@ A.(BOPKA

B.3APALIKA

C. CTPENIbBA

1. Omratume 311 [0 Y1I0pa, 3Tem pex foyriopa.

. HaXMiTe Ha cyckBOit KpiowoK, 4ToBbl BbimycTvT 1 cTpeny.

D.MEPE3APAQIKA

E. COLLKA

F. MPULIEN

1. Ipinen noAHIMAETCA € oMoLLiblo kHonkir. Onyckaeca BpydHyl.

2. Ecnunpuuien oTcoeAuHNnCA o 6nacrepa, BCTaBbTe €10 Ha Mecto.

G. KHOMKA «C6POC»

EcniHe nonyuaeTca OTTAHYTS 3aTBOP Ha3a7, CHavana HAXMATE Ha CTYCKOBOIA KPIO|OK 1
TIOCMOTPYTE, He 0CBOGOWICA N 3aTBOP. ECnit 3aTBOp BCe PABHO He ABATAETCA, 3aMITE KHOTIKY
«(6poo» 1 oTTAHITE 3aTBOP Ha3ap A0 yropa.
H.OUKCATOP 3ATBOPA

Ecu 3aTBop 3acTpan nocpeav npopesu, y
(MKCaTOp 3aTBOP 1 OTTAHATE 33TBOP Ha33A A0YTI0Pa.
I. KPbILLKA

Ecm 6nacrep 3aeno; OTTAHYTe 3aTBOp Ha3ap 0 yropa. HammitTe Ha dwkcarop 0Boiimsl
u3BnexitTe ee. OTKPOVTe KPbILLIKY 1 13BAEKITE 3ACTPABLLIME CTENb. 3aKpoiiTe fBepLY.
TTPUMEYARVE. YroBb Gmactep crpenan, KpbiLuika SOMKHA BbITb NOHOCTbH0 32KpbiT.

Vi KPIOYOK, 3aTeM 3axmuTe

@ A.(TMOBABAHE

B. 3APEXJAHE
CV3CTPEN
1. Tlpewecrere 3aTBopa Ha3a A0KPpaii I G1ef ToBa V3UANO Hanpea,
2. [IpbnHere cnycbKa, 3a 4 u3cTpendte 1 cipena.
D.MPE3APEXIAHE
E. TAQET
F. MEPHUK
1. HauicHere 6yToHa, 32 12 H3CKO4M MEPHUKST. 32 MDUOUPaHe - PLYHO HATUCHETe MepHUKa Hagony.

E. NISAN H.SPROSTITEV ZAPAHA
1. Pritisnite qumb da nisan iskoi. NiSan mozete rucho spusti. (e se je zapah zagozdil na poloviciede, pritisnina sprozilec, pritisnina gumb za
2. Akose nisan odvoji od ispaljivaca, priisnite ga natrag. sprostitev zapahain ga pridri, nato pa zapah povleci do konca nazaj.
G. GUMB ZA PONOVNO POSTAVLJANJE 1. VRATCA ZA DOSTOP
Ako ne moZete povuci zatvaraC unatrag, najprile povucite okidac da biste provjeriihoce i se Cejeizstrelevalnik zamaSen: zapah povled do konca nazaj. Pritisni na qumb za
zatvara otkljucat. Ako se zatvara dalje ne mice, pritsnite  dréite gumb za ponovno postavlanje sptosttey nabojikain nabojikodstrri. Odprivatca 2 dostop i odstraniztaknjene

te povucite zatvaraC skroz do kraja. pusice. Zapri vratca za dostop. OPOMBA: lzstreljevalnik deluje samo, ko so vratca za
H. MEHANIZAM ZA OTPUSTANJE ZATVARACA dostop povsem zaprta.

Akoje zatvarat zakijucan na pola puta utora, povucite okidac, a zatim pritsnite drzite mehanizam gy A 3BUPAHHA
7a otputanje zatvaraca te povucite zatvarac skroz do kraja. B. 3APAIKAHHSA
1. PRISTUPNI POKLOPAC C. CTPINbBA
Ako se ini daje ispaljivac zaglavijen: Povucite mehanizam za repefiranje skroz unatrag. Pritisnite: 1. TloBHicTio BiACyHsTe 3aCyBKy Kasa, aOTIM NOBHICTIO Bepef.
mehanizam za otpustanje okvirai zvadite okvir. Otvorite pristupni poklopac  izvucite zaglavijene 2. Hamvcimb Ha kypoK, o6 sHcTpinimu oo cTpinoo.

strelice. Zatvorite pristupni poklopac. D. NEPE3APAIKAHHA

NAPOMENA: Da b ispaljivac radio, pristupni poklopac mora biti potpuno zatvoren. E. IBOHIOK
© A.SURINKIMAS F. nPuuin
B. UZTAISYMAS 1. Hamchitb Koy, 11063 BB i, Lo onycrymm, BiakiHbTe MpHLIN Haaf BpyHY.
C. SAUDYMAS 4 : ool e i

2. fKkuwo npuwin By €AHABCA BiA Bnacrepa, nocragTe Horo Ha Micue.
G. KHOMKA NOBEPHEHHA Y BUXIAHE NMOOXEHHA
K110 BaM He BLA€TbCA TIOTATHYTH 3QTBOP Ha3al, 1OYaTKY HATUCHITb Ha rayoK i
TeBipT, 4 PO36710KyB10 e 3aTB0p. LL0 2TBOP He PYXGETLCA, HaC i
i nOTATHTb 33TBOP A0

1. Patraukite spyna ki galoatgal, o tada ki galo priek].
2. Paspauskite gaiduka, kad iSSautuméte 1 ovinj.
D. UZTAISYMAS IS NAUJO
E. DVIKOJIS yIT DHEHHAY BIXIZHe
F. TAIKIKLIS KiHUA Ha3ap.
1. Paspauskite mygtuka, kad taikikls Skitty. Norédami nuleisti, ranka uzlenkite taikiklj zemyn. H. KHOMKA BIAMUKAHHSA 3ATBOPA
2. Jeitaikikls atsikabina nuo Sautuvo, jspauskite j atgal  vieta. IKLL10 38TBOP 3K]HTO HANOOBIAHY B3TOBX LLIAMHM, NOTATHITD FaYOK, HaTUCHITh |
G. ATKURIMO MYGTUKAS YTDUMyiiTe KHOMKY BIMIKaHHA 3aTBOPa, a NOTiM NOTATHITb 3aTBOp 0 KIHUA Hasa
Jei negalite atitraukti varito, pirmiausia nuspauskite gaiduka, kad pamatytuméte, ar tada varitas 1. OTBIP
bus atfiksuotas. Jei varitas vis tiek nejuda, paspauskite ir palaikykite nuspausta atkarimo mygtuka, kuo 6nactep 3aknuHno: BerasTe 3acyBKy Hasag A0 ynopy. HaTuchiTb kHonky
tada atitraukite varzta iki galo. BUNYCKy 080iiMM Ta BuiiMTb 0Boiimy. BiaKkpwiire oTBip i BUMITb 3aKnMHeHi
H. VARZTO ATLEIDIMAS crpin. 34t o7eip Aocryny. MPYIMITKA. LLoG crpinsT Gnacrepom, oTaip Mae

2. [IpbiHere cnycbka, 33 au3crpendre 1 cpena. Jei varitas angoje uzfiksuotas pusiaukeléje, nuspauskite gaiduka, paspauskite i palaikykite GyTH noBHicTI0 3aKDHTAM.
G.BYTOH 3A HYNUPAHE nuspaustq varzto atleidimo jungikl, tada atitraukite varzta iki galo. &“"‘" 'A o
AKo He MoeTe fa U3TernuTe 3aTBOPa Ha3ap, Hail-Hanpes APbIHETe CnYCbia, 33 Aa BUATE AanH I. PRIEIGOS DURELES ¥
T0BA HAM /12 OTKiou¥ 3aTBOPa. AKO 3aTBOPT BC OLLIE He (e ABMIKY, HATICHETe 1 33ApbXTe JeiSautuvas uistrigo, aﬂlhtetollaunurodytusvmksmus Pmuhtespynqatgahkl patgala Paspauskne eslbyl c
OyToHa 3a HynupaHe, Cnef T0Ba U3TerMeTe 3aTBOPa UUANO Hasaa. apkahusaﬂecdmo jungikfriStraukite apk ieigos durelesirisimk oS 1 ] 5 S G )35k 1
H.0CBOBO/IABAHE HA 3ATBOPA Udarykite priigos dureles. PASTABA. Pnelgos durelstur sk udarytos, Kadautuvas galéty isSauti. »ls e O Al ol 2
AKo 3aTBOPET € 3aKI0YeH Ha MIoNOBIHT BT N0 CNOT, W3bpNaiiTe CMyChka, Cnef Tosa @ A.SESTAVLIANJE Zalfs| D
HaTHICHeTe U 3a/ipbXTe 0(B000X1aBaHETO Ha 3aTBOPA U U3TerneTe 3aTBOpa U3UAN0 Hasaa. B.POLNJENJE G delod E
I. BPATA 3A JOCTbII C.STRELJANJE sl F
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Axo B 6nacrepa v 3aceHana cpeniidKa: H3mwpnaitre 3aTBopa Hasap Aokpait. Haucere

1. Zapah povleci do konca nazaj, nato pa ga potisni do konca naprej.
0CBOBOX1BaHETO Ha TBAHITENA 1 10 OTCTpaHeTe. OTBOPETe BpaTara 3a A0CTbI 1 H3Bafere BCdKi

2. Pritisni na sprozilec, da zstrelis eno putico.

3aceHai cTpen. 3aTBopere Bparaa 3a focTbi. SABENEXKA: Bparara 3a gocron Tpstea fae D.PONOVNO POLNJENJE S
. );fud\ ol utswsiwwgw Ul ool il UM oo ilSial 53 413
HaLHO 3ATBODEK, 32 12 A Gnactepb. E. STOJALO € i Gl S5 Conaly 3] 3 e sz E»}wa POALEEHY] S (.\
@ A.SASTAVLIANJE F. MEREK i H
B. PUNJENJE 1. Pritsnina qumb, da merek zskod. Merek 1oz rocno. sl o o 8ol ol ol bl s ol e 5H U8 51
C.PUCANJE ' . ) ’ ) 2. Cesemereklod od zstreljvalnika, ga namestinazaj. Al bl ol &30 2,05 25 de
1. analgmte rpehanlzam Zarepetianje skrpz unatrag, azatim ga gumite skroz prema naprijed. G.GUMB ZA PONASTAVITEV Jsogl Ob T
. E,OP’(:‘SJ‘(,';‘%] ‘g‘gﬁfg'&ﬁe ispucal 1 st (ezapahane more povleci nazaj, najprej pritsni na sproilec. Morda se bo zapah tako odklenil. (e 4 "’f: b ‘{‘l”“"‘ J"EJ: ‘fjﬂ d @'j" “T“L’“ )‘b ’L”T:f” b @)
2 zapaha e vedno ne mores premaknit, pritsni na gumb za ponastavitevin ga pridri nato pazapah e T
E.BIPOD povled dobonca nza, UYL o3 § Bl Jsogll Ol B8]y daodle

@ STORING YOUR BLASTER ) @ PRZECHOWYWANIE WYRZUTNI
Do not store blaster cocked and ready to fire. For best performance, do not store dartsin blaster. Nie przechowuj wyrzutni odbezpieczoneji gotowej do strzatu. Aby zapewnic najlepsza wydajnos, nie nalezy przechowywac strzatek w wyrzutni.
©@ RANGEMENT DU FOUDROYEUR © AFEGYVERTAROLASA

Ne range pas ton foudroyeur lorsquil est armé et prét a tirer. Pour de meilleurs résultats, ne laisse pas de fléchette dans le pistolet.
© BLASTER AUFBEWAHREN
Den Blasterimmerentspanntund ungeladen aufboewahren, iemals in schussbereiter Position.Firdie bestmagliche Leistung die Darts nichtim Blasteraufbewahren.

© PARA GUARDAR EL LANZADOR
No guardes el lanzador cargado y listo para disparar. Para un Gptimo funcionamiento, no quardes dardos en el lanzador.

Ne tdrold a feqyvert élesitett, tiizelésre kész dllapotban. A legjobb teljesitmény érdekében ne tarold a lovedékeket a fegyverben.
@ BLASTER'IN SAKLANMAS|
Dart tabancasint kurulu ve atisa hazir durumda saklamayi. En iyi performans) alabilmek icin blaster’ saklarken dartlan icinde tutmaym.

@ SKLADOVANI BLASTERU
Blaster neskladujte odjistény a pripraveny k vjstrelu. Nejlepsiho vysledku dosdhnete, pokud Sipky nebudete v blasteru skladovat.

© GUARDAR 0 LANCADOR @ SKLADOVANIE VASE) ZBRANE
Néo guardes o langador engatilhado e pronto a lancar. Para um melhor desempenho, néo guardes os dardos no langador. Pistof neodkladajte natiahnut a pripraven na strefbu. Pre zachovanie co najlepsieho vykonu pistole neskladujte Sipky v pistoli.
@ RIPOSIZIONE DEL BLASTER T N @ DEPOZITAREA BLASTERULUI
Non riporre il blaster armato e pronto a sparare. Per delle prestazioni ottimali, dopo l gioco non lasciare i dardi nel blaster. Nu depozita blasterul armat i pregait de tragere. Pentru o functionare optimé, nu depozita proiectile in arma.
@ OPSLAG VAN JE BLASTER @ XPAHEHVE BNACTEPA
Bewaar de blaster niet doorgeladen en schietklaar. Bewaar de darts niet in de blaster om optimale prestaties te garanderen. He xpaHue 6nactep B3BeZeHHbIM U TOTOBbIM K CTpeNb0e. XpaHuTb CTpenbi B 6nacTepe He pekoMeHgyeTca.
© FORVARING AV BLASTERN @ CHXPAHABAHE HA BALLIMA BNACTEP

Forvara inte blastern osdkrad och redo att avfyras. For bista funktion bir du inte forvara pilama  blastem.
@ OPBEVARING AF DIN BLASTER
Blasteren maikke opbevares med hanen spaendt og klar til at skyde. For den bedste preestation bar pile ikke opbevares i blasteren.
© OPPBEVARING AV DIN BLASTER
Ikke oppbevar blasteren spent og klar til avfyring. For best muliq ytelse, br du ikke lagre piler blasteren.
@ BLASTERIN VARASTOIMINEN
Ala séilyt blasteria viritettynd ja ampumavalmiina. Parhaat tulokset varmistaaksesi al sailytd nuolia blasterissa.
@ AMOGHKEYZH TOY EKTOZEYTH IAZ
Mnv amoBikedere Tov extoeurr} omhiapévo ki étoyo va extogedoe. fia fékmiotn amoSoan, pnv amoBikedete Behdkia uéoa oo extoteut.

He coxpanagaiire 6nacrepa 3apesien 1 roToB 3a cTpenGa. 3a MakcHManHa eQeKTUBHOCT He CbXpanaBaiiTe cTpenuTe B Bnactepa.
@ SPREMANJE ISPALJIVACA
Ne spremaite ispaljivac s napetim okidacem i spreman za ispaljivanje. Najbolji ucinak postici ete ako strelice ne ostavljate u spaljivacu.
© SAUTUVO LAIKYMAS
Sautuvo nelaikykite uztaisyto ir paruosto Sauti. Norédami uztikrinti puiky veikima, Soviniy nelaikykite jdéty j Sautuva.
@ SHRANJEVANJE IZSTRELJEVALCA
[zstreljevalnika ne shranjuj nabitega in pripravljenega na streljanje. Za najbolj3e rezultate puscic ne shranjuj v izstreljevalniku.
@ 3BEPITAHHA BNIACTEPA
He 36epiraifre Gnacrep 3i 38eAeHiIM KypKOM i roToBM A0 nocTpiny. Pagumo He 36epiraty crpint B Gnacrepi.
s (2355 @
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@ P1. (LIP STORAGE
P2, SIGHT
P3. ACCESS DOOR
P4. TRIGGER
P5. CLIP RELEASE
P6. 6-DART (LIP
P7.BIPOD
P8. BOLT

@ P1.EMPLACEMENT DU CHARGEUR
P2.VISEUR
P3. VOLET D'ACCES
P4. GACHETTE
P5. RETRAIT DU CHARGEUR
P6. CHARGEUR A 6 FLECHETTES
P7. BIPIED
P8.VERROU

© P1. MAGAZINHALTER
P2 VISIER
P3. ROHRKLAPPE
P4. ABZUG
P5. MAGAZIN-ENTSPERRUNG
P6. 6 DART CLIP-MAGAZIN
P7. STATIV
P8. BOLZEN

© P1.SOPORTE PARA EL CLIP
P2. MIRA
P3. PUERTA DE ACCESO
P4, GATILLO
P5.BOTON PARA SOLTAR EL CLIP
P6. CLIP DE 6 DARDOS
P7. BIPODE
P8. PASADOR

© P1. COMPARTIMENTO DO CARREGADOR
P2. MIRA
P3. PORTA DE ACESSO
P4, GATILHO
P5. DESENGATE DO CARREGADOR
P6. CARREGADOR DE 6 DARDOS
P7. SUPORTE BIPEDE
P8. PERNO

RAPTORSTRIKE

@ P1.LIPASVARASTO

© P1. PORTACARICATORE
P2. MIRINO
P3. SPORTELLO D'ACCESSO
P4. GRILLETTO
P5. PULSANTE DI RILASCIO CARICATORE
P6. CARICATORE A 6 DARDI
P7. CAVALLETTO A DUE PIEDI
P8. OTTURATORE

@ P1. BERGRUIMTE VOOR CLIPS
P2.VIZIER
P3. TOEGANGSKLEP
P4. TREKKER
P5. CLIPONTGRENDELING
P6. CLIPVOOR 6 DARTS
P7. TWEEPOOT
P8. GRENDEL

© P1. MAGASINFORVARING
P2, SIKTE
P3. LUCKA
P4, AVTRYCKARE
P5. MAGASINSPARR
P6. MAGASIN FOR 6 PILAR
P7.STATIV
P8. HANE

@ P1. MAGASINOPBEVARING
P2. SIGTE
P3. ADGANGSLAGE
P4. AFTRAEKKER
P5. MAGASINUDLOSER
P6. MAGASIN TIL 6 PILE
P7. STOTTEFOD
P8. BOLT

© P1. MAGASINOPPBEVARING
P2, SIKTE
P3. TILGANGSLUKE
P4, AVTREKKER
P5. MAGASINUTLOSER
P6. MAGASIN MED 6 PILER
P7. STOTTEBEN
P8. BOLT

P2. TAHTAIN

P3. HUOLTOLUUKKU
P4, LIIPAISIN

P5. LIPPAAN VAPAUTUS
P6.6 AMMUKSEN LIPAS
P7. KAKSIJALKA

P8. LUKKO

@ P1. ANOGHKEYZH KAIN

P2, TKONEYTIKH AIONTPA
P3. 0YPA NIPOZBAZHEI

P4, IKANAAAH

P5. ANEAEYOEPQXH KAIN
P6. KAIN 6 BEAQN

P7. AINOAAX

P8. LYPTHL

@ P1. PRZECHOWYWANIE MAGAZYNKA

P2. WIZJER

P3. DRZWICZKI DOSTEPOWE

P4, SPUST

P5. PRZYCISK ZWALNIANIA MAGAZYNKA
P6. 6-STRZALKOWY MAGAZYNEK

P7. STOJAK DWUNOZNY

P8. ZAMEK

© P1. LOVEDEKTAR TAROLOHELYE

P2.IRANYZEK

P3. SZERELOAITG

P4, RAVASZ

P5.TARKIOLDO
PG. LOVEDEKTAR 6 LOVEDEKHEZ
P7. KETLABU ALLVANY

P8, ELSUTASZEG

@ P1. SARJOR KOYMA YERi

P2. NISANGAH

P3. ERISIM KAPAGI
P4, TETIK

PS. SARJOR CIKARMA
P6. 6 DARTLIK SARJOR
P7. AYAKLI DESTEK
8. SURG

@ P1. ULOZENI ZASOBNIKU @ P1. SPREMNIK OKVIRA

P2. MIRIDLO P2. NISAN
P3. PRISTUPOVA DVIRKA P3. PRISTUPNI POKLOPAC
P4, SPOUST P4. OKIDAC .
P5. UVOLNENI ZASOBNIKU P5. MEHANIZAM ZA OTPUSTANJE OKVIRA
P6. ZASOBNIK NA 6 SIPEK P6. OKVIR SA 6 STRELICA
P7. DVOUNOZKA P7. BIPOD
P8. ZAVER P8. MEHANIZAM ZA REPETIRANJE
@ P1. ULOZENIE ZASOBNIKA © P1. APKABOS SAUGYKLA
P2. HEADACIK P2. TAIKIKLIS .
P3. PRISTUPOVE DVIERKA P3. PRIEIGOS DURELES
P4, SPUST PA. GAIDUKAS
P5. UVOLNOVAC ZASOBNIKA P5. APKABOS ATLEIDIMO JUNGIKLIS
P6. ZASOBNIK NA 6 STPOK P6. 6 SOVINIY APKABA
P7.STOJAN P7. DVIKOJIS
P8. ZAVORA P8. SPYNA
@ P1.LOCAS MAGAZIE @ P1.PROSTOR ZA NABOINIK
P2. CATARE P2. MEREK
P3. CLAPETA ACCES P3. VRATCA ZA DOSTOP
P4. TRAGACI P4. SPROZILEC
P5. DECUPLARE MAGAZIE P5. GUMB ZA SPROSTITEV NABOJNIKA
P6. INCARCATOR 6 PROIECTILE P6. NABOJNIK ZA SEST PUSCIC
P7.BIPOD P7.STOJALO
P8. PERCUTOR P8. ZAPAH
@ P1.0TCEK N4 3ANACHON 06OMMbI @ P1. MATA3IH
P2.MPULEN P2. PULYIN
P3. KPBILIKA P3. 0TBIP
P4. CTIYCKOBOI KPHYOK P4. KYPOK )
P5. OUKCATOP 0BO/MbI P5. MEXAHI3M BIYEAHAHHSA OBOIMI
P6. 6-3APAIHAA 06OAIMA P6. 06O/IMA HA 6 CTPIN
P7. COLIKA P7. ABOHIKOK
P8.3ATBOP P8. 3AMOK
@ P1.CbXPAHABAHE HA MbHUTENA B350l & ool Pl @
P2. MEPHHK e
P3. BPATA3A OCTBN Usesll Ol P3
P4. CNYCHK Syl P4
P5. 0CBOBOMAABAHE HA MbIHUTENA B30l 12,2 53 P
P6. TbIHUTEN 3A 6 CTPENH Slall 6 & 501 P6
P7.AOET <S5l P7
P8. 3ATBOP Jsosll b P8




@ A.ASSEMBLY

B.LOAD
CFIRE
1. Move boltall the way back and then all the way forward.
2. Pulltriggertofire 1 dart.
D.RELOAD
E. BIPOD
F. SIGHT
1. Press button tomake sight pop up. To lower, manually flip sight down.
2. Ifsight separates from blaster, pressit backinto place.
G.RESETBUTTON
Ifyou can'tpullthe bolt back, first pull the trigger to see fthat unlocks the bolt.ffthe bolt til doesn't
move, press and hold the reset button and pull the boltll the way back.
H.BOLT RELEASE
Ifthe botislocked halfway along the slot, pullthe trigger then press and hold the bot release and pull
the boltall the way back.
1. ACCESSDOOR
Ifblaster appears jammed: Pull boltall the way back. Prss ip release, and remove clip. Open ccess door
and remove any jammed darts. Close access door. NOTE: Access door must be fully closed for blaster to fire.

@ A.MONTAGE

B. CHARGEMENT

C.TIRER
1. Tire au maximum surle verrou puis pousse-la entiérement.
2. Appuie surla géchette pour tirer 1 fléchette.

D. RECHARGEMENT

E.BIPIED

F. VISEUR
1. Appuie sur le bouton pourfaire apparaitre le viseur. Pour Fabaisser, exerce une pression dessus.
2. Sileviseur se sépare du pistole,repositionne-le en place.

G. BOUTON DE REINITIALISATION
Situne peux trer le verrou vers Famire, essaie de e désenclencher en pressant la détente. i celane fonctionne pas,
appuie etmaintiens enfoncé e bouton de rénitialisaton et el vemou complétement versfaniére,

H. DEBLOCAGE DU VERROU
Silleverrou est coincé a mi-chemin, presse la détente. Ensuite, appuie et maintiens enfoncé e dégageur
deverrou et ire e verrou complétement vers [ariére.

1. VOLET D'ACCES
Sile pistolet semble bloqué :Tire e verrou vers Fariére jusquau bout. Appuie sur le verrou du chargeuret
retirele chargeur. Ouvre le olet et enleve les fléchettes coincées. Referme le volet daccés. REMARQUE :Le
volet d'accés doit étre complétement fermé pour que le pitolet fonctionne.

© A.ZUSAMMENBAU

B.LADEN
C.FEUERN
1.Den Bolzen vollstandig nach hinten ziehen und wieder ganz nach vome schieben.
2. Den Abzug driicken, um 1 Dartabzufeuem.
D.NACHLADEN
E. STATIV
F. VISIER
1. Knopfeiicken, um das Viserauszufahven. Das Visiermit der Hand nach unten Kappen, um eswiederzu verstauen.
2. Wennsich das Visier vom Blaster [dst, zum Einrasten am Gehduse festdriicken.
HINWEIS: ie Rohrdappe muss vollstandi geschlossen sein, damit der Blaster feuert.
G. RESET-KNOPF
Wennsich der Bolzen nicht nach hinten ziehen fdst, zunéchst den Abzug betatigen und priifen, ob
dies den Bolzen [st. Wenn sich der Bolzen immer noch nicht bewegt, den Reset-Knopf gedrickt
hatten und den Bolzen bis ganznach hinten ziehen.
H.BOLZEN ENTSPERREN
Wenn derBoizen aufhalber Strecke entlang des Schachts

denBolzen-E I hatten

1. ROHRKLAPPE
Falls der Blaster eine Ladeh hat: Den Bolzen vllsindig nach hnten ziehen. Die Magazin-Entsper
Tung betétigen, um das Clip-Magazin zu entfemen. Die Rohrklappe offnen und den eingeklemmten Dart
entfemen. Die Rohrklappe schlieen.

ist,zundchst den Abzug betatigen, dann
] den Bolzen wieder ganznach hinten ziehen.

© A.MONTAJE

B.CARGA
CLANZA
1. Tira del pemo hasta el fondoy luego empjalo completamente hacia adelante.
2. Aprietael gatillo para lanzar 1 dardo.
D.RECARGA
E. BIPODE
F. MIRA
1. Presiona el botn para desplegarla mira. Para volver a plegarla, béjala manualmente.
2. Silamirase separa del lanzador,filala de nuevo en su ito.
G. BOTON DE REINICIO

Sielp pasadorsiguesi én presi ondereinicoy estrael dordeltodohaciatr
H. LIBERACION DELPASADOR
Siel pasador se bloguea amitad de aranura, aprieta el gatilloy luego mantén presionado el botdn de
liberaci6n del pasador mientras estiras el pasador del todo hacia trés.
1. PUERTA DEACCESO
el lanzador parece atascado:Tira del perno del todo hacia atrds. Presiona el botdn de fiberacidn el
dlipy retiralo. Abre a tapa de accesoy saca los dardos atascados. Cierra la tapa de acceso. NOTA: La tapa
debe estar totalmente cerrada para que el lanzador fundione.

[\

© A.MONTAGEM

B.CARREGAR
C.LANCAR
1. Puxao pemo todo para trés e, depois, todo para a frente.
2. Primeogatilho paralangar 1 dardo.
D. RECARREGAR
E. SUPORTE BIPEDE
F. MIRA
1. Pressiona o boto para soltara mira. Empuraa mira para ela descer.
2. Seamira seseparar dolangador, voltaa encaixé-la.
G.BOTAO DE REPOSICAO
Sendo consegues puxar o peno para trés, prime primeiro o gatilho e vé sesto iberta o pemo. Se o pemo
continuarencravado, prime e mantém acionado o botao de reposicéo e puxa o pemo todo para trds.
H.LIBERTACAO DO PERNO
Se o pemoestiver encravado a meio daranhura, prime o gatilho, prime e mantém acionada  libertagéo do
pemo e puxa o pemo todo paratrés.
1. PORTA DE ACESSO
Se olangador parecer estar blogueado: Puxa o pemo totalmente para trés. Pressiona o desengate do
canegadoreretira o carregador. Abre a porta de acesso e retira os dardos blogueados. Fechaa porta de
acesso. NOTA: A porta de acesso deve estar toda fechada para o langadorfunionar.

© A.MONTAGGIO

B. CARICAMENTO

C.FU0CO
1. Tiraa fondo otturatore indietroe n avanti.
2. Tirailgrilleto per lanciare un dardo.

D. RICARICAMENTO

E. CAVALLETTO A DUE PIEDI

F. MIRINO
1. Premiil pulsante perfare alzare l mirino. Per abbassarl,richiucilo manualmente.
2. Seil mirino i staccasse dal blaster, basta renfilarlo nellasua sede.

G. PULSANTE DI RIPRISTINO
Se non riuscissi ad arretrare [otturatore, dapprima provaa tirareil riletto per sbloccarlo. Se fotturatore
nonsi fosse shloccato, mantieni premuto il pulsante di ipritino e arretra completamente fotturatore.

H. LIBERAZIONE DELL'OTTURATORE
Se lotturatore restasse bloccato ameta corsa, tira i griletto, poi, tenendo premutoil pulsante
diliberazione, arretra completamente fotturatore.

1. SPORTELLO D'ACCESSO
Seilblastersembra i Anetra

) pk Premi pulsante i ilasci
portello daccesso erimuovii i (‘ dio portello daccesso.

e Ay
ATTENZIONE! Lo portello daccessod f Py

@ A.INELKAARZETTEN
B.LADEN
C.SCHIETEN
1. Schuifde grendel helemaal naar achteren en dan helemagl naar voren.
2. Haalde trekker over om 1 dartaf te vuren.
D. HERLADEN
E. TWEEPOOT
F. VIZIER
1. Druk op de knop om hetvizier omhoog te brengen. Om te laten zakken, Klap je het vizier
handmatig omlaag.
2. Alshetviziervan de blasterloskomt, drukje het opnieuw op zijn plaats.
G.RESETKNOP
Als je de grendel niet naar achteren kunt trekken, haal e eerst de trekker over om te zien of de grendel
dan ontgrendelt. Als de grendel dan nog steeds niet beweegt, houd je de resetknop ingeduwd en trek je
de grendel helemaal naar achteren.
H.GRENDELDEBLOKKERING
Alsde grendel halverwege vastzit, haal dan de trekker over, houd de grendeldeblokkering ingeduwd en
trek de grendel helemaal naar achteren,
|. TOEGANGSKLEP
Alsde blasteris vastgelopen: Trek de grendel helemaal naar achteren. Druk op de dipontgrendeling en
verwijder de clip. Open de toegangsklep en verwijder de darts. Sluit de 1
OPMERKING: de toegangsklep moet helemaal dicht zjn, anders werkt de blaster niet.
© A MONTERING
B.LADDA
C. AVFYRA
1. Drahanen hela vgen bak och sedan hela végen fram.
2. Tryckin avtryckaren forattaviyra 1 pil.
D.LADDA OM
E. STATIV
F. SIKTE
1. Tryck pé knappen for at fala upp siktet. Fél ner iktet for hand.
2. Omsiktetlossar frdn blastem ska du trycka fest detigen.
G. NOLLSTALLNINGSKNAPP
Om duinte kan dra bulten bakt, dra forst utldsaren for att se om bulten da lases upp. Om bulten
fortfarandente rr pa ig,tryck och hll inollstaliningsknappen och dra bulten hela vagen bakt.
H. LOSSNING AV BULT
Om bulten I3ses halvvgs langs sparet, drai utfdsaren och bade tryck och hall buftlossaren. Dra sedan
bulten hela vagen bakat.
1. LUCKA
Om blastem verkar ha fastnat: Dra hanen hela véigen bak. Tryck pé magasinspaen och ta bort
magasinet. Oppna luckan och ta bort pilar som fastnat. Staing luckan. 0BS! Luckan méste vara helt
staingd for att blastem skafungera.
@ A SAMLING
B.LAD
C.SKYD
1. Traek bolten helt tilbage og sé helt frem.
2. Tryk pé aftreekkeren forat affyre én pil.
D.GENLAD
E. STOTTEFOD
F. SIGTE
1. Tryk pé knappen for atfasigtekomet il at poppe op. Drej manueltsgtekometned forat seenke det.
2. Huissigtekomet blver silt fa blasteren, skal det trykkes tilbage pd plads.
G. NULSTILLINGSKNAP
Huis duikke kan hive bolten tilbage, sa hiv forst aftraekkeren tilbage for at se, om det ldser op for bolten.
Huis bolten stadig ikke rykker sig,sa tryk og hold pa nulstillingsknappen, og hiv bolten hele vejen tilbage.
H. BOLTFRIGIVELSE
Huis bolten er st halvejslangs @bningen, sé hivi aftraekkeren, og tryk og hold derefter pa boltfrigivelsen,
og hivbolten hele vejen tilbage.
1. ADGANGSLAGE
Hvisblasteren forekommer tistoppet:Trak bolten helttilbage. Tryk pd magasinudlaseren, og flem
magasinet. Abn adgangslagen, og fiem alle fastklemte pile. Luk adgangsklappen. BEMAERK: Adgangslem
men skal veere helt lukket, forat blasteren kan skyde.

© A.MONTERING

B.LADE

C.SKYT
1. Skyv bolten helt tilbake og deretter helt fram.
2. Trykkpa avtrekkeren ford skyte én pil

D.LADEOM

E. STOTTEBEN

F. SIKTE
1. Trykk pa knappen for fasiktettil & sprette opp. For & senke det skyver du sktet ned for hand.
2. Hissiktet losner fra blasteren md du trykke det pa plassigjen.

G.TILBAKESTILLINGSKNAPP
Hvis dukke kan trekke bolten tilbake, trekker du forst avtrekkeren for  se om det lasner boltet. Hvis bolten
fremdeles ke heveger seg, trykk og hold inne tilbakestilingsknappen og trekk bolten helt tilbake.

H. BOLTUTL@SER
Huis bolten erlast halvves langs sporet, trekk avtrekkeren og trykk og hold bolten utlaseren og trekk
bolten helt ilbake.

1. TILGANGSLUKE
Hvis et virker som blasteren har 3stseq: Dra bolten helt tlbake. Trykk pd magasinets utlaserknapp og flem
magasinet. Apne tilgangsluken, og ta ut eventuelle fastkilte piler. Lukk tilgangsluken. MERK:Tilgangsluken
maveere heltlukket for du kan skyte.

@ A.KOKOAMINEN

B.LATAA
CAMMU
1. Ved lukko kokonaan taakse ja tydnnd stten kokonaan eteenpin.
2. Vedaliipaisinta laukaistaksesi yhden nuolen.
D. LATAA UUDELLEEN
E. KAKSUALKA
F. TAHTAIN
1. Paina painiketta,jotta tahtain ponnahtaa ylds. Paina tahtdin Kaisin alas.
2. Jostahtinirtoaa blasterista, paina e takaisin paikalleen,
G. UUDELLEENASETUSPAINIKE

painaja plda painiketta javedd taakse.
H. AMMUKSENVAPAU]TAMINEN
Josammus on lukittu puoleenvaliin, paina lipaisinta, painaja pida pohjassa sitten ammuksenvapautusta
Javeda ammus kokonaan taakse.
1. HUOLTOLUUKKU
Mikéli blaster vaikuttaa tukkeutuneelta: Veda lukko kokonaan taakse. Paina lippaan vapautuspainiketta
japoista lipas. Avaa huoftoluukku ja poista jumittuneet nuolet. Sulje huotoluukku. HUOMAUTUS: Luukun
tulee ollatéysin kiinni, jotta voitampua.

@ A.ZYNAPMOAOTHZH

B.OOPTOIH

C.EKTOZEYZH
1. Metakviiote 1o o0pm pépI Téppamiow Kat petd péypL éppal pmpootd.
2. Narore ) okavddhn yiavaextogedoete 1 ehdi.

D. EMANAOOPTOZH

E. AINOAAT

F. ZKOMEYTIKH AIONTPA

1. Maiore To Koupmi yia va onK(oeTe ) okomeutike diompa. Fiava my kateBdoete, Yaunhaote Ty pe To gépL.

2. Avnoxomeumikr dlompa ywpiCeraramd Tov extoSeut, méore v yiava pmetiow o Béon mg.
G.KOYMII ENANAGOPAX
Av Gev mopetre va tpafi€ere Tov alpm) miow, mpéta namrore m okavdakn yiava defte av Ba exhediooet
0 odpmc. Avo alpTnG aKoyia dev Kveiral, amore Kat KpaToTe MaTnévo 1o Koupi enavapopdc kat
Tpafiicre Tov adpm péxpiéppamion.
H.ANEAEYOEPQEH LYPTH
Avo otpmg elvat Khetbuwpiévog o) péon TG eykomq, atrote T oKkavddn Kot nertamaTore Kal KpaTote
mampévn v aneheuBépuon opT karTpaBrcee Tov abpm péyptéppanion.
1. OYPATIPOXBAZHX
Avoxroteutc Oeiyvet pmhokapiopévoc: ToaBii€te to odpm péypitéppaiow. Miéore To Koupmi
anehevBépeong Khim ka apaipéote To KA. Avoiéte ) B0pa mpdoBaon Kat apatpéare Tuyov
Jmhokapiapéva Behdxa. Kheiare  Bdpampdaaan. THMEIQZH: HBuparpdaBaon mpémetva eivanmhipwg
Khelom yiava etogedoel o extogeur.

@ A.MONTAZ

B.tADOWANIE

C. STRZELANIE
1. Przesur Srube maksymalnie do tylu, a nastepnie maksymalnie do przodu.
2. Abywystrzelic 1 strzatke, naciij spust.

D. PONOWNE tADOWANIE

E. STOJAKDWUNOZNY

F. WIZJER
1. Naciénij przycisk, aby rozdozy¢ muszke. Muszke skladassie recznie.
2. Jezelimuszka odfaczy sie od wyrzutni, wisnijja namiejsce.

G.PRZYCISK RESETOWANIA
Jesfinie mozna przesunac rygla do tytu, najpierw nacisnij spust, aby sprawdzic, zy to odblokuje rygiel.
Jedlirygla nadal nie mozna przesunag, nadishiji przytrzymaj przycisk resetowania i pociagnij rygiel
clkowide dotytu.

H.ZWALNIANIE RYGLA

Jedlirygiel zablokowat sie w potowie szczeliny, pociagnij spust, a nastepnie naciénij przytrzymaj zwolnienie

ryglai podiagnijrygiel calkowicie do tytu.
I. DRZWICZKI DOSTEPOWE

(dy wyrzutnia wydaje sie zablokowana: Oddagnij Srube maksymalnie do tyfu. Nacisnij przycisk zwalniania

magazynkaiwyjmij go. Otwarz drzwiczki usur wzystiie zablokowane strzatkd. Zamknij drzwiczki do
odblokowywania. UWAGA: Drzwiczki musza by¢ calkowicie zamkniete, by wyrzutnia mogta wystrzelic.
© A.0SSZESZERELES
B.BETOLTES
C.TUZELES
1. Hizd teljesen hatra, majd told teljesen eldre az eliitdszeget.
2. gy lovedék kilovéséhez hizd meg aravaszt.
D. UJRATOLTES
E. KETLABU ALLVANY
F. IRANYZEK

1. Nyomd meg agombot, hogy azirényzék eldugorjon. Visszasiilyesztéséhez kézze! hajtsd le az rdnyzekot.

2. Haazirdnyzék elvalikafeqyvertdl, nyomd vissza ahelyére.
G. ALAPHELYZETBE ALLITO GOMB

Hanem tudod visszahiizni az elsitdszeget, el6szdr hiizd meg a ravaszt, hogy ellendrizd, ezaltal szabaddé

vélik-e az elsiitdiszeg. Ha az elsitdszeg tovabbra sem mozdul, nyomd meg és tartsd nyomva

@ A.SESTAVENI

B.NABITI

C.PALBA
1. Posuiite Sroub pIné dozadu a potom zcela dopredu.
2. Stisknutim spousté vystielite 1 Sipku.

D. DOBIJENI

E. DVOUNOZKA

F. MIRIDLO
1. Stisknutim tlacitka se mifidlo zvedne. Cheete-limifidlo sklopt, rucné ho prevratte dold.
2. Pokud se mifidlo od blasteru oddél, zatlacte ho zpétky nasvé misto.

G.TLACITKO PRO OBNOVENI CINNOSTI
Pokud zavér nelze zatdhnout dozadu, nejdrive natahnete spoust aby bylo moinése podwadea tentokrok
Zdverodjisi. Jestlize se zéverstale nepohybuje, podrite tacitkop ni cinnostiazaver
zatdhnéte dplné dozadu.

H. ZACHYT ZAVERU
Jelizavérumistén v poloviné Stérbiny, spoust natdhnéte, potom stisknéte a podrite zéchyt zévéru a
2éverzatéhnéte (plné dozadu.

1. PRISTUPOVA DVIRKA

izasobniku

pristupové

Je-livblasteru atahnetpsmubup|n54 du. Stisknét
azdsobnik sejméte. ey lpovd dvifka a vsechny é Sipky vyjméte. Zaviet

dvirka, POZNAMKA: Ahymohl blastervystrelit, musf byt pristupovd dvirka zcela zaviend.

@ A.MONTAZ

B.NABIJANIE
C.STRELBA i )
1. Potiahnite zévoru po celej dizke dozadu, a potom po celej dizke dopredu.
2. Potiahnutim spiste vystrelite 1 ipku.
D.ZNOVA NABIT
E. STOIAN
F. HEADACIK
1. Stlacte tacidlo, aby vyskodil hladacik. Ak ho cheete znizt; ladadk sklopte rucne dole.
2. Aksahladacik oddeli od pistole, vlacte ho spét namiesto.
G.TLACIDLO PRE RESETOVANIE
Ak nemozete Zdvoru ponahnmdozadu najskor potiahnite spstazistite, satakzdvora odomkla. Ak zévorou stdle

Tanbal

é pohnit potiactea podretiacilof eapotiahnite z2voru po ceej ke dozad.

alté gombot, és hizd iaz elsitdzeget teljesen.

H.ELSOTOSZEG-KIOLDO
Ha az elsiitdszeq félig van betolva a nyildsha, hiizd meg a ravaszt, majd nyomd meg és tartsd nyomva az
elsitdszeq-Kioldd gombot, éshiizd ki az elsitdszeget tefjesen.

1. SZERELOAITO
Haa fegyver elakad: Huizd tefjesen hatra az elsitdszeqet. Nyomd meg a tdrkioldd gombot, és vedd kia
tarat. Nyisd klaszereloajtot s vedd ki az elakadt ovedékeket. Zard visszaa szereldajtot, MEGIEGYZES: A
szereldajtnak tefjesen zérva kell lennie ahhoz, hogy afegyver iizefjen.

@ A.MONTA)J

B.DOLDURMA

C. ATISYAPMA
1. Stirgiyii tamamen geriye ve ardindan tamamen ileiye kaydinn.
2. Tetigicekerek 1 dart atin.

D.TEKRAR DOLDURMA

E. AYAKLI DESTEK

F. NISANGAH
1. Nisangahin aglmasicin diigmeye basin. Asagiindirmek icin elinizle asagt dogru indirin.
2. Nisangah blasterdan gkarsa, yerine geritakin.

G. SIFIRLAMA DUGMESI
Siirgiyi geriye ekem irgiyiisksan yerden
hala yerinden kipirdamiyorsa sfrlama dimesini sl tutarak sigiyi en geriye dogru gekin.

H. SIKISAN SURGUYU KURTARMA
Surg" g ywas icinde stkisrsa tetigi cekin ve ardindan siirgii kurtarma diigmesini basil tutarak
stirgiyi en geriye dogru gekin.

1. ERISIM KAPAGI
Blasterda skisma olursa: Sirgiiyi tamamen geriye gekin. Sarjor gkarma digmesine basin ve sarjrii

I -
el

karn. Ersim kapagini agn ve sikisan dartian gikann. Erigim kapagin kapatin. NOT: Silahin ates edebilmesi

icin erigim kapaginin tam olarak kapali olmas gerekir.

icin dnce tetigi ekin. Sirgii

H.UVOENENIE ZAVORY
Akjezavora uzamknutdv poluwa dréky,potiahnite spita potom potlacte a podite adidlo pre
uvolnenie zévory a potiahnite zavoru po celej dlzke dozadu.

1. PRISTUPOVE DVIERKA
Aksa a4, Zeje pitol upchaté: otiahnite zavoru po celej dizke dozadu. Stacte aidlo pre uvolnenie:
zasobnikaa vyberte zasobnik. Otvorte pristupové dvierka a odoberte vietky zaseknuté Sipky.
Pristupove dierka zatvorte. POZNAMKA: Pristupove dvierka musia byt dplne zatvorené, aby pitolvystreia.

@ A.ASAMBLARE

B.INCARCARE
C. TRAGERE
1. Trage percutorulinapoi pand la capét, apoiimpinge-| nainte pand la capt.
2. Apasd tragaciul pentru alansa 1 proiectl
D. REINCARCARE
E. BIPOD
F. CATARE
1. Apasa butonul pentru a indlta citarea. Pentrua cobori citarea, rabateazd-o manual.
2. In cazul cind catarea se separd de blaster, apas-0 a locul respectiv pentru a o eatasa.
G. BUTON DE RESETARE

1o e Kb bt
heaza

astel. Dacip | deplaseazd, apasa siimpi perurturullmpmpanalacapat
H. DEGAJAREA PERCUTORULUI
Daca percutorul este blocat la jumitatea cursei, apasa tragaciul, apoi apasé lung butonul de degajare a
percutorului siimpinge percutorulinapoi panala capét.
1. CLAPETAACCES
Daca blasterul pare blocat: Trage percutorulinapoi, panla capét. Apasé butonul de decuplare
magaieisiscoate-o afard. Deschide dapeta deaccessiscoate projectele blocate. Incide dapeta e
acces. NOTA: Clapeta de acces trebuie sé fie completinchisa pentru a se putea trage cu blasterul.




