Es

L

Contenido: Arca 3D ¢ 5 animales de madera de alta calidad

iEl Arca Busca-Formas de Noé estd a punto de zarpar, pero nuestros amigos animales necesitan ayuda para
subir a ella!

Con este juego de encajes, el nifio puede medirse con sus habilidades, metiendo las formas de los animales en
el lugar correcto.

{Cémo se juega?
Después de montar el Arca, colocamos sobre la superficie de juego los animales perfilados de madera.

Entonces, el nifo puede empezar a buscar la forma correcta para cada animal y continuar encajando cada
forma.

Es fundamental, durante el juego, dejarle al nifo el tiempo para reflexionar y experimentar: si el nifio intuye
que el encaje no es correcto, tendera a corregirse solo, y esta dindmica lo ayudara a tener confianza en sus
capacidades, justamente como se prevé en el método Montessori.

A través de la experiencia tactil ofrecida por este juego, el nifo entrena el desarrollo sensorial, la motricidad
fina y la coordinacion 6culo-manual.

Inhoud: Driedimensionale ark ¢ 5 dieren van een hoge kwaliteit hout

De Zoek-Vormen Arck van Noach staat op het punt uit te varen, maar onze dierenvrienden hebben hulp nodig
om aan boord te gaan!

Met dit insteekspel kan het kind zijn eigen handigheid toetsen, wanneer hij de vormen van de dieren in de
juiste plekken steekt.

Hoe speelt men?
Nadat de Ark in elkaar is gezet, plaatsen we de houten silhouetten van de dieren op het speelvlak.

Dan kan het kind beginnen met het zoeken naar de geschikte vorm van ieder dier, en iedere vorm er
vervolgens in plaatsen.

Het is fondamenteel om tijdens het spel, het kind de tijd te geven om na te denken en te experimenteren: als
het kind bemerkt dat hij het verkeert doet, zal hij de neiging hebben zichzelf te corrigeren en deze dynamiek
zal hem helpen om vertrouwen te hebben in zijn eigen mogelijkheden, precies zoals voorzien is door de
Montessori-methode.

Middels de tactiele ervaring die dit spel het kind biedst, traint het de zintuigelijke ontwikkeling, de fijne
motoriek en de oog-handcodrdinatie.

Aan de andere kant van het bord, is het mogelijk een speelset te maken, waarbij vrij gespeeld kan worden met
de dieren en huisjes.

Zawartos¢: Trojwymiarowa Arka « 5 zwierzat z wysokiej jakosci drewna

Arka Noego ,szukaj ksztattéw” ma wyptynaé w morze, ale nasi zwierzecy przyjaciele potrzebujg pomocy, aby
wejs¢ na pokfad!

Dzieki tej grze na dopasowanie, dziecko moze zmierzy¢ sie ze swoimi umiejetnosciami, wktadajac ksztatty
zwierzat we whasciwe miejsce.

Jak gra¢?
Po zmontowaniu Arki umieszczamy ksztatty zwierzat na ptaszczyznie do gry.

Po czym dziecko moze zacza¢ szuka¢ odpowiedniego ksztattu dla kazdego zwierzatka i kontynuowac
dopasowujac kazdy element w odpowiednie miejsce.

Istotne jest, aby podczas zabawy da¢ dziecku czas na zastanowienie sie i eksperymentowanie: jesli dziecko
zorientuje sie, ze dopasowanie jest niewtasciwe, bedzie chciato sie poprawic, a ta dynamika pomoze mu
uwierzy¢ we wiasne mozliwosci, doktadnie tak jak przewiduje to Metoda Montessori.

Dzieki doswiadczeniu dotykowemu, jakie zapewnia ta gra, dziecko ¢wiczy rozwoj sensoryczny, mata motoryke
oraz koordynacje oko-reka.
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Cepna MONTESSORI BABY pna peten ot 1 roga. Mirpbl OCHOBaHbl Ha METOAMKE
paHHero pa3sutua Mapun MoHTteccopw. E€ rmaBHbIM NPUHLMAOM ABAAETCA OMbIT —
HabnogEHVA 11 BNeYaT/IEHUs], KOTOPbIE MPOYHO GUKCUPYIOTCS B CO3HAHMM PeGEHKA.
DT WUrpbl MOMOTalOT AETAM YUUTbCA Beceno U 3PEeKTMBHO, 3a4eNCTBOBaB
pa3nuyHble cnocobbl Gr3NYECKOro U SMOLIMOHANIbHOFO BOCMPUATHUA.

Una linea per i piu piccoli basata sul metodo Montessori. La pedagogia di Maria
Montessori prevede un apprendimento basato sull'esperienza, in modo da lasciare
un'impronta indelebile nella mente del bambino. Con questi giochi il bambino
apprende in modo efficace e divertente, attraverso I'utilizzo dei sensi.

A range for young children based on the Montessori method. Maria Montessori's
form of teaching is based on learning by experience in order to leave an indelible
imprinting in children's minds. These games help children to learn in a fun and
effective way by using all their senses.

Eine Linie fiir Kleinkinder, die auf der Montessori-Methode basiert. Die Pddagogik von
Maria Montessori beinhaltet ein Lernen auf der Grundlage von Erfahrungen, um einen
unausloschlichen Eindruck im Gedachtnis des Kindes zu hinterlassen. Mit diesen
Spielen lernt das Kind auf effektive und spielerische Weise, indem es seine Sinne
einsetzt.

Une ligne pour les plus petits, basée sur la méthode Montessori. La pédagogie de
Maria Montessori prévoit un apprentissage basé sur I'expérience, afin de laisser
une empreinte indélébile dans I'esprit de I'enfant. Avec ces jeux, I'enfant apprend
de facon efficace et amusante, a travers |'utilisation de ses 5 sens.

Una linea para los mas pequenos inspirada en el método Montessori. La pedagogia de
Maria Montessori prevé un aprendizaje basado en la experiencia, para asi dejar una
huella imborrable en la mente del nifo. Con estos juegos, el nifo aprende de una
manera eficaz y divertida, a través del uso de los sentidos.

Een lijn voor de allerkleinsten die gebaseerd is op de Montessori methode. De
pedagogie van Maria Montessori richt zich op het leren gebaseerd op het ervaren,
waardoor het een onuitwisbare indruk bij het kind achterlaat. Met deze spellen
leert het kind op een effectieve en vermakelijke manier, dankzij het gebruik van
de zintuigen.

Linia dla najmtodszych oparta na metodzie Montessori. Pedagogika Marii
Montessori zakfada nauke oparta na doswiadczeniu, tak aby pozostawic
niezatarty slad w umysle dziecka. Dzieki tym grom dziecko uczy sie w efektywny i
zabawny sposob, poprzez wykorzystanie zmystow.
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(RU) UHCTpYKUMA MO OUNCTKE: MPOTMPANTE MOBEPXHOCTb BIaXKHOM TKaHbIO

(IT) Istruzioni di lavaggio: pulire in superficie con un panno umido

(EN) Washing instructions: surface clean only with a damp cloth

(FR) Instructions de lavage:lavable en suface seulement avec un chiffon humide
(PL) Instrukcja czyszczenia: czysci¢ tylko powierzchnie wilgotng szmatka

(NL) Wasvoorschrift: oppervlak alleen reinigen met een vochtige doek.

(ES) Instrucciones de lavado: limpiar la superficie con un pafio humedo.

(DE) Reinigung: Die Oberflaiche mit einem feuchten Tuch reinigen.

Co6epuTe Kopabnb no cxeme « Montiamo l'arca tridimensionale come di seguito « Put the 3D ark together as
follows « Bauen wir die 3D-Arche zusammen wie folgt - Montez I'arche tridimensionnelle comme suit - Montamos
el arca 3D como se muestra a continuacion - We zetten de driedimensionale ark als volgt in elkaar «
Tréjwymiarowa Arke sktadamy w nastepujacy sposob

QU CocraB Habopa: 3D Kopabsib ¢ 5 BbICOKOKaueCTBEHHbIX JePeBAHHbIX GUIYPOK KMBOTHbIX
Kopabnb rotoB otyanueatb, v ATV AOSIKHbI MTOMOUb »KVBOTHbIM NMOTPY3UTbCA Ha 6OPT, UCMONb3yA CMeKanKy 1
NOBKOCTb NasbLeB, ANA TOro, YTobbl paccafnTb BCEX MO MecTaM.

Kak urpatb
CobepuTe Kopabiib, pa3noxumTe GUIrypKu XUBOTHbBIX Ha UTPOBOI MOBEPXHOCTU.

Tenepb [eTAM HY>KHO HaliTV OTBEPCTUA COOTBETCTBYIOLLEH GUrypKam >KMBOTHBIX GOPMbI, U BCTaBUTb UX.

B xofe nrpbl oueHb BaxXHO AaBaTb A€TAM BPeMs OTpearnpoBaTh- eC/ivi OHU MOA06panu He Ty GUrypky, oHu
CaMU NCMPaBAT OLUMOKY, UTO MOMOXKET NMOBEPUTb B COOCTBEHHbBIE CUJTbl B COOTBETCTBUE C METOLMKON
MoHTeccopu.

TaKTUNbHO-MaHUNYNATVBHbIE AEVICTBUA B STOI UTpe NO3BONAIOT AETAM pPa3BUBaTb OCA3aHUNE, MENIKYIO
MOTOPUKY 1 3pUTENbHO-MOTOPHYIO KOOPAVHALMIO.

Contenuto: Arca tridimensionale « 5 animali in legno di alta qualita

L'Arca Cerca-Forme di Noe sta per salpare, ma i nostri amici animali hanno bisogno di aiuto per salire su!

Con questo gioco di incastri il bambino puo misurarsi con le proprie abilita, inserendo le forme degli animali
nel posto giusto.

Come si gioca?
Una volta montata |'Arca, posizioniamo sul piano di gioco gli animali sagomati in legno.

A questo punto, il bambino puo iniziare a cercare la forma adatta per ogni animale, e procedere con l'incastro
di ciascuna forma.

E fondamentale, durante il gioco, lasciare al bambino il tempo di riflettere e sperimentare: se il bambino
intuisce che l'incastro e sbagliato, tendera a correggersi da solo e questa dinamica lo aiutera ad avere fiducia
nelle proprie capacita, proprio come previsto dal Metodo Montessori.

Tramite l'esperienza tattile offerta da questo gioco il bambino allena lo sviluppo sensoriale, la motricita fine e
la coordinazione oculo-manuale.
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Contents: 3D ark ¢ 5 high quality wooden animals
Noah's Shape-Search Ark is about to set sail, but our animal friends need help to board! With this slotting
game, children can test their abilities, inserting the animal shapes into the correct place.

How to play
Once the ark is put together, put all the wooden animals on the playing surface.

At this point, children can start to look for the correct shape for each animal, and then slot them in.

During the game, it is vital to leave children time to reflect and experiment: if they realise they have matched
up the wrong animal, they tend to correct themselves and this dynamic will help them trust in their own
abilities, just as promoted by the Montessori Method.

The tactile experience of this game allows children to train their sensorial development, fine motor skills and
hand-eye coordination.

Inhalt: 3D-Arche ¢ 5 Tiere aus hochwertigem Holz

Die Arche Noah sticht gleich in See, aber unsere tierischen Freunde brauchen Hilfe, um an Bord zu kommen!
Mit diesem Steckspiel konnen Kinder ihre Fahigkeiten messen, indem sie die Tierformen an der richtigen Stelle
einsetzen.

Wie wird gespielt?
Sobald die Arche zusammengebaut ist, positionieren wir die Holztiere auf dem Spielbrett.

An diesem Punkt kann das Kind damit beginnen, die richtige Form fiir jedes Tier zu suchen und mit dem
Zusammenfiigen der einzelnen Formen fortzufahren.

Es ist wichtig, dem Kind wahrend des Spiels Zeit zum Nachdenken und Experimentieren zu geben:

Wenn das Kind merkt, dass die Verbindung falsch ist, wird es dazu neigen, sich selbst zu korrigieren und diese
Dynamik wird ihm helfen, Vertrauen in seine eigenen Fahigkeiten zu haben, genau wie es die
Montessori-Methode vorsieht.

Durch die taktile Erfahrung, die dieses Spiel bietet, trainiert das Kind die sensorische Entwicklung, die
Feinmotorik und die Auge-Hand-Koordination.

Contenu: Arche tridimensionnelle ¢ 5 animaux en bois de haute qualité

L'Arche de Noé Cherche et Emboite est sur le point de mettre les voiles, mais nos amis les animaux ont besoin
d'aide pour y monter!

Avec ce jeu d'emboitements, I'enfant peut mettre a I'ceuvre ses propres compétences, en insérant les formes
des animaux au bon endroit.

Comment jouer ?
Une fois I'Arche montée, positionnez les formes d’animaux en bois sur le plateau de jeu.

A ce stade, I'enfant peut commencer a chercher la forme appropriée pour chaque animal et procéder a
I'emboitement de chaque forme.

Il est essentiel, pendant le jeu, de laisser a I'enfant le temps de réfléchir et d'expérimenter : si I'enfant sent que
I'emboitement n'est pas correct, il aura tendance a se corriger tout seul et cette dynamique l'aidera a avoir
confiance en ses propres capacités, précisément comme le prévoit la Méthode Montessori.

Grace a I'expérience tactile offerte par ce jeu, I'enfant stimule le développement sensoriel, la motricité fine et la
coordination ceil-main.
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