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A. Delivery Content (See picture A)
@ BasicBlaster Xx2 @M.AD. Targetx2 € Clipx2 @lnstruction Manual x 1

B. Battery Installation

Basic Blaster X & M.A.D. Target

- Open the battery compartment: loosen the screw by turning counter clockwise with
a Philips screwdriver.

- Insert 3 AAA batteries in the battery compartment with correct polarity. (See
picture B)

- Close the battery compartment: tighten the screw by turning clockwise with a
Philips screwdriver.

C. Prepare your Blaster (See picture C)

The Lazer M.A.D. series contain various blaster accessories(sold separately) for
players to customize their own blaster combinations for different tactical battle needs.
- Unlock Extra Damage Point by attaching Multi-Blaster Module.

Ful Ul&l::ck different sound effects & damage points by attaching Shotblaster
oduie.

- Unlock different sound effects, damage points and increase 30M blasting
range by attaching Sharpshooting Blast Module.
- Reflects your enemies through the X-mirror by attaching Corner Blast Module.

D. Parts Identification (See picture D)
1. Light Effect

2. Accessory connector (Attach different accessories for different blasting range &
sound effect & enable/disable continuous blast)

8. Trigger
9. IR Emitter
10. Speaker

11. Life Points Indicator or Low Battery Indicator (When LED lights start blinking,
replace new batteries)

12. Receiver
13. Power Switch/ Mode Selector
14, Team Selector

E. Prepare for battle (See picture E)
Clip-on your M.A.D. Target. The M.A.D. Target is your life indicator and enemies’
shooting target.

F. Battle OPS (Multiplayer) (See picture F)

Players split into two teams for battle. Select your team by sliding the team selector
to Team A or Team B on the Blaster and M.A.D. Target. The M.A.D. Target serves as
your life indicator during the game with 20 life points by default. To win the Battle
Ops, you need to shoot at your enemies’ M.A.D. Target using the blaster until
enemies’ life points reach 0 and you'll hear a high pitch sound from the M.A.D.
Target.

Damage caused will differ depending on your blaster's combination. The M.A.D.
Target will react once it get shot and show your remaining life points. Attack and
eliminate all opponent team members to win the battle.

G. Training Ops (Single Player / Multiplayer) (See picture G)

In this game, players are as one team versus M.A.D. Targets. After preparing for
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A. Lieferumfang (siehe Abbildung A)
@ Basis-blaster Xx2 @ M.AD. Zielscheiben x2 €) Clipx 2
@ Bedienungsanleitung x 1

B. Einlegen der Batterien

Basis-blaster X und M.A.D. Zielscheiben

- Offnen des Batteriefachs: Losen Sie die Schraube, indem Sie diese mithilfe eines
Kreuzschlitzschraubendrehers gegen den Uhrzeigersinn drehen.

- Legen Sie 3 AAA-Batterien in das Batteriefach unter Beachtung der korrekten
Polaritét ein. (siehe Abbildung B)

- Schliellen des Batteriefachs: Ziehen Sie die Schraube an, indem Sie diese mithilfe
eines Kreuzschlitzschraubendrehers im Uhrzeigersinn drehen.

C. Bereite deinen Blaster (siehe Abbildung C)

Zur Lazer M.A.D. Serie gehdren verschiedene Blaster-Zubehorteile (separat zu
kaufen), mit denen eigene Blaster-Kombinationen fur verschiedene taktische
Kampfsituationen zusammengestellt werden konnen.

- Schalte extra Schadenspunkte frei, indem du das Multi-Blaster-Modul befestigst.

- Schalte verschiedene Sound-Effekte und Schadenspunkte frei, indem du das
Shotblaster-Modul befestigst.

- Zum Beispiel: Andere Soundeffekte oder Schadenspunkte freischalten oder durch
Anbringen des Scharfschiitzenmoduls die Blaster-Reichweite auf 30 m vergréfiemn.

- Mit dem Eckschiitzenmodul wird der Feind durch die Reflexion im X-Spiegel sichtbar.

D. Geratebeschreibung (siehe Abbildung D)
1. Lichteffekt
2. Zubehor-Verbindungsstiick (Befestige verschiedene Zubehorteile fir

7. Batteriefach

8. Ausloser

9. Ir-sender

10. Lautsprecher

11. Lebenspunkte- oder Ladestandanzeige (Wenn LED blinkt, neue Batterien
einsetzen)

12. Empfanger

13. Ein-/Ausschalter/Teamwahler (2 unterschiedliche Schalter)

14, Team Wahler

E. Vorbereitung auf den Kampf (siehe Abbildung E)
Klemme dein M.A.D. Ziel fest. Das M.A.D. Ziel ist deine Lebensanzeige und
die Zielscheibe flir deine Feinde.

F. Kampf-Action (Multiplayer) (siehe Abbildung F)

Die Spieler teilen sich in zwei Teams fir den Kampf auf. Wahle dein Team, indem du
den Teamwahler auf Team A oder Team B am Blaster und M.A.D. Target schiebst.
Das M.A.D. Ziel fungiert als deine Lebensanzeige wahrend des Spiels mit
voreingesteliten 20 Lebenspunkten. Um den Kampf zu gewinnen, musst du mit dem
Blaster auf die M.A.D. Ziel deiner Feinde schiefen, bis die Lebenspunkte deiner
Feinde auf 0 gesunken sind und du einen hohen Ton von dem M.A.D. Ziel horst.
Die verursachten Schaden variieren je nach der Kombination deines Blasters. Das
M.A.D. Ziel reagiert, sobald es getroffen wird und zeigt deine restlichen
Lebenspunkte an. Greife alle Mitglieder des gegnerischen Teams an und losche sie
aus, um den Kampf zu gewinnen.

G. Training-Action (Single Player / Multiplayer) (siehe Abbildung G)

3. Team Selector o : unterschiedliche Schussreichweiten und Geréuscheffekte und zur In diesem Spielmodus bilden die Spieler ein Team gegen die M.A.D. Ziel. Stelle
I:uqtlle, set up all remaining M.A.L). Targets on the wall or tabie as your enemies. Aktivieruna/Deaktivierung der Schusssfolge. nach der Kampfvorbereitung alle restlichen M.A.D. Targets als Feinde an der Wand
4. Speaker Slide your M.A.D. Target and blaster team selector to the same team and the g g ge)
: y e b "9 3. Team Wahler oder einem Tisch auf. Schiebe den Teamwahler an deinem M.A.D. Ziel und Blaster
5. Reload Siide enemies M.A.D. Targets as the opponent team. Each player and enemy target has 4. Lautsprecher auf das gleiche Team und den der M.A.D. Ziels der Feinde auf das gegnerische
6. Accessory connector (Attach different accessories for different blasting range & 20 life points when the game starts. The enemy targets will attack and defend 5. Schieber (Schieber zum Nachladen ziehen) Team. Jeder Spieler und jedes feindliche Ziel haben 20 Lebenspunkte zu Beginn
sound effect & enable/disable continuous blast) randomly during the battle, players must destroy all targets to win. 6. Zubehor-Verbindungsstiick (Befestige verschiedene Zubehorteile fiir des Spiels. Die feindlichen Ziele werden willkiirlich im Kampf angreifen und sich
7. Battery Compartment unterschiedliche Schussreichweiten und Gerauscheffekte und zur verteidigen. Um zu gewinnen, miissen die Spieler alle Ziele vernichten.
Aktivierung/Deaktivierung der Schusssfolge.)
FRANCAIS NEDERLANDS

A. Contenu (voir l'image A)
) Basic Blaster Xx 2 @) Cible MAD.Xx2 €) X-Strap
@ Mode d'emploi x 1

B. Installation des piles

Blaster et Cible.

- Quvrez le compartiment a piles : Desserrez la vis en la tournant dans le sens
contraire des aiguilles d'une montre avec un tournevis cruciforme.

- Insérez 3 piles AAA dans le compartiment a piles en respectant la polarité.
(voir Iimage B)

- Refermez le compartiment a piles : Serrez la vis en la tournant dans le sens
horaire avec un tournevis cruciforme.

C. Préparation de votre blaster (voir l'image C)

La gamme Lazer M.A.D propose différents accessoires pour blaster (vendus
seéparément) pour permettre aux joueurs de personnaliser leur blaster en fonction
de leurs stratégies de jeu. Ajoute de la portee, de la puissance ou encore des effets
sonores et [umineux supplémentaires grace aux différents modules LAZER M.A.D.
(vendus separement).

D. Eléments d'identification (voir limage D)

1. Effet lumineux

2. Blaster personnalisable : ajoute differents accessoires pour augmenter la portee
de tir, débloguer de nouveaux effets sonores, et pour activer/désactiver le tir
continu.

11. Indication des points de vie ou indication d'usure des piles (changez les piles
quand les LED se mettent a clignoter.)
12. Récepteur

13. Bouton marche-arrét / Sélecteur d'équipe (2 boutons différents)
14, Sélection d'équipe
E. Se préparer au combat (voir 'image E)

Clipsez votre cible M.A.D. La cible M.A.D. indique votre niveau de vie et sert
de cible pour votre ennemi.

F. Bataille tactique (Multijoueur)(voir limage F)

Les joueurs se répartissent en deux équipes. Sélectionne ton équipe équipe en
faisant coulisser le sélecteur d'équipe sur Team A ou Team B sur le blaster et la
cible M.A.D. La cible M.A.D. indigue ton niveau de vie pendant le jeu avec 20 points
de vie par defaut. Pour gagner la bataille multijoueur, tu dois tirer vers la cible
M.A.D. de tes ennemis jusqu'a ce que leurs points de vie atteignent « O », leur cible
M.A.D. produit alors un son aigu.

Les dommages provoques varient selon les fonctions de tir de ton blaster. La cible
M.A.D. réagit quand elle est touchée par un tir et affiche le nombre de points de vie
restants. Attague et élimine tous les membres de I'équipe adverse pour gagner la
battle.

G. Entrainement tactique (Joueur simple / Multijoueur) (voir l'image G)
Dans ce jeu, les joueurs forment une équipe contre les cibles M.A.D. Aprés avoir
effectué les préparatifs de combat, place toutes les cibles M.A.D. restantes sur un

A. Inhoud van de verpakking (Zie afbeelding A)
@Basis blaster Xx2 @MAD.Targetx2 @&Clipx2
@) Handleiding X 1

B. De batterijen installeren
Basis blaster X en M.A.D. doelwit

- Het batterijvak openen: Gebruik een kruiskopschroevendraaier om de schroef
tegen de klok in los te draaien.

- Installeer 3 AAA batterijen in het batterijvak volgens de juiste polariteit.

(Zie afbeelding B)

- Het batterijvak sluiten: gebruik een kruiskopschroevendraaier om de schroef met
de klok mee vast te draaien.

C. Je Blaster in elkaar zetten (Zie afbeelding C)

De Lazer M.A.D.-reeks bevat verschillende blasteraccessoires (afzonderlijk
verkrijgbaar), zodat spelers hun unieke blaster kunnen samenstellen voor
verschillende tactische gevechtsbehoeften.

- Ontgrendel extra schadepunten door de multiblastermodule vast te maken.

- Ontgrendel verschillende geluidseffecten en schadepunten door de
shotblastermodule vast te maken.

- Ontgrendel verschillende geluidseffecten, beschadigingspunten en vergroot het
schietbereik van 30 m door de scherpschuttersmodule te bevestigen.
- Weerspiegelt je vijanden via de X-spiegel door de hoekblastmodule te bevestigen.

D. Parts Identification (Zie afbeelding D)

9. Ir-zender

10. Luidspreker

11. Levenspunten-indicator of lege batterij-indicator (Wanneer de LED-lichten
knipperen, vervang door nieuwe batterijen)

12. Ontvanger

13. Aanluit-schakelaar/ Teamkeuzeschakelaar (2 verschillende schakelaars)

14. Team Kiezer

E. Op het gevecht voorbereiden (Zie afbeelding E)
Klik je M.A.D. doelwit vast. Het M.A.D. doelwit is je levensindicator en het
schietdoelwit voor de vijand.

F. Gevecht Ops (Meerdere spelers) (Multiplayer) (Zie afbeelding F)

De spelers worden in twee teams opgesplitst om het gevecht aan te gaan. Kies je
team door de teamkeuzeschakelaar op zowel de Blaster als het doelwit op Team A
of Team B in te stellen. Het M.A.D. doelwit dient als je levensindicator tijdens het
spel met standaard 20 levenspunten. Om de Gevecht Ops te winnen moet je naar
het M.A.D. doelwit schieten met behulp van je Blaster totdat de levenspunten van
de vijand 0 bereiken. Het M.A.D. doelwit zal vervolgens een hoge pieptoon
produceren.

De schade die wordt veroorzaakt is afhankelijk van de combinatie van je Blaster.
Het M.A.D. doelwit reageert eenmaal het wordt geraakt en toont je resterende
levenspunten. Val aan en elimineer alle teamleden van je vijand om het gevecht te
winnen.

G. Training Ops (Enkele of meerdere spelers) (Zie afbeelding G)

3. Sélecteur d'équipe mur ou une table pour gu'elles jouent le réle des ennemis. Regle le sélecteur 1 Lichteffect | . ]
4 Haut-parleur d'équipe de ta cible M.A.D. et de ton blaster sur la méme équipe, et régle celui des 2. Accessoirekoppelstuk (Maak verschillende accessoires vast voor verschillende n d",LEF’E.' dsmlden ﬁg‘f SPE'EE ol t'ﬁgen dtg M"g"nmdfg‘“éte'}' Wﬂi et
5. Recharge - tire en arriére pour I'EEhEI'QEI' le Blaster cibles M.A.D. ennemies sur |JéE|Ui|‘.]E adverse. CthLIE jDUELII" et chaque cible schietbereiken, gemidsgffegten en continu schieten in.}'uitsghakemn] ;m I'?It;e}lt:fglvagez gﬁﬁeﬁ 0 wreﬂg ;ﬁ rg.sh rﬂ E'LE ‘m'k g IDE T kn| EE:I Gp.
6. Blaster persﬂnnaﬁsame . ajuute différents accessoires. ennemie commencent le jEU avec 20 Flﬂiﬂts de vie. Les cibles ennemies a“aq ueront 3. Team Kiezer MLE.ED EIDEM'I?EH Elisterenal:r hJE?tZEIfdJE ieacr:nl:an dEE Waaﬂdeﬂli‘:ési"i Eagﬂ;ﬂ#ﬁﬁﬂ
7. Compartiment & piles et se défendront de maniére aléatoire pendant |a battle, les joueurs doivent détruire 4. Luidspreker naar het ander team. Alle spelers en de vilandeliike dﬂé’:hﬂit‘tﬂl{l hebben aan het
8. Géchette toutes les cibles pour gagner. 5. Schuiver (Trek aan de schuiver om opnieuw te laden) begin van het spel elk 20 Ie?:ens i Dje vi'anl sl doakuitten zullen tdans st
9. Emetteur Ir 6. Accessoirekoppelstuk (Maak verschillende accessoires vast voor verschillende nt will kepE'. I P Hadi ]D ll ton 2o v {j litk
10. Haut-parleur schietbereiken, geluidseffecten en continu schieten in-/uitschakelen) - sl mplidmos ot R e
- 7. Batterivak oelwitten elimineren om het spel te winnen.
8. Trekker
ESPANOL ITALIAN

A. Contenido incluido (ver figura A)
@) Blasters Basicos Xx2 @M.AD. Targetx2 €)Clip x 2
@) Manual de instrucciones x 1

B. Instalacion de las pilas

Blasters Basicos X y objetivo M.A.D.

- Abrir el compartimento de las pilas: aflojar el tornillo girandolo en sentido
antihorario con un destornillador Philips.

- Introducir 3 pilas AAA en el compartimento de las pilas, con la polaridad correcta.
(ver figura B)

- Cerrar el compartimento de las pilas: apretar el tornillo girandolo en sentido
horario con un destomillador Philips.

C. Prepara tu blaster (ver figura C)

La serie M.A.D. laser incluye varios accesorios de blaster (que se venden por
separado) para que los jugadores puedan personalizar sus propias combinaciones
de blaster para las distintas necesidades tacticas en el combate.

- Desl:llluquea puntos de dafos adicionales conectando el médulo de blaster
multiple.

- Des%lnquea distintos efectos de sonido y puntos de dafios conectando el modulo
de blaster de disparo.

- Desbloquea diferentes efectos de sonido, puntos de dafios y aumenta 30 m el
rango de alcance instalando el médulo de punteria.

- Haz que tus enemigos se reflejen a través del espejo en X conectando el médulo
de blaster para esquinas.

D. ldentificacion de las partes (ver figura D)

1. Efecto luminoso

2. Conector de accesorios (para conectar diferentes accesorios para obtener
distintos rangos de alcance y efectos de sonido, y habilitar o deshabilitar el
disparo continuo)

Selector De Equipo

Altavoz

Corredera (tira de la corredera para recargar)

Conector de accesorios (para conectar diferentes accesorios para obtener
distintos rangos de alcance y efectos de sonido, y habilitar o deshabilitar el
disparo continuo)

o Lo

7. Compartimento De Las Pilas

8. Gatillo

9. EmisorDelr

10. Speaker

11. Indicador de puntos de vida o indicador de bateria baja (cuando las luces LED
empiecen a parpadear, cambiar las pilas por otras nuevas)

12. Receptor

13. Interruptor de potencia/Selector de equipo (2 interruptores diferentes)

14. Selector De Equipo

E. Preparate para el combate (ver figura E)
Engancha tu objetivo M.A.D. El objetivo M.A.D. es tu indicador de vidas y el
objetivo al que disparan tus enemigos.

F. Operaciones de batalla (varios jugadores) (ver figura F)

Los jugadores se dividen en dos equipos para combatir. Selecciona tu equipo
deslizando el selector al Equipo A o Equipo B en el blaster y el objetivo M.A.D. El
objetivo M.A.D. sirve como indicador de vidas durante la partida y tiene un nimero
predeterminado de 20 puntos de vida. Para ganar las operaciones de batalla, tienes
que disparar a los M.A.D. de tus enemigos. Apunta con el blaster hasta que a fus
enemigos les queden 0 puntos de vida y el objetivo M.A.D. emita un sonido agudo.
Los darios infligidos dependeran de la combinacion de tu blaster. El objetivo M.A.D.
reaccionara cuando sea alcanzado e indicara los puntos de vida que te quedan.
Ataca a todos los miembros del equipo contrario y eliminalos para ganar la batalla.

G. Operaciones de entrenamiento (un jugador/varios jugadores) (See picture G)
Aqui los jugadores forman un Gnico equipo contra los objetivos M.A.D. Después de
prepararos para el combate, colocad en la pared o en una mesa todos los objetivos
M.A.D. restantes, para que sean vuestros enemigos. Desliza el selector de equipo
de tu objetivo M.A.D. y del blaster para seleccionar el mismo equipo v los objetivos
M.A.D. enemigos que los del equipo contrario. Al principio de la partida, cada
jugador y cada objetivo enemigo tienen 20 puntos de vida. Los objetivos enemigos
atacaran y defenderan aleatoriamente durante la batalla, mientras que los
Jugadores deben destruir todos los objetivos para ganar.

A. Contenuto della confezione (Figura A)
@ Basic Blaster Xx2 @) Bersaglio MAD. Targetx2 @) Clipx2
¢ Manuale di istruzioni x 1

B. Installazione delle batterie

Basic Blaster X & Bersaglio M.A.D. Target

- Apri il vano batterie: svita la vite ruotandola in senso antiorario con un cacciavite a
croce.

- Inserisci 3 batterie AAA rispettando la corretta polarita. (Figura B)

- Chiudi il vano batterie: avvita la vite ruotandola in senso orario con un cacciavite a
croce.

C. Prepara il tuo blaster (Figura C)

La serie Lazer M.A.D. include diversi accessori (venduti separatamente) per
personalizzare il tuo blaster; & possibile creare una diversa combinazione a
seconda del tipo di battaglia.

- Sblocca punti ferita aggiuntivi installando il modulo Multi-Blaster.

- Sblocca punti ferita ed effetti sonori aggiuntivi installando il modulo Shotblaster.

- Shlocca effetti sonori aggiuntivi e punti ferita, e aumenta la portata di tiro a 30 metri
installando il modulo Sharpshooting.

- Scova i tuoi avversari con I'X-mirror installando il modulo Comer Blast.

D. Identificazione delle parti (Figura D)
1. Effetti luminosi

2. Connettore per accessori (installa diversi accessori per aumentare o ridurre la
portata di tiro, modificare gli effetti sonori e abilitare o disabilitare i colpi continui)

Selettore Squadra
Altoparlante
Carrello (Tira il carrello per ricaricare)

Connettore per accessori (installa diversi accessori per aumentare o ridurre la
portata di tiro, modificare gli effetti sonori e abilitare o disabilitare i colpi continui)

Vano Batterie
Grilletto

a2 S Sl S

e

9. Emettitore Ir
10. Altopariante

11. Indicatore punti vita o batteria scarica (sostituisci le batterie quando le luci LED
iniziano a lampeggiare)

12. Ricevitore

13. Interruttore di accensione / Selettore di squadra (2 interruttori diversi)

14. Selettore Squadra

E. Preparati alla battaglia (Figura E)

Fissa il tuo bersaglio M.A.D. Il bersaglio M.A.D. & il tuo indicatore di vite e
I'obiettivo dei tuoi avversari.

F. Operazioni di battaglia (multigiocatore) (Figura F)

| giocatori si dividono in due 2 squadre per la battaglia. Seleziona la squadra Ao la
squadra B con il selettore di squadra sul blaster e sul bersaglio M.A.D. Il bersaglio
M.A.D. & il tuo indicatore di vite durante |a battaglia, con 20 punti vita. Per vincere le
operazioni di battaglia devi colpire il bersaglio M.A.D. dei tuoi avversari con il tuo
blaster finché non esauriscono i punti vita; in quel caso il bersaglio M.A.D. emettera
un segnale acustico.

| danni causati dai colpi cambiano a seconda della combinazione del blaster. ||
bersaglio M.A.D. reagisce quando viene colpito e mostra i punti vita rimanenti.
Attacca ed elimina tutti i membri della squadra avversaria per vincere la battaglia.
G. Operazioni di allenamento (giocatore singolo / multigiocatore) (Figura G)

In questa modalita i giocatori formano un'unica squadra contro | bersagli M.A.D.
Preparati alla battaglia come indicato in precedenza, quindi disponi tutti | bersagli
M.A.D. rimanenti sul muro o sul tavolo: saranno i tuoi avversari. Seleziona la stessa
squadra con il selettore sul tuo bersaglio M.A.D. e sul tuo blaster, e imposta gli altri
bersagli M.A.D. come squadra avversaria. Ciascun giocatore e ciascun bersaglio
M.A.D. iniziano la battaglia con 20 punti vita. | bersagli M.A.D. avversari
attaccheranno e si difenderanno in modo casuale durante la battaglia; dovrai
distruggere tutti i bersagli per vincere.



RUSSIAN

A. KoMmnnekr nocraBku (cm. Puc. A)
@ OCHOBHBIX BTACTEPA X x2 @ MA.D. MUWLEHA x 2 € 3axum, 2 wr.

BKNIOYEHUA/BLIKNIOYEHWA DYHKUUM HenpepbiBHOW cTpenbbel).
7. barapeiiHwin OTcek

8. Kypox
@ PyxoBoacTeo no akcnnyataumm X 1 9 H}IEI?EH},F-IEITEHL:
B. YcTtaHoBka BaTtapeek 10. JuHamu

BOCHOBHbBIX BNTACTEPA X & M.A.D. MWLLEHW

- OTKpoiiTe KpbilKy GaTapeiHoro oTceka: OTKPYTUTE BUHT, Bpallias ero NpoTue
4acoBOW CTPENKMA C NOMOLLbIO KpecToobpa3Hoil oTBepTKM

- YeraHosuTe 3 barapeiku Tina AAA B batapeiHbli oTcek, cobniogans NoNApHOCTL.
(cM. Puc. B)

- 3aKpoiiTe KpbILWKy BaTapedHoro oTceka: 3aTAHWTE BUHT, BpaLlas ero no Yacoeow
CTpernke C NOMOLLLI0 KpecToobpasHoW OTBEPTHW.

C. ObosHayeHune getane# (cMm. Puc. C)

Cepwa Lazer M.A.D. eknioyaeTt paannyHble NpUHagneXHocTk ana bnacrepos
(NpopakeTea oTAeNsHO), Y4ToBEI MIPOK MOT CO30aBaTb CBOW COBCTBEHHLIE
koMBKUHaLMK BnacTepoe ANA MCNONbL3OBAHWA B PA3NMYHBIX TAKTUYECKMX
CpaMeHnnAX,

- Pa3bnokupyWTe gononHUTeNkHLIE TOHMKW NOBPEXAEHWA C NOMOLLLIO YCTaHOBKM
MOOYNA MHOrOKpaTHOW cTpenkibl.

- Paabnokupyitte paanuyHbie 38ykoBble 3derTsl 1 TOMKKM NOBPEXIEHHUA C
NOMOLLLIO YCTaHOBKW MoayNA cTpensbel gpobbio.

- PasBnokvpyiTe pa3anuyHelie 3ByKoBkle adpdekTl, 04KW YPOHa K yBenuyeTe
OansHoCTE cTpenbbel 0o 30 M ¢ NOMOLLLIO YCTAHOBKK CHAWNEepCKoro Modyna.

11. MHaWKaTop HW3HeW unv MHAWKaTOP HW3KO 2apaga batapen (Korga
CBETOOWOAHbIE WHOWKATOPbLI HAYHYT MUraTk, HeoBxodWMmo 3aMeHWTE BaTapeifin)

12. MNpuemHnk

13. MNepexniovarens nuTaHus/komaHbl (2 pasHbix nepeknvyaTens)

14. Mepeknioyarens KomaHgel

E. NpurotoBeTeck k butee (cM. Puc. E)

yctaHosuTe MuweHs M.A.D. Muwens M.A.D. aBnaeTca MHAWKATOPOM XU3HW

A MULLEHBIO 4NA BPAros.

F. Boesan onepauyua (Wrpa Ans Heckonbkux urpokoe) (cMm. Puc. F)

Wrpokw pasnensioTca Ha OBe KoMaHabl AnA buTebl. BoibepuTte cBoOlO KOMaHAYy,
COBKMHYB Nepekntovartent komaHael Ha Komanay A wnu Komanay B Ha Bnactepe W
muweHn M.A.D. MuweHs M.A.D. Bo BpeMA Wrpbl CNYKWMT MHOMKATOPOM #M3HK ¢ 20
OKNU3HAMKMD NO yMondaHui. Ytobel nobeguTs B Boesol onepauny, Heobxogumo
cTpenate B MuweHe M.A.D. Bpara ¢ nomolbto Bnacrepa, noka «xW3HW» Bparoe He
3aKOHYaTCA, B 3TOT MOMEHT Pa3facTCs BhICOKOTOHaNbHbIM curHan ot mwexn MAD.
Hanocumbli yiepb byaet oTnUYaTeCA B 3aBUCUMOCTH OT KoMbMHaLMK BnacTepa.
Muwene M.A.D. cpasy pearvpyeT Ha nonagaHve B Hee BbICTpena u otobpamaet
KONMWYECTBO OCTaBIUMXCH «XU3HeW». ATakyWTe 1 BLIBEAWTE M3 CTPOA BCEX WIPOKOB

PORTUGUES

A. Acessodrios incluidos: (ver imagem A)

7. Compartimento Das Pilhas

@ Disparo Basico Xx2 @ AvoM.AD.x2 € Clipex2 g El?]tiilssumlr
O Manual de instrugdes x 1 10, Alfifalants

B. Instalagdo das pilhas

Disparo Basico X & Alvo M.A.D.

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao girar para a esquerda
com uma chave de fendas Philips.

- Insira 3 pilhas AAA no compartimento das pilhas com a polaridade correta. (ver
imagem B)

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita com
uma chave de fendas Philips

C. Prepara a tua Arma (ver imagem C)

A série Lazer M.A.D. contém varios acessorios de disparo (vendidos em separado)
para 0s jogadores personalizarem as suas proprias combinagdes de disparo para
diferentes necessidades de batalha tatica.

- Desbloqueia pontos de danos extra ao inserires o madulo Multi-Blaster.

- Desbloqueia diferentes efeitos sonoros & pontos de danos ao inserires 0 Modulo
Shotblaster.

- Desblogueia diferentes efeitos sonoros, pontos de danos e aumenta o alcance de
disparo em 30M ao fixar o médulo Sharpshooting.

- Reflete os teus inimigos através do X-mirror, ao instalares o modulo Corner Blast.
D. Identificagdo das pegas (ver imagem D)

11. Indicador de pontos de vida ou indicador de bateria fraca (Quando as luzes LED
comegam a piscar, trocar as pilhas por novas)

12. Recetor

13. Interruptor/Seletor de equipa (2 interruptores diferentes)

14. Seletor Equipa

E. Prepara-te para a batalha (ver imagem E)

prende o teu Alvo M.A.D. O Alvo M.A.D. € o teu indicador de vida e o alvo
para disparo dos inimigos.

F. Operagdes especiais de batalha (Multijogador) (ver imagem F)

Os jogadores dividem-se em duas equipas para a batalha. Seleciona a tua equipa
ao deslizar o seletor de equipa para a Equipa A ou Equipa B na Arma e no Alvo
M.A.D. com a arma, até os pontos de vida dos inimigos chegar ao 0 e iras ouvir um
tom alto do Alvo M.A.D.

Os danos provocados serdo diferentes dependendo da tua combinagéo de disparo.
O Alvo M.A.D. vai reagir assim que for atingido e mostrar os pontos de vida
remanescentes. Ataca e elimina todos os membros da equipa oposta para ganhar a
batalha.

G. Operagdes especiais de treino (Um jogador/Multijogador) (ver imagem G)
MNeste jogo, os jogadores sdo como uma equipa versus Alvos M.A.D. Depois de te

;l EE;?H;{HE CBOWX BparoB ¢ NOMOLLUbIO X-3epKana, NpuKpenue Moaynk CTpenkoel KOMaH[Ibl NPOTHBHMKA, 4ToBkI NoBeauTs B GuTee. ; E‘:"t:tgf t:llgza cessorios (Fixa diferentes acessdrios para diferentes alcances de prEpal;aresipiarg E ba[t]ath, r:nlr::r:a LclrdnsM ristgnteslﬁ.lvn M.A.Eir. tna sareder ou mesa
- . g : \ . : ‘ como teus inimigos. Desliza o teu Alvo M.A.D. e dispara o seletor de equipa para a
D. O603HaveHue aeranei (cm. Puc. D) G. Twm boesan onepauuA [p,nn OOHOM MK Hac:mm{m?m} (c™. Puc. G) g ggpam é& efeito de som & ativa/desativa o disparo continuo) mesma equipa e os Alvos M.A.D., dos inimigos como equipa oposta. Cada jogador
1. CeeToBble adheKTh B aToil urpe yyacTHWKW UrpakoT B ogHOW komaHge npoTie muwereld M.A.D. Mocne . Seletor Equipa Fte - ; o D
2 Paa'hem ans "p“Hﬂﬂ.ﬂEH{HﬂﬂTﬁ'ﬁ {}fETaHEBl'IHEIaﬁTE pam“qHHE I'IDHHH.EI,I'IE}-I{HDCTH NOAroToOBEW K EHTE'E' ?CTEIHGBHTE BCE OCTaBlWKWecd MULLEHW M.A.D. Ha ':T'E'Hy LIl 4 Altlralantﬂ' EI:"U de ol tem 20 pﬁntﬂs de vida quandn ¢ Jogo Fﬂme@al 05 alvos do ||"|||:l'||g'|:|'
" AN M3MeHEHNS [ANEHOCTY CTPENL6bl, 3BYKOBBIX ADEKTOB M CTON B KAYECTBe BParos. YCTAHOBUTE NEpeKnioyaTent KOMaHb! Ha MULIGHSX 5. Deslizador (Puxe o deslizador para carregar) : ;Lad%ztgscaarl:;ef:ge;ﬁmnamente B batalia, o5 jogadores devem CEsirr
BKTIOYEHWSA/BbIKNIOYEHNA DYHKLMK HenpepkIBHON cTpenbbbl). M.A.D. (Ha wrpokax) 1 Bnactepe Ha ofHy KOMaHLY, 8 Ha BPAKECKUX MULLEHSX 6. EP"EW ge ?qesﬁunns {Féxa ;lg?é'ente; aﬁeggnnns parardlferentes alcances de EN Y '
3. MMepeknioyatens Komaxgs! M.A.D. — Ha Apyryto komaHay. B Hayane urpbl Kaxablit HTPOK 1 BPAKECKUe MULLEHN isparo & efeito de som & ativa/desativa o disparo continuo)
4. [nHamuk WMetoT no 20 wxn3Hen». Bpaxeckwe MuLeHH ByayT aTakoBaTs M 3alLMLLATLECA
5. [lonsyHok (noTsHUTE NonsyHok, YTobbl nepesapsauTh) CNyYaiHBEIM 06pa3om B TeyeHue BUTBLI. MrpoKM AOMKHb! YHUNTONMTE BCE MULLEHM,
6. Pa3sbem ana npuHagnexHocTen (ycTaHaBnWBanTe pasnuyHbie NPUHAANEXHOCTH 4ToBbI NoGeauTS.
ONA W3MeHeHWA NansHOCTU CTPenkbbl, 3BYKOBLIX AhdeKToB U
ENGLISH . ECC Statements DEUTSCH — . "
For ages 8+ WA R N I N G 2 This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two Ab 8 Jahre é A C ht un | WEEE-Richtlinie iiber Elektro- und Elektronik-Altgerate
conditions. g e Elektroschrottgesetz
CHOKING HAZARD — Small Parts. ;:}%:2 gﬂg mﬂgtr:é:[:%Saanﬂﬁméigﬁggﬁﬂ?ndudi interference that may cause Erstickunasaefahr - Enthalt kleine Teile Nach Gebrauchs?;de eine Bitte: Entnimm alle Batterien und
Not for children under 3 years. ks g F SUCKUNGSg S M enisorge sie separat. Gib alte elektrisch betriebene Gerde bei
R i NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the imis fo a Class B digta Nicht fur Kinder unter 3 Jahren geeignet. den Sammelstellen der Gemeinden fiir Elektroschrott ab. Die
Remove battery from the tﬂgc;rhan not in use. device, pursuant fo Part 15 of the FCC Rules. - | _ librigen Teile gehdren in den Hausmiill. Danke fiir Deine Mithilfe!
Warning: Changes or modifications to this unit not expressly approved by the These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a
party responsible for compliance could void the user's authority to operate the equipment. residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy Sicherheitshinweise: Hiwiiss:

Cautions:

- Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

- Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged.
- Rechargeable battery are only to be charged by an adult.

- Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed.

- Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to be used.
- Batteries are to be inserted with correct polarity.

- Exhausted batteries are to be removed from the toy.

- The supply terminals are not to be short-circuited.

- Do not mix old and new batteries.

- Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable batteries.

Mote:

- Parental guidance is recommended when installing or mplacinsg batteries.

- You are advised to replace the battery as soon as the function becomes impaired.

- Users should keep and retain this information for future reference.

- Users should keep sfrict accordance with the instruction manual while operation the product.

- Under the environment with electrostatic discharge, the sample may malfunction and require user to reset the sample.

Care and Maintenance:

- Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long period of time.
- Wipe the toy gently with a clean damp cloth,

- Keep the toy away from direct sunlight and/or direct heat.

- Do not submerge the toy into water that can damage the electronic assemblies.

and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference

to radio communicabions. However, there is no guarantee that interference will not oceur in a

particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or television

reception, which can be determined by tuming the equipment off and on, the user is encouraged

to try to correct the interference by one or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Emrrer:tcteﬂe equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver
connected,

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

When this appliance is out of use, please remove all batteries and
dispose of them separately. Bring electrical appliances to the local
collecting points for waste electrical and electronic equipment.
Other components can be disposed of in domestic refuse.

E Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE)

Nehmen Sie die Batterien aus derSpielzeug wenn das Spielzeug langere Zeit nicht im Einsatz ist.
Achtung: Wenn vom Verwender dieses Gerates Bauartveranderungen durchgefiihrt werden, die
nicht ausdrucklich vom Aussteller der Betriebslizenz zugelassen sind, kann die Betriebseraubnis fur
das Spielzeug erloschen.

Hinweise zu Batterien:

- Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen nicht geladen werden.
- Aufladbare Batterien missen vor dem Laden aus dem Produkt entnommen werden.

- Wiederaufladbare Batterien dirfen nur von ginem Erwachsenen aufgeladen werden.
- Verwende niemals ungleiche Batterietypen oder neue und gebrauchte Batterien zusammen.

- Es dirfen nur die empfohlenen Batterien oder die eines gleichwertigen Typs verwendet werden.

- Lege Batterien mit der richtigen Polaritat (,+* und ,-") ein.
- Leere Batterien mussen aus dem Produkt entfernt werden.

- Die Anschlussklemmen dirfen nicht kurzgeschlossen werden.
- Keine neuen und alten Batterien mischen.
- Keine Alkali-Mangan, Standard- (Zink-Karbon) oder wiederaufladbare Batterien mischen.

- Das Einlegen oder Auswechseln der Batterien sollte unter Anleitung eines
Erwachsenen stattfinden.

- Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung zum Nachlesen auf.

- Benutzer sollten sich strikt an die Bedienungsanleitung beim Betrieb des
Produktes halten.

- In einer Umgebung elektrostatischer Entladung kann es zu bei dem Spielzeug
zu Storungen kommen, so dass der Benutzer das Spielzeug riicksetzen muss.

Pflege und Wartung:

- Immer die Batterien aus dem Produkt entfernen, wenn es flr langere Zeit
nicht benutzt wird. (Nur Sendegerét)

- Das Produkt vorsichtig mit einem sauberen Tuch abwischen.

- Das Produkt von direkter Hitze fernhalten.

- Das Produkt nicht in Wasser tauchen, da dies die elekironischen Bauteile
beschadigen kann.

Achtung!

Remove these DO NOT Die Batterien aus Batterien

Eattur,r requirement [Blastar X): Battery requirement (M.A.D. Target): ﬁﬁﬁr;epslfﬁ?n'; Tpem Petoll Batories Battariuanl’urdarungun fiir das (Basis-blaster X): Batterieanforderungen fiir das (M.A.D. Zielscheiben): ol Y et il
Power Supply : =—— Power Supply : === one end of each using sharp or -; Stmmvermrgu —— [® & Stromversorgung: === Hierzu ein Ende jeder metallischer
Rating DE 45V/1.125W [ @b Rating - DC45V/0.9W battery positive by metal tools. Lmstungswerte D'C 45V/1,25W & @ Leistungswerte : DC 4.5V /0,9W Batterie mit der Hand Hilfsmittel
Batteries D 3x 1.5V AAATILRO3/AMA Batteries  3x 1.5V "AAATLRO3IAM4 hand. Batterien - 3% 1,5V “AAATLRO3/AMA f@ o) Batterien 1 3x 1,5V AAALROI/AMS nach oben ziehen. herausnehmen

(not included) (not included) |[n||:ht mitgeliefert) (nicht mitgeliefert)
FRAHCAIS Assertions FCC NE[..'!ERLAI"!DS '
A partir de 8 ans ATT E N T I 0 N L'appareil est en conformité avec les directives prévues par § 15 de la FCC. Le Leeftijd vanaf 8 jaar Waa rs c h u WI n g

isque d'étouffement - Pefites pi‘ec:es.

Ri
c E Déconseille aux enfants de moins de 3 ans.

Consignes de sécurité :
- Retirez les piles de 'émetteur et des Stands de Rechargement lorsque ceux-ci ne sont pas en service.

Avertissement : Toute altération ou modification de cet appareil non approuvée expressément par la partie responsable

de la conformité peut annuler 'autorisation de l'utilisateur d'utiliser ce produit.

Attention :

- Les piles non-rechargeables ne doivent pas étre rechargées.

- Retirez les piles rechargeables du jouet avant de les recharger.

- Les piles rechargeables doivent étre rechargées par un adulte uniquement.

- Ne pas mélanger les piles de types différents ou des piles neuves avec des piles usées.

- Utilisez uniquement des piles du méme type que celui recommandé ou d'un type équivalent.
- Insérez les piles en respectant la polarité.

- Retirez du jouet les piles usees.

- Ne pas mettre en court-circuit les bornes d'alimentation.

- MNe pas mélanger des piles neuves avec des piles usées.

- Ne pas melanger des piles alcalines avec des piles standard (carbone-zinc) ou rechargeables.

Remarques :

- L'aide d'un adulte est recommandé lors de linstallation ou du remplacement des piles.

- Conservez ces instructions pour toute consultation ultérieure.

- Faites fonctionner le produit en vous conformant strictement au manuel d'instructions.

- Dans un environnement propice aux décharges électrostatiques, l'article peut fonctionner anormalement et
necessiter une réinitialisation.

Soin et Entretien :

- Retirez toujours les piles du jouet lorsqu'il reste longtemps hors service.

- Essuyez le jouet délicatement avec un chiffon propre humide.

- Gardez le jouet a 'écart de toute source directe de chaleur.

- Ne pas immerger le jouet dans l'eau au risque d'endommager les composants élecironiques.

Filas nécessaires pour le (Pistolet Basique X):

Alimentation: ———
Alimentation éle::Mque DC45V/1,25W
Piles » 3% 1.5V AAAYLRODIAMA
(non mcluses}

Piles nécessaires pour le (Cible M.A.D.):

Alimentation: ———

Alimentation électrique ; DC 4,5V /0.9W

@ &) Files 3% 1,5V AAATLRO3/AM4
(non incluses)

fonctionnement
est soumis aux deux conditions suivantes
1; L'appareil ne peut pas entrainer des interférences NUISIBLES.
2) L'appareil doit accepter toute interférence captée méme les interférences qui
Ea-uvent causer une opération involontaire.

OTE: L'appareil a éte testé et répond aux directives da la catégorie digitale B
mnfunnement au § 15 des régles de la FCC.Ces directives ont eté congues afin de
pourvoir une protection acceptable contre les interférences génantes dans un
environnement, Cet EPEHI'EH génére, se sert d'ondes radio et peut occasioner des
interferences NUISIBLES aux communications radio. Toutefois il n'y a aucune
garantie pour interférence causée par une installation quelconque. Quand ['appareil
provoque une interférence NUISIBLE lors de la réception des programmes de |a radio
ou de la television, ce que peut étre constaté en tournant linterrupteur de Fappareil en
OFF et ON, il est m:rmmande a [utilisateur de tester une ou plusieurs dispositions
indiquees ci-dessous afin de réprimer ['interférence.

- Reorienter ou au bescin deplacer l'antenne réceptrice.

- Agrandir la distance entre I'appareil et le recepteur.

- Raccordez I'appareil et le récepteur a un circuit séparé.

- Ala rigueur consulter le distributeur ou un technicien radio [ télévision expérimente.

ef les jeter séparément. Rapportez les appareils électriques a un
centre de collecte des appareils électroniques et électroménagers.
B  les autres composants peuvent étre jetés avec les ordures

DEEE
E Lorsque cet appareil est en fin de vie, veuillez retirer toutes les piles

ménageres.

ATTENTION !

N'installez ni ne
retirez PAS les
piles avec un
outil tranchant ou
en métal.

Retirez les piles
de l'unité en tirant
sur l'extrémité du
pble positif avec la
main.

Verstikkingsgevaar - Kleine
onderdelen. Niet geschikt voor
kinderen onder de 3 jaar.

C€

Als dit apparaat in onbruik is geraakt, verwijder dan alle batterijen
en gooi ze afzonderlijk weg. Breng electrische apparaten naar de
lokale verzamelpunten voor electrische en electronische
apparatuur, Andere componenten kunnen worden weggegooid bij
het huishoudafval.

Afgedankte electrische en electronische apparatuur
(WEEE)
I

Veiligheidsmaatregelen:

Waarschuwing: Veeranderingen of wijzigingen aan het apparaat die niet uitdrukkelijk
goedgekeurd zijn door de hiervoor verantwoordelijke partij, kunnen de machtiging voor het
gebruik van de apparatuur ongeldig maken.

Maarﬁchuwingen:

- Niet-oplaadbare batterijen mogen niet opnieuw geladen worden.

- Neem oplaadbare batterijen voor het laden uit het speelgoed.

- Laat oplaadbare batterijen slechts door een volwassene opladen.

- Gebruik geen verschillende soorten batterijen of oude en nieuwe batterijen door elkaar.
- Gebruik slechts batterijen van het aanbevolen of een soortgelijk type.

- Leg de batterijen met de polen in de juiste richting in het vak.

- Neem lege batterijen uit het speelgoed.

- De voedingspoolklemmen mogen niet kortgesloten worden.

- Oude en nieuwe batterijen niet samen gebruiken.

- Gebruik geen alkaline, standaard (zink-koolstof) of herlaadbare batterijen samen.

Eaﬁeﬂjwraistun voor (Basis blaster): Batterijvereisten voor (M.A.D. Doelwit):

Strmmtnewer —— f® &l Stroomtoevoer . ———
Vennugen . DC45V/1,25W = @&p Vermogen : DC45V/09W
Eattenjen 3x15V ‘AAA"LRO3/AMS f@ o Batterjen  : 3x 1.5V AAAYLRO3/AMA

(niet bijgeleverd) (niet bijgeleverd)

Opmerking:

- De batterijen dienen onder toezicht van volwassenen ingelegd of verwisseld
te worden.

- Bewaar deze informatie ter verdere raadpleging.

- Gebruik dit product precies volgens de handleiding.

- Ten gevolge van elekirostatische ontlading kunnen er defecten in het product
optreden. In dit geval dient het product opnieuw ingesteld te worden.

Zorg en onderhoud:

- Verwijder de batterijen wanneer het speelgoed langere fijd niet gebruikt
wordt.

- Veeg het speelgoed met een schone vochtige doek voorzichtig af.

- Houd het speelgoed uit de zon en weg van directe hitte.

- Beschadig de elektronische onderdelen niet door het speelgoed in water te
dompelen.

Verwijder de batterijen Gebruik GEEN

uit de houder door de scherp gereedschap

plus kant van de mmm van

batterijen met de hand mﬁagl Eﬂ;ﬂe

omhoog te trekken. s l!lenan ol
vervangen.

ESPANOL
| ) 5 - Reglas FCC
A partir de 8 anos A Ad ve rte n c I a ' Esta maquina cumple la parte 15 de las normas FCC. El funcionamiento esta sujeto a las dos
condiciones siguientes:

CEE

ingeridas por el nino y producir asfixia.

Pel&qrn de asfixia - No recomendado para nifios menores
anos por uiﬂn ener piezas pequenas que pueden ser

Precauciones de seguridad:

- Saque la pila del juguete cuando no se utilice.

jADVERTENCIA!: Los cambios o modificaciones gue no estén expresamente autorizados por el fabricante pueden
invalidar el derecho de utilizacion del producto.

Precauciones:

- No se deben recargar las pilas no recargables.

- Deben quitarse las pilas recargables del juguete antes de iniciar su carga.
- Las pilas recargables deberan ser cargadas solamente por un adulto.

- No deben mezclarse tipos diferentes de pilas, ni pilas nuevas con usadas.
- Se recomienda usar unicamente pilas del mismo tipo o equivalentes.

- Se debe insertar las pilas respetando |a polaridad correcta.

- Se debe quitar |as pilas agotadas del juguete.

- Los terminales de suministro no deben ser cortocircuitados.

- No mezclar pilas nuevas con pilas usadas.

- No mezclar pilas alcalinas con pilas estandar (carbon-zinc) o recargables.

MNota:

- Se recomienda la supervision de un adulto al instalar o reemplazar las pilas.

- Se recomienda cambiar las pilas en cuanio se reduzca la capacidad de funcionamiento.
- Guarde esta informacion para futuras referencias.

- Los usuarios deben cumplir estrictamente el manual de instrucciones durante su uso.

- En un entorno con descarga electroestatica, la muestra puede funcionar mal y requerir que se vuelva a configurar.

Cuidado y mantenimiento:

1) Esta maquina no puede causar interferencias dafiinas, y

Z) Esta maquina debe aceptar las interferencias recibidas, incluyendo las interferencias que
pueda causar un funcionamiento indeseado.

NOTA: este equipo ha sido testado y se ha encontrado que cumple con los limites para la clase
B de maquinas digitales, consiguientes a [a parte 15 de las reglas FCC. Estos limites estan
disefiados para proveer una proteccion razonable contra las interferencias dafiinas en una
instalacion residencial. Este equipo genera,usa y puede radiar energia de radio frecuencia y si
no esta instalado y es usado de acuerdo con las insfrucciones, puede causar interferencias
dafinas a las comunicaciones de radio,

Sin embargo, no hay garantia de que la interferencia no ocurra en una instalacion particular. Si
este equipo causa interferencias dafiinas al receptor de radio o television, que pueden ser
determinadas desconectando y conectando el equipo, el usuario puede intentar corregir las
interferencias con las siguiente medidas :

- Reonente o recologue la antena receptora

- Aumente la separacion entre el equipo y el receptor

- Conecte el equipo a un enchufe de pared en un circuito diferente del que necesita el conectado.
- Consulte a un técnico experto en radio/TV para que le ayude.

RAEE

Cuando este aparato se encuentre fuera de uso, extraiga las pilas y

guardelas en forma separada. Lleve los componentes electricos a los

puntos de recoleccion local de residuos de equipos eléctricos y
B o\ocironicos. Los demas componentes pueden eliminarse junto con los

ITALIAN

Dai 8 anni in su A Awe rte nza!
Non adatto a bambini di eta inferiore a tre anni.
Piccole parti potrebbero essere ingerite o inalate. Rischio

di soffocamento.

C€

Precauzioni di sicurezza:

- Rimuovere sempre le batterie dal prodotto se si prevede di non utilizzarlo per un lungo periodo.
Attenzione: le alterazioni o le modifiche al prodotto non espressamente approvate dalla parte
responsabile della conformita possono privare ['utente del diritto di utilizzare il prodotto.

Avvertenze sulle batterie:

- Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.

- Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate da un adulto.

- Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima di essere ricaricate.
- Diversi tipi di batterie o batterie nuove e usate non devono essere mischiati.

- Devono essere utilizzate solo batterie dello stesso tipo o equivalenti a quelle raccomandate.
- Le batterie devono essere inserite rispettando la corretta polarita.

- | morsetti di alimentazione non devono essere cortocircuitati.

- Le batterie scariche devono essere rimosse dal giocattolo.

- Non gettare le batterie nel fuoco o nell'ambiente.

- Le batterie devono essere sostituite da un adulto.

- Rimuovere le batterie dal giocattolo se non utilizzato per lungo tempo.

- Non mischiare batterie alcaline, standard (zinco-carbone) o ricaricabili.

Note;

- Durante l'installazione e la sostituzione delle batterie & necessaria la guida di un adulto.
- Sostituire la batteria in caso di malfunzionamento.

WEEE

Le apparecchiature elettriche ed elettroniche non devono essere

smaltite tra i normali rifiuti urbani ma devono essere inviate alla

raccolta differenziata per il loro corretto trattamento. Il simbolo del
bidone barrato, apposto sul prodotto e sullimballo, ricorda la necessita
di smaltire adequatamente il prodotto al termine della sua vita. In tal
modo & possibile evitare che un trattamento non specifico delle sostanze contenute
in questi prodotti, od un uso improprio di parti di essi possano portare a conseguenze
dannose per I'ambiente e per la salute umana. A fine vita del prodotto potete
rivul?ewi al vostro distributore per avere informazioni sulle modalita di smaltimento
ed al momento dell'acquisto vi informera della possibilita di rendere gratuitamente un
altro apparecchio a condizione che sia di tipo equivalente ed abbia le stesse funzioni
del prodotio acquistato o, se le dimensioni sono non superiori a 25 cm, le AEE
possono essere rese senza obbligo di acquisto del prodotio equivalente. Al momento
della sostituzione delle batterie, vi preghiamo di sequire la procedura in vigore
riguardante la loro eliminazione. In particolare vi preghiamo di gettarle in un
contenitore appositamente dedicato alla raccolta del?e pile usate. Uno scometto
smaltimento del prodotto sara passibile delle sanzioni previste dalla normativa

nazionale vigente nel paese dove il prodotto viene smalito.

Cura e manutenzione:

- Rimuovere sempre le batterie dal prodotto se si prevede di non utilizzarlo per
un lungo periodo.

- Pulire delicatamente il prodotto con un panno pulito.

- Tenere il prodotto al riparo dalle fonti dirette di calore.

- Non immergere il prodotto in acqua perche | componenti elettronici potrebbero
danneggiarsi.

L ot 7L L o o s e SN, . - onservare quesie isiuzini per fuuro erimenio. |
- Mantenga el juguete alejado del calor directo. i Advertencia!l - L'utente deve attenersi scrupolosamente alle istruzioni per il corretto funzionamento del prodotto. Avvertenza!
- No sumerja el juguete en agua ya que puede dafiar los componentes electrénicos. - In presenza di scariche elettrostatiche, il prodotto potrebbe non funzionare correttamente e
Retire estas pilas del NO retire o richiedere una reinizializzazione. Rimuovere le NON rimuovere o
Espaciﬁr:acinnas para las pilas del (Blasters Basicos X):  Especificaciones para las pilas del (Objetivos M.A.D.): aparato tirando instale pilas Piles nécessaires pour le (Basic Blaster): Piles nécessaires pour le (Bersaglio M.A.D., Target): bamesie das.Lnita Iristad are le
: — hacia afuera de cada 5 ; ; - sollevando il polo batterie usando
W:': Alimentacion eléctrica : === (® & Alimentacion eléctica: ———= uno de los ”t'!'za”d':' ’1':: ~= Alimentazione : === Alimentazione : === sitivo di ogni oggetti appuntiti o
"u"ﬂlla]& y potencia: DC 4,5V [ 1,25W [@___ @b Voltaje y potencia: DC 4,5V /0,9W terminales positivos objetos afilados Livello batteria: DC 4,5V /1,25W © @ Livello batteria: DC 4,5/ / 0,9W ria con la etallici
Pilas - 3% 1,5 V "AAA"ILRO3/AM4 Pilas : 3% 1,5V "AAAY/LRO3/AMA con la mano. o metélicos. Duantlté etipo: 3x15V AMNILROJAMA g o Quantita e tipo: 3x 1,5V "AAAILRO/AN4 mano.
(no incluidas) (no incluidas) (non mlusa} (non m-:lusa}
RUSSIJ:&N ' Tpebosanua FCC PDETUGUES, ~ ' Declaragoes FCC
finA peteit ov 8 ner B HUMaAdHWe ! 310 yeTpoiicTao cooTseTcrayer TpeBosanuam yac 15 npasun FCC. PaGora yerpoiicrea Para idades superiores a 8 anos Ate n gao Este aparelho esté em conformidade com a parte 15 dos regulamentos da FCC. O

BBWaY Hanu4usa Menkux getanei u pucka
yayWbA. He nogxoguT 4nAa JeTel Mnaplue
3-X Ner.

Mepbl NpeaoCTOPOXKHOCTH:

M3gnesuTe BaTapeia W3 MIPYLLKK, CNH OHA He UCNONL3YETCH.

MNpegynpexaeqne. MameHeHHA Wnn mogudrkalMi JaHHOM YCTPOWCTBA, He 0QobpeHHLe B
HAEHOM BWMOE I.‘:'I'DPUHEFI, OTBETCTBEHHOM 33 COOTBETCTEME CTaHAapTaM, MOMYT NPUBECTH K
NULLEHKD NONB30BATENA NPEE Ha AKCNNYaTaLMIO aToro uﬁupyﬂuaaﬂm.

MpepocTepexeHnn:

— He nbiTaiiTect 3apaxaTh HenepesapaxaemMsle DaTapeiiM,

— MNepeg 3apAgKoN akKyMYNATOPHLIe DaTapels HeobXOOUMO WIBNEYL M3 MIPYLLKK.

— AkKymynATOpHEIE DaTaperiy JoMmKHLI 3aPAXATLCA TONLKO BIPOCTLIMM.

— He wcnonkayidTe 0QHOBPEMEHHD CTapkle W HOBbIe DaTapeiku, a Take DaTapenkn pasHsIX TWNOB.
~ Micnoneayitte Gatapeii TOMLKD PEKOMEHOOBAHHOM UMK AHANOMMYHOMD THNA.

— CobniogaiTe NONAPHOCTE NPM yCTaHoBke DaTtapeek.

~ Micnonb3oBarHbie batapeikk HeobXoOMMo M3ENEYD W3 UIPYLUKM.

- He ,El,l:ll'ljl'ﬂl-’.ﬂlu'l'l'ﬁ' KOPOTKOMD 3aMeIKaHWA KOHTAKTOR NHTEHHA.

-He HEﬂDﬂbEjI'HT& OJHOBPEMEHHD HOBLIE W CTApLIE BaTapeikd.

— He vcnonbayiiTe BMECTE WENOYHLIE, CTAHOAPTHLIE (YTNepoaHO-LMHKOBLIE) W Nepe3apAxaeMbie DaTapedi.

Mpumeyaxue.

— YeTaHosky M 3aMeHy DaTapeek peKoMeHfyeTcs BEINOMHATE NOJ NPUCMOTPOM POAMTENER.

- CoxpaHWTe AaHHoe PYKDBOLCTBO NO SKCMNYaTaUWMM ANA Mcnonb3osaHus B Byaywem.

— [epen WCNONE30BAHMEM M3[ENUA BHUMAETENEHO NPO4UTAATE PYKOBOACTED NO SKCMMYaTALMM,

— INeKTPOCTATHYECKHA PA3PAD MOKET NPMBECTM K NOBPEMAEHWID yCTPORCTEA, [NA Nepeaanycka nonk3osaTent
noTpebyeTca BeIKMIOMMTE YCTPORCTEO M CHOBA BKNIDYUTE €D,

Yxon w obocnyxueaHue

— Beerga nwaenexaidTe DaTapei, ecni WIpyLLUKa He ByQeT MCNoNL3I0BATLCH B TEYEHHE ONUTENLHOM
NepHoaa BpeMEHH.

— AKKypaTHO NPOTHPANRTE MIPYLLKY YHCTOR BNANHON TKAHBM.

— dep#nTe HrpYLLKY NOAENLLLE OT NPAMbIX CONHEYHLIX MY4&R W (MNK) HCTOYHHKOE Tenna.

— He norpyxaime vrpylwky B Bogy. MOMET MPHBECTH K NOBPEXIEHWID SMEKTPOHHEIX KOMNOHEHTOE.

Tpeboeanun k barapeixam (OcHoBnbX BnacTepa):  Tpeboeanwa x Barapeikam (M.A.D. Mwwenn):
F|[=] SnextponuTaHue: === SneKTponuTaHWe : =——
NapameTpel Gatapeex : DC4,5V/1,25W  [@ &b Napamerpel Gatapeer: DC 4,5V /0,9W
@| batapeimm 3 x1.0V AAAYLROIAM4

Batapeii : 3x 1,5V "AAA"ILROI/AM4
(He exoaMT B KOMINEKT) (He BXOgMT B KOMNNEXT)

mnmemm_\rm CeayIoLMM 1BYM TPeboBAHMAM:
YCTPORCTBO He JOMKHO CO31aBaTs BPE/IHLIX OMEX; I
2] 370 YCTPOHCTBO 0 BbITh YCTOR4MBLIM K MHOBLIM NOMEXaM, BKII4AR NOMEXH, KOTOpbIe
BBI3LIBATE COOM B ero pa

HPH EYAHWE. B pesynsTare TecTuposaHus aaHHoro obopyosakita 6o AokasaHo ero
COOTBETCTEHE OTDaHIHEHMAM NO LWWDPOBLIM YCTPOACTBaN knacca B cornacHo yacTu 15
npasin FCC. [laHHbie orpaHuYeHia yeTaHoBNeHb! Ana ofecneyeHis cooTBeTCTBYIOLEN
38ILMTLI OT BPEHbIX NOMEX B CTALMOHAPHBIX YCTAHOBKAX. obopynosaHe
FEHEPMPYET, MCNONb3YET W MOKET UaNy4aTe PAOUOLACTOTHYIO SHEPIVKD I, BCIIM OHO HE
HACTPOEHO M He HCNONb3YETCA B COOTBETCTRUM C MHCTDYKLMAMM, MOXET CO30ABATS NOMEXH
ANA PAMOCBAIN.

(\gHaKo HET HUKAKOW rapaHTMK, YTO B ONPERENEHHBIX YCTIOBMAX HCTUTYATALIAN NOMEXH He
gy.cm BO3HWKATL. ECIM JaHHOe YCTPOIICTBO ABNASTCA MCTOMHIKOM MOMEX [U1A P3AND HIK
TENEBIINOHHOMD NPHEMa, YTO MOXET BbiTo ONPeeneHo NyTeM BKTIOMEHIA W BoIKTIOYEHIA
VCTPOWCTBA, NONB30BATENL MOKET NONLITATSCA YCTPAHUTE NOMEXH CAHMM K3 CNEaYHOWMX
cnocobos:;

— NEPEHaNDaBHT: WM M3MEHHTL NONOKEHHE NDHHIMAILLEH aHTEHHBI;
~ YBENM4HTL PACCTORRKE MEXTY 0DOPYAOBAHMEM I NPHEMHIKOM,

- I'ID,.EI,EJ'IH::"-IHTI: oBopynosaHue K po3eTKe B LenK, OTNMYHOR OT TOM, K KOTOPOR NOAKNIOYEH

HEMHMK;
TWTBCS 32 MOMOLLBH0 K NPOABLY NGO OMBITHOMY PAMO- WK TEMEMaCcTeDy.

W YTUIMAUpYiTe uX oTaentHo. OTHeCUTe YCTPOCTRBO B Brvmaiiumi
nyHKT cbopa OTXO0B 3NEKTPHYECKOND U ANEKTPOHHOrO 0BopyaoBaHKS.
PYr1e KOMMOHEHTBI MOXHO BbIGPOCHTL € BbITOBLIM MYCOPOM.

WEEE
ﬁ Ecnu ycTpORCTRO He HCNoNB3YETCA, H3BNEKUTE U3 Hero Bce BaTapeiiu

BHumaHue !

WaenexuTe 3T =] HE u3asnexkaunTe W
Gatapeikm na He ycTaHaenvweanTe
YCTPOWCTBA, NOOHAB Barapeiku ¢
NONOXWUTENEHBINA MNOMOLLbK OCTPbIX
KOHTaKT Ka¥Oou 13 N MeTannUYecKinx
HUX BRY4HYID. WHCTPYMEHTOB.

Pecas pequenas - perigo de asfixia.
guntramdlcadu para criangas com menos de
anos

(€

Precaugdes de Seguranca:

Remaova as pilhas do brinquedo quando ndo esta a utilizar.

Atené;éu: r;ljterar;aes ou modificagoes ndo expressamente autorizadas pelo fabricante podem anular o direito de
uso do produto.

Cuidados:

- As pilhas nao recamegaveis nao devem ser recarmegadas.

- As pilhas recaregavets devem ser removidas do brinquedo antes de serem carregadas.
- As pilhas recaregaveis so devem ser carregadas por um adulto.

- Nao deve misturar diferentes tipos de pilhas nem pilhas novas com pilhas usadas.

- Devem ser utilizadas apenas pilhas do mesmo tipo ou de tipo equivalente as recomendadas.
- As pilhas devem ser inseridas com a polaridade correta.

- As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo.

- Os terminais de alimenta¢do ndo devem ser colocados em curio-circuito.

- Nao misture pilhas novas com pilhas usadas.

- Nao misture pilhas alcalinas normais (carbono-zinco) ou recamegaveis.

Nota:

- E recomendada orientagao parental quando instala ou troca as pilhas.

- Aconselhamos a trocar as pilhas assim que a fungao apresentar anomalias.

- Guarde esta informagdo para referéncia futura.

- Os usuarios devern obedecer rigorosamente ao manual de instrugbes durante o uso.

- Descarga eletrostatica, pode funcionar indevidamente e precisar que o utilizador desligue e volte a ligar.

Cuidados e manutencao:

- Retire sempre as pilhas quando néo utilizado durante um periodo prolongado

- Enrole o brinquedo em um pano limpo para armazena-lo.

- Mantenha o brinquedo longe de calor direto.

- N&o submergir o brinquedo am dgua pois pode danificar os componentes electronicos.

Requisitos de pilhas (Alvo M.A.D.):

Almentagdo: === f® &l Aimentagio: ———=
Classificacbes das pilhas : DC4,5V/1,25W [ &b Classificagdes das pilhas : DC 4,5V /0,9W

Pilhas : 3x 1,5 V “AAAILRO3/AM4 i@ & Fihas: 3x15V *AAA"LROZ/AM4
(ndo incluido) (ndo mduldu}

Flequisitni de pilhas (Disparo Basico):

funcionamento esta sujeito as seguintes duas condigdes:

]Este aparelho ndo deve causar interferéncia prejudicial, e

2)Este aparelho deve aceitar qualguer interferéncia recebida, incluindo interferéncia que possa
rovocar funcionamento indesejavel

NOTA: Este equipamento foi testado e esta em conformidade com os limites para um dispositivo
digital de Classe B, de acordo com a parte 15 dos regulamentos da FCC. Esses limites estdo
concebidos EE facultar protecdo razodvel contra interferéncia pmjudmal numa instalago
residencial. aqmpamanm gera, utiliza e pode ra-dmrenarma de frequéncia radio e, caso
ndo instalado e ufilizado de acordo com as instrugdes, pode provocar interferéncia prejudicial
as comunicagbes de radio.

Contudo, nao ha garantias de que irdo ocorrer interferéncias numa instalagdo em especifico. Se
este equipamento provocar interferéncia prejudicial em rececao radio ou televisiva, o que pode
ser determinado ao desligar e ligar o equipamento, o ulilizador & encorajado a fentar COMigr a
interferéncia através de uma ou mais das seguintes medidas:

- Reorientar ou alterar o local da antena recetora.
- Aumentar a separagéo entre o equipamento e o recetor,
ngar 0 equipamento a uma tomada num circuito diferente daquele em que esta ligado o

Cnnsulte o distribuidor ou um tecnico qualificado de radio/TV para obler ajuda.

e elimine em separado. Entregue os aparelhos eléfricos nos
pontos de recolha locais para residuos de equipamento elétrico
mmm  © eletronico. Os outros componentes podem ser eliminados

RAEE
ﬁ Quando este aparelho deixar de utilizar, remova todas as pilhas

junto com o lixo doméstico.

Retire as pilhas do NAO retire

aparelho ao puxar nem instale as

numa das pilhas

extremidades do utilizando

positivo de cada ferramentas

pilha com a mao. aﬂatdias ou de
metal.




