MeanetHo HaecTe pucyHKW, 4ToBbI He 06pa3oBanich BO3AYWIHbIE y3bipH.
Ecnn Ha I0BEPXHOCTH OCTaHYTCA Crefbl, BOCTIOMb3YiiTecb ykasaHHAMM Mo
YUCTKE OT Npou3BOAUTENA ,uauuoﬁ noBepxHoCTU.
[omosbill y30p mpetyem akkypamozo o6paujenus. Bewjecmso co pemerem
3amaepdesaem, HO e20 MeepoOCIb 348UCUI OM MOALUHe! (107 U BHeLLIHUX
YCn08UL, BK0YA AGKHOCMD.
AaiiTe BbICOXHYTb, 3aTeM cockpeGuTe Wnv y6epuTe Mbiecocom.

[Tpenopaysa ce cvdeticmelie om 853pacmeH.

I13npofBaiire noBbPXHOCTTa, MPeA Ad HaHeCeTe Au3aifHa; NenunoTo Moxe

/3 OTCTPHY MaTepiian oT onpeAene it oBbPXHOCTH. Bitxe Tectogara

NeHTa.

(noxere rpaguKara Xopu30HTanH 3a 0K0no 20 MUKYTH, Npean fa A

TIpUOXKITe.

Tlpeay HaHacaHe u36bpLUeTe BCAKaKBa MPLCOTHA U OCTATbUI OT

TI0BBPKHOCTTa.

TlogbpxHoCTTa TpA6Ba Aa € yxa.

Oraenere rpagikara oT NOANOXKaTa.

baBHo HaeceTe rpaguKata BbPXY NOBLPKHOCTTa, 32 A M36erHere

06pa3yBaHeTo Ha Bb3AYLLKH Mexypuera.

AKO Ha NOBBPXHOCTTA UMa OCTaTbLW, 3N0M3BaITE HHCTPYKLIMUT 32

TI04HCTBaHE, NPEAOCTABERH OT NPOU3BOAUTENA Ha MIOBBPXHOCTTa.
BHumamento marunynupaiime coc 3a8epuieHus dusatik. Cscmagkamae
npoekmupata da ce 6meBpOL C1ed U38eCMHo 8peme, Ho mespdoCmMa 8apupa
(noped debenuHama Ha npuAdeate U haxmaopume Ha okorHama (peaa,
BKIIOYUMENHO 87d2ama.

0CTaBeTe A2 U3CXHe, Cnef T0Ba [0 M3GbpLLETe W

U34UICTETe € MPaXOCMyKauKa.

Preporucuje se pomoc odrasle osobe.
Prije nanoSenja ispitajte povrsinu; ljepilo moze ukloniti materijal s odredenih
povrsina. Pogledajte ispitnu trakicu.
Polozite slikovni prikaz u ravan polozaj 20 minuta prije primjene.
Prije primjene s povrSine obrisite prasinu i krhotine. Povrsina mora biti suha.
Odvojite slikovni prikaz od podioge.
Polako nanesite slikovni prikaz na povrsinu da biste sprijecili nastajanje
zracnog Cepa.
Ako na povrsini ostane taloga, sijedite smjernice za ciscenje koje propisuje
proizvodat povrsine.
Pazljivo postupajte dovrsenim ukrasom. Masa je napravijena tako da s vremenom
sturdne, no tvrdoca ovisi o debjini nanoSenja i okolisnim uvjetima, ukfjucujuci viagu.
pricekajte da se osusi, zatim ostruite il usisajte.

Rekomenduojama suaugusiyjy pagalba.
Pries naudodami iShandykite pavirsiu, nes del Kfijy kai kurie pavirSiai gali
pradéti luptis. Apzidrékite bandomaja juostele.
Pries tvirtindami kirinj palikite guléti 20 minuciy.
Prie tvirtindami nuo pavirSiaus nuvalykite dulkes ir likucius.
Pavirsius turi biti sausas.
Tada karinj atskirkite nuo nugaréles.
Létai prispauskite piesinj prie pavirsiaus, kad iSvengtuméte oro kiseniy.

Jeiant pavirsiaus pastebite likuciy, nuvalykite pagal pavirsiaus gamintojo
pateiktas valymo rekomendacijas.
Su pabaigtu kariniu elkités atsargiai. Modelinas kietéja bégant laikui, bet kietumas
priklauso nuo sluoksnio storio ir aplinkos veiksniy, pavyzdziui, drégmes.
Valymas Leiskite nudziti, tada nugramdykite ar nusiurbkite.

Priporocamo pomoc odrasle osebe.
Pred lepljenjem preizkusi povrsino; lepilo lahko z nekaterih povrsin odstrani
snovi. Glej preizkusni trak.
Preden grafike prilepis, jih za okoli 20 minut polozi na ravno povrsino.
Pred lepljenjem s povrsine abrisi prah in drobce snovi. Povrsina mora biti suha.
Zopore odlepi grafiko.
Grafiko na povisino prilepi pocasi, da ne nastanejo zracni mehurd
(e s0na povrsini ostanki snovi, jih odstrani v skladu z navodili za ciscenje
proizvajalca povrsine.
Zizdelkom ravnaj previdno. Snov je izdelana tako, da se scasoma strdi, njena
trdnost pa je odvisna od debeline nanosa in okoljskih dejavnikov, med drugim
Vlaznostizraka.
pocakaj, da se snov posusi, potem pajo postrgaj ali posesaj.

PexomerdogaHuti GambKigcokuti Hazno.
Tlepiu Hix npUKpaLLaT, nepesipre NOBEPXHIO; KNeiika peyoBiHa Moxe
BULANATY MaTepian i3 AeAKIX N0BEPXOHb. [lepeBipTe TeCToBy CTpiuky.
TlepLu Hix HaHoCUTH NPUKPaCy, PO3MICTITb i Ha nnackiii noepxHi Ha 20
XBUNWH.
lepu Hix NpUKpaLLTH, OYNCTIT NOBEPXHIO Bi NN Ta CMITTA. [ToBepxHs
Mae 6yTH cyXoi.
Bigninitb npukpacy 3 nigcrasku.
TpuKnagaiiTe npHKpacy A0 OBEPXHI MOBINbHO, 06 yHKHYTY GynbGatuiok
TI0BITPA.
fIKLLO Ha NoBepXHi 3aNMILMBCA MaTepian, 0YNCTBTe i 3riaH0 3 BKasiBKaMit
BUPOGHMKa NOBEPXH.
Topratimecs 03006eHoi peyi oBepexHo. (ymitu 13 Yacom meepdre, ane cyide
30CMUAHHA 307EXUMb 810 MOBLIUKU HaHeCeH020 LIAPY MA HABKOMULUHIX
(hakmopis, 30Kpema sonoeu.
A03BOTGTE BICOXHYTH, MIepL ik YCTUTH a6o munococuT
110BEPXHIO.
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@ Stick on wood, metal, cardboard, gla
paper, and other smooth, dry, flat
|

lle sur le bois, le métal, le carton, le
rre, le papier, et tout autre surface lisse

ige sie auf tall, Pappe, Glas,
Papier und anderen glatten, trockenen,
flachen Oberflachen!

© iSe adhiere a la madera, metal, carton,
vidrio, papel y otras superficies lisas, secas
y planas!

@ Adere a madeira, metal, cartdo, vidro,
papel e outras superficies m ]
e planas!

@ Aderiscono alle superfici uniformi, lisce e
asciutte in legno, metallo, cartone, vetro,
carta e in altri materiali!

@ Kleeft op hout, metaal, karton
papier en andere gladde, drog
oppervlakken!

© Fist pa tra, metall, pappa, glas, papper
och andra jamna, torra plana ytor!

@ Klaxeber til tree, metal, karton, glas
og andre glatte, torre plane o

© Fest pa tre, metall, papp, glass, papir og
andre glatte, torre, fla rflater!

@ Kiinnitd puuhun, metalliin, pahviin,
paperiin seka muihin sileisiin, kuiviin ja
tasaisiin pintoihin

@ KoMijote 10 0¢ §

e mozna przyklejac na
po ierzchnia
metalu, kartonu, szkfa, papieru oraz
innych gtadkich, suchych i ptaskich!

© Felragaszthatod fara, fémre,
kartonpapirra, ivegre, papirlapra
barmilyen més szraz és sima f

@ Ahsap, metal, karton, cam, kagit ve diger
piiriizsiiz, kuru ve diiz yiizeylere yapistirin!

@ Nalepte na dfevo, kov, lepenku, s
nebo jiny hladky suchy a rovny !

& Nalepte na drevo, kov, karténovy papier,
sklo, papier alebo iné hladké suché a
rovné povrchy!

@ Aderd pe lemn, metal, carton, stic
hartie si pe alte suprafete netede, uscate
si plane!

@ Kneutca Ha fiepeBo, MeTann, KapToH,
cTekno, Gymary u apyrue rmagkve cyxue
nnockue no
3anensa ce BbpXy ibPBO, KapTOH,
CTHKNO, XapTA 1 APYTY FAZKH, CyXu 1
MNOCKN NOBBPXHOCTH!

@ Lijepi se na drvo, metal, karton, staklo,
papir i druge glatke, suhe i ravne pov

©® Limpa prie medzio, me
stik i irkity |
ploksciy pavirsiy!

@ Prilepi na les, kovino, lepenko, steklo,
papir ter drug
povrsine!

eTaseBi, KAPTOHHI, CKNAHI, naneposi uu
iHLLI rAAAKI, CyXi Ta piBHI NOBEpXHi.

© 2016 Hasbro. All rights reserved. Tous droits réservés. Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat
31, 2800 Delémont CH. Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, UB11 1ET.
UK. @ Uretici Firma Bilgileri: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont Isvicre
= +41324210800. Hasbro Oyuncak San. ve Tic. A.S. tarafindan ithal edilmistir. Burhaniye
Mah. Abdullahaga Cad. No: 51/2 34676 Beylerbeyi Istanbul Tiirkiye = +90 2164229010.

U.S. 9273196, EP13775867.8, RU2014244146 0816B8954£u4




@ Before Designing

Adult assistance recommended.

1. Test surface before applying; adhesive may remove material from certain
surfaces. See test strip.

2. Lay graphics lat for about 20 minutes before applying them.

3. Prior to application, wipe away any dust and debris from surface.
Surface must be dry.

4. Peel graphics off backing.

5. Slowly apply graphics to surface to avoid air pockets.

6. Ifresidue s left on surface, use cleaning quidelines provided by the surface's
manufacturer.

Handle completed design with care. Compound s designed to firm up over time, but

fimness varies by thickness of application and environmental factors, including

humidity.

To clean: allow to dry, then scrape or vacuum.

@ Avant de décorer

Laide d'un adulte est recommandee.

1. Teste la surface avant |'application ; adhésif peut endommager certaines surfaces.
Voir la bande dessai.

2. Avant de les appliquer, dépose les décalcomanies sur une surface plane durant
environ 20 minutes.

3. Avant [application, enléve toute poussiere et débris de [a surface.
La surface doit étre séche.

4. Décolle les décalcomanies de [a feuille.

5. Applique soigneusement les décalcomanies en évitant les poches d'air.

6. Sl reste des résidus sur la surface, suis les instructions de nettoyage du
fabricant.

Manipule le support décoré avec soin. Bien que la pate durcisse avec le temps, sa

fermeté varie selon son épaisseur et les conditions ambiantes comme [humidite.

Pour nettoyer : Laisse sécher, puis gratte ou aspire.

© Vor dem Designen

Die Hilfe eines Erwachsenen wird empfohlen.

1. Teste die Oberflache vor dem Anbringen. Der Klebefilm kann die Beschichtung
bestimmter Oberflachen abldsen. Siehe Probestreifen.

2. Lege die Bildaufkleber vor dem Anbringen fiir etwa 20 Minuten flach hin.

3. Wische vor dem Anbringen Staub und Schmutz von der Oberfléche ab.
Die Oberfldche muss trocken sein.

4. Ziehe die Bildaufkleber vom Trgerpapier ab.

5. Bringe die Bildaufkleber langsam auf der Oberflache an, um Luftblasen zu
vermeiden.

6. Sollten Uberreste auf der Oberfliche zuriickbleiben, folge den
Reinigungsanweisungen des Herstellers der Oberfléche.

Gehe mit dem fertigen Design vorsichtig um. Die Farbmasse wurde so entwickel,

dass sie mit der Zeit aushdrtet, doch ihre Festigkeit hangt von der Auftragungsdicke

und Umweltfaktoren wie Luftfeuchtigheit ab.

Reinigen: Trocknen lassen, dann abkratzen oder absaugen.

© Antes de decorar

Se recomienda la ayuda de un adulto.

1. Prueba la superficie antes de aplicarlo; el adhesivo puede retirar el material de
ciertas superficies. Ver tira de prueba.

2. Deja los gréficos en una superficie plana durante 20 minutos antes de
aplicarlos.

3. Antes de la aplicacidn, limpia el polvo o los residuos que pueda haberenla
superficie.
La superficie debe estar seca.

4. Retira los graficos del dorso.

5. Aplica los graficos lentamente en la superficie para evitar que se creen burbujas.

6. i quedaran restos en [a superficie, sigue las pautas de limpieza que indica el
fabricante de la superficie.

Sujeta el diseiio acabado con cuidado. El compuesto estd diseiado para endurecerse

con el paso del tiempo pero su firmeza varia dependiendo del grosor de la aplicacién

yde factores ambientales, incluida la humedad.

Para limpiar: deja que se seque y después rspala o aspirala.

@ Antes de Desenhar

Recomenda-se a supervisdo de um adulto.

1. Verifica a superficie antes de brincar; o adesivo pode remover o material de
certas superficies. Verifica a tira de testes.

2. (oloca os decalques numa superficie plana 20 minutos antes de os usar.

3. Antes da aplicacdo, limpa o pd e outros lixos da superficie.
Asuperficie deve estar seca.

4. Retira os decalques da folha de trabalho.

5. Coloca os decalques devagar na superficie para evitar bolsas de ar.

6. Se houver residuos na superficie, usa as instrugdes de limpeza fomecidas pelo
fabricante da superficie.

Manuseia o trabalho concluido com cuidado. A plasticina endurece com o tempo,

mas a dureza depende da espessura usada e do meio ambiente, incluindo a

humidade.

Limpar: deixa secar e depois raspa ou aspira.

@ Prima di decorare
Siraccomanda I'assistenza di un adulto.

1. Testare la superficie prima dell applicazione; I'adesivo pud asportare del
materiale da alcuni tipi di superfici. Utilizzare la striscia di prova.

2. Lasciare le decalcomanie distese per circa 20 minuti prima di applicarle.

3. Prima dell'applicazione, eliminare ogni traccia di polvere e sporco dalla
superficie. La superficie deve essere asciutta.

4. Staccare [a decalcomania dal supporto.

5. Applicare lentamente la decalcomania sulla superficie evitando [ formazione
dibolle d'aria.

6. Se rimanessero delle tracce indesiderate sulla superficie, seguire le istruzioni di
pulizia del produttore della superficie stessa.

Maneggiare con cura loggetto realizzato. Il composto si solidifica in un dato tempo

mail grado di indurimento varia in funzione dello spessore del disegno e delle

condizioni ambiental;, quali p.es. ['umidita.

Per pulire: lasciare seccare, quindi raschiare e/o aspirare.

@ Voor het versieren

De hulp van een volwassene is aanbevolen.

1. Test het oppervlak voor het aanbrengen, want het kleefmiddel kan bepaalde
opperviakken beschadigen. Gebruik hiervoor de teststrip.

2. Leg de overdrukplaatjes ongeveer 20 minuten plat neer voordat je ze
aanbrengt.

3. Vieeg voor het aanbrengen stof en vuil van het opperviak.
Het opperviak moet droog zijn.

4. Maak de overdrukplaatjes los van het vel.

5. Breng de overdrukplaatjes zorgvuldig aan op het opperviak om luchtbellen
tevoorkomen.

6. Als er resten op het oppervlak achterblijven, volg dan de
schoonmaakrichtlijnen van de fabrikant.

Wees voorzichtig met je voltooide werkstuk. Het materiaal droogt op den duur, maar

destevigheid varieert naargelang de dikte van aanbrengen en omgevingsfactoren,

20als de vochtigheidsgraad.

Schoonmaken: laten drogen, dan afschrapen of stofzuigen.

© Innan du dekorerar

Hjdlp av vuxen rekommenderas.

1. Testa ytan innan du dekorerar. Limmet kan fa material pa vissa ytor att lossa.
Se testremsan.

2. Latbilderna ligga pa en plan ytai cirka 20 minuter innan du applicerar dem.

3. Torka bort damm och smuts fran ytan innan du applicerar dekorationen.
Ytan mdste vara torr.

4, Lossa dekorationen fran underlaget.

5. Applicera dekorationerna langsamt vid ytan for att undvika luftbubblor.

6..0m det finns rester av massan kvar pa ytan ska du se tillverkarens
rengdringsanvisningar.

Hantera din firdiga dekoration firsiktigt. Massan dr utformad fir att stelna med

tiden, men stelheten varierar beroende pd trdngens tjocklek och omgivande

faktorer, bland annat luftfuktighet.

Rengdring: Lat torka och skarpa sedan bort massan eller dammsug upp den.

@ Inden du laver dit design

Hjeelp fra en voksen tillddes.

1. Test overflade inden pafaring; klaebestoffet kan fierne materiale fra visse:
overflader. Se teststrimlen.

2. Lieg billederne fladt ca. 20 minutter, inden de péfares.

3. Tor eventuelt stov og snavs af overfladen inden pafaring.
Overfladen skal vere tar.

4. Fiern billedet fra beskyttelsesarket.

5. Pafar langsomt billederne pa overfladen for at undga luftiommer.

6. Folg retningslinjerne for rengaring som fremsat af overfladens producent, hvis
dererrester tilbage op overfladen.

Det ferdige design skal handteres forsigtigt. Modellervoksen er designet, sd den

bliver fast med tiden, men fasthed varierer effer tykkelse og miljafaktorer, herunder

luftfugtighed.

Rengoring: Givmodellervoksen lov til at tarre, og sa skal den skrabes eller

stovsuges vek.

© For formingsarbeidet

Vianbefaler at en voksen hjelper med dette.

1. Test overflaten far pafaring, det kan hende at limet fiemer materiale fra
enkelte overflater. Se teststripe.

2. Lagrafikken ligge latt i omtrent 20 minutter for pafaring.

3. Tark av stov og smuss fra overflaten for paforing. Overflaten ma veere torr.

4. Dra grafikken av dekkpapiret.

5. Pafor grafikken forsiktig tl overflaten for & unnga uftbobler.

6. Dersom rester sitter fast pa overflaten, folg rengjeringsanvisningen levert av
overflatens produsent.

Veer forsiktig ndr du berorer det ferdige kunstverket. Blandingen er laget for d bli

fastere over tid, men fastheten varierer med tykkelsen av det du pdfarer, samt

omgivelsesfaktorer, deriblant fuktighet.

Rengjoring: la tarke, skrap sa av eller stavsug.

@ Ennen koristelemista

Aikuisen apua suositellaan.

1. Testaa pinta ennen koristelua; kiinnitysaine voi takertua tiettyihin
pintamateriaaleihin. Katso testiliuska.

2. Anna koristeiden olla vaakatasossa noin 20 minuuttia, ennen kuin kiinnitat ne.

3. Ennen kuin kiinnitt, pyyhi poly ja irtoroskat pois pinnalta.
Pinnan tulee olla kuiva.

4, Poista koriste taustasta.

5. Kiinnita koristeet varovasta pintaan valttaaksesi ilmataskuja.

6. Mikali pinnalla on jaémid, poista ne noudattaen pinnan valmistajan
puhdistusohjeita.

Ksittele valmista tydtd varovasti. Massa on suunniteltu kovettumaan ajan

td ovuus vaihtelee sen mukaan, kuinka paksusti massaa on lisitty ja

jiden, kuten iimankosteuden, mukaan.

Puhdistaminen: anna kuivua, sitten poista raaputtamalla tai imuroi.

@ [lpw Tov gyediagyo
Juvigrdrar miBAegn amd evihika.
1. ENéy€re v emdveta mpiv v egappoy. H koMa véyetai va apaipéoet
Ukiko and oplopiéves emgdvete. Aeite T dokipaoTik Awpida.
2. Agriore Ta ypagikd opi{ovrta yia mepimou 20 Aemtd Mo T0 EQApHOCETE.
3. Mpw T epappoyr}, okoumiate Tuydv okdv kat okounidia and Ty empdvela.
H empdveia mpénet va eival oteyvn.
4. ZexohjoTe Ta ypakd amo To KAAupa.
5. Koqjore apyd ta ypagikd oty emqdvela, yia va jn dnpioupynBody Kevd
Jie aépa.
6. Edv peivou 0TIV Em@avela, ypriayomolote Toug odnyolc
plojiod mou mapéyovta and Tov A TG EMm@averag.
Xeipiateire to odokAnpwpévo axédio pe mpoaoyi. To peya efvar ayediaayévo va
atabepomoreiar e v mdpodo o xpdvou, aMd n arabepdra diapépe, avidoya
HeTo mdog ¢ epappopric kat mepiBaMovtikouc mapdyovres, dmuwg i uypaia.

Al

[0 kaBdpiopa: Aprioe To va oteyvaoet kat etd §0ote f okoumiore pe
nhekTpIK) oKoUa.

@ Przed rozpoczeciem pracy

Zalecana jest pomoc dorostych.

1. Przed natozeniem sprawdz powierzchnig — klej moze usuwac materiat z
niektdrych powierzchni. Sprawdz na pasku testowym.

2.Na 20 minut przed aplikacja roztoz grafiki na ptaskiej powierzchni.

3. Przed aplikacja zetrzyj kurz i zanieczyszczenia z powierzchni, na ktdra chesz
natozy¢ grafike.
Powierzchnia musi by¢ sucha.

4. Tdejmij grafike z podkladu.

5. Powoli nakladaj grafike na wybrana powierzchnie, by nie utworzyly sie
pecherze powietrza,

6. Jezeli po aplikacji na powierzchni pozostang resztki kleju, usun je zgodnie ze
wskazéwkami producenta powierzchni.

1 gotowq pracq obchod sie ostroznie. Masa twardnieje z uptywem czasu, ale jej

twardosc zalezy od grubosci natozonej warstwy oraz czynnikow Srodowiskowych,

wtym wilgotnosci.

Sposdh czyszezenia: zostawic do wyschnigcia, nastepnie zeskrobac lub zebrac

odkurzaczem.

© Diszités eldtt

Felndt feliigyelete ajdnlott.

1. Felhelyezes eldtt teszteld a feliletet. A ragaszt eltavolithatja bizonyos
feliletek anyagét. Ellendrizd a prébacsfkot.

2. Afelragasztas eltt koriilbeliil 20 percig fektesd vizszintes feliletre a rajzokat.

3. Afelragaszts eldtt torold le a port és mds szennyezodéseket a feliletrol.
Afeliiletnek szaraznak kell lennie.

4. Hizd le a rajzokat a hdtlaprol.

5. Lassan ragaszd fel a rajzokat a feliiletre, hogy ne keletkezzenek légbuborékok
alattuk.

6. Amennyiben ragasztoanyag marad vissza a feliileten, kovesd a feliilet gyartoja
dltal szolgaltatott tisztitdsi utasitdsokat.

Azelkesziilt diszitéssel gondosan benj. A gyurma iddvel megkemeényedik, azonban a

keménység a felvitt anyag vastagsdgdtal, illetve kiildnbdzo komyezeti tényezoktdl is

fiigg, mint példdul a levegd pdratartalmtdl.

Tisztitashoz: hagyd megszdradni, majd kapard le vagy porszivzd fol.

@ Tasarimdan Once

Bir yetiskinden yardim alinmas onerilir

1. Uygulamadan nce yiizeyi test edin; yapiskan belirl yiizeylerden malzemeyi
clkarabilir. st seridine bakin.

2. Grafikleri uygulamadan dnce yaklagtk 20 dakikaligina serin.

3. Uygulamadan nce yiizeydeki toz ve kirleri temizleyin. Yiizey kuru olmalidir.

4. Grafikleri zeminden siyrarak gikarin.

5. Hava ceplerinden kaginmak icin grafikleri yiizeye yavasga uygulaym.

6. Yiizeyde artik kalirsa yiizey iireticisitarafindan saglanan temizlik yonergelerini
kullanin.

Temamlanmis tasariminizt elinize alirken dikkatli ofun. Hamur zamanla sertlesecek

sekilde tasarlanmistir ama sertlik durumu, malzemenin uygulama kalinhigi ya da

nem gibi gevresel faktarlerden etkilenebilir.

Temizlemek iin: kurumasini bekleyin, ardindan kaziyin veya vakumlayin.

@ Pied modelovdnim
Doporucujeme dohled dospélé osoby.

1. Pred aplikaci povrch nejdive vyzkousejte, nebot lepidlo mize z nékterych
povrch odstrariovat materidl. Podivejte s na testovaci prouzek.

2. Pred aplikaci nechte grafiku lezet na roviné asi 20 minut.

3. Pred vlastni aplikaci setfete z povrchu jakykoliv prach nebo astice.
Povrch musi byt suchy.

4. Sloupnéte grafiku z podkladu.

5. Grafiku pomalu aplikujte na povrch, aby se netvofily vzduchové bubliny.

6. Pokud na povrchu zistanou néjaké zbytky, fidte se pokyny vjrobce pro cisténi
daného povrchu.

S dokoncenym ndvrhem manipulujte opatmé. Hmota je navrZena tak, Ze za urcitou

dobu ztuhne. Jeji tuhost je vsak zdvisld na tloustce vymodelovaného kusu a na

unéjsim prostied, zejména na vihkosti.

(istani: Nechte vyschnout, pak seskrabnéte nebo vysajte.

@ Predzdobenim

Odpordcame privolat'si na pomoc dospelého.

1. Pred nanesenim povrch otestujte; lepiaca zlozka moze sposobit oddelovanie
materidlu od niektorych povrchov. Pozri testovaci prizok.

2. Grafiky nechajte 20 miniit ulezat vo vodorovnej polohe pred nanesenim.

3. Pred nanesenim utrite z povrchu pripadny prach a necistoty.
Povrch musf byt suchy.

4, Grafiku odlidpnite z podlozky.

5. Grafiku nandsajte na povrch pomaly, aby ste sa vyhli tvorbe vzduchovjch bublin.

6. Ak na povrchu zostand zbytky, riadte sa Cistiacimi pokynmi od vyjrobcu
daného povrchu.

S dokoncenym dizajnom nardbajte opatrne. Plastelina je navrhnutdtak, Ze casom

sturdne, ale Cas tvrdnutia je rozny v zdvislosti od hribky pouzitia a cinitelov

prostredia, vrdtane vihkosti.

(Cistenie: nechajte uschnit, potom zoskriabte alebo povysavaijte.

@ Inainte de a desena

Se recomandd asistenta unui adult.

1. Testeaza suprafata inainte de aplicare; adezivul poate descuama material de pe
anumite suprafete. Vezi banda de testare.

2. Aseazd elementele grafice la orizontald cu cca. 20 min. inainte de ale aplica.

3. Inainte de aplicare, sterge bine praful siimpuritatile de pe suprafete.
Suprafata trebuie sa fie uscata.

4. Desprinde elementul grafic de pe folie.

5. Aplica elementul grafic lent pe suprafatd, pentru a evita formarea de bule
deaer.

6. Dacd pe suprafatd ramén reziduuri, apeleazala ghidul de curtare oferit de
producatorul suprafefei.

(reatiile terminate trebuie manevrate cu grijd. Materialul este astfel conceput

aplicariii de factorii de mediv, inclusiv umiditatea.

Pentru curatare: [asa sa se usuce, apoi razuieste sau aspira suprafata.

@ [leped paGomoli

TpeGyemcs nomouy 83pocrbIx.

1. Mepes HaHeceeM UCTIbiTaiiTe MOBEPXHOCTS; kneifkite BELLIECTBA MOTYT CHATb
MaTepHan ¢ HekoTopbix noBepxHocTeit. (M. npo6Hylo nonocy.

2. Iepes HaHeceHeM pUCYHKOB MONOXUT UX Ha POBHYI0 MOBEPXHOCTD
NPUMEPHO Ha 20 MUHYT.

3. Ilepep HaHeceMem COTpHTe C MOBEPXHOCTI MbiMlb M KPOLUKH,
loBepXHOCTb A0MmKHa bITb CyXOii.

4. CHUMUTE PUCYHKM C NOANOXKM.



