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ROBO DACKEL JR.

An Interactive Robotic Puppy
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ENGLISH

1. Delivery Contents (See picture A)

-Robo Dackel Jr. x 1 -SmartBallx 1 - Instruction manual x 1

2. Battery Installation (See picture B)

Robo Dackel Jr.

Make sure the power switch is on “0OFF position.

- Open the battery compartment: loosen the screw by tuming counter clockwize with a
Philips screwdnver. (See picture B)

- Insert 3 AAA batteries in the battery compartment with correct polarnty.

- Close the battery compartment: Tighten the screw by tuming clockwize with a Philips
screwdriver.

SmartBall

- Open the battery compartment: loosen the screw by tuming counter clockwise with a
Philips screwdnver. (See picture C)

- Insert 1 AAA batieries in the batiery compartment with correct polarity.

- Close the battery compartment: Tighten the screw by tuming clockwize with a Philips
screwdriver.

3. Parts Identification (See picture D)

1. Touch panel

2. Extendable body

3. Gesture sensor

4. ONIOFF button

5. Ycoo Button: Follow Me button (Press & Hold for 5 seconds to switch it off)

4. How to play

Switch ON the Robo Dackel Jr. and the SmartBall (press YCOO button on the
SmartBall)

- Robo Dackel Jr. can stretch up fo 25cm long (See picture E)

- Fast tapping ite head 3 fimes and it will act guilty with a whimper sound. (See picture F)
- Press & Hold the touch sensor (1) for more than 2 seconds and the LED eyes will
flagh. Fobo Dackel Jr. will then follow your hand (or any objects within the range)
without SmartBall! It's amazing like a real puppy! (See picture G)

Follow Me (See picture H)

Robo Dackel Jr. iz able to fetch the SmartBall' Press the Follow Me Button (3) on the
SmartBall once and the RED light on the SmartBall wall hght up, you can roll the
SmartBall out on the ground and it will run after it!

TIPS: You can keep the SmartBall in your hand, Robo Dackel Jr. will follow you!
Gesture Control (See picture I)

- Wave your hand in front of Robo Dackel Jr. to the left or right to make it tum.

- Hold the hand close fo its chest, hold 1 second and Robo Dackel Jr. will sway his
body.

- Hold the hand close to its front left or nght, Robo Dackel Jr. will turn to the
corresponding direction.

DEUTSCH

1. Lieferumfang (Siehe Abb. A)

- Robo Dackel Jr. X1 -Femsteuerungx 1 - Bedienungsanleitung x 1
2_Einlegen der Batterien (Siehe Abb. B)

Robo Dackel Jr.

Der Ein-/Ausschalter muss auf ,OFF° gestellt sein.

- Offnen Sie das Batteriefach: Lozen Sie die Schrauke durch Drehen gegen den
Uhrzeigersinn mit einem Kreuzschraubendreher. (Siehe Abb. B)

- Legen Sie 3 AAA Batterien mit der richtigen Polaritit in das Batteriefach ein.
- Schliefen Sie das Battenefach: Jiehen Sie die Schraube mit einem Philips
Gchraubenzieher im Uhrzeigersinn fest.

Fernsteuerung

- Offnen Sie das Batteriefach: Lozen Sie die Schraube durch Drehen gegen den
Uhrzeigersinn mit einem Kreuzschraubendreher. (Siehe Abb. C)

- Legen Sie 1 AAA Batterien mit der richtigen Polaritit in das Batienefach ein.
- Schliefen Sie daz Battenefach: Ziehen Sie die Schraube mit einem Philips
ASchraubenzieher im Uhrzeigersinn fest.

1. Gerdtebeschreibung (Siehe Abb. D)

1. Touch-Feld

2. Streckbarer Korper

3. Gesten-Sensor

4. Ein/Aus-Taste

5. Yeoo-Taste: Folge-mir-Taste (zum Ausschalten 5 Sekunden gedrickt halten)

4 Spielen

Schalte den Robo Dackel Jr. und den SmartBall EIN (YCOQO-Taste am SmartBall
driicken).

- Robo Dackel Jr. kann sich auf eine Lénge von bis zu 26 cm strecken (Siehe Abb. E).
- Tippe dreimal kurz auf seinen Kopf, dann wird er sich verhalten, als hitte er etwas
angestellt, und winzeln (Siehe Abb. F).

- Halte den Towch-Sensor (1) mindestens 2 Sekunden gedriickt und die LED-Augen
werden blinken. Robo Dackel Jr. wird nun demer Hand (oder allen anderen
Gegenstdnden in der Nahe) ohne SmartBall folgen! Einfach toll - wie ein echter Welpe!
(Siehe Abb. G)

Folge mir {Siehe Abb. H)

Robo Dackel Jr. kann den SmartBall holen, wenn du ithn rollst! Driicke die
Folge-mir-Taste (3) am SmariBall einmal; das ROTE Licht am SmartBall leuchtet auf
und du kannst nun den SmartBall aber den Boden rollen und Robo Dackel wird
hinterherlaufen!

TIPPS: Du kannst den SmartBall in der Hand behalten, dann wird Robo Dackel Jr. dir
folgen!

TIPPS: Du kannst den SmartBall in der Hand behalten, dann wird Robo Dackel
Jr. dir folgen!

Gestensteuerung (siehe Abbildung 1)

- Bewege deine Hand vor Kobo Dackel Jr. nach links oder rechts, damit er sich
urmndreht.

- Halte die Hand nahe an seine Brust fir 1 Sekunde, dann wird Robo Dackel Jr. einen
K.drper hin und her bewegen.

- Halte die Hand nah an semne linke oder rechie Vordersee. Robo Dackel Jr. dreht
gich nun in die enteprechende Hichtunag.

FRANGAIS

1. Contenu de I'emballage (voir image A)

-Robo Dackel Jr. x 1 -Télécommande x 1 - Mode d'emploi x 1

Z. Installation des piles (voir image B)

Robo Dackel Jr.

Assurez-vous que |'mterrupteur d'almentation est en position “OFF".

- Ouyrez le compartiment a piles - desserrez la vis en la tournant dans e sens
contraire des aiguilles d'une montre avec wn tournevie cruciforme. (voir image B)
- Insérez 3 piles AAA dans le compartiment & piles en respectant la polanite.

- Refermez le compartiment a piles : serrez la vis en la tournant dans le sens des
aiguilles d'une montre avec un tournevis cruciforme.

Telecommande

- Quvrez le compartiment a piles : desserrez la vis en la tournant dans e sens
contraire des aiguilles d'une montre avec un tournevie cruciforme. (voir image C)
- Insérez 1 pile AAA [ dans le compartiment & piles en respectant la polarite.

- Refermez-le - serrez la vis en la tournant dans le sens des aiguilles d'une montre
aver un tourmneviz cruciforme.

3. Lkilisation du Robo Dackel Jr. (voir image D)

1. Capteur tactile

2. Compe extensible

3. Capteur de mouvement

4. Bouton ON/OFF

5. Bouton « Ycoo » sur la t€lécommande - fonction Suis-moi (appuie et maintiens le
bouton enfoncé pendant 5 secondes pour l'éteindre)

4. Comment jouer

Metz le Robo Dackel Jr. et le SmartBall en marche (appuie sur le bouton YCOO du
SmartBall)

- Robe Dackel Jr. peut s°étirer jusqu'a 26 cm de long (voir image E)

- Tape rapidement 3 foie sur sa téte et il gémira en prenant un air coupable des
gemissements (voir image F).

- Appuie sur le capteur tactile (1) et maintiens-le enfoncé pendant plus de 2 secondes.
Les yeux LED clignotent. Robo Dackel Jr. suvra alors ta man (ou fout objet se
trouvant a portée de lui) sane SmartBall ! C'est incroyable, il se conduit comme un vrai
chiot ! (voir image G)

Fonction & Suis-moi » (voir image H)

Robo Dackel Jr. peut aller recuperer la SmariBall ! Appuie une fois sur le bouton
Suis-moi (9) de la SmartBall et le voyant ROUGE de la SmartBall z'allumera. Tu peux
faire rouler [a SmariBall sur le sol et i courra aprés !

CONSEIL : Vous pouvez garder la SmartBall dans votre main, le Robo Dackel Jr.
vous suivra !

Contrile gestuel (voir image I)

- Passe ta main devant Robo Dackel Jr. vers la gauche ou vers [a droite pour le faire
fourner.

- Place ta main prés de sa poitrine et maintiens-la une seconde. Robo Dackel Jr.
balancera son corps.

- Tiens ta main prés de son flanc gauche ou droit et Robo Dackel Jr. tournera dans la
direction correspondante.

NEDERLANDS

1. Inhoud van de verpakking (Zie afbeelding A)

-Robe Dackel Jr. X1 -Controllerx 1 - Handleiding x 1

2. Installatie van de batterijen (fie afbeelding B)

Robo Dackel Jr.

Zorg dat de aan/ut-schakelaar op "OFF" (UIT) staat.

- Open het battemvak, maak de schroef los door hem linksom te draaien met een
Philips-schroevendraaier. (Jie afbeelding B)

- Plaats 3 AAA-batterijen in het batterjvak met de juiste polanteit.

- Sluit het battermjvak: span de schroef aan door hem rechtzom te draaien met een
Philips-schroevendraaier.

Controller

- Open het battenjvak, maak de schroef los door hem linksom te draaien met een
Philips-schroevendraaier. (fie aftbeelding C)

- Plaats 1 AAA-batterijen in het batterjvak met de juiste polanteit.

- Shuit het batternjvak: span de schroef aan door hem rechtsom te draaien met een
Philipe-schroevendraaier.

3. Beschrijving apparaat (fie aftbeelding D)

1. Aanraakpaneel

2. Uitschuifbaar lijfje

3. Bewegingssensor

4 AANUIT-knop

5. Ycoo-knop: Volg me-knop (druk en houd 5 seconden ingedrukt om het uit te
schakelen)

4. Spelen

Zet de Robo Dackel Jr. en de SmartBall AAN (druk op de YCOO-knop op de
SmartBall)

- Robo Dackel Jr. kan tot 26 cm worden verlengd (Zie afbeelding E)

- Tik snel 3 keer op zijn hoofd, hij voelt zich schuldig en start met jammeren. (Zie
afbeelding F)

- Druk en houd de aanraaksensor (1) langer dan 2 seconden ingedrukt, de led-ogen
knipperen. Robo Dackel Jr. zal vervolgens je handen (of andere voorwerpen binnen
bereik) zonder SmartBall volgen' Het iz fantastiech, net zoals een echte puppy! (Zie
afbeelding G)

Volg me (Zie aftbeelding H)

Roko Dackel Jr. kan de SmariBall halen! Druk eenmaal op de Volg me-knop (3) op de
SmartBall en het RODE lampje op de SmartBall brandt. Je kunt de SmartBall
vervolgens over de grond wegrollen en hij rent er achteraan!

TIP: Je kunt de SmartBall in je hand houden en Robo Dackel Jr. zal je volgen!
Gebarenbediening (Zie afbeelding I)

- fwaai je hand voor Fobo Dackel Jr. naar links of naar rechis om hem te laten
draaien.

- Howd je hand 1 seconde dicht tegen ziin borst en hij schommelt zim lichaam.

- Houd je hand dicht tegen zyn linker of rechter woorkant en Robo Dackel Jr. draait
naar de overeenkomstige richfing.

ESPANOL

1. Lista de componentes (Ver Fig. A)

-Robo Dackel Jr.x1 -Mandox1 - Manual de instrucciones x 1

2. Instalacion de las pilas (Ver Fig. B)

Robo Dackel Jr.

Compruebe que el mterruptor de encendido esta en pozicion de apagado (OFF).

- Abre el comparimento de las pilas: afloja el tornillo girandolo en sentido anthorario
con un destornillador Phillps. (Ver Fig. B)

- Inseria 3 pilas AAA en el compartimento de las pilas con la polandad correcta.

- Cierra el compartimento de las pilas: apneta el tomillo girandolo en sentido horano
con un destornillador Phillips.

Mando

- Abre el compartimento de las pilas: afloja el tornillo girandolo en sentido anthorario
con un destornillador Phillips. (Ver Fig. C)

- Inzeria 1 pilas AAA en el compartimento de las pilas con la polandad correcta.

- Cierra el compartimento de las pilas: apneta el tomillo girandolo en sentido horano
con un destornillador Phillips.

1. Identificacion de las partes (Ver Fig. D)

1. Panel tactil

2. Cuerpo extensible

3. Sensor de gestos

4. Boton de encendido/apagado

5. Boton Ycoo: Boton sigueme (Mantenlo presionado por 5 segundos para apagarle)

4. Como jugar

Enciende el Robo Dackel Jr. y la SmartBall (presiona el boton YCOO en la SmartBall)
- Robe Dackel Jr. puede extenderse hasta 26 cm de largo (Ver Fig. E)
- Pulsa su cabeza rapidamente 3 veces y actuara de forma culpable con sonido de
lloriqueo. (Ver Fig. F)
- Mantén presionado el sensor tactil (1) por mas de 2 sequndos v los ojos LED
parpadearan. jRobo Dackel Jr. sequira tu mano (o cualquier objeto dentro del radio de
glcance) sin la SmartBall’ iEs increible! {Como un cachomito de verdad! (Ver imagen G)
Sigueme (Ver Fig. H)

iRobo Dackel Jr. puede ir a buscar la SmartBall! Presiona el botdn Sigueme (3) en la
SmartBall una vez y la luz ROJA de la SmartBall s iluminara. jPuedes hacer rodar la
SmartBall por el suelo y volvera!

CONSEJOS: jPuedes tener la SmartBall en la mano y Robo Dackel Jr. te seguira!
Control de gestos (Ver Fig. I)
- Mueve tu mano delante de Robo Dackel Jr. hacia la izquierda o derecha para hacer
que gire.
- Pon la mano cerca de su pecho, mantenla por 1 segundo y Robo Dackel Jr.
balanceara su cuerpo.
- Manten la mano cerca de su parte delantera izquierda o derecha y Robo Dackel Jr.
girarad en la direcoion correspondiente.

ITALIANO

1. Elenco delle parti (Figura A)

- Robo Dackel Jr. x 1 - Controller x 1 - Manuale di istruzioni x 1

2. Installazione delle batterie (Figura B)

Robo Dackel Jr.

Verificare che lNnterruttore sia posizionato su "OFF.

- Apn il vano batterie: svita la vite ruotandola in senso anfiorano con un cacciavite a
croce. (Figura B)

- Insensci 3 batterie AAA nepetiando la corretta polanita.

- Chiudi il vano batterie: avvita |a vite ruotandola in senso orario con un cacciavite a
CIOCE.

Controller

- Apri il vano batterie: svita la vite ruotandola in 2enzo anfiorano con un cacciavite a
croce. (Figura B)

- Inzensci 1 batterie AAA nepettando la corretta polanta.

- Chiudi 1| vano battene: avvita |a vite ruotandola in senso orario con un cacciavite a
CIocE.

1. ldentificazione delle parti (Figura D)

1. Pannello tattile

2. Corpo estensibile

3. Sensore gestuale

4 Pulcante di accensione/spegnimento

5. Puleante Ycoo: pulsante Seguimi (tieni premutc per 5 secondi per spegnere)

4. lstruzioni di gioco

Accendi Robo Dackel Jr. e la SmartBall (premi il pulsante YCOO su SmartBall)

- Robo Dackel Jr. pud allungarsi fino a 26 cm (Figura E)

- Toccagli velocemente la testa per 3 volte: si metterd a piagnucolare facendo una
faccia colpevole (Figura F)

- Tieni premuto il sensore a focco (1) per pid dii 2 secondi per fare lampeggiare gli
occhi a LED. Robo Dackel Jr. seqguira |la tua mano o gualsiasi oggetto presente nel suo
ragaio d'azione senza la SmartBall' E ncredibile, proprio come un vero cucciolo!
(Figura G)

Seguimi (Figura H)

Robo Dackel Jr. & in grado di prendere la SmartBall' Premi il pulsante Seguimi (3)
zulla SmartBall. La luce ROSSA sulla SmartBall =i accende. Adesso fai rotolare la
SmartBall sul pavimento e guarda il cucciolo che la insegue!

SUGGERIMENTI: puoi tenere in mano la SmartBall per farti seguire da Robo
Dackel Jr.!

Comando gestuale (Figura l)

- Muowi la mano davanti a Robo Dackel Jr. a sinistra o destra per farlo girare.

- Metti la mano vicino al suo petto per 1 secondo: Robo Dackel Jr. fard ondeggiare il
COrpo.

- Methi la mano vicino alla sua parte anteriore sinistra o destra: Robo Dackel Jr. girera
nella direzione corrispondente.

RUSSIAN

1. Komnnekr noctaexm (cm. Puc. A)

- Robo Dackel Jr. X1 - MyneT grcTasumorniore ynpaenesms x 1

- PyxosopcTeoe no skcnnyaTauud x 1

2. Ycranoska batapeek (cwm. Puc. B)

Robo Dackel Jr.

YoenuTech, YTO BhIKMIOYATENL MMTEHWA HaxoauTcA B nonoxeHwl eOFF = (BBIKT).
- OmepoiTe Kpbiwky DaTapeAHoro OTCEKA: OTERYTHTE BHHT, BPALYaA ero NpOTHE
YACOBOW CTPEMKHM C NOMOLW b kpecToobpasHon oteepted. (cm. Puc. B)

- Yeranosute J Barapei Tana AAA B BaTapedHbii oTcer, cobningan NoONAPHOCTE.
- JaEpodTe KpbIWKY BAaTEPEMHOND OTCENA: 3ETAHWTE BMHT, BPALYEA EM0 N0 YacoB0H
CTPENKE C MOMOWLED KpECTOODPA3ZHON OTBEDTIM.

MynsT AMCTAHUWOHHOTD YNPAaBNEHHA

- OmepoiTe Kpbiwky DaTapeAHoMD OTCEKA: OTEPYTHTE BHHT, BPALYAA ero NpOTHE
YACOBOW CTPEMKM C NOMOLLLH KpecToobpasHon oTeepTin. (cm. Puc. C)

- Yeranosute 1 Barapeid Tana AAA & Batapedtbii oTcer, cobinngan NoONAPHOCTE.
- JaEpodTE KpbILKY DATEPEWHOND OTCEXA: 3ATAHWTE BHHT, BPALLERA €MD N0 YacoB0oH
CTPENKE C NOMOWLE KpECTODDPasHOW OTBERTEM.

3. Dboanavenne petanen (cm. Puc. D)

1. CetcopHar naHens

2. TynoBMLE pacTAMMBAETCA

3. Natumk =ecTos

4. Knomea sknioyeHnAl BulknoyeHnA

5. Kvoma Yeoo: «3a mHoi's (HEMMWTE W yISpeHBEINTE B TEYEHKE D cexyHa, yTobs
BhIKMH4HTE)

4. Kak wrpath

Bunwouwre pobo-takcy v maumk SmartBall (Ha=mure knomey YCOO Ha SmartBall)

- PoBo-Takca moxeT pacTAareaTeeA Ha 26 o (oM. Puc. E)

- BhicTpo noxnonaiTe €8 no renose J pasa, ¥ cobaxa HaukeT ceynkTe (oM. Puc. F)
- Hawmure w yoepereaiTe naTame kacaHus (1) B TeueHwe 2 cenyHa, w cEETOOWOOHEIE
rMaaa Takchl HAYUHYT Murate. Pobo-Takca bygeT cnenoBath 33 BAlLMMK PYKEMK (KK
niobbiMK OpyriMKA NpEQMETAMM B NPEJENax paanyca aenctemr) bea SmartBall!
CoBcem kax HacToRAWMA weHox! (om. Puc. G)

#da mHons (cm. Puc. H)

Pobo-takca moweT npriockTs madkrk SmartBall! Hammure enonsy "3a muoi” (3] Ha
SmartBall oguy pas, w Ha Hem saropuTcA KPACHLIA nHamKETop. [lycTHTe Maum
SmartBall no nony, » wesox nobexmT 3a Hum!

COBET: ecnu ocraeute SmartBall 8 pyxe, pobo-raxca nonger 3a samu!
Ynpaenenne mectamm (cm. Puc. )

- Yrobwl pobo-Takca noBepHYNAa BENEBD MNW BNPAB0, MAXHWTE NEPER HEW B HYMHYHD
CTOROHY PYXO#H.

- MNopepwure pyxy Ha yPOBHE TEYOM WeHEa B Tevyenme |1 ceryHasl, w pofo-Takca
HEYHET BUMNATE XEOCTOM.

- MNogHecuTe pyxy K Mopaouke pobo-TAKCH CNESA MNK CNPABA, W OHA NOBEPHETCA B
HY¥HOM HaNPAENEHWH.

PORTUGUES

1. Acessorios incluidos (ver imagem A)

- Robo Dackel J.. X 1 - Controlador x T - Manual de instrugdes x 1

2. Instalagdo das pilhas (ver imagem B)

Robo Dackel Jr.

Certfigue-ge que o interruptor esta na posigao "OFF"

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuzo ao girar para a esquerda
com uma chave de fendas Philips. (ver imagem B)

- Coloque 3 pilhas "AAA” (ndo incluidas) no compartimento das pihas, tendo em
atencdo a polandade e aparafuse o parafuso ao girar para a direita.

- Feche o comparimento dag pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita com
uma chave de fendas Philips.

Controlador

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao girar para a esquerda
com uma chave de fendas Philips. (ver imagem C)

- Coloque 1 pilhas "AAA”™ (ndo incluidas) no compartimento das pihas, tendo em
atencdo a polandade e aparafuse o parafuso ao girar para a direita.

- Feche o compartimento dag pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita com
uma chave de fendas Philips.

3. Identificagao das pegas (ver imagem D)

1. Painel tatil

2. Corpo extensivel

3. Sensor por gestos

4. Botdo LIGAR/DESLIGAR

3. Botdo Yeoo: Botdo Sequir (Manter premido durante 3 segundos para desligar)

4. Como jogar

Ligar 0 Robo Dackel Jr. e a SmartBall (pnme o botdo YCOO na SmartBall)

- 0 Robo Dackel Jr. pode esticar-se até 26cm de comprimento (ver imagem E)

- Bate rapidamente na sua cabeca J vezes e ele vai agir com culpa, com um som de
lamuria. (ver imagem F)

- Mantém premido o sensor tatil (1) durante mais de 2 sequndos e os olhos LED
piscam. O Robo Dackel Jr. tera tendéncia a seguir a fua mdo (ou quaisquer objetos no
geu alcance) sem a SmartBall! E espantoso, como um cachorro de verdade (ver
imagem &)

Segue-me (ver imagem H)

0 Robo Dackel Jr. & capaz de apanhar a SmartBall! Prme o botdo Seque-me (5) na
SmartBall uma vez e a luz VERMELHA na SmartBall acende-se, podes rolar a
SmartBall pelo chao e ele vai correr atras dela’

DICAS: Podes manter a SmartBall na mao, o Robo Dackel Jr. vai seguir-te!
Controlo por gestos (ver imagem I)

- Agita @ mao em frente ao Robo Dackel Jr. para a esquerda ou direita para ele se
virar.

- Mantém a mac perto do peito dele, maniém durante 1 segundo e o Robo Dackel Jr.
vai abanar o corpo.

- Mantém a mao procamo da frente esquerda ou direita, o Robo Dackel Jr. vira-se na
diregdo correspondente.



ENGLISH

S /A WARNING:

c € CHOKING HAZARD - Small Parts.
Not for children under 3 years.

Safety Precautions:

Remove battery from the toy when not in use.

Warning: Changes or modifications to this unit not expressly approved by the party
responsible for compliance could void the user's authority to operate the equipment.
Cautions:

- Non-rechargeable battenes are not to be recharged.

- Rechargeable batteries are to be removed from ﬂweé%hefnre being charged.

- Rechargeable battery are only to be charged by an adult.

- Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed.

- Only battenes of the same or equivalent type as recommended are to be used.

- Batteries are fo be inserted with correct polarity.

- Exhausted batteries are to be removed from the toy.

- The supply terminals are not to be short-circutted.

- Do not mix old and new batteries.

- Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable batteries.

FCC Statements

Thes dewice complies with part 15 of the FCC rules. Operafion is 5
lutl'lefnllu'n'i'.glt'ﬂﬂccrdhpa S

I This dewr:,e mayr nul cause hammful interference, and

2\This device must accept any nterference received, including
interference that may cause undesired operafion.
NOTE: This equipment has been iested and found fo with the
limits for a Class B digital dewice pilman’[tn Part iﬁunhe CC Rules.
These limits are designed to ]%
harmiul interference in a residenbal I'tEtEilElJE]ﬂ IS equipment
generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the insiruciions, may cause
harmiul interference to radio communications. However there is no
ﬁ% uarantee that interference will not occur in a parbicular installation. If

equipment does cause harmful interference to radio or telewsion

req:epimmn whmhumbedebemmed turning the equipment off and on,

the user 1 encouraged to fry the ce by one or more
nftl'lefullml'rgmeaﬂles
- Reonent or relocale the recening antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equioment info an outlet on a circuit different from that to
which the receiver is connected.

- Consult the dealer or an expenienced radio TV technician for help.

MNote:

- Parental guidance is recommended when installing or replacing batteries.

- You are advised to replace the battery as soon as the function becomes impaired.

- Users should keep and retain this information for future reference.

- Users should keep strict accordance with the instruction manual whilwralipn the mfmch.l_ﬁt_
- Under the environment with electrostatic discharge, the sample may nchion a uire
user to reset the sample.

Care and Maintenance:

I:1'lr1lﬂE|tEf}E]IIEIﬂn'.:rt.rlt::ll and Electronic Equipment
When this appliance is out of use, please remove all
batteries and dispose of them sepﬂratehr Bring
elecirical appliances to the local mlle\ﬂhn% oints for
waste cal and electronic equipment. Other
components can be disposed of in domestic refuse.

- Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long penod of fime.
- Wipe the toy gently with a clean damp cloth.

- Keep the toy away from direct sunlight and/or direct heat.

- Do not submerge the toy into water that can damage the electronic assemblies.

Battery requirement [Transmittar]: Battery requirement (Robo Dackel Jr.): E;E[:E t;:: the ﬂﬁ;ﬂw
@ g Power Supply : === Power Supply - === unit by pulling ug :isﬁm
Rating - DC15V/09W Rating - DC45V/I225W ikl ssing Sl o
Batteres  : 1x 1.5V "AAATLR03/ Batteries - 3x 15V AANNRO3/ | positve by hand. metal tooks.
AM4 (not included) AM4 (not included)

DEUTSCH .

Ab 5 Jahre A ACHTUNG! - Das Einlegen oder Auswechseln der Batterien sollte unter Anleitung

. . . enes Erwachsenen stattiinden.
Erstickungsgefahr - Enthalt kleine _Es ist ratsam, die Batterie zu erseizen, sobald das Spielzeug nicht
I I ir Ki mehr einwandirei funktioniert.
Teile. Nicht _fur Kinder unter 3 - Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung zum Nachlesen auf.
Jahren geeignet. -Benutzer sollten sich strikt an die Bedienungsaneitung beim
Betrieb des Produktes halten.
Sicherheitshinweise: - In einer Umgebung mit elekirostatischen Entladungen wird das
Batterie aus dem Spielzeug entfernen, wenn es nicht benutzt wird. Muster maglicherweise nicht einwandfrei funktionieren. Der Benutzer
ACHTUNG: Wenn vom Verwender dieses Gerétes Bauartveranderungen muss das Muster in diesem Fall zuricksetzen.
durchgefihrt werden, die nicht ausdriicklich vom Aussteller der Betnebslizenz
zugelassen sind, kann die Betriebseriaubnis fiir das Spielzeug erloschen. Pflege und Wartung: )
- Immer die Battenen aus dem Produkt entfernen, wenn es fiir
Hinweise zu Baftterien: langere Zeit nicht benutzt wird.
- Nicht wiederaufladbare Batterien dirfen nicht geladen werden. - Das Produkt vorsichtig mit einem sauberen Tuch abwischen.
- Aufladbare Batterien miissen vor dem Laden aus dem Produki entnommen - Das Produkt von direkter Hitze fermhalten.
werden. - Das Produkt nicht in Wasser tauchen, da dies die elekironischen
- Wiederaufladbare Batterien diirfen nur von einem Erwachsenen aufgeladen Bauteile beschadigen kann.
werden.
- Verwende niemals ungleiche Batterietypen oder neue und gebrauchie WEEE-Richtlinie iiber Elektro- und Elektronik-Altgerte
Balbnen arsmmen . g g s Elektroschrottgesetz
;Eﬂﬁ Eﬂ I:.Iﬁ empfohlenen Batterien oder die eines gleichwertigen Typs Nach Gebrauchsende eine Bitte: Entnimm ale Batterien und
- Lege Batterien mit der richtigen Polaritit (_+~ und —) ein. I gnlsmge sie separat. Gib alte _Eleh:lnﬁ_m befriebene Geréte b&l
- Leere Batterien missen aus dem Produkt entfernt werden. . Eamm_elstellen der Gemenden fur Elektmsdlmll_ah_ Die
- Die Anschlussklemmen diirfen nicht kurzgeschlossen werden. Ubnigen Teile gehdren in den Hausmiill. Danke far Deine
- Keine neuen und alten Batterien mischen. Mithilfe!
- Keine Alkali-Mangan, Standard- (Zink-Karbon) oder wiederaufladbare
Batterien mischen.
Batterieanforderungen fiir das Batterieanforderungen fiir das Achtung!
(Fernsteuerung): (Robo Dackel Jr.): Die Batterien aus Batiorien
Stromversorgung : === E__®) Stromversorgung - === dem Gert MICHT mithife
Leistungswerte - DC15V/0,9W & __d | eistungswerte :DC45V/225W e nciwes. oo
Batterien - 1x15V"AAAT B2 Batterien -3x 15V AAAT foder Batteric wil oo
LHUEfAMd- LH{]E}’AM-‘-‘ der Hamd nach herausnehmen
(nicht mitgeliefert) (nicht mitgeliefert) olen Zichen.

FRANGCAIS

A ATTENTION !

Risque d'etouffement - Petites
c € pieces. Deconseillé aux enfants
de moins de 3 ans.
Consi nea de securité :

Retirer ?1 Itle ouet quand il n'est pas ufilisé.

Attenfion : Toute a ra’unn ou rmdlﬁcaﬂnn de i’ap nnn Ehmllmtement autonsée par
I'entité responsable de la conformité, entraine la de |a garantie et Fexclusion de
toute responsabilité du fabncant.

Attention :
- Les piles non-rechargeables ne doivent pas éfre recha
- Reljr%z les piles remr%ﬂéeables du jouet Ee:lm.lr:ant de les mﬁs er
- Les piles rechargeables doivent Etre remarges par un adulte uniguement.
- Ne pas mélanger les piles de diffé des piles neuves avec des piles usées.
- Utilisez uniquément des piles Gu méme lj,rpe que celul recommande ou d'un type équivalent.
- Insérez les piles en respectant |a polanté.
- Retirez du jouet les piles usées.
- Ne pas metire en court-circuit les bornes d'alimentation.
- Ne pas mélanger des piles neuves avec des piles usées.
- Ne pas mélanger des piles alcalines avec des piles standard {carbone-zinc) ou rechargeables.

Remarqgues :

- L"aide d'un adulte est recommandé lors de l'nstallation ou du remplacement des piles.
- Conservez ces instruchions pour toute consultation ulténeure.

ASSERTIONS FCC
L'appareil est en conformité avec les directives prévues par § 15 de la
FCC. Le fonchonnement pa 3
est soumis aux deux conditions suivantes -
1) L'appared ne peut pas entrainer des interférences NUISIBLES.

L'appared doit accepter toute interférence méme les
ﬂeﬁeﬁmﬁ qui peuvent causer une maaﬁeemmm
NOTE: L'appareil a &2 testé et répond aux directives da la calégone
digitale B conformément au § 15 des régles de la FCC.Ces direchves
ont ef€ congues afin de: pourvoir une proteciion acceptable contre les
interférences génantes dans un environnement. Cet appareil génére,
se sert d'ondes radio et peut occasioner des mnterférences IBLES
aux communications radio. Toutefois il iy a aucune garante
interférence causée par une installaion quelconque. Quand fappareil
provogue une mierférence NUISIBLE Iurs de [a receplion des
;mgrnrneﬁde la radio ou de |a télévision, ce Eﬂua peut &fre constaté

mant linterrupteur de ['appareil en OFF et ON, il est
recommandg a lufilisateur de tester une ou plusieurs disposibions
indiguées ci-dessous afin de réprimer [
- Réonenter ou au besoin déplacer [antenne renep’lm.e
dir la distance entre [ il et le I

-Amﬂﬂcmdez lappared et le mr a m%r&.
- A la nigueur consulter le distnbuteur ou un technicien radio / tElévision
expénmente.

- Faites fonchionner le produit en vous conformant sinctement au manuel dinstructions.

- Dans un environnement propice aux. décharges électrostatiques, larficle peut fonctionner
anormalement et nécessiter une réinitialisation.
- Dans un environnement propice aux décharges élecirostatiques, ['article peut fonclionner
anormalement et nécessiter une réiniialisation.

Suln et Entretien :

séparement. les appareils elec’u'lm.les aun
cenire de collecte des ap 5 elecironiques et

I clectroménagers. Les composants peuvent
étre jetés avec les ordures menﬂgeres

DEEE : Lorsque cet appareil est en fin de vie,
E veuillez retirer toutes les piles et les jeter

etirez tnu]wrs les tﬁelplles du ]uuet lorsquil reste Inngtemps hors semvice.
ssu yez le joust délicatement avec un chiffon propre humide.
Ga'dez le Jnuel a l'écart de toute source directe de chaleur.
- Ne pas immerger le jouet dans l'eau au nisque d'endommager les composants élecironigues.

ATTENTION !

NEDERLANDS
Leeftijd vanaf 5 jaar . ' Veiligheidsmaatregelen:

A Waarschuwin g: Haal de batterij it het speelgoed indien niet in gebruik
c € Verstikkingsgevaar - Kleine onderdelen. | "aarschuwing. Veranderingen of wizigingen aan het apparaat die

. . . . niet uitdrukkelijk goedgekeurd zijn door de hiervoor verantwoordelijke
Niet geschikt voor kinderen onder de 3 jaar. e Mot seichgan s Pt ek v A e

e ongeldig maken.
Waarschuwing:
- Niet-oplaadbare batterijen mogen niet opnieuw geladen worden. Zorg en onderhoud:
- Neem oplaadbare batterijen voor het laden uit het speelgoed. - Verwijder de batterijen wanneer het speelgoed langere tijd niet
- Laat oplaadbare batterijen slechts door een volwassene opladen. gebruikt wordt.
- Gebruik geen verschillende soorten batterijen of oude en nieuwe batterijen - Veeg het speelgoed met een schone vochtige doek voorzichfig af.
door elkaar. - Houd het speelgoed uit de zon en weg van directe hitte.

- Gebruik slechts batterijen van het aanbevolen of een soortgelijk type.

_ Leg de batterilen met de polen in de juiste richiing in het vak - Beschadig de elektronische onderdelen niet door het speelgoed in

- Neem lege batterijen uit het speelgoed. water te dompelen.

- De voedingspoolklemmen mogen niet kortgesloten worden.

- Oude en nieuwe batterjen riet samen gebruiken. Afgedankte Elektrische en Elekironische Apparatuur (AEEA)
- Gebruik geen alkaline, standaard (zink-koolstof) of herlaadbare batterijen samen. Als dit apparaat buiten gebruik raakt, verwijder dan alle
Opmerking: batterjen en gooi deze apart weg. Breng elekironische

BN apparaten en onderdelen naar een lokaal inzamelingspunt voor

o s e elkirisch en elekironisch afval.Overige onderdelen kunnen v
- Het is aangeraden om de batterij door een nieuwe te vervangen zodra het product het normale huisvull worden weggegooid.
niet naar behoren werkt.

- Bewaar deze informatie ter verdere raadpleging.
- Gebruik dit product precies volgens de handleiding.
- Ten gevolge van elekirostatische onflading kunnen er defecten in het product

ireden. In dit geval dient het product opnieu ingesteld te worden. .
CYNECET N e TR Y PO O = o Waarschuwing!

vEI'HFFd.E Gekmik GEEMN
Piles nécessaires pour le (Télécommandes) :  Piles nécessaires pour le (Robo Dackel Jr.) il bt Batiprivereisten yoor|Contm iy Eadeslcreinion voor (Kobo Dackel Jr ) iy de AR
&g Alimentation : =—= @ & Alimentafion . === sur l'extrémité du les piles aves @ & Stroomtoevoer . === @ & Stroomioevoer . === plus kant van de gereedschap
Aimentaton ékecrioue :DC 15V / 0.9W &%) Aimentation électrique - DC45V/225W | pieposit il Vermogen - DC1,5V/0.9W E_9 Vermogen  : DC4,5V/225W wergsilomers et lermsh
Piles - 1x 1.5V “AAALO3/AR &8 Piles - 3 x 1,5V “AAAILROANS i el o Baterien  : 1x15V"AAAYLR03/ 2 Bafterien  : 3x1,5V"AMYLRO3/ | pekien it
(non incluse) (non incluses) AM4 (niet inbegrepen) AM4 {niet inbegrepen) te veruangen.
ESPANOL - ' Soalas FOO ITALIANO
: o ] a : g @

A partir de 5 afios A lAdve ne n c[a Esta maquma ﬂlﬂp'b la pElI‘tE' 19 de las normas FCC. El funcionamiento ot T e Awe ne nza ' H bL".IEEﬂEpEpﬂ'EBEhIEtUIE elettriche ed elettroniche
Peligro de asfixia - No recomendado para nifios menores f‘é‘;ﬁm 3 e m;f'“m“ Eﬁw ; Non adattu a bambini di eta inferiore a tre anni. non devono essere smaltite: tra i normali rifiui
de 3 afios por cm tener plezas uerias que pueden ser J o MEFaI N PUBCE GOSN MY s o Wy EE ﬂt]'EbbrEfﬂ essere ingerite 0 inalate. W  yrbani ma devono essere inviate alla raccolta

D%? Z) Esta maquina debe aceptar las inferferencias recibidas, incluyendo : : :
ingeridas por el nifio y producir a : : ST Il‘.} ncamen differenziata per il loro cometio frattamento. Il
las interferencias que pueda causar un funcionamiento indeszado. simbolo del bidone barrato, apposto sul prodotto

Precauciones de seguridad: ROTA, Sa= erpupt Il 91 S=ince | e R Snciniaan) que caapl o Precauzioni di sicurezza: : . sullimballo, ricorda la necessita di smaltire adeguatamente il

i O A e los limites para la clase B de maqumnas digiales, consiguentes a la Rimuovere la batteria dal giocattolo quando non é in uso. Avvertenza: le alterazioni o le prodotto al termine della sua vita. In tal modo & possibile
ierterﬂ:la' i ciiTbis T roe que no estén expresamente autorizados por el fﬂ:ﬁ{:&:ﬁﬁ ﬂiﬂbﬂﬁuﬁﬁiﬁwﬁjﬂfﬂﬁ oo modifiche al pmt}‘nutg ﬂelsmﬁ!e appr_?wamtzgglla parte responsable della conformta evitare che un trattamento non specifico delle sostanze

fbrcane pueden invalidar el derecho de ublizacion del producto. mstalacion residencial. Este equipo genera,usa y puede radiar energia fﬁ?ﬁggimsu": Easteri: TP g??uﬁaﬁnqm ﬁg&“ﬁﬂﬁﬁ@?ﬁ i

Precauciones: F:ﬂ';“’“’. *’“;‘E"LEE u"';ﬁhal “"mf 'ﬂ’gfg’ﬁﬁ:g f;ﬁa”“’d“ con fas - Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate. Fambiente e per la salute umana. A fine vita del prodotto

: mhﬂg}adelﬁar}m O e e ey cte antes de iniciar su ca ety e - Le battene ricaricabili devono essere imosse dal giocattolo prima di essere ncaricate. potete rivolgervi al vosiro distibutore per avere informazioni

Las Iﬂqs recargabl IES Eral'.!g Ser ca Eﬂig!; solamente por un adulto. o Sin embargo, no hay gar.-aniia de que la inferferencia no ocurra en una - Le battene ricaricabili devono essere ricancate da un adulto. sulle modalita di smaliimento ed al momento dell acquisto v

. dm ben mezclarse llpus diferentes de pilas, ni pilas nuevas con usadas. instalacion paricular. Si este equipo causa interferencias dafiinas a - Diversi fipi di batterie o batterie nuove e usate non devono essere mischiati. informera della possibilita di rendere gratuitamente un altro

- 9e recomienda usar unicamente pilas del mismo tipo o equivalentes. receptor de ratio o television, que pueden ser deferminadas - Devono essere utilizzate solo battere dello stesso tipo o equivalenti a quelle raccomandate. apparecchio a condizione che sia di tipo equivalente ed

- Se debe insertar las pilas respetando la polandad correcia. - Le batterie devono essere inserite rispettando la correfta polarita. abbia le stesse funzioni del prodotio acquistato o, se le

G ek oo o ES obthas il innele: desconectando y conectando el equipo, el usuano puede intentar p

< LE temmél rlas pi a?iehe Jugu = e comegir las interferencias con las siguiente medidas - Le battene scariche devono essere nmosse dal giocattolo. dimensioni sono non superior a 25 cm, le AEE possono

E M?}E ngr E'fﬁ mﬁ"é’"vg;“fm" nﬁas usgd%ag Ocircui - Reotiente o recolonue Ia anlena receplora - | morsetti di alimentazione non devono essere cortocircuitati. essere rese senza obbligo di acquisto del prodotio

- No mezclar EE alcalinas .[:(:.r[:l pilas estandar (carbon-zinc) o recargables. - Aumente |a separacion enire el equipo y el receptor - Non mischiare batterie vecchie e nuove. o equivalente. Al momento della sostituzione delle batterie, v

Nota: - Conecte el equipo  un enchufe de pared en un circuito diferente del Nﬂn msc—mﬂrﬁ' batterie alcaline, standard (zinco-carbone) o ricaricabili. preghiamo di sequire la procedura in vigore riguardante |a

_Se recomienda la de un adulto al instal lazar las pilas. que necesita el conectado. Not : loro eliminazicne. In particolare vi preghiamo di gettarle in

s ontlr s s o e oo i, | Gomie oo ot on e e it ke ch i S kot hphd ks | i syt
- Los usuarios deben mmmﬁ?esmntanﬁnte el manual de instrucciones durante su uso. - Gonservare queste istruzioni per futuro rifermento. - : ssibile delle sanzioni previste dalla nmgalwa nazionale
- En un entorno con descarga electroestatica, la muestra puede funcionar mal y requerir que RAEE _ | - L'utente deve attenersi scrupolosamente alle istruzioni per il corretto funzionamento del E‘ﬂ%e nie nel paese dove ﬁ orodotio viene smalito.

e vuelva a configurar. ﬁ T T s e B A - In presenza di scariche elettrostatiche, il prodotto potrebbe non funzionare correttamente e

Cmdadn y mantemlentn R T

as pilas cuando no vaya a usarlo durante un largo peniodo de tiempo.
- Emru:a%a el FI]I.I-QHEtE en un whl’l’T]lD ara guardarlo. &
- Mantenga eIIUQUEtE alejado del calor directo.

¥ quardelas en forma separada. Lieve los componenes electricos
3 105 punios de recoleccion local de residucs de eguipos elecinicos
y electrinicos. Los demas companentes pueden eliminarse junin
con los deshechos domesficos.

richiedere una reinizializzazione.

Cura e manutenzione:
- Rimuovere sempre le batterie dal prodotto se si prevede di non utilizzarlo per un lungo

rnodo
- No sumerja el juguete en agua ya que puede dafiar los componentes elecirénicos. E:'Euhre dtlaluzrgitfuﬂrﬂenie il p ’“déﬁ'fe ﬂhug paﬁr:erﬁ E%ltn
; i - Tenere | 0 ro irette di calore.

Especificacionce para les Especificaciones para las pilas |ﬂdvE rtencia! - Non |mmga'gere il mc?naﬁn in acqua perché | componentl elettronici potrebbero danneggiarsi. Avvertenza!
pilas del (mando): del (Robo Dackel Jr.): bt ot it Piles nécessaires pour le (C le (Controller): Piles nécessaires pour le (R le (Robo Dackel Jr.): | kutore dutni e
& & Alimentacion eléctrica - === Alimentacion eléctrica: === P e e Mic &8 Mimentazione | === # & Alimentazione : === iyl poi Bettiees ek

Voltaje y polencia- DC 15V/0.9W E—2 Voltaje y polencia:DC 45V /2.25W il L= Livello batteria r:r;1 5VI09W E__# |jyello batteria : CC45V/2.25W i .

Pilas - 1x 1,5V "AAA"LRO3/AN4 Pilas - 31,5V "AAXILRO3/AMA G T metilicos. Quantit e tipo - 1 piles de type 15V «AA  B—= Quaniita e fipo - 3 piles de type 15V tAAAY | manc. metallic

(no incluidas) (no incluidas) Mand. LRO3/AM4 (non mcluse} LROJAM4 (non mduse}
RUSSIAN PORTUGUES =
TpeGoeanua FCC Declaragoes FCC

memar g A\ BHUMaHue !

Beway Hanu4mA MemMX JETaned W pucka yoyLLA.
He nomxomuT 4nA neted Mnaiwe 3-x net
MEphl npefoCTOPOXMHOCTH.

M3enexainTe DaTapeiim M3 MIPYLLEM, KOMOE OHA HE WCIIONL3YETCA.
Buumanme. ameHeHnA wnm mogudukaUun faHHOM YCTPOWCTES, He 000DpeHHLIe B ABHOM BUE
CTOPOHOM, OTBETCTBEHHOW 33 COOTBETCTEME CTaHLAPTaM, MOTYT NPUBECTH K NMMLLIEHMD

NOME30BaTENA NPaB Ha IKCTINYaTauMio aToro obopynosaHnA.
I1 eA0CTepeXeHHA:
e NbTaiTeck 3apfxaTs Henepesaprkaembie batapeikm.
- [Nepen 3apANKOW aKKyMyNATOPHLIE DaTaperki HeoDXoOMMO M3BNEYL K3 MIPYILLIKN.

- AxxymynATOpHbIe GaTapeiku A0MKHL! 3apANETECA TONLKD BIPOCIIHIMM.
- He ucnonbayiTe 0QHOBPEMEHHD CTaphLIE W HoBbIe DaTapeik, a Take DaTapeiky pa3Hb TANOE.

- MicnonkayiTe BaTapeil TONLKD PEKOMEHOOBAHHOND UMW AHANOTMYHOTD THNA.
- CobniopasiTe NONAPHOCTE NpW YCTaHOBKE DaTapeex.
- MicnonkaoBanHkIe DaTapeiiv HeoOXOQMMO M3BNEUL W3 MIPYLLKN.
- He nonyckaiiTe KOpPOTHOMD 33MbIKaHWA KOHTaKTOB MHTaHHA.
- He mcnonb3ayiTe oQHOBPEMEHHD HOBLIE U CTapLIe DaTapeliu.
- He nononbayiTe BMECTE LUENOYHLIE, CTaHAAPTHLIE (YTNEPOAHO-UMHKDBEIE) M NEPE3aprKacMbIe
baTapeiim.
NMpumeyaHne.
- YcTanoBry W 3ameHy DaTapeex pekoMeHOYETCA BbINOMHATE MO, NPHCMOTPOM POOMTENEH.
- PexomeHpayeTca 3ameHATs BaTapedry npu NEpEOM He HAPYLISHWH Dy HKLMIA W30ennA.
- MNonb3ceaTent AOMKEH COXPaHUTE QaHHYH MHCOPMALMIO ANA MCNONE30BaHKA B ByoyLuen.

Erru]!:rpmu:ran COOTRETCTRYET TpefoBawAM YacTH 15 npaaun FCC.
PaboTa YCTpOHCTES COOTEETCTEYET CREyiowss 1EyM Tpefoparwam:

1) 370 YCTPOWCTED HE: AOMHH0 COAAABST: BPEAHEX MNOMEX, W

2) 370 YCTPOWCTED DOMTEHD DilTh YCTORMMBSIM K MODEIM NOMEXEM, BKNKHER
MIMEXM, KOTOPHIE MOMYT BelIbEaTs ofow 8 ero paboTe.

MPUMEMAHVE. B pesynbTaTe TECTMROS3HUA AAHHON 0DOPYONEaHWA DenD
[OKSIAHO E10 COOTEETCTEME OPHAYEHIRM N0 LWEPOELIM YCTPOACTEAM
Knacca B cormacHo yacTW 15 npaesn FCC. [assie OMpaHieHiA
YCTAHOEMEHH ANA 00ECNEYEHIHA COOTBETCTRIOLEN JALIMTH OT BpEIHSIX
MMEX B CTALWOHIPHED FCTaR0BKEN. [1aHH0S OD0PYA0BIHHE TEHEPMPYET,
WCTIOMBIYET W MOBET WAMY4aTE PAIAOUACTOTHYI SHEPMMID W, SCTW 04O Be
HACTROEHD W HE KCNONLIYETCR B COOTBETCTERN C WHCTRYKLIMAMM, MOWET
CO3NBEETE NOMEXH [INA PaIMOCERIN.

C\gHakn HET HAKKDH FaPaHTMK, YTO B ONPEeneHHL YCNOBMAX
SHCTUTYATALMA NOMEXM HE Dy QYT B03HWKATE. ECTM JaHHOE YCTPORCTBO
ABMAETCA MCTOUHMEOM NOMEX INA PATH0 HITH TENEBRIN0HHON NPHEME,
YTO MIBHET ObiTe ONPEOENEHD MYTEM BINHMEHIRR H BulNHMEHHA
YCTPORCTB, NONL302ATEN: MOWET NONBTATECR YCTRHMTE NOMEXHM OIHM
W3 CNEAYILNE CNOCO00E:

— NEPEHANPABATE UIW IMEHTE NONOMEHMWE MPWHIMEDLER SHTEHH,

— YEEMHUATE PECCTORHME MEXTY 000PYL0BAHAEM W NPHEMHHIDM,

— NOAKMIYMTE ODORYROEZHKE K POSSTHE B LLSMW, OTMIMHOM OT TOM, K KOTOPOK
MOAKMIHEH MEHEMEME,

— 0OpaTHTECR 33 NOMOLLKD K NPOZ3BLY MWO0 ONSITHOMY P2IM0- Wik
TEMEMaCcTEpY.

= nFH-'I HCMONE3083HAK M3OSNHA NONE308aTen| A0MEHL] CTROM CnefoedTh HMAM.

- INEKTPOCTATMUECKWA PA3PRA MOKET NPMBECTH K NOBPEXAEHWIO YeTpocTea. [InA nepesanycka
NoNL30BaTENK NOTPEDYETCA BLEMOYNTE YCTPOWCTEO M CHOBA BRIHOYMTS €70,

Yxoa » obcnyxMEaHWe
- Boerpa w3enexkadTe DaTapedky, ECIM WIPYLLKE He DyJeT MCNONL30BATLCA B TEUEHWE

ANUTENSHOM NEPUOLE BPEMEHH.
- AKKypaTHO NPOTPAATE WUIPYLLIKY YKCTONR BNAMHOW TKAHBHD.

WEEE

ECn# yCTPORCTBO HE WCNONS3YETCA, MIBNEKHTE U3 HEMD

BLE EErapEilH " ymnmw X OTEMEH0. OTHECHTE

YCTROWCTEO B Dnuoxakwms mywsT cOopa oTxonoe
I SNEKTPWYECKOND W ANSKTpOHHOND obopynoeaHUA. [pyTHe

KOMNOHEHTE] MOHHO BLIDPOCHTE © DLITOBLIM MYCOpOM.

- lepwuTe WrpyLuKy NOZansile oT NPAMBIX COMHEYHBIX Myueid W (Wk) MCTOUHKOB Tenna.

- He norpysaitTe WrpyLuky B BOLY. 3T0 MOMET NPUBECTH K NOBPEMIEHWI 3NEXTPOHHLIX
KOMMOHEHTOS.

TpebogaHuA k GaTapeikam
(MynbT AUCTAHLWOHHOTO YNPaBNEeHNA): TpebosaHun k Gatapeikam (Robo Dackel Jr.):
&9 JnexTponnTadne - === E__8 JNeNTponnTaHne | ===

[apameTpw barapeex: DC1.5VI09W 2} [lapamerpw barapeek . DC 4.5V 2 25W
Eé.%ﬁf 1x15VAAALRO3 /MM &4 Eﬂ;ﬂﬁe 3x 1.5V *AAATLRO3IAMS
(He BXOOMT B KOMNNEXT) (HE BXOWUT B KOMNNEXT)
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MOMOHT RN EHEIR -

a o DCTRLIX W
KOHTEKT K3k METANNHSECTHE
H3 HHX ERYHHYH. MHCTRYMEHTOE.

Para idades superiores a 3 anos A Aten ?a 0 l Este aparetho esta em conformidade com a parte 13 dos regulamentos da

FCC. O funcionamento esta sujeito as seguintes duas condighes:
Pecas peguenas - pengo de asfixia. 1)Este aparelho ndo deve causar interferéncia prejudicial, &
Contraindicado para cniangas com menos 2\Este aparelho deve aceitar gualguer interferéncia recebida, incluindo
de 3 anos interferéncia que possa provocar funcionamento indesejavel.

= NOTA: Este equipamento foi testado e esta em conformidade com os limites
Precaugoes de Seguranga: ) o para um dispositive digital de Clasee B, de acorde com a parte 15 dos
Remova as pilhas do boneco quando ndo esta a utilizar. regulamentos da FCC. Esses limites estdo concebidos para facultar
Atengdo: Alteragbes ou modificagies ndo expressamente autorizadas pelo fabricante protecdo razoavel contra interferéncia prejudicial numa instalagdo
podem anular o direito de uso do produto. residencial. Este equipamento gera, utiliza e pode radiar energia de
frequéncia radio e, caso ndo instalado e utilizado de acordo com as

Cuidados: instrugdes, pode provocar interferéncia prejudicial s comunicagdes de
- As pilhas ndo recarregaveis ndo devem ser recarregadas. radio.
- As pilhas recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes de serem carmegadas. | Contudo, ndo ha garantias de que irfo ocorrer inferferéncias numa
- As pilhas recaregaveis s0 devem ser camregadas por um adulto. instalagdo em especifico. Se este equipamento provocar interferéncia
- N&o deve misturar diferentes fipos de pilhas nem pilhas novas com pilhas usadas. prejudicial em recegao radio ou televisiva, o que pode ser determinado ao

- Devem ser utilizadas apenas pilhas do mesmo fipo ou de fipo equivalente as g:l&shgat e ligar o equipamento, o utilizador & encorajado a tentar corrigir a
recomendadas. nterferéncia afraves de uma ou mais das seguintes medidas:
- As pilhas devem ser inseridas com a polaridade correta. - Reonentar ou alterar o local da antena recetora.

- Aumentfar a separagac entre o equipamento e o recefor.
- Ligar o equipamento a uma tomada num circuito diferente daguele em que

- As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo.
g(){:}dﬂﬁ em curto-Grcuito. esta ligado o recetor.

- Os terminais de alimentagao ndo devem ser

- Nao misture pilhas novas com pilhas usadas. e - ; . x

 Noiirihists Elhas e mﬂmfﬁ (carbono-zinco) ou gaves. Ejﬂndsa%llle o distrbuidor ou um técnico qualiicado de radio/TV para obter
Nota:

- E recomendada orientagao parental quando instala ou troca as pithas.

- Aconselhamos a frocar as pilhas assim gue a fungdo apresentar anomalias. RAEE

- Os utilizadores devem manter e guardar esta informagao para futura consulfa. Quando este aparelho demar de utilizar, remova todas as pithas
- Os utilizadores devem seguir o manual de instrugbes antes de utiizar o produto. e elimine em separado. Entregue os aparelhos elétricos nos

- Descarga eletrostatica, pode funcionar indewidamente e precisar que o utilizador — pontos de recolha locais para residuce de equipamento elétrico
desligue e volte a ligar. e elefronice. Os outros componentes podem ser eliminados junio
Cuidados e manutengio: com o lixo doméstico.

- Extraiga las pilas cuando no vaya a usarlo durante un largo penodo de tiempo.
- Envuelva el }uguete en un pano limpio para guardarlo.

- Mantenga el éj guete alejado del calor directo. -
- No sumera el jJuguete en agua ya que puede darniar los componentes elecironicos. Atencao!

Requisitos de pilhas (Controlador): Requisitos de pilhas (Robo Dackel Jr.): it o pacr | i
& & Alimentaio - === Alimentagio - =——— puma das pibas
Classificagdes das pilhas: DC 1,5V / 0,9W Classificages das pilhas:DC 45V /225W [ =smeees e feramentas
Pilhas - 1% 1.5V "AAA” LRO3 / AM4 Pilhas : 3x 1,5V "AAALRO3/AM4 i e W ahdas ou de
(not incluido) (not incluido) :




