@ For best results:
3.A. Keep project flat on a table or other surface.
B. Make sure the tip touches the surface.
C. Hold Styler at an angle.
D. Move Styler slowly.
5. Replace cap to keep colour fresh.
To start over, wipe it off before it dries.
If compound won't stick, press tip against surface,
make a dot, and release the Styler.
Squeeze a little harder when starting a new tube.

@ Pour un résultat optimal :
3.A. Pose ton projet bien a plat sur une table ou une
autre surface.

B. Place la pointe en contact avec la surface.
C. Tiens le Styler [égérement incliné.
D. Déplace lentement le Styler.

5.Remettre le bouchon pour éviter que la couleur ne
seéche.
Pour recommencer, essuie la pate avant qu'elle séche.
Si la pate ne colle pas, place la pointe contre la surface,
fais un point et reléve le Styler.
Appuie un peu plus fort lorsque tu entames un
nouveau tube.

© Um die besten Ergebnisse zu erzielen:
3. A. Lege dein Bastelprojekt flach auf den Tisch oder
eine andere Flache.
B. Achte darauf, dass die Spitze den Untergrund
beriihrt.
C. Halte den Styler schrag.
D. Bewege den Styler langsam.
5. Setze immer die Kappe wieder auf, damit die Farbe
nicht austrocknet.
Um von Neuem zu beginnen, wische die Farbmasse ab,
bevor sie trocknet.
Wenn die Farbmasse nicht halt, driicke die Spitze auf
den Untergrund, mache einen Tupfen und lasse den
Styler los.
Driicke etwas starker, wenn du eine neue Tube
anfangst.

© Para obtener mejores resultados:
3.A. Mantén el proyecto en posicion horizontal sobre
una mesa u otra superficie.
B. Asegurate de que la punta toca la superficie.
C. Sujeta el aplicador inclinado.
D. Mueve el aplicador lentamente.

5. Vuelve a poner la tapa para mantener el color fresco.
Para empezar de nuevo, limpialo antes de que se
seque.

Si el compuesto no se pega, presiona la punta contra la
superficie, haz un punto y suelta el aplicador.

Presiona un poco més fuerte cuando empieces un
tubo nuevo.

@ Para melhores resultados:
3.A. Usa sempre uma superficie plana.
B. A ponta tem de tocar a superficie.
C. Mantém a Pistola Mgica inclinada.
D. Move a Pistola Mdgica devagar.
5. Coloca a tampa para preservar a cor.
Para recomecar, limpa antes de secar.
Se a plasticina ndo colar, forca a extremidade contra a
superficie, faz um ponto e liberta a Pistola Mdgica.
Aperta um pouco a nova bisnaga antes de usar.

@ Per deirisultati ottimali:

3.A. Tieni il progetto disteso su un tavolo o altro piano.
B. Assicurati che la punta resti a contatto con la

superficie.
C. Mantieni lo Styler inclinato.
D. Muovi lo Styler lentamente.

5. Rimetti il coperchio per non lasciar essiccare il colore.
Per cancellare, strofina via il colore prima che secchi.
Se il composto non fuoriuscisse bene, premi la punta
contro la superficie fino a formare un punto, quindi
rilascia lo Styler.

Schiaccia un po’di piti quando inizi un nuovo tubetto.

@ Voor het beste resultaat:
3.A. Houd het project plat op een tafel of een ander
oppervlak.

B. Zorg ervoor dat de punt het oppervlak raakt.
C. Houd het stijlpistool in een hoek.
D. Beweeg het stijlpistool langzaam.

5. Doe de dop terug om de kleur fris te houden.
Wil je opnieuw beginnen, veeg het dan weg voor het
opdroogt.
Als de klei niet blijft kleven, druk dan de punt tegen
het oppervlak, maak een stip en laat het stijlpistool
los.
Knijp een beetje harder als je met een nieuw buisje
begint.

© For basta resultat:

3.A. Hall arbetet platt pad ett bord eller annan yta.
B. Setill att spetsen ror vid ytan.
C. Hall pressen i vinkel.
D. Ror pressen langsamt.

5. Sétt pa korken for att halla fargen frasch.
0Om du vill bérja om, torka bort massan innan den
stelnar.
Om massan inte fastnar, tryck pressens spets mot
ytan, gor en prick och sldpp pressen.
Tryck lite hardare ndr du barjar pa en ny tub.

@ For at fa de bedste resultater:
3.A. Hold projektet fladt pd et bord eller anden
overflade.

B. Serg for, at spidsen rorer ved overfladen.
C. Hold styleren i en vinkel.
D. Flyt styleren langsomt.

5. Skift for at holde farven frisk. For at starte igen skal
den torres af, inden den tarrer.
Hvis modellervoksen ikke haenger ved, trykkes spidsen
mod overfladen. Lav en lille plet, og slip styleren.
Klem lidt hdrdere, ndr der startes pa en ny tube.

O For best mulig resultat:

3.A. Hold prosjekt flatt pa et bord eller annen overflate.
B. Se til at tuppen bergrer overflaten.
C. Hold Styler pa skra.
D. Beveg Styler langsomt.

5. Skift ut lokk for @ holde fargen fersk.
For @ begynne pa nytt, vask bort fargen fer den torker.
Dersom compound ikke sitter fast, trykk tuppen mot
overflaten, lag en prikk og lgs opp styleren.
Trykk litt hardere nar du begynner pa en ny tube.

@@ Parhaisiin tuloksiin paastaksesi:
3.A. Pida tyo tasaisena poydalld tai muulla alustalla.
B. Varmista, ettd kérki koskettaa pintaa.
C. Pidd puristinta kallellaan.
D. Liikuta puristinta hitaasti.
5. Laita korkki takaisin, jotta véri ei kuivu.
Voit aloittaa alusta pyyhkimalla tydsi pois ennen kuin
se kuivuu.
Jos massa ei tartu, paina kérki vasten pintaa, tee piste
ja vapauta puristin.

Purista hieman kovemmin, kun aloitat uuden putkilon.

@ Ma kalutepa amotehéopata:

3. A. TomoBetnote TV pyacia opt{ovTia o€ éva Tpamédi i

AN emodvela.

B. BeBaiwBeite mwg To dkpo ayyilel v empavela.
C. Kpatote To Epyaheio Atapdpguong o ywvia.
D. Metakwviote To Epyaheio Aapdpgwong apyd.

. ZavatomoBeTeite To Kamdk1 yia va peivel ppéokian
pmoy1d.
la va §avapyioete, OKOUTIOTE TO TTPWV OTEYVWOEL.
Av o peiypa dev koMdel, méote To dkpo 0TV
em@avela, KAVTe pia KOUKKida kat anelevBepwate To
Epyaheio Aapdpowong.
Mi¢ote Aiyo mo duvatd otav Eekivdte évav kavolpylo
owhjva.
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@ Aby uzyskac jak najlepszy efekt:
3.A. Ut6z swdj projekt ptasko na stole lub innej
powierzchni.
B. Upewnij sie, ze koricéwka do ozdabiania dotyka
powierzchni.
C. Trzymaj korcéwke do ozdabiania pod katem.
D. Przesuwaj koricowke do ozdabiania powoli.

5. Zawsze nakfadaj zakretke, by kolory pozostaty Swieze.
Aby zacza¢ na nowo, zetrzyj mase zanim wyschnie.
Jezeli masa nie przywiera, dociénij koicowke do
ozdabiania do powierzchni, zrob kropke i zwolnij
koricowke do ozdabiania.

Napoczynajac nowa tubke $cisnij ja nieco mocniej.

O Alegjobb eredményekért:
3.A. Haszndld laposan az asztalon vagy més hasonlé
feliileten.
B. Figyelje arra, hogy a diszitd hegye érintkezzen a
feliilettel.
C. Tartsd szogben a diszit6t.
D. Lassan mozgasd diszit6t.
5. Helyezd vissza a fedelét, hogy frissen maradjon a
festék.
Ujrakezdéshez torold le, miel6tt megszarad.
Ha a gyurma nem ragad nyomd rd a hegyet a feliiletre,
készits egy pontot, majd engedd el a diszit6t.
Uj tubus behelyezését kbvetden szoritsd dssze
erdsebben.

@ Eniyi sonuglan almak icin:
3. A. Projeyi masa ya da bagka bir yiizeyde diiz olarak
tutun.
B. Ucun yiizeye degmesi gerekmektedir.
C. Sikma Tabancasini agili olarak tutun.
D. Sikma Tabancasini yavas hareket ettirin.

5. Renkleri canli tutmak icin kapagini kapatin.
Yeniden baslamak icin kurumadan dnce silerek
temizleyin.

Oyun hamuru yapismazsa, ucu yiizeye bastirin, bir
nokta yapin ve parmaginizi tetikten gekin.

Yeni bir tiipe basladiginizda tetige biraz daha sert
basin.

@ Pro dosazeni nejlepsich vysledkii:

3.A. Dilo polozte nalezato na stil nebo jiny povrch.
B. Dbejte, aby se 3picka dotykala povrchu.

C. Drite styler naklonény.
D. Stylerem pomalu pohybuijte.

5. Nasadte vicko zpét, aby barva ziistala cerstvd.
Chcete-li zacit znovu, setete, dfive nez zaschne.
Pokud se hmota nepiilepi, zatlacte Spickou proti
povrchu, udélejte dilek a styler uvolnéte.

P¥i préci s novou tubou stisknéte trochu silnéji.

& Pre najlepsie vysledky:
3. A. Projekt nechajte rovno poloZeny na stole alebo na
inom povrchu.

B. Uistite sa, Ze sa 3picka dotyka povrchu.
C. Podrzte kresliacu pistol' mierne naklonend.
D. Kresliacu pitol' pomaly postvajte.

5. Vrchndk nasadte naspat, aby ste udrziavali farbu
cerstva.
Ak chcete zacat znova, utrite ju este predtym, nez sa
Zasusi.
Ak sa plastelina nelepi, pritlacte $picku na povrch,
urobte bodku a kresliacu pistol' uvolhite.
Stisknite trochu silnejsie, ked nacinate novd tubu.

@ Pentru rezultate optime:
3.A. Proiectul trebuie sa fie asezat drept pe 0 masd sau o
altd suprafatd.

B. Asigurd-te cd varful atinge suprafata.
C. Tine pistolul inclinat.
D. Deplaseazd incet pistolul.

5. Pune la loc capacul pentru a pastra prospetimea
culorii.
Pentru a o lua de la capat, sterge- inainte sa se usuce.
Dacd materialul nu se lipeste, apasa varful pe
suprafatd, fa un punct, apoi da drumul pistolului.
Cénd tubul este nou, trebuie sa strangi putin mai tare.

@ Yr06bI nONyuMNoCh ewwe nyyue:
3.A. MonoxuTe NoAeNKy Ha CToN UM Apyryto
MOBEPXHOCTb.
B. HakoHeuHWK omkeH Kacatbcs NOBEPXHOCTU.
C. llepxute Craiinep nop yrnom.
D. MNepemevwaiite Craiinep MepseHHo.
5. 3aKpblBaliTe KpbILLKOIA, UT0ObI Kpacka He Bbicbixana.
Y706bI HauaTb 3aHOBO, BbITPHUTE, NOKA He BbICOXTIO.

Ecnu BewwecTBo He fepXuTCA, NPUKMITE HAKOHEYHMK

K NOBEPXHOCTH, NOCTaBbTe TOUKY, 3aTem ybepuTe
(raitnep.

Haunxas paboTatb ¢ HOBbIM TH6MKOM, HajaBUTe UyTh

CUnbHee.

@ 3a Hail-pobpu pesyntatu:
3.A. Pa3nonoxeTe npoekTa paBHOMEpHO BbpXy Maca
WK Apyra NOBbPXHOCT.
B. YBepeTe ce, ue kpauLuata JONMpaT NOBbPXHOCTTA.
C. XBaHeTe nuctoneta nog broA.
D. baBHo ABwKeTe nucToneTa.

5. (MeHeTe Kanaukara, 3a a 3anasuTe LiBeTa (BeX.
3a 1 3anoyHeTe 0THOBO, 30 bpLLeTe LiBeTa npeau
113 U3CbXHe.

AKo CbCTaBKaTa He MCKa Aa 3aenHe, HaTUCHeTe
BIrbla CNPAMO NOBBPXHOCTTA, HANPaBeTe TOUKa 1
ocBobopeTe nucToneTa.

Korato 3anouBare HoBa Ty6uuKa, CTUCHETe Manko
M0-CUNHO.

@ 1a najholji rezultat:
3. A Sablonu postavite na ravnu povriinu kao sto je stol
ili slicno.

B. Vrh mora dodirivati povrsinu.
C. Alat za stiliziranje drzite pod kutem.
D. Polako pomicite alat za stiliziranje.

5. Vratite cep na mjesto da bi boja ostala svjeza.
Ielite li poceti ponovno, obrisite radnu povriinu prije
nego $to se osusi.
Ako se masa ne lijepi, pritisnite vrh tube o povrsinu,
napravite tockicu i opustite stisak na alatu za
stiliziranje.
Na pocetku koriStenja novom tubom potrebno je malo
jace pritisnuti alat.

® Norint gauti geriausia rezultata:
3.A. Padékite maketa ant stalo arba kito lygaus
pavirsiaus.

B. Jsitikinkite, kad galiuku lieciate pavirsiy.
C. Laikykite dekoravimo jrankj pakreipta.
D. Létai pieskite dekoravimo jrankiu.

5. Uzdékite dangtelj, kad modelinas nesudziaty.
Jei norite pradéti i$ naujo, nuvalykite modeling, kol jis
nesudziavo.
Jei modelinas nelimpa prie pavirsiaus, prispauskite
galiukg prie pavirSiaus, padarykite taska ir atleiskite
dekoravimo jrankj.
Jei naudojate nauja tatele, spauskite Siek tiek stipriau.

@ Za najboljse rezultate:
3.A. Nadrt ravno postavite na mizo ali drugo povrsino.

B. Preverite, ali se konica dotika povrsine.
C. Drzite pripomocek Styler pod kotom.
D. Pocasi premikajte pripomocek Styler.

5. Zamenjajte pokrovcek, da bo barva ostala sveza.

Ce Zelite zaceti znova, obriite, preden se posusi.

Ce snov nilepljiva, konico pritisnite ob povriino, da
napravite piko, nato pa odstranite pripomocek Styler.
Ko namestite novo tubo, stisnite nekoliko mocneje.

@ fIK nocArTH HaNKpaLLUX pe3ynbraTiB.
3.A. TpavytoiiTe Ha cTONi YN iHLLIlA PIBHIi NOBEPXHI.

B. MepekoHalitec, L0 HAKOHEUHUK TOPKAETbCA
NOBEPXHI.

C. Tpumaite cTaiinep nig KyTom.

D. MepecysaiiTe cTalinep noBinbHo.

5. 3akpuBaiiTe KOBMaYoK, LL06 CyMmilLl He 3acTurana.

1L{o6 noyaTt 3aHOBO, BUTPITb CYMilLl, OKY BOHA He
BICOXNa.

fKLL0 CyMiLL He NPUCTAE, NPUTUCHITH HAKOHEUHUK [0
noBepXHi, 3po6iTb TouKy Ta NigHIMITb CTaiinep.
CTucKaiiTe TPOXU CUNbHILLE, KONM NOYNHAETE HOBY
TPY6KY.
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Sticky Note
DohVinci heart on US art is missing - plz check.


To match the design on the box, use the same colour as lines
on the template, and trace with Styler.
Use design tip for wide lines.
Screw design tip onto tube.
If dried compound blocks the design tip, unscrew it from the tube
and soak the tip in water for 2 hours.
Finish designing before assembling your project.
Let design harden overnight to display.
Stick pieces together by using compound like glue.

Pour reproduire la création de la boite, utilise la méme couleur
que les lignes du modele et trace-les avec ton Styler.
Sers-toi des astuces pour dessiner des lignes plus larges.
Visse la pointe du Styler sur le tube.
Si de la pate séchée bloque la pointe du Styler, dévisse cette
derniére du tube et fais-la tremper dans de 'eau pendant 2
heures.
Termine ta création avant d'assembler ton projet.
Laisse ta création durcir pendant la nuit avant de I'exposer.
Assemble les morceaux en utilisant la pate comme de la colle.

Um das Design auf der Packung nachzubilden, benutze die
gleiche Farbe wie die Linien auf der Schablone, und zeichne sie
mit dem Styler nach.
Verwende die Zeichenspitze fiir breite Linien.

Schraube die Zeichenspitze auf die Tube.

Wenn die Zeichenspitze durch getrocknete Farbmasse verstopft

ist, schraube sie von der Tube ab und weiche sie fiir 2 Stunden

in Wasser ein.

Stelle alle Teile deines Projekts fertig, bevor du es zusammensetzt.

Lass dein Projekt iber Nacht ausharten, bevor du es ausstellst.
Setze die Teile zusammen, indem du Farbmasse als Kleber
benutzt.

Para hacer el disefio de la caja, utiliza el mismo color que las
lineas de la plantilla, y dibdjalas con el aplicador.
Utiliza la punta especial para lineas anchas.

Enrosca la punta de disefio en el tubo.
Sila punta estd bloqueada por compuesto seco, desenrdscala del
tubo y déjala a remojo en agua durante 2 horas.
Termina tu disefio antes de montar tu proyecto.
Deja que el disefio se seque durante la noche.
Pega las piezas utilizando el compuesto como pegamento.

Para copiar o desenho, usa a mesma cor das linhas do molde e
preenche com a Pistola Magica.
Usa o padréao para linhas maiores.
Fixa a ponta a bisnaga.
Se a plasticina bloquear a saida, retira a ponta e deixa em dgua
durante 2 horas.
Conclui a tua criagdo antes de montares o projecto.
Deixa a tua arte secar durante a noite.
Junta as pegas com a plasticina tipo cola.

Per copiare la composizione della scatola utilizza lo stesso
colore delle linee presenti sulla sagoma e tracciale con lo Styler.
Utilizza la punta da disegno per delle linee larghe.

Avvita la punta da disegno sul tubetto.

Se del composto secco avesse ostruito la punta da disegno, svitala

dal tubetto e lasciala immersa in acqua per 2 ore.

Termina le decorazioni prima di assemblare la tua opera d'arte.

Lascia indurire il tuo capolavoro durante la notte prima di esporlo.
Attacca le parti insieme utilizzando del composto come colla.

Wil je het voorbeeld op de doos namaken, gebruik dan
dezelfde kleur als de lijnen op het sjabloon, en trek ze over met
het stijlpistool.
Gebruik de ontwerppunt voor brede lijnen.
Schroef de stijlpunt op het buisje.
Als opgedroogde klei de stijlpunt blokkert, schroef hem dan van
het buisje en laat de punt 2 uur in water weken.
Maak eerst het ontwerp af voor je het project in elkaar zet.
Laat het ontwerp’s nachts hard worden om het te laten zien.
Zet de onderdelen in elkaar waarbij je klei als lijm gebruikt.

For att kopiera monstret pa asken, anvand samma farg som
linjerna pa mallen och folj dem med pressen.
Anvand mdnsterspetsen for att gora breda linjer.
Skruva pa korken pa tuben.
Om spetsen korkats igen av torkad massa ska du skruva av den
fran tuben och [dgga den i bldt i vatten i 2 timmar.
Gor klart monstret innan du satter ihop ditt projekt.
Lat ditt verk hardna dver natten innan du staller upp det.
Limma fast delarna genom att anvanda massan som lim.

For at lave designet pd asken bruges samme farve som
linjerne pa skabelonen, og der falges med styleren.

Brug designspidsen til brede streger.

Skru designspidsen pa tuben.

Hvis indterret modellervoks blokerer designspidsen, skrues den
af tuben og legges i blod i vand i 2 timer.

Afslut dit design, inden du samler det.

Lad designet harde natten over for at fremvise det.

Sat stykkerne sammen med modellervoks-lignende lim.

For & matche utformingen pé boksen, bruk samme farge som
linjene pa malen, og falg markeringene med Styler.
Bruk designspissen for & fa brede linjer.
Skru utformingstupp pa tuben.
Hvis torket compound blokkerer designtuppen, skru den los fra
tuben og blotlegg tuppen i vannii 2 timer.
Gjor ferdig utforming for du setter sammen prosjektet ditt.
La utforming bli hardere over natten for  bli synligere.
Fest delene sammen ved @ bruke compound-lignende lim.

Kopioidaksesi laatikon kuviot kdytd samaa varid kuin mallin
viivoissa ja kuljeta puristinta niita myoten.
Kaytd grafiikkakarked paksuja viivoja varten.
Kierrd muotoilukarki putkiloon.
Jos kuivunut massa tukkii muotoilukérjen, poista se putkilosta ja
liota karked vedessd 2 tuntia.
Tee koristelu ennen kuin kokoat tydsi.
Anna kuvion kovettua yli yon.
Asettele palat yhteen kayttaen massaa liiman tavoin.

B ———

ia va dnpioupynoeTe To ox£810 ToU KouTioU, XpnatHoToloTe
70 {610 XPOHA L€ TIC YpappEG 0TO TATPOV Kl IVOypagroTe pe
70 Epyaheio Alapdppuwang.
Xpnotpomoinoe To dkpo oyediaonc yia Qapdiéc ypappc.
Av o §epapévo peiypa @pddet To dkpo oyediaong, Eefidwote To
dKpo and To 6wijva Kat BubioTe To o€ vepod yia 2 WpEC.
ONokAnpwate T axediaon mpv ouvappoloyioETE To £pY0 0ag.
Ta va ekBéoeTe To 0XE810 0ag, aprioTe T va oKANPUVEL yIa iia
voyTa.
KoMrjote Ta koppdria padi xpnotpomolaviag To peiypa wg
KOMa.

Aby uzyskac ten sam efekt co na opakowaniu, uzyj tego
samego koloru co linie na szablonie i obwiedz je koricowka
do ozdabiania.
Do wykonania szerszych linii uzyj koicowki do ozdabiania.
Przykrec koricéwke do ozdabiania do tubki.
Gdy sucha masa zablokuje koricéwke do ozdabiania, wykrecjaz
tubki i zamocz w wodzie na okoto 2 godziny.
Dokoricz zdobienie zanim zaczniesz sktadac swdj projekt w catosc.
Aby zachowac obrazek do wystawiania, pozwdl mu wyschna¢
przez noc.
Pofacz elementy uzywajac masy jak kleju.

Ahhoz, hogy a szinek egyezzenek dobozon taldlhatd
diszitéssel, a vonalak meghtzdséhoz hasznéld ugyanazokat
a szineket, mint amelyek a sablonon léthatok, és a vonalakat
kdvetve mdsold le a diszitével a sablont.
Haszndd a rajzol6 hegyet a vastag vonalakhoz.
Csavard rd a diszit6 hegyét a tubusra.
Ha a gyurma beleszdrad a diszitd hegyébe, csavard le a tubusrdl
€s 2 Ordig dztasd vizben.
Mieldtt 6sszerakndd a teljes diszt fejezd be a diszitést.
Miel6tt kidllitanad a diszitést, hagyd megkeményedni egy
éjszakat.
A gyurmat ragasztéként haszndlva illeszd dssze a darabokat.
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Kutudaki tasarimi yapmak icin, sablondaki cizgilerle ayni rengi
kullanin ve Sikma Tabancaslyla iizerinden gegin.
Genis cizgiler icin tasarim ucunu kullanin.
Tasarim ucunu gevirerek tiipe takin.
Kuruyan oyun hamurlan ucu tikarsa, ucu cevirerek tiipten ayirin
ve 2 saat suda bekletin.
Projenizi olusturmaya baslamadan dnce tasarimini bitirin.
Sergilemeden dnce tasariminizi bir gece kurutun.
Oyun hamuruna benzer bir yapistinciyla parcalan birbirine
yapistirin.

Chcete-li docilit shodného vzhledu s modelem jako na krabici,
pouzijte na predloze stejnou barvu linif a stylerem je obtahujte.
Pro Siroké ¢dry poutzijte tvarovaci Spicku.
Tvarovaci Spicku nasroubujte na tubu.
Pokud zaschla hmota ucpala tvarovaci Spicku, odsroubujte Spicku
z tuby a namocte ji na 2 hodiny do vody.
Modelovani dokoncete pired sestavenim celého modelu.
Nechte model prres noc ztvrdnout.
Lepidlem slepte dily k sobé.

Aby ste vytvorili taky dizajn ako na krabici, pouZite rovnaku
farbu ako maju ciary na Sabldne a obkreslujte kresliacou
pistolou.
Poutite dizajnovd Spicku pre Siroké iary.
Naskrutkujte dizajnov Spicku na tubu.
Ak zasuend plastelina upcha dizajnovi Spicku, odskrutkujte ju od
tuby a $picku namocte do vody na 2 hodiny.
Predtym, nez si svoj projekt poskladate, dokon¢ite zdobenie.
Nechajte dizajn cez noc stvrdniit a az potom vystavuijte.
Casti prilepte k sebe tak, Ze pouZijete plastelinu ako lepidlo.
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Pentru a copia desenul de pe cutie, foloseste aceeasi culoare
cain liniile sablonului i traseaz-o cu pistolul.
Foloseste varful de desen pentru a face linii groase.
Tnsurubeaza varful de desen pe tub.
Daca materialul uscat blocheaza varful de desen,
desurubeaza-| de pe tub si lasé varful la inmuiat fin apa 2 ore.
Termind desenul inainte de a asambla proiectul.
Lasd desenul sd se intdreascd peste noapte fnainte de a-|
expune.
Imbiné piesele folosind un material asemenea cleiului.

Y706b1 HApMCOBATD TaKOi Xe PUCYHOK, Kak Ha Kopobke,
nop6epuTe LBET, KaK y UKW Ha 0bpasLie, 3aTem
cKonmpyiiTe o6pasel ¢ nomowwbio Craiinepa.
C NOMOLLbH0 XYBO0KECTBEHHOTO HAKOHEUHUKA MOXHO
PUCOBATH LUNPOKME MMHUM.
3aKpyTITe Y30PHbIii HAKOHEUHUK Ha ToBHKe.
Ecnv B HakoHeuHvKe Tiobyka 3acTpAno 3acoxLuee BeLLecTBo,
OTKPYTUTE HAKOHEYHVK 1 3aMOYWTe ero B BOZE Ha 2 Yaca.
3aBepLumTe y30p, Npex e Yem cobuparb NoAenKy.
3a Houb y30p 3aTBEPAEET, U €10 MOXHO BYAET BbICTaBAATb.
CoevHuTe AeTani C MOMOLLbIO Kriesl.

3a Jla CbOTBETCTBA Ha N3aliHa Ha KYTUATa, U3non3Baiite

ChLUYA LBAT KaTo IMHUUTE Ha LWAbNI0OHa 1 ouepTaiiTe ¢

nucTonera.

V13non3BaiiTe BbpXa 3a AU3aiiH 3a WNPOKU MHIK.
3aBuiiTe BbpXa 3a AU3ailH BbpXy Ty6uuKaTa.
AKo 3acbXHana cbcTaBKa 6nokupa Bbpxa 3a Au3aiik,
pa3BMuiiTe ro oT Ty61yKaTa U HakNCHeTe BbpXa BbB BOAA 33
2vaca.
3aBbpLueTe AU3aiiHa Npeay Aa CrnobuTe BalLMA NPOeKT.
OcraseTe Au3aiiHa Aa ce BTBbPAM Npe3 HOLYTA, 3a Aa ce
noKaxe.

3anenete napyeTara 3aefiHo, KaTo U3nos3gare nenuno.
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Ako Zelite postici isti dizajn kao na kutiji, odaberite boje
jednake linijama na $abloni i pratite linije alatom za stiliziranje.
Za iroke linije upotrijebite vrh za stiliziranje.
Namjestite vrh za dizajniranje na tubu.
Ako osusena masa blokira vrh za stiliziranjem, odvrnite ga i
odvojite od tube te ga dva sata namacite u vodi.
Zavrsite s dizajniranjem i potom sastavite svoj projekt.
Dopustite da se vasa kreacija osusi preko noci prije nego 3to ju
pokazete drugima.
Povetite dijelove masom kao $to je ljepilo.

Jei norite padaryti tokj patj maketa, koks parodytas ant dézés,
naudokite 3ablone nurodytas spalvas ir pieskite dekoravimo
priemone.
Naudodami dekoravimo antgalj pieskite storas linijas.
Jei dekoravimo antgalyje yra sudZitivusio modelino, atsukite ir
nuimkite antgalj, tada mirkykite jj vandenyje apie 2 valandas.
Prie$ surinkdami maketa baikite dekoruoti visas dalis.
Palikite kairinj per naktj, kad modelinas sukietéty.
Suklijuokite atskiras dalis naudodami tinkamas priemones,
pvz., Klijus.

(e Zelite poustvariti vzorec z embalaze, uporabite enake barve,
kot so linije na predlogi, in jih prevlecite s pripomockom Styler.
Pri oblikovanju Sirsih rt si pomagaj s konico za oblikovanje.
Privijte oblikovalsko konico na tubo.
(e posusena snov blokira konico, konico odvijte s tube in jo 2 uri
namakajte v vodi.
Preden sestavite svoj izdelek, koncajte z oblikovanjem.
Pustite izdelek, da se ¢ez no¢ popolnoma strdi.
Z lepljivo snovjo (npr. lepilom) zlepite delcke skupaj.
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LL|o6 BiaTBOPUTH KOMNO3MLit0, 306paXeHy Ha Kopobui,
00BeAiTH NiHii TUM CAMUM KONbOPOM, LL{O i Ha WabnoHi.
BukopucroByiite dopMyBanbHuil HaKOHEUHNK, 1406
CTBOPHOBATH LUNPOKi TiHi.
HakpyTiTb popmyBanbHuil HaKOHEUHMK Ha TPYOKY.
AAki40 Brcoxna cymitul 6110Kye GopMyBanbHMii HaKOHEUHNK,
BUKPYTITb /1070 3 TPY6KY Ta 3aHypTe y BOAY Ha 2 FOAMHU.
CTBOPITb YClo KOMNO3MULjl0, NepLU Hix 361paTy NPoeKT.
[laiiTe KOMNO3MLLii 3aCTUTHYTM NPOTATOM HOYi.
Ckneiite GparmMeHTH Kneem.
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