Thank you for choosing thisrich collection of games for children by Lisciani!

Our games are considered the best educational materials for their didactic quality, research, innovation and the respect for the environment used in the
production processes.

Contents:

« Plastic pull toy with an adjustable, removable handle

« 4 colored plastic molds

« Sheet of stickers

« 8 4-piece animal mini-puzzles

«32 memo cards

« 32 self-correcting cards from the Moms and Cubs game
« Instructions

Baby wagon is a pull toy designed for toddlers to hold other toys. It contains many colorful molds and games for the child to take around with them and which they can use to have fun and
develop many skills. With the stickers that are included, children can also customize their Baby Wagon in any way they want!

Colored molds:
By playing with plastic molds, children can have fun putting each piece in its corresponding compartment. This develops fine motor-skills and hand-eye coordination. They also learn to
recognize and distinguish the shapes as a result of the self-correcting slots.

Animal mini-puzzles:
Children will have fun reconstructing images of farm animals in the form of mini-puzzles. This game will help develop the child’s visual memory and spatial-temporal organization. In addition,
the reconstruction — and thus creation - of images, starting with the pieces all mixed up, will be a rewarding activity and positive reinforcement of the child’s skills.

Memory game:

This game uses the memo cards and up to three children can play. Lay out the cards face down on a fl t surface. Taking turns, each player chooses two cards to uncover: if the player finds a
pair, they take the two cards and keep playing. Otherwise, the cards are turned back over and left in the starting position. The player who accumulates the most pairs wins the game.

This game allows the child not only to develop visual memory, but also to learn about the rules needed for playing with others.

Mothers and cubs:

This game uses interlocking cards depicting mothers and their cubs. Mix up the pieces and place them on the table. The aim is to match each mom with their baby. Each time they make a
match, the child will strengthen their emotional-affective sphere. They can also use the background colors to help.

Children can also choose to play by dividing the cards into two groups: mothers and cubs. In this game mode, children are guided with lively, challenging questions. For example, take the
cow card and imitating its sound, ask: “Where’s my cub?”

Grazie per aver scelto una ricca raccolta di giochi per i piu piccini firmata Lisciani!

|T | nostri giochi sono considerati i migliori educativi per la qualita della didattica, laricerca, I'innovazione el rispetto dell’ ambiente nei processi di
produzione.

Contenuto:

«Trainabile in plastica con manico regolabile e removibile
« 4 Formine colorate in plastica

« Foglio con stickers

« 8 mini-puzzle degli animali da 4 pezzi

« 32 tessere del memo

« 32 tessere auto correttive del gioco Mamme e cuccioli

« Istruzioni

Baby wagon é un porta-giochi trainabile, pensato per i piui piccoli. E arricchito con formine colorate e giochi da portare sempre con sé e con cui il bambino pud divertirsi e sviluppare tante
abilita. Con i simpatici stickers in dotazione, inoltre, potra personalizzare il Baby Wagon come pili desidera!

Formine colorate:
Giocando con le formine in plastica, il bambino puo divertirsi ad inserirle ognuna nel suo vano corrispondente. Sviluppa cosi la manualita fine ed il coordinamento oculo-manuale. Inoltre,
impara a riconoscere e distinguere le forme grazie all'incastro autocorrettivo.

Mini-puzzle degli animali:
Con i mini-puzzle il bambino si divertira a ricostruire le immagini degli animali della fattoria. Sviluppera in questo modo la sua memoria visiva e l'organizzazione spazio-temporale. Inoltre, la
ricostruzione - dunque la creazione - di immagini, partendo da tessere disposte in disordine, sara un‘attivita gratifica te e di rinforzo positivo.

Memoria in gioco:

Si utilizzano le tessere del memo e possono partecipare fino a tre bambini. Si dispongono le tessere, coperte, su di un piano. A turno, se ne scelgono due da scoprire: se il giocatore trova una
coppia, prende le due tessere e continua a giocare. In caso contrario, le carte devono essere rigirate e lasciate nella posizione di partenza. Vince chi accumula piu coppie.

Questo gioco consente al bambino, non solo di sviluppare la memoria visiva, ma anche di imparare a condividere le regole necessarie per giocare insieme agli altri.

Mamme e cuccioli:

Si utilizzano le tessere ad incastro, raffig anti mamme e cuccioli. Mescoliamo le tessere e le disponiamo sul tavolo. Lo scopo e quello di riunire ogni mamma con il proprio piccolo. In questo
modo, il bambino rinforzera la sfera emotivo-affettiva, tutte le volte che realizzera I'incastro, anche aiutandosi con i colori di sfondo.

Possiamo scegliere di giocare dividendo le tessere in due gruppi: mamme e cuccioli. In questo caso, guidiamo il bambino con domande vivaci e stimolanti. Ad esempio, prendiamo la tessera
della mucca e, imitandone il verso, chiediamo: «Dov’¢ il mio cucciolo?».

Chers parents, Nous vous remercions d’ avoir choisi cette riche collection de jeux pour les plus petits signée Lisciani !

FR Nos jeux sont considérés comme les meilleurs jeux éducatifs pour la qualité de la didactique, de la recherche, de I’ innovation et du respect de |’ environnement
dans les processus de production.

Contenu:

« 1 porte-jeux tractable en plastique avec manche réglable et
amovible

«4 Formes colorées en plastique

« 1 Feuille d’autocollants

+ 8 mini-puzzles d‘animaux de 4 pieces

+ 32 cartes de memory

+ 32 cartes autocorrectives du jeu des Mamans et leurs petits

« Instructions



Baby wagon est un porte-jeux tractable, congu pour les tout-petits. Il est doté de formes colorées et de jeux a emporter partout et avec lesquels I'enfant pourra s'amuser et développer de
nombreuses compétences. Avec les sympathiques autocollants fournis, il pourra aussi personnaliser le Baby Wagon a son gott !

Formes colorées :
En jouant avec les formes en plastique, I'enfant peut s'amuser en insérant chacune d'elles dans le compartiment correspondant. Il développe ainsi la motricité manuelle fine et la coordination
ceil-main. En outre, il apprend a reconnaitre et a distinguer les formes grace a I'encastrement autocorrectif.

Mini-puzzles des animaux :
Avec les mini-puzzles, I'enfant s'amusera a reconstruire les images des animaux de la ferme. Il développera de cette maniére sa mémoire visuelle et l'organisation spatio-temporelle. De plus, la
reconstruction - donc la création - d'images, en partant des cartes disposées dans le désordre, sera une activité valorisante et de renforcement positif.

Mémoire en jeu:

Utilisez les cartes du memory, le jeu se joue avec trois enfants au maximum. Disposez les cartes face cachée sur une surface plane. Chacun leur tour, les joueurs choisissent deux cartes a
retourner : si le joueur trouve une paire, il prend les deux cartes et continue a jouer. Dans le cas contraire, les cartes doivent étre replacées face cachée au méme endroit. Le gagnant est celui
qui a cumulé le plus de paires.

Ce jeu permet a I'enfant non seulement de développer sa mémoire visuelle, mais aussi d’apprendre a respecter les régles requises pour jouer avec les autres.

Les mamans et leurs petits.

Utilisez les cartes a encastrer représentant les mamans et leurs petits. Mélangez les cartes et disposez-les sur la table. Le but est de réunir chague maman avec son propre petit. De cette facon,
I'enfant renforcera la sphére émotionnelle-affective, a chaque fois qu'il réalisera I'encastrement, en s'aidant aussi avec les couleurs de fond.

Vous pouvez choisir de jouer en séparant les cartes en deux groupes : les mamans et les petits. Dans ce cas, guidez I'enfant a travers des questions claires et stimulantes. Par exemple, prenez
la carte de la vache et, en imitant son cri, demandez-lui : « OU est mon petit ? »

ES jGracias por escoger la amplia coleccion de juguetes para los mds pequeiios firmada por Lisciani! Nuestros juguetes estdn considerados como los
mejores educativos por la calidad de la didactica, la investigacion, la innovacion y el respeto por el ambiente en |os procesos de produccion.

Contenido:

« Carro para arrastrar de plastico con mango ajustable y
removible

+ 4 Formas de plastico de colores

« Hoja con pegatinas

« 8 mini-puzles de animales de 4 piezas

+ 32 tarjetas del memo

« 32 tarjetas con autocorreccion del juego Mamas y cachorros

« Instrucciones

Baby wagon es un portajuguetes arrastrable, ideal para los mas pequenos. Esta enriquecido con formas de colores y juegos para llevar siempre consigo y con los que el nino puede divertirse
y desarrollar un gran nimero de habilidades. Con las divertidas pegatinas proporcionadas, ademas, jpodra personalizar el Baby Wagon como més le guste!

Formas de colores: Jugando con las formas de plastico, el nifo puede divertirse colocando cada una en el hueco correspondiente. De esta manera desarrolla la manualidad fina y la
coordinacion éculo-manual. Ademas, aprende a reconocer y a distinguir las formas gracias al encaje con autocorreccion.

Mini-puzles de los animales: Con los mini-puzles de los animales el nifio podra divertirse reconstruyendo las imagenes de los animales de la granja. De esta manera desarrollara su memoria
visual y la organizacién espacio-temporal. Ademas, la reconstruccion - es decir, la creacion — de imagenes partiendo de tarjetas desordenadas, sera una actividad gratifica te y de refuerzo
positivo.

Memoria en juego: Se usan las tarjetas del memo y pueden participar hasta tres nifos. Se colocan las tarjetas, boca abajo, sobre una superficie plana. Por turnos, se escogen dos para destapar:
si el jugador encuentra una pareja se queda con las dos tarjetas y sigue jugando. De lo contrario, las cartas deben ser devueltas a su posicion original y boca abajo. Gana quien consiga mas
parejas.

Este juego permite al nifio no solo desarrollar la memoria visual, sino también aprender a compartir las reglas necesarias para jugar con los demds.

Mamas y cachorros. Se emplean las tarjetas con encaje que representan a las mamas y a los cachorros. Mezclamos las tarjetas y las colocamos encima de la mesa. El objetivo es reunir a cada
mama con su pequerio. De esta manera, el nifo reforzard la esfera afectiva-emocional, cada vez que encaje dos tarjetas, ayudandose también con los colores de fondo.

Podemos decidir jugar dividiendo las tarjetas en dos grupos: mamas y cachorros. En este caso, guiamos al nifo con preguntas estimulantes y animadas. Por ejemplo, cogemos la tarjeta de la
vacay, imitando su voz, preguntamos: «;Dénde esta mi cachorro?».

Dzigkujemy za wybor bogatego zestawu zabawek dla najmtodszych pociech firmy Lisciani!
P Nasze zabawy i gry sq uznawane za najlepsze narzedzia edukacyjne ze wzgledu na ich jakoS¢ dydaktyczng oraz nasze bezustanne poszukiwania,
innowacje oraz poszanowanie Srodowiska podczas procesow produkcyjnych.

Zawartos¢:

« Plastikowy, ciggniety, z nastawng i wyciggang raczka.

+ 4 kolorowe, plastikowe formy

+ Arkusz z naklejkami

+ 8 mini-puzzli ze zwierzatkami, 4 elementy

+32 kart memo

+ 32 karty samo korygujace sie do gry Mamy i szczeniaczki
« Instrukcje

Baby wagon to pojemnik na gry zadedykowany najmtodszym. Wzbogacony jest o kolorowe foremki i gry, ktére mozemy zabiera¢ zawsze ze sobg i dzigki ktérym dziecko moze doskonale sie bawi¢
rozwijajac jednoczesnie swoje umiejetnosci. Dodatkowo, dzieki zatagczonym sympatycznym naklejkom, moze ono dowolnie spersonalizowac swdj Baby Wagon!

Kolorowe formy:
Dzieki plastikowym formom dziecko bawi sie doskonale, umieszczajac je w odpowiednich miejscach. Rozwija w ten sposéb zdolnosci manualne oraz koordynacje wzrokowo - manualna.
Dodatkowo uczy sie rozpoznawac i rozrézniac formy przy pomocy samokorygujacych sie wpustow.

Mini-puzzle ze zwierzatkami:
Dzieki mini-puzzlom dziecko bawi sie doskonale odtwarzajac postacie zwierzat na farmie. Rozwija w ten sposéb réowniez pamie¢ wzrokowa oraz organizacje czasu i przestrzeni. Dodatkowo,
rekonstruowanie - czyli tworzenie - obrazédw z wykorzystaniem przemieszanych kart sprawia satysfakcje oraz stanowi pozytywna zachete.

Gra pamiegciowa:

Uzywamy karty memo, a w grze moze bra¢ udziat maksymalnie troje dzieci. Rozktadami zakryte karty. Po kolei, dzieci odkrywajq dwie, i jezeli gracz znajdzie pare, zabiera jg i kontynuuje gre.
W przeciwnym przypadku, karty zostaja zakryte i pozostaja na swoim poczatkowym miejscu. Wygrywa dziecko, ktdre zbierze wiecej par.

Ta gra rozwija w dziecku nie tylko pamie¢ wzrokowa, ale uczy go rowniez przestrzegana regut niezbednych dla wspdlnej zabawy.

Mamy i szczeniaczki.

Uzywamy kart z wpustami, przedstawiajacych mamy i szczeniaczki. Mieszamy karty i rozktadamy je na stole. Celem tej zabawy jest potaczenie kazdej mamy z jej szczeniaczkiem. W ten sposéb
dziecko rozwija sfere emocji i afektéw kazdorazowo, gdy potaczy odpowiednia pare, korzystajac réwniez z pomocy koloréw w tle.

Mozemy réwniez podzieli¢ karty na dwie grupy> mamy i szczeniaczki. W tej wersji naprowadzamy dziecko przy pomocy wesotych i stymulujacych pytan. Mozemy, na przyktad, biorac karte z
krowka do reki i imitujac jej odgtosy, zapytac dziecko:,Gdzie jest moje malerstwo?".



DE Vielen Dank, dass Sie sich fiir eine grofie Lernspielsammlung von Lisciani fiir die Kleinsten entschieden haben! Unsere Spiele werden als die besten
Lernspiele in Bezug auf Lerneffekt, Forschung, Innovation sowie Nachhaltigkeit bei der Herstellung bezeichnet.

Inhalt:

«Wagen aus Kunststoff mit erstellbarem und abnehmbarem
Griff

« 4 bunte Plastikformen

- Blatt mit Aufklebern

« 8 Mini-Puzzles der Tiere mit 4 Teilen

« 32 Memo-Karten

« 32 selbstkorrigierende Karten des Spiels Mitter und ihre
Tierkinder

« Anleitung

Baby Wagon ist ein ziehbarer Spielebehdlter, konzipiert fiir die Kleinsten. Er enthalt bunte Formen und Spiele, die das Kind immer bei sich tragen kann und mit denen es viele Fahigkeiten
entwickeln kann. Mit den lustigen beiliegenden Aufklebern, kann es das Baby Wagon nach Lust und Laune verschonern und personalisieren!

Bunte Formen:
Beim Spiel mit den Plastikformen kann das Kind diese in die entsprechenden Aussparungen legen. So wird die Feinmotorik und die Hand-Auge-Koordination entwickelt, gleichzeitig lernt es
dank der selbstkorrigierenden Formen, diese zu unterscheiden und zu erkennen.

Mini-Puzzle der Tiere:
Mit dem Mini-Puzzle kann das Kind die Abbildungen der Tiere des Bauernhofs zusammensetzen. Auf diese Weise wird sein visuelles Gedéchtnis und die rdumliche und zeitliche Orientierung
geschult. AuBerdem, ist das zusammensetzen - also die Kreation - von Abbildungen, beginnend bei nicht geordneten Karten, eine bereichernde Aktivitat mit positiver Verstarkung.

Memo-Spiel:

Es werden die Karten des Memo-Spiels verwendet und es kdnnen bis zu drei Kinder teilnehmen. Alle Karten, werden verdeckt auf eine Oberflache gelegt. Der Reihe nach, werden zwei
umgedreht: Wenn der Spieler zwei gleiche Karten entdeckt, nimmt er diese zu sich und spielt weiter. Wenn das Gegenteil der Fall ist, miissen die Karten erneut umgedreht werden und in
der Anfangsposition belassen werden.

Es gewinnt derjenige, der die meisten Kartenpaare gesammelt hat. Dieses Spiel erlaubt es dem Kind nicht nur das visuelle Gedachtnis zu entwickeln, sondern es lernt auch die Regeln, die
zum Spielen mit Anderen notwendig sind.

Miitter und ihre Tierkinder:

Hier werden die Sortierkarten verwendet, die Mutter und ihre Tierkinder darstellen. Die Karten werden gemischt und auf dem Tisch verteilt. Das Ziel ist es, jede Mutter mit dem eigenen Kind
zu vereinen. Auf diese Weise verstarkt das Kind die emotional-affektive Kompetenz, jedes Mal wenn es die Teile zusammensetzt, auch mithilfe der Hintergrundfarben.

Wir kdnnen die Karten in zwei Gruppen aufteilen: Mitter und Tierkinder. In diesem Fall helfen wir dem Kind mit interessanten und stimulierenden Fragen. Zum Beispiel, nehmen wir die Karte
der Kuh, ahmen das Gerausch nach und fragen:,Wo ist mein Kind?".

Tak fordi i har valgt en rig samling af spil for bern fra Lisciani!

DK \ores |legetgj anses for at veare det mest laarerige og udfordrende takket vaare den didaktiske kvalitet, forskningen bag det, innovationen og hensynet til
miljget i produktionsprocesserne.

Indhold:

«Vogn i plastik, som kan traekkes med et justerbart og aftageligt handgreb
« 4 farvede brikker i plastik

+ Ark med klistermaerker

+ 8 mini-puslespil med dyr, hvert puslespil har 4 brikker

+ 32 memobrikker

+ 32 selvkorrigerende brikker til legen Mor og hvalpe

« Instruktioner

Babyvognen er en beholder til legetgj, som de sma kan treekke med sig. Den er beriget med farverige brikker og lege, som barnet altid kan tage med sig og have det sjovt med, udover at
det udvikler mange faerdigheder. Barnet kan ogsa pynte Babyvognen med de sade medfglgende klistermaerker!

Farvede brikker:
ved at lege med de farvede plastikbrikker, kan barnet morer sig med at seette dem ind i de tilsvarende rum. Barnet udvikler sdledes en meget fin evne til at bruge haenderne og koordineringen
mellem gjne og haender. Ydermere lzerer barnet at skelne mellem de forskellige former takket veere den selvkorrigerende sammensaetning.

Mini-puslespil med dyr:
med mini-puslespillene kan barnet morer sig med at gensamle figu erne med bondegardsdyrene. Pa denne méade udvikler barnet sin visuelle hukommelse samt tids- og rumfornemmelsen.
Gensamlingen - og dermed skabningen - af figu er med de forskellige brikker er en sjov og leererig leg.

Memospil:

her bruges memobrikkerne, der kan deltage op til tre born. Laeg brikkerne ud pa bordet med figu erne vendt nedad. Hver spiller veelger to brikker, som vendes: nar spilleren finder et par,
skal han/hun tage de to kort og spille igen. Ellers skal brikkerne vendes om igen. Spilleren, der far flest pa , vinder.

Dette spil udvikler ikke kun barnets visuelle hukommelse, men leerer ogsé at respektere reglerne, som er ngdvendige for at kunne lege med andre.

Mor og hvalpe:

Her bruges de selvkorrigerende brikker med mor og hvalpe. Brikkerne blandes og laegges ud pa bordet. Formalet er at samle moren med sin hvalp. P4 denne made styrker barnet sin
folelsesmaessige og affektive sfaere hver gang sammensaeetningen lykkes, ogsa takket veere baggrundsfarverne.

Man kan ogsa vaelge at spille ved at dele brikkerne op i to grupper: mgdre og hvalpe. Pa denne made kan man guide barnet med sjove og udfordrende spergsmal. For eksempel med kortet
med koen kan man efterligne koen og spgrge: <Hvor er min hvalp?».

Evyapiotovue mov emAéEate uo ihovoia oVAAOYY TuyvIOLdY Lo Ta o uixod moudid we Tyv vroyead s Lisciani! To wagyviowo uag
EL Ocwovvtal Ta xOAVTEQM EXTOUOEVTIXG TTOUYVIOLA Yia TNV OLOAXTIXY TOVS TTOLOTNTA, TNV EQEVVA, TNV XOUVOTOULOL X0l TOV OELATUS OTO
TEQUBAALOV 2aTA TG OLAORATIES TOQAY WYIG .

Mepiexopevo:

« ZUPOUEVO TTAAOTIKO KapdTol He puBuldpevn Kat
agailpoupevn Aafn

« 4 XpwUaTIOTA MAAOTIKA OxXApaTa

« ®UNo e stickers

« 8 Mini malA {wakia amé 4 kopudTia

« 32 K&pteg Tou maxviSiov pviiung memo

« 32 Kdpteg autodiopbwang tou maixvidiov Mapddeg kat Mikpd

« Odnyieg



To Baby Wagon gival éva kapoTot HETAQOopAg TatXVISIWV SnUIoUpYNHEVO YIa Ta TTIo HIKPA Tatdid. MepMapBAVEl XpwHATIOTA oxfpaTa Kat matyvidia mou To maudi pmopei va petagépel mdvta padi
TOU Kal € TA OTTO{a UTOPET VA PUXAYWYEITAL KAl v avamTUOoEeL TOAEG IKavaTnTeG. Me Ta xapttwpéva stickers mou mapéyovtat to maudi emiong pmopei va e§atopikeVoel To Baby Wagon omwg Oéel!

Xpwpatiotd oxnpata:
MaiCovtag pe Ta MAACTIKA OXAHOTA, TO TSI MITOPE( va Puxaywyeital TOmoBETWVTAG To KABE oxApa H€oa 0TV avTioTolkn BnKn. Avamtuooel €10l Tn AemTr) emOeIGTNTA KAl TOV OMTIKO-KIVNTIKO
OUVTOVIONO. Emiong, pabaivel va avayvwpilel kat va Eexwpilel Ta oxuata xapn ota evoenvopata autodiopdwong.

Mini malA {wakia:

Me ta mini mad\ o maidi 6a YPuyaywyeital KaBWG KATAOKEUALEL TIG EIKOVES TwV {WWV TOU AYPOKTAKATOG. Me autdv Tov Tpomo Ba avamTooEL TRV OMTIKH TOU VAN KAl TNV 0pYAVWon XWEOU Kal
xpovou. Emiong, n Kataokeur - kat emMopévwg n dnpioupyia - elkdVwy, EEKIVOVTAG amd KAPTeG TTou Sev eival opadomoinpéveg, Ba givat pia dpactnplotnta mou Ba dwoel oTo maudi Ikavormoinon Kat
BeTIKA evioxuon.

Mayvidt pvApng:

XpnotpomolouvTal ot KEPTEG TOu TTAXVISIOU HVANG memo Kalt Pmopouv va Adfouv pépog éwg Tpia maidid. Ot kApTeg TomoBeTouvTal TAVW O€ pia EMPAVELA PE TN Glyoupa TTPog Ta mavw. Me T
oelpd, emAéyovtal SU0 KAPTEG TTou Ta Maudid Ba avamodoyupicouv: v o TaikTNg Bpel éva (elyog, maipvel TIg U0 KAPTEG Kal ouveyilel va mailel. Ztnv avTiBeTn TEPIMTWON, Ol KAPTEG TIPEMEL va
YUpLoToUV £avd PE TN Glyoupa TIPOG Ta TTAVW Kal va EMavatormoBetnBouv oTnv apyIKr Toug Béon. Kepdilel o maiktng mou Ba ouykevipwoel meplocdtepa (evyn.

Autd 1o maikvidi emrpémel 0To maudi, Ox1 HOVO va avamTUOOEL TNV OTTTIKK TOU UV, AANA KAt VA HABEL va CUMHETEXEL akoAouBwvTag padi pe Toug AAOUG TOUG AmapaiTnTouG KAVOVEG.

Mapadeg kat Mikpa:

XpnotpomolouvTal ot KAPTEG - EVOPNVWHATA TTOU ATTEIKOVI{OUV HOPASES Kal JIKPA. AVAKATEUOUHE TIG KAPTEG KAl TIG TOMOBETOUE TAvw oTo Tpamédl. O okomdg gival va cuvSudooupe Tn KAOe papd
HE To KPS TNG. Me auTov Tov TpdTTo, To TaISi EVICKVEL TOV CUVAIEONHATIKO-PUXIKO TOU KOGHO KABE popd Tou Ba Bpiokel T owoTr 840N TNG KAPTAG-EVOPNVWHATOG, LE T BorBela Twv XpwpdTwy
OTO QOVTO.

To maikvidt umopei va matytei emiong xwpiovtag Tig KApTeg o€ U0 OUASES: HOPASES Kal HIKPA. Z€ aUTH TNV TEPIMTTWON, kKaBodnyouue To maidi KavovTag EpWTNOELS TTou SlEyEipouv To evilagépov
Kal tn mepiépyela. Na mapddetypa, Taipvoupe Tn KAPTA W TRV ayeAdda Kal, LIHOVHEVOL TNV GV TNG, pPWTALE: «[oU ival TO UIKPO Hou;»

Dekojame, kad pasirinkote gausy Lisciani firmos Zaidimy rinkinj patiems maZiausiesiems!
Miisy Zaidimai dél jy didaktinés kokybés ir gamybos proceso metu vykdomy tyrimy, inovacijy bei draugiskumo aplinkai yra laikomi geriausiais
edukaciniais Zaidimais.

Turinys:

« Traukiama plastikiné masinélé su reguliuojama, nuimama rankenéle
«4 spalvotos plastikinés formelés

« Lakstas su lipdukais

« 8 keturiy daliy gyviny mini délionés

+ 32 memo kortelés

« 32 savikorekcinés Zaidimo ,Mamos ir jy mazyliai” kortelés

« Instrukcija

lavinti daugelj gebéjimy. Be to simpatiskais j pakuote jeinanciais lipdukais jis galés savo nuoZilra papuosti savo masinéle!

Spalvotos formelés:
Zaisdamas plastikinemis formelémis, vaikas gali jas sudéti vieng j kita pagal dydj ir forma. Taip jis lavins ranky motorika bei akies-rankos koordinacija. Be to formeliy savikorekcinio pobtdzio
sudéjimo déka vaikas iSmoksta atpazinti jvairias formas ir jas skirti.

Gyvany mini délionés:
Zaisdamas su mini délionémis, vaikas atkurs fermos gyviny atvaizdus. Taip jis lavins savo vaizdine atmintj ir gebéjima organizuoti veiksma erdvéje bei laike. Be to sumaisyty korteliy sudéjimas
teisinga tvarka, tai yra vaizdy atkarimas - o tai kartu ir kGryba - yra maloni, pasitenkinima kelianti ir pozityvi veikla.

Atminties Zaidimas:

Siam zaidimui naudojamos memo kortelés, o zaisti gali iki trijy vaiky. Uzverstos kortelés isdéliojamos ant stalo. Paeiliui kiekvienas vaikas atver¢ia po dvi korteles. Jeigu zaidéjas atranda kortelei
pora, tas dvi korteles pasiima ir zaidzia toliau. O jeigu poros neranda, tada atverstos kortelés vél uzverc¢iamos ir padedamos j ta pacia vieta. Laimi tas, kuris surenka daugiausia korteliy pory.
Sis zaidimas leidzia vaikui ne tik lavinti vaizdine atmintj, bet ir mokytis laikytis taisykliy, kuriy reikia zaidziant su kitais vaikais.

Zaidimas ,Mamos ir jy mazyliai“

Siam Zaidimui naudojamos suneriamos kortelés, vaizduojancios mamas ir jy mazylius. Kortelés sumaisomos ir isdéliojamos ant stalo. Zaidimo tikslas - kiekvienai mamai surasti jos mazyl;.
Tokiu badu, sujungiant mama su mazyliu (o tai padaryti padés ir fono spalvos), ugdysis vaiko emociné bei jausminé sfera.

Galima zaisti ir suskirstant korteles | dvi grupes: vienoje grupéje mamos, kitoje - mazyliai. Tokiu atveju vaikui galime padéti uzduodami vaizdzius bei skatinancius klausimus. Pavyzdziui,
paimame kortele su karve ir, pamégdziodami karvés makima, klausiame vaika:,Kur mano mazylis?”.

Takk for & ha valgt en innholdsrik samling av spill for de minste barna signert Lisciani!
NO Vare spill er ansett som de beste innen pedagogiske spill nar det gjelder kvalitet pa laaring, forskning, innovasjon og respekt for miljeget i
produksjonsprosessene.

Innhold:

« Trekkbar lekevogn i plast med justerbart og avtagbart hdndtak

« 4 fargede plastformer

+ Ark med klistremerker

« 8 mini-puslespill med dyremotiv som hver bestdr av 4 biter

+ 32 memokort

« 32 selvkorrigerende brikker fra spillet Mammadyr og dyreunger

« Instruksjoner

Baby wagon er en trekkbar lekevogn som en kan ha leker oppi og som er designet for de minste barna. Den er utstyrt med fargerike former og leker som barnet alltid kan ha med
seg, og som barnet kan ha det ggy med og utvikle mange ferdigheter med. I tillegg, med de sate klistremerkene som felger, kan en personalisere Baby Wagon som en gnsker!

Fargede former:
Ved & leke med de sma plastformene, kan barnet ha det gey med & putte dem inn i hvert sitt tilhgrende hull. P4 denne maten utvikles finmo orikken og gye-hand-koordinasjonen. |
tillegg lzerer barnet a gjenkjenne og skille de forskjellige former ved hjelp av selvkorrigerende hull.

Mini-puslespill med dyremotiv:
Med mini-puslespillene vil barnet ha det ggy med a rekonstruere bildene av husdyr. Barnet utvikler pa denne maten sin visuelle hukommelse og romlig-temporal organisering. |
tillegg vil rekonstrueringen - altsa byggingen - av bilder, som i starten var biter lagt i uorden, vaere en tilfredsstillende aktivitet og en positiv opplevelse.

Hukommelse i spill:

Man bruker memo-kortene og inntil tre barn kan delta. Man legger kortene, snudd med bildesiden ned, pa et bord. Etter tur, velges to kort som skal snus: hvis spilleren finner et par,
tar han de to kortene og fortsetter a spille. | motsatt tilfelle ma kortene snus med bildesiden ned igjen.

Den spilleren som samler flest par vinne .



Dette spillet lar barnet ikke bare utvikle den visuelle hukommelsen, men laerer ogsa barnet & slutte seg til regler som er ngdvendige for & spille med andre.

Mammadyr og dyreunger:

Man bruker brikker som skal festes i tilharende brikker, som avbilder mammadyr og dyreunger. Man blander brikkene og legger dem pé bordet. Malet er & bringe hvert mammadyr
sammen med sin respektive dyreunge. Pa denne maten vil barnet forsterke den emosjonelle og falelsesmessige sfaeren, hver gang det greier a feste en brikke sammen med en annen
korrekt tilhgrende brikke, ogsé ved hjelp av bakgrunnsfargene.

Vi kan velge a spille ved & dele brikkene i to grupper: mammadyr og dyreunger. | dette tilfellet, veileder vi barnet med livlige og stimulerende spgrsmal. For eksempel, vi tar brikken
med kua og imiterer lyden og sper: “Hvor er ungen min?”.

Hartelijk dank dat u gekozen hebt voor de uitgebreide set speelgoed van Lisciani voor de allerkleinsten!

N Ons speelgoed behoort tot het beste educatieve speelgoed vanwege de kwaliteit van de educatie, het onderzoek, de innovatie en het milieuvriendelijke
productieproces.

Inhoud:

« Plastic trekkar met verstelbaar en verwijderbaar handvat

« 4 plastic gekleurde vormen

« Stickervel

« 8 mini dierenpuzzels van 4 stukken

« 32 memorykaartjes

« 32 zelfcorrigerende kaartjes van het spel Mamma'’s en hun jongen
« Instructies

De babyauto is een bak met speelgoed voor de allerkleinsten, die getrokken kan worden. In de auto zitten gekleurde vormpjes en speelgoed, zodat ze het altijd mee kunnen nemen en er
overal mee kunnen spelen en nieuwe dingen kunnen leren. Met de leuke stickers kan de babyauto versierd worden!

Gekleurde vormpjes:
Met de plastic vormpjes kan het kind spelen en ze op de goede plek plaatsen. Zo wordt de fijne motoriek en de oog-handcodrdinatie gestimuleerd. Verder leert het kind de verschillende
vormen te herkennen en onderscheiden door ze op de zelfcorrigerende plek te plaatsen.

Mini dierenpuzzel:
Met de minipuzzel vermaakt het kind zich met het leggen van de afbeeldingen van de boerderijdieren. Zo wordt het geheugen en het ruimtelijk en tijdsinzicht getraind. Daarnaast is het
maken van de puzzel en dus het creéren van de afbeelding door de ongeordende stukjes goed te leggen, een activiteit die voldoening geeft en op een positieve manier stimuleert.

Memoryspel:

Hierbij worden de memorykaartjes gebruikt en kunnen er maximaal drie kinderen meedoen. De kaartjes worden afgedekt op de tafel gelegd. Om de beurt mogen er twee kaartjes worden
omgedraaid: als de speler twee dezelfde kaartjes vindt mag hij deze houden en verder spelen. Anders moeten de kaartjes weer worden omgedraaid en op hun plaats terug worden gelegd.
Diegene die de meeste kaartjes heeft verzameld wint.

Met dit spel wordt het visuele geheugen getraind en worden regels geleerd om samen te kunnen spelen met anderen.

M ’s en hun jongen.

Hier worden kaartjes gebruikt met mamma’s en hun jongen erop. De kaartjes worden geschud en op de tafel gelegd. Het doel is om bij iedere mamma het jong te zoeken. De emotionele en
affectieve ontwikkeling van het kind wordt versterkt door met behulp van de achtergrondkleur het jong met de mamma te combineren.

We kunnen ervoor kiezen om de kaartjes in twee groepen te verdelen: mamma’s en jongen. Zo kunnen we het kind helpen door stimulerende en levendige vragen te stellen. Pak bijvoorbeeld

het kaartje van de koe en doe na hoe de koe doet en vraag: «Waar is mijn jong?».

Caros pais, obrigado por escolher um rica recolha de jogos para os mitidos, assinada por Lisciani!

PT Os nossos jogos sao considerados os melhores e mais educativos pela qualidade da didatica, pesquisa, inovacéo e do respeito ao ambiente nos processos
de producao.

Conteudo:

« Rebocavel em plastico com cabo regulével e amovivel

« 4 formas coloridas de pléstico

- Folha com adesivos

« 8 mini quebra-cabecas dos animais de 4 pegas

« 32 cartas de memo

« 32 cartas de autocorrecdo do jogo Mamaes e filho es

« Instrugdes

Baby wagon é um porta-jogos rebocével, pensado para os mitdos. E enriquecido com formas coloridas e jogos a levar sempre consigo e com as quais o mitido pode se divertir e desenvolver
tantas habilidades. Com os simpaticos adesivos fornecidos, ainda, poderé personalizar o Baby Wagon como gostar mais!

Formas coloridas:
Ao jogar com as formas de plastico, o mitido pode se divertir e inseri-las cada uma no seu véo correspondente. Desenvolve assim a coordenacao motora fina e a coordenacdo visual e manual.
Também, aprende a reconhecer e distinguir as formas gragas ao encaixe autocorretivo.

Mini quebra-cabeca dos animais:
Com os mini quebra-cabega, o mitido vai se divertir para reconstruir as imagens dos animais da fazenda. Ira desenvolver deste modo a sua meméria visual e a organizagdo espago-temporal.
Ainda, a reconstrucdo - assim, a criacdo - de imagens, partindo de cartas dispostas em desordem, serd uma atividade gratifica te e de reforgo positivo.

Memoria em jogo:

Se utilizam as cartas do memo e podem participar até trés mitidos. Se organizam as cartas, cobertas, sobre um plano. Por vez, se escolhem duas a descobrir: se o jogador encontra uma cépia,
pega as duas cartas e continua a jogar. Caso contrario, as cartas devem ser viradas e deixadas na posicao de partida. Vence quem acumula mais cépias.

Este jogo permite ao mitido, ndo s6 desenvolver a memaria visual, mas também a aprender a compartilhar as regras necessarias para jogar junto aos outros.

Mamaes e filho es.

Se utilizam as cartas de encaixe, que representam mamaes e filho es. Misturamos as cartas e as dispomos sobre a mesa. O objetivo é aquele de reunir cada mamae com o préprio filho e.
Deste modo, o miudo reforcara a esfera emotivo-afetiva, todas as vezes que realizar o encaixe, com a ajuda também das cores de fundo.

Podemos escolher jogar dividindo as cartas em dois grupos: mamaes e filho es. Neste caso, guiamos o mitido com perguntas vivas e estimulantes. Por exemplo, pegamos a carta da vaca e
ao imitar a mesma, perguntamos: «Onde esta o meu filho e?».



Yeancaemvre pooumeau, baazodapum Bac 3a evibop 6o2amoii koarekyuu uzp 045 cambix mareHbkux om Lisciani!

RU Hawu uzpvt npusnansl sywumumie ¢ 06pazoeamenbHoli mouki 3peHus 6.1a200aps 8bICOKOMY KA1ecmay pa3eusarouyeeo 00yHeHuUs, UCCAe008AMENbCKOU U
UHHOBAUUOHHOU pabome, 3abome 06 OKpyJcaroujeli cpede U NPUMEHEHUIO MEXHOAOULL NePePaAbOMKU CbiPbsl.

Copepxumoe:

« [Tnacmmaccosbili KOHMelHep Ha KoIeCUKax co CbemMHol pe2ynupyemoll pyykou
« 4 ugemHble NJIACMUKOBbIE (POPMOYKU

«Jlucm ¢ Haknelikamu

+ 8 MUHU-NA3/108 U3 Yemblpex 371eMeHMO8 C U306paxeHuem XUBomHbIX

« 32 Mmemo-Kapmeoi

« 32 camokoppekmupytowuecs Kapmouyku 0514 uepbl “Mamel u OemeHsiluu”

« IHcmpykyua

Baby wagon - 370 KoHTeliHep AnA urpyLiek Ha Konecmkax Afa caMbix ManeHbKUX. HanonHeHHbI UBETHbIMY GOPMOUKaMU 1 UTPaMU 1 HAXOAACH Y MasblLla NoJ, PyKOiA, OH B NI0601 MOMEHT
noJapuT emy BO3MOXHOCTb HacNafUTbCA UIPOI, CNOCO6CTBYA Pa3BUTMIO Pa3fIMYHbIX HaBbIKOB. C MOMOLLbIO CUMNATMUHbIX HaKneeKk 13 Habopa Manblll CMOXKeT yKpacuTb Baby Wagon Ha
CBOW BKYC.

LiBeTHble popmouKn:
Virpas ¢ niactmkosbiMy GopMoUKamu, pe6eHOK MoMyUuT yA0BONbCTBIE OT UX CKAAAbIBAHUA B COOTBETCTBYIOLLMIA OTCEK, Pa3BIBAs TEM CAMbIM MEJTKYI0 MOTOPUIKY 1 3pUTENbHO-ABUTATESNbHYIO
KoopAvHaLmio. Kpome Toro, Masibill HayunTCA pacrno3HaBaTh 1 pasnunyaTb BCTaBAAEMbIe APYT B Apyra CaMOKOPPeKTMpPYioLLmecs Gopmbl.

MuHK1-nasnbi c U306paXKeHNeM XKNBOTHbIX:
C NoMOLLbIO MHK-MA3/10B Mabill CMOXET cobpaTb N300paKeHNsA KMBOTHbIX GepMbl, CNOCOBCTBYA Pa3BUTUIO 3PUTENBHON NAaMATU U NPOCTPaHCTBEHHO-BPEMEHHOI opraHusauun. Kpome
TOro, CO3/jaHne N306paxeHUin C MOMOLLbIO KaPTOUEK, PaCroNOXeHHbIX B XaOTUYHOM NOPAJKe, CTaHET NPUATHbIM BPeMANPEenpoBOXAEHUEM 1 AaCT MNONOXUTENbHbIE pe3y/bTaThbl.

MamATb Ha KoHy!:

B urpe npuHMMmaloT yuacTue 10 TPexX UrPOKOB, NrpaioLme C MOMOLLbIO MeMO-KapT. KapTbl packafbiBaloTCA Ha UrPOBOM CTOMe B 3aKPbITOM BUAe. Irpokn nooyepeHO OTKPbIBAKOT MO fiBe
KapTbl. ECnn xoAALLmMiA HaXOAUT Napy, OH 3abupaeT cebe ABe KapTbl U NPOAOIIKAET UrpaTb. B MPOTUBHOM Cnyyae, KapTbl CHOBa NepPeBOPaYMBAIOTCA, OCTABAACh Ha TOM XKe MecTe. MobexaaeT
MrpoK, NepBbiM COOPaBLINIA HanboNbLIee KONMYECTBO KapT.

3Ta Urpa no3BonuT pebeHKy He TONIbKO Pa3BUTb 3pUTESIbHYIO MaMATb, HO U Hay4u T ero cfiejoBaTb NpasKiam, HeO6XOAVMbIM [J1A UrPbl C APYTUMU.

Mambi n geTeHbilwn.

B 3TOM Urpe ncnonb3yloTca coefuHaemble Mexay Co60ii SneMeHTbl C M306paxxeHem Mam 1 AeTeHbllwein. KapTouky nepemeLumBatoTcsa Mexay coboii v packnagbiBaloTCA Ha UrPOBOM CToe.
Llenb urpbl 3aKnoyaeTca B TOM, YTOObl 06beAUHNTL BMECTE KaxAylo MaMy € ee AeTeHbilweM. Kaxapblil pa3, Koraa Manbill, CXOAA U3 LiBeTa $oHa, NOAGepeT HyKHble Napbl, OyAeT yKpennaTbcs
ero amoumnoHanbHo-apdeKTMBHaA cdhepa.

Mo>Ho BbI6paTb UrPOBOII PEXUM, NPefycMaTpMBaloLNii pa3feneHe KapToUeK Ha ABe rPynMbl: MaMbl 1 AeTeHbILW. B 3TOM ciyyae, B npoLiecce Urpbl cepyeT HanpasnAaTb pebeHkKa,
3a/laBasf eMy OCMbIC/IEHHbIE U CTUMYNMpPYLoLLMe BONpocChl. Hanpumep, B3AB KapTOUKy C M306parkeHMeM KOPOBbI 1 UMUTUPYA 13[aBaeMblil elo 3ByK, cnpocuTe y pebeHka: “Ipe moi
OeTeHbIW?»,

Zahvaljujemo vam se na odabiru Lisciani igracaka namenjenih najmladima!
S Nase igracke vaze za najbolje na edukativnom polju i isticu se didaktickim kvalitetom, istraZivackim radom, inovativnoscu i odgovornoscu prema Zivotnoj
sredini u procesu proizvodnje.

Sadrzaj:

« Plasti¢na igracka na povlacenje sa drskom koja moze da se podesi i po potrebi skine
«4 Plasti¢na raznobojna kalupa

« Papir sa stikerima

-8 mini slagalica sa Zivotinjama, sastavljenih iz 4 dela

«32memo karte

« 32 autokorektivne karte igre Mama i mladuncad

« Uputstva

Baby Wagon je igracka na povlacenje sa prostorom, osmisljena samo za najmlade. Dopunjavaju je i raznobojni kalupi, kao i igracke koje dete moze da nosi kuda pozeli i na taj nacin se
zabavlja i razvija mnostvo sposobnosti. A, uz to, uz pomo¢ simpati¢nih stikera koji se nalaze u pakovanju, dete moze po sopstvenoj Zelji da da svoj li¢ni pecat Baby Wagonu!

Raznobojni kalupi:
Kroz igru sa raznobojnim kalupima, dete se zabavlja dok ih uklapa, svaki od njih na odgovarajuc¢e mesto. Na taj nacin razvija istancanu pokretljivost, kao i koordinaciju ociju i pokreta. Uz to,
dete uci i da prepoznaje i razlikuje oblike uz pomo¢ autokorektivnog uklapanja.

Mini slagalice sa Zivotinjama:
Uz pomo¢ mini slagalica dete se zabavlja dok sklapa prikaze Zivotinja sa farme. Na taj nacin razvija vizuelno paméenje, kao i snalazenje u vremenu i prostoru. Uz to, sklapanje — odnosno
stvaranje — prikaza, uz pomoc¢ delova koji nisu sloZeni, predstavlja korisnu aktivnost sa pozitivnim u¢inkom.

Igra memorije:

U igri se koriste memo karte i najveci broj u¢esnika je tri. Karte se, pokrivene, rasporede na podlogu za igru. Redom, biraju se i otkrivaju po dve karte: ako igra¢ pronade par, nosi obe karte i
nastavlja igru. U suprotnom, karte se ponovo okrec¢u nadole i ostavljaju u polozaju sa pocetka igre. Pobednik je igrac koji sakupi najvise parova.

Ova igra omogucava detetu, ne samo da razvija vizuelno pamcenje, vec i da uci i raspodelu pravila neophodnih u igri sa drugom decom.

Mame i mlanduncad.

Koriste se karte koje se uklapaju i na kojima su prikazane mame sa mladuncadima. Izmesamo karte i poredamo ih po stolu. Cilj je da se svaka mama spoji sa svojim mladuncetom. Na ovaj
nacin, dete ojacava svoje emotivne sposobnosti kao i osobine naklonosti, svaki put kada ostvari cilj u igri, a pri tome mu pomazu i boje u pozadini.

Igra mozZe da se izvodi i tako $to karte delimo na dve grupe: mame i mladuncad. U tom slu¢aju, podsti¢emo dete tako $to mu postavljamo Zivahna i korisna pitanja. Na primer, uzmemo kartu
sa naslikanom kravom i, oponasajuci zvuk, upitamo dete: “Gde je moje mladunce?”.

Tack for att ha valt en omfattande spelsamling av mérket Lisciani somriktar sig till de minsta smattingarna!
Vara spel betraktas vara bland de basta och mest |arorika med avseende pa utlarningskvalité, forskning och miljéhansyn under
produktionsprocessen.

Innehall:

« Dragbar del i plast med reglerbart och urtagbart handtag

« 4 stycken smd fdrgade plastformer

« Ark med klistermdrken

« 8 stycken minipussel med djurmotiv i 4 bitar

« 32 memobrickor

« 32 sjilvkorrigerande kort frdn spelet Mammor och ungar

« Instruktioner

Baby wagon ar en dragbar spelhéllare som utformats for det allra minsta barnen. Den innehaller sma fargglada formar och spel som gar att ta med sig och med vilka barnet kan roa sig och



utveckla sina fardigheter. Med hjélp av de medféljande klisterméarkena kan man dessutom dekorera Baby Wagon efter eget behag och gora den mer personlig!

Fargade sma former: Barnet roar sig genom att leka med de smé formarna i plast och stoppa dem i deras respektive utrymmen. P& det har séttet utvecklar barnet sin forfinade kénsel och
koordinationen mellan visuell och manuell férméaga. Dessutom lar sig barnet, tack vare den sjalvkorrigerande inpassningen, att kdnna igen och urskilja olika former .

Minipussel med djurmotiv: Med hjalp av minipusslen kan barnet roa sig med att bygga bondgardens djurfigu er.Pa det har séttet utvecklar barnetssitt visuella minne och sin spatialtemporala
och organisatoriska formdaga. Dessutom sa uppfattas aktiviteten med att ateruppbygga — och alltsa dven med att skapa - figu er genom att utga fran brickor i oordning som en beléning som
starker sjalvkanslan pa ett positivt satt.

Memory spel: Man anviander memobrickorna och upp till tre barn kan delta i leken. Lagg ut brickorna med bildsidan nedat 6ver ett underlag. Vid varje spelares tur valjs tva brickor som
ska vdandas och om spelaren da hittar ett brickpar ska spelaren ta de tva brickorna och fortsatta att spela. Annars ska brickorna vandas tilloaka och lamnas kvar i deras ursprungliga lagen.
Den spelare som samlar pa sig flest b ickpar vinner.

Med den har leken Idr sig barnet inte bara att utveckla sitt visuella minne, men ocksa att dela nédvandiga spelregler med andra barn.

Mammor och ungar Man ska anvénda sig av brickorna med inpassning forestéllande mammor och ungar. Blanda brickorna och ldagg dem pa bordet. Syftet med leken &r att para ihop varje
mamma med sin respektive unge. Pa det har sattet kommer barnet att starka sin emotionella och kdnsloméssiga sida var gang som, genom att ta hjélp av bakgrundsfargerna, barnet lyckas
pussla ihop tva bitar.

Leken kan &dven lekas genom att dela upp brickorna i tva grupper: mammor och ungar. Stéll ledande fragor som ér livfulla och stimulerande till barnet. Ta till exempel brickan som forestaller
kossan och harma kossans ldte nar du fragar: «Var ar min unge?».

Kiiciik cocuklar icin, Lisciani imzali zengin bir oyun koleksiyonu sectiginiz icin tesekkiirler!
T Oyunlarimiz: 6gretim kalitesi, aragtirma, iiretim siiresindeki yenilik ve cevreye saygisiyla, en iyi egitici kabul edilir.

ierik:

« Cikartilabilir ve ayarlanabilir kollu, plastik cekgek

« Renkli 4 plastik kalip

« Cikartmali sayfa

« 4 parcali, hayvanl 8 mini-yap boz

« 32 hafiza karti

« Kendi kendini diizelten 32 Anneler ve yavrular oyun karti
« Talimatlar

Baby wagon, kiictik cocuklar igin diistintlms ¢ekgcekli bir oyun kutusudur. Cocugun her zaman yaninda tasiyabilecegdi, eglenebilecegi ve bir ¢cok becerisini gelistirebilecegi renkli kaliplar ve
oyunlar ile zenginlestirilmistir. Ayrica, birlikte verilen sevimli ¢ikartmalar ile Baby Wagon'u istedigi gibi kisisellestirebilir!

Renkli kaliplar: Cocuk, plastik kaliplar ile oynayarken, her parcayi karsilik gelen bélmeye yerlestirerek eglenebilir. Boylece ince el becerisini ve g6z - el koordinasyonunu gelistirir. Ayrica, kendi
kendini diizelten delikler sayesinde sekilleri tanimayi ve ayirt etmeyi 6grenir.

Hayvanli mini-yap boz: Mini-yap bozlar ile ¢ocuk, ciftlik hayvanlarinin resimlerini yeniden olusturarak eglenecek. Boylece gorsel hafiza ve zaman - mekan iliskisini anlama becerisini
gelistirecek. Ayrica resimleri diizensiz dagrtilan kartlardan baslayarak yeniden olusturma - yani yaratma - faydali bir aktivite ve olumlu destek olacaktir.

Hafiza oyunu: Hafiza oyununun kartlari kullanilir, en fazla ti¢ cocuk katilabilir. Kartlar bir yiizeye, kapali sekilde yerlestirilir. Sirayla, acilacak iki tanesi secilir: eger oyuncu bir ¢ift bulursa onlari
alir ve oynamaya devam eder. Aksi takdirde, kartlar tekrar gevirilir ve baslangig konumunda birakilir. Daha ¢ok cifti toplayan kazanir.
Bu oyun ¢ocugun sadece gorsel bellegini gelistirme dedil, ayni zamanda baskalari ile oynamak igin gerekli kurallar paylasmayi 6grenme imkani da verir.

Anneler ve yavrular: Anneler ve yavrular resimli gegmeli kartlar kullanilir. Kartlar karistirilir ve masaya konur. Amag anne ile yavrusunu bir araya getirmektir. Boylece cocuk her birbirine
gecme gerceklestiginde, fon renklerinin de yardimiyla duygu - duygusallik baglamini guiclendirir.

Kartlari iki gruba ayirarak oynamayi secebiliriz: anneler ve yavrular. Bu durumda, cocugu canli ve tesvik edici sorularla ydnlendiririz. Ornegin, cikardigi sesi taklit ederek inegin kartini alahim
ve soralim: “Nerede benim yavrucugum?”

Hlanosui 6amviu, 0sKyemo 3a me, wo Bu obpaau izpawky 3 koaekyii 041 Haimenwux 8i0 komnanii Lisciani!
U A Hauwi izpawku 66axcaromocs HAUKPAWUMY 3 MOYKU 30y OUOAKMUKU, BOHIL € PE3Y.AbMAmMoM NOULYKY Md IHHOBAYIT, BUPOOACHI 3
OOMPUMAHHAM BUMO2 U000 30ePeNCeHHA HABKOMUHBbO20 CEPeOO8ULYd.

BmicT:

« MnacTnkoBui Bi3OK 3 PyUKOLO, L0 MOXe 3HIMaTUCh Ta perynioBaTuCh
« 4 pi3HOKONbOPOBI MAACTNKOBI GOPMOUKM

« ApKyLl 3i CTikepamu

« 8 MiHi Na3niB — 306paxxeHHA TBAPVIH 3 4 eNeMeHTiB

« 32 KapTOUKWM ANA 3anam’ATOBYBaHHA

« 32 camoKopurytoyi KapToukm Ana rpu «<Mamu Ta AUTMHYaTa»

« [HcTpyKUina

AnTAYMi Bi3OYOK ANA CaMOCTIHOTO TPaHCMOPTYBaHHA irpalloK AiTbMy. [JONOBHEHM KONbOPOBUM popMOUKaMU Ta iHWKMMKM irpamu, AKi Maniok Gaxkae 3aBXAn MaTv Mig pyKoto, Wwob
6aBUTNCb, PO3BUBAIOYYM CIPUTHICTb. 3 JOMOMOrO0 KOMMIEKTY CTiKepiB, O A0JAITLCA, MoK MOXe 034061TH Bi30UYOK Ha CBIll CMakK.

Konboposi ¢popmoukn: 6aBnAaumnch KonboposrMM GOpMOUKaMI, MaNoK MOXe BKNaAaTH iX y BU3HaUYeHi MicLA. TakuM Y/HOM PO3BHBAETLCA BMPABHICTb PYK Ta 30pOBO-PYX0Ba KOOPAVHALLA.
OKpiM LibOro MantoK BUATbCA Bri3HaBaTH i PO3PI3HATM popmMu.

MiHi na3nu TBapuH: 3 JONOMOTOIO Ma3sliB MaioK PO3BAXXAETbCA CKNAAA0UMN 3006paxKeHHs CBiliCbKUX TBAPUH. TakKUM YUMHOM MarloK PO3BMBaTIME 30POBY NaM'ATb Ta OPIEHTALil0 B MPOCTOPI.
OKpiM LibOro, B XOAi CTBOPEHHA 306paxeHb 3 NepeMillaHNX eNeMeHTiB, MalloK HaBUMTLCA OpraHi3oByBaTK CBOE poboye MicLie, Lo MaTMe MO3UTUBHMWIA BNNMB Ha GOPMyBaHHA XapakTepy
AUTUHN.

lpa Ha 3anam’ATOBYBaHHA: Y L1 rpi, BUKOPKCTOBYIOUMN KapPTOUKM ANA 3anam’ATOBYBaHHS, MOXYTb MPUIAMaTL y4acTb A0 TPbOX AiTel. KapTouku po3knafaloTbCa Ha CTONi 3BOPOTHUM GOKOM
pgoropw. [lity no yep3si 06upatoTb NO ABi KAPTOUKM i BiAKPUBalOTb iX. AKLO 3HAaXOAATb NAPHi KapPTOUKK, 3aULWatoTb X CObi, AKLIO X Hi - KAPTOUYKM NOBEPTAlOTb B rpy NOBEPHYBLUM X Ha
3BOPOTHUI 6iK. BUrpae Toi, XTo Habepe HaibinbLUy KifbKiCTb MapHUX KapPTOUOK. LiA rpa He TinbKu po3BMBaE 30pOBY NaM'ATb, a TaKOX BUNTD AiTell OTPMMYBATUCh NPaBII FPAYMICh 3 IHLIVMU.

Mamu i ix AuTUHYaTa. BX1BAOTbCA KapTOUKY, WO 3'€AHYIOTCA 3a MPUHLMNOM “KNoY-3aMOK’, i3 306paXXeHHAM MaM-TBapyH Ta X AUTMHYAT. MoTpibHO nepemiluaTi KapTouKM i PO3KIACTK iX
Ha cToni. MeTa wj€i rpu — 06'eHaTV 306paXkeHHA MaM | AUTUHYAT. TaKM YMHOM MasltoK OTPUMYE Macy MO3UTVBHUX EMOLiN Wopasy 3'€fHaBLUM BiPHO KapTOUKN.

Mo>kHa rpaT i no-iHWOoMY: PO3AiNnTI KAPTOUKM Ha ABI rPYNY - MamMu Ta AUTUHYATA. |, y3ABLUM B PYKY KapTOUKY 3 306pakeHHAM (HanpurKaz) KOpoByM 3 AONOMOrol0 3anmTaHb, MOCTaBNeHNX
B irpoBin Gpopmi («[le-ae Moe TeNATKO?») 3aNPOMNOHyBaTV MatoKy 3HaTV ANTUHYA.



H Kedves Sziildk! Koszonjiik, hogy a Lisciani legkisebbeknek szdnt, gazdag jatékgyiijteményét vdlasztottdk! Jdtékaink az oktatds mindsége,
kutatas és fejlesztés il etve kornyezetvédelem szempontjabdl isa |egjobbnak szamitanak.

Tartalom:

- Allithato és eltavolithaté fogéval ellatott, huzhaté kiskocsi
« 4 szines miianyag forma

« Matricak

- 8 darab, 4 részes dllatos mini puzzle

« 32 memoriakartya

« 32"Anyukdk és kicsinyeik” kartydk

- Jatékleiras

A“Baby wagon” egy, a legkisebbeknek szant, hizhaté jatéktarolo. Rengeteg szines format és jatékot tartalmaz, amelyeket a gyermekek mindig magukkal vihetnek és amelyekkel jatszva
fejleszthetik egyes képességeiket. A kedves ajandék matricakkal tetszés szerint feldiszithet6 a“Baby Wagon”.

Szines formak: A mianyak formakat a gyermekek belehelyezhetik a megfelelé helyre, ezzel fejlesztve a kézligyességet, a latas és a kéz hasznalatanak koordinacidjat, valamint megtanuljak
megkuilonboztetni az egyes formakat.

Allatos mini puzzle: A mini puzzle-val a gyermek kirakhatja a farmon é16 allatok képeit. Ezzel a gyermekek vizualis memoriajat és a tér-idé elemzé folyamatait fejleszhetjiik, valamint a
véletlenszerlien elhelyezett kdrtydk hasznélataval a képek megalkotésa igazi 6romszerzé és pozitiv megerdsitést nyujtéd tevékenység lesz.

Memoériajaték: A jaték soran a memoriakartyakat hasznaljuk, egyszerre maximum 3 jatékos részvételével. Forditsuk le a kartyakat. Minden jatékos forditson fel két darab kartyat: ha part
talal, megtarthatja azokat és a jaték folytatodik. Ellenkezd esetben a kartyakat forditsuk vissza és helyezziik az eredeti helytkre. A jatékot az nyeri, aki a legtobb part taldlja meg. Ez a jaték
nemcsak a vizualis memarat fejleszti, de a gyermekek megtanuljak a kozos jatékhoz sziikséges szabalyok betartasat is.

Anyukak és kicsinyeik. Ebben a jatékban az dsszeilleszthetd kartyakat hasznéljuk. Keverjiik 6ssze a kdrtyakat, majd helyezziik 6ket az asztalra. A jaték célja, hogy az anyukakat és azok
kicsinyeit 6sszeparositsuk. Ezzel fejleszthetjiik a gyermekek érzelmi vilagat. A kartydk helyes 6sszeillesztését segiti a a hattérszin megfig elése is.

Szétoszthatjuk a kdrtydkat két csoportra: anyukék és kicsinyeik. Ez esetben segithetjiik a gyermekeket biztatd kérdésekkel. Vegytik kézbe példaul a tehén képét, és utanozva annak hangjat,
kérdezziik meg a gyermeket: “Hol van az én kicsinyem?".

Dékujeme, Ze jste si vybrali bohatou sbirku her pro nejmensi znacky Lisciani!
Nase hry jsou diky své vysoké didaktické kvalité, vyzkumu, inovacim a respektu k Zivotnimu prostredi povaZovdny za velmi vhodné pro vychovu.

Obsah:

« Plastovy vozicek s nastavitelnou a odnimatelnou rukojeti

« 4 barevné plastové kosticky

« Arch ndlepek

« 8 mini-puzzle zvitatek o 4 kusech

« 32 karticek pexesa

« 32 karticek, které do sebe pfi spravném spojeni automaticky zapadaji, hry Maminky a mladatka
- Navod

Baby wagon je vozic¢ek na hry urceny pro ty nejmensi. Jeho soucasti jsou barevné kosticky a hry, které muze dité stale vozit s sebou, bavit se jimi a pfitom rozvijet mnoho dovednosti. S
roztomilymi nalepkami, které jsou soucasti baleni, si pak miize dozdobit Baby Wagon podle svych predstav.

Barevné kosticky: Pri hie s plastovymi kostickami se muze dité bavit jejich vkladanim do odpovidajiciho tvaru. Rozviji tak jemnou motoriku a ru¢ni-o¢ni koordinaci. Také se uci rozpoznavat
arozlisovat tvary diky spojim na kartickach, které do sebe pii spravném spojeni automaticky zapadaji.

Mini-puzzle zvitatek: S mini-puzzle se bude dité bavit pfi skladani obrazk( zvitatek na farmé. Timto zptisobem bude rozvijet svou vizualni pamét a casoprostorovou orientaci. Kromé toho
skladani, tedy vytvareni obrazkd, z nesrovannych karti¢ek, bude pro dité uspokojujici ¢innosti s pozitivnim posilovanim.

Pamét ve hie: Pouzijte karti¢ky pexesa. Hrat mohou az tii déti. Na hraci plose rozprostieme zakryté karticky. Poporadé si déti vyberou dvé karti¢ky, které odkryji: pokud hra¢ najde dvojici,
tyto dvé karticky ziskava a pokracuje ve hte.V opa¢ném piipadé musi karticky obratit a vratit je na pdvodni pozici. Vyhrava ten, kdo nasbiréd nejvice dvojic.
Tato hra umoziuje ditéti, aby rozvijelo nejen svou vizualni pamét, ale také aby se naucilo dodrzovat pravidla nezbytna pfi hie s ostatnimi détmi.

Maminky a mladatka. Pouzijte karticky se spoji zobrazujici maminky a mladétka. Karticky zamichejte a rozprostrete po stole. Cilem hry je dat opét dohromady kazdou maminku s jejim
mladétkem. Timto zplsobem bude dité posilovat emociondlni a afektivni sféru pokazdé, kdyz vytvofi spojeni mezi maminkou a mladéatkem. Pfitom mu mouhou pomoci také barvy
podkladu.

Dalsi moznosti hry je rozdélit karticky do dvou skupin: maminky a mladétka. V tomto pfipadé vedeme dité jasnymi a stimulujicimi otazkami. Napfiklad: vezmeme kartu kravy, napodobime
zvuk, ktery vydava, a zeptdame se: “Kde je moje telatko?”
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