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A. Delivery Content (See picture A) 9. Butt Stock

@ Basic Blaster X x2 @) Multi-Blaster Module x 1 €) Shotblaster Module x 1 10. Team Selector

OMAD. Targetx 2 @Clipx2 (@ Butt Stock x2 @ Instruction Manual x 1 11. Speaker

B. Battery Installation 1% 'l'ST:-Eanlj;leeﬁrer

Basic Blaster X & M.A.D. Target P . : . : 2

- Open the battery n:nmpar‘tmgent: loosen the screw by turning counter clockwise with 14. erel Points '“g'act?t‘:'.r or Low Battery Indicator (When LED lights start blinking,

a Philips screwdriver. 5 %pc:ﬁ;pew eries)

- Insert 3 AAA batteries in the battery compartment with correct polarity. (See
picture B)

- Close the battery compartment: tighten the screw by turning clockwise with a
Philips screwdriver.

C. Prepare your Blaster (See picture C)

The Lazer M.A.D. series contain various blaster accessories(sold separately) for
players to customize their own blaster combinations for different tactical battle needs.
- Unlock Extra Damage Point by attaching Multi-Blaster Module. (See picture C1)
- Unlock different sound effects & damage points by attaching Shotblaster
Module. (See picture C2)

How to Reload (Shotblaster Module)

Pull the slider to reload.

Each reload allows players to launch 1 blast and players can pull the slider with
maximum 6 times to store 6 ammos, i.e. players can blast maximum 6 times without
reloading again in this case.

D. Parts Identification (See picture D)

1. Multi-Blaster Module (5 Blaster in 1 GO)

16. Power Switch/ Team Selector (2 different switches)

17. Team Selector

E. Prepare for battle (See picture E)

Clip-on your M.A.D. Target. The M.A.D. Target is your life indicator and enemies’
shooting target.

F. Battle OPS (Multiplayer) (See picture F)

Players split into two teams for battle. Select your team by sliding the team selector
to Team A or Team B on the Blaster and M.A.D. Target. The M.A.D. Target serves as
your life indicator during the game with 20 life points by default. To win the Battle
Ops, you need to shoot at your enemies’ M.A.D. Target using the blaster until
enemies’ life points reach 0 and you'll hear a high pitch sound from the M.A.D.
Target.

Damage caused will differ depending on your blaster's combination. The M.A.D.
Target will react once it get shot and show your remaining life points. Attack and
eliminate all opponent team members to win the battle.

G. Training Ops (Single Player / Multiplayer) (See picture G)

S.L rl.t® Silverlit SAS, 80 rue Barthelemy Danjou, 92100 Boulogne-Billancourt / France.
I IIE I ©2019 Silverlit. All rights reserved.
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DEUTSCH

A. Lieferumfang (siehe Abbildung A)

@) Basis-blaster X x2 @) Multi-blaster-erweiterung x 1 €) Shotblaster-enweiterung x 1
O MAD. Zielscheibenx 2 @Clipx2 @ Schulterstiitze x 2

@ Bedienungsanleitung x 1

B. Beschreibung der Bestandteile

Basis-blaster X und M.A.D. Zielscheiben

- Offnen des Batteriefachs: Losen Sie die Schraube, indem Sie diese mithilfe eines
Kreuzschlitzschraubendrehers gegen den Uhrzeigersinn drehen.

- Legen Sie 3 AAA-Batterien in das Batteriefach unter Beachtung der korrekten
Polaritat ein. (siehe Abbildung B)

- Schlielten des Batteriefachs: Ziehen Sie die Schraube an, indem Sie diese mithilfe
eines Kreuzschlitzschraubendrehers im Uhrzeigersinn drehen.

C. Bereite deinen Blaster (siehe Abbildung C)

Zur Lazer M.A.D. Serie gehoren verschiedene Blaster-Zubehorteile (separat zu
kaufen), mit denen eigene Blaster-Kombinationen fur verschiedene taktische
Kampfsituationen zusammengestellt werden kénnen.

- Ontgrendel extra schadepunten door de multiblastermodule vast te maken.
(siehe Abbildung C1

- Ontgrendel verschillende geluidseffecten en schadepunten door de
shotblastermodule vast te maken. (siehe Abbildung C2)

So ladst du nach (Shotblaster-Modul)

Ziehe den Schieber, um nachzuladen.

Jedes Nachladen ermdglicht den Spielern, einen Schuss abzufeuern. Die Spieler
konnen den Schieber maximal 6-mal ziehen, um 6 Munitionen zu laden, d.h. die
Spieler konnen maximal 6-mal schiel3en, ohne wieder nachladen zu missen.

Shotblaster-erweiterung

Nachladen wie bei einer pumpgun
Batteriefach

Do N

. Schulterstiitze
10. Team Wahler
11. Lautsprecher

12. Ir-sender

13. Lautsprecher

14. Lebenspunkte- oder Ladestandanzeige (Wenn LED blinkt, neue Batterien
einsetzen)

15. Empfanger

16. Ein-/Ausschalter/Teamwahler (2 unterschiedliche Schalter)

17. Team Wahler

E. Vorbereitung auf den Kampf (siehe Abbildung E o _
Lege deinen kiemme dein M.A.D. Ziel fest. Das M.A.D. Ziel ist deine
Lebensanzeige und die Zielscheibe fiir deine Feinde.

F. Kampf-Action (Multiplayer) (siehe Abbildung F)

Die Spieler teilen sich in zwei Teams flr den Kampf auf. Wahle dein Team, indem du
den Teamwahler auf Team A oder Team B am Blaster und M.A.D. Target schiebst.
Das M.A.D. Ziel fungiert als deine Lebensanzeige wahrend des Spiels mit
voreingestellten 20 Lebenspunkten. Um den Kampf zu gewinnen, musst du mit dem
Blaster auf die M.A.D. Ziel deiner Feinde schief3en, bis die Lebenspunkte deiner
Feinde auf 0 gesunken sind und du einen hohen Ton von dem M.A.D. Ziel horst.

Die verursachten Schaden variieren je nach der Kombination deines Blasters. Das
M.A.D. Ziel reagiert, sobald es getroffen wird und zeigt deine restlichen
Lebenspunkte an. Greife alle Mitglieder des gegnerischen Teams an und Idsche sie

2. Reload Slide In this game, players are as one team versus M.A.D. Targets. After preparing for D. Geratebeschreibung (siehe Abbildung D) aus, um den Kampf zu gewinnen.

3. Trigger battle, set up all remaining M.A.D. Targets on the wall or table as your enemies. 1. Multi-blaster-erweiterung (5 Strahlen mit 1 schuss!) G. Training-Action (Single Player / Multiplayer) (siehe Abbildung G)

4. Accessory connector (Aftach different accessories for different blasting range & Slide your M.A.D. Target and blaster team selector to the same team and the 2. Nachladen In diesem Spielmodus bilden die Spieler ein Team gegen die M.A.D. Ziel. Stelle
sound effect & enable/disable continuous blast) enemies’ M.A.D. Targets as the opponent team. Each player and enemy target has 3. Ausloser nach der Kampfvorbereitung alle restlichen M.A.D. Targets als Feinde an der WWand

5. Light Effect 20 life points when the game starts. The enemy targets will attack and defend 4, Zubehﬁr-\ferbindun%sstﬂck (Befestige verschiedene Zubehérteile fiir oder einem Tisch auf. Schiebe den Teamwahler an deinem M.A.D. Ziel und Blaster

6. Shotblaster Module randomly during the battle, players must destroy all targets to win. unterschiedliche Schussreichweiten und Gerduscheffekte und zur auf das gleiche Team und den der M.A.D. Ziels der Feinde auf das gegnerische

' - Aktivierung/Deaktivierung der Schusssfolge.) Team. Jeder Spieler und jedes feindliche Ziel haben 20 Lebenspunkte zu Beginn
7. Pump Action Reload : des Spiels. Die feindlichen Ziele werden willkrlich im K ifen und sich
5 Lichteffekt piels. Die feindlichen Ziele werden willkiirlich im Kampf angreifen und sic
8. Battery Compartment verteidigen. Um zu gewinnen, missen die Spieler alle Ziele vernichten.
FRANCAIS NEDERLANDS

A. Contenu (voir Iimage A)
@) Basic Blaster X x 2 @) Multi-blast Module x 1 €) Shotblaster Module x 1

OCibleMAD.x2 @Clipx2 @ Crossex2 @ Mode d'emploix 1

B. Installation des piles

Blaster et Cible.

- Ouvrez le compartiment a piles : Desserrez la vis en la tournant dans le sens
contraire des aiguilles d'une montre avec un tournevis cruciforme.

- Insérez 3 piles AAA dans le compartiment a piles en respectant la polarite.
(voir I'image B)

- Refermez le compartiment a piles : Serrez la vis en la tournant dans le sens
horaire avec un tournevis cruciforme.

C. Préparation de votre blaster (voir 'image C)

La gamme Lazer M.A.D propose differents accessoires pour blaster (vendus
separement) pour permettre aux joueurs de personnaliser leur blaster en fonction de
leurs besoins tactiques.

- Déverrouillez des points de dommage supplémentaires en attachant le module
Multi-Blaster. (voir 'image C1)

- Déverrouillez differents points de dommages et bruitages en attachant Module
Shotblaster. (voir I'image C1)

Comment recharger (module Shotblaster)

Tirez le coulisseau pour recharger.

Chaque recharge permet aux joueurs d'effectuer 1 tir et les joueurs peuvent firer le
coulisseau 6 fois au maximum pour emmagasiner 6 munitions, c'est-a-dire que les
joueurs peuvent dans ce cas tirer jusqu'a 6 fois sans avoir a recharger.

D. Eléments d'identification (voir I'image D)

Multi-blast Module (5 Tirs En 1)

Recharge Tir

Gachette

Blaster personnalisable : ajoute différents accessoires.

Effet lumineux

RN RN -

9. Crosse

10. Sélecteur d'équipe

11. Haut-parleur

12. Emetteur Ir

13. Haut-parleur

14. Indication des points de vie ou indication d'usure des piles (changez les piles
quand les LED se mettent & clignoter.)

15. Récepteur

16. Bouton marche-arrét / Sélecteur d'equipe (2 boutons differents)

17. Sélecteur d'equipe

E. Se préparer au combat (voir 'image E)

Clipse ta cible M.A.D. La cible M.A.D. indigue ton niveau de vie et sert de

cible pour ton ennemi.

F. Bataille tactique (Multijoueur) (voir 'image F)

Les joueurs se repartissent en deux equipes. Selectionne ton equipe équipe en

faisant coulisser le sélecteur d'équipe sur Team A ou Team B sur le blaster et la

cible M.A.D. La cible M.A.D. indique ton niveau de vie pendant le jeu avec 20 points

de vie par defaut. Pour gagner la bataille multijoueur, tu dois tirer vers la cible

M.A.D. de tes ennemis jusqu'a ce que leurs points de vie atteignent « O », leur cible

M.A.D. produit alors un son aigu.

Les dommages provoqueés varient selon les fonctions de tir de ton blaster. La cible

M.A.D. réagit quand elle est touchee par un tir et affiche le nombre de points de vie

restants. Attaque et élimine tous les membres de 'équipe adverse pour gagner la

battle.

G. Entrainement tactique (Joueur simple / Multijoueur) (voir Iimage G)

Dans ce jeu, les joueurs forment une équipe contre les cibles M.A.D. Apres avoir

effectue les preparatifs de combat, place toutes les cibles M.A.D. restantes sur un

mur ou une table pour qu'elles jouent le role des ennemis. Regle le sélecteur

d'equipe de ta cible M.A.D. et de ton blaster sur la méme équipe, et régle celui des

cibles M.A.D. ennemies sur I'equipe adverse. Chaque joueur et chaque cible

A. Inhoud van de verpakking (Zie afbeelding A)
@) Basisblaster X x 2 @ Multi-blast Module x 1 €) Shotblaster-module x 1

OMAD.Doelwitx2 @Clipx2 @Kolfx2 @ Handleiding x 1

B. De batterijen installeren

Basisblaster X en M.A.D. doelwit

- Het batterijvak openen: Gebruik een kruiskopschroevendraaier om de schroef
tegen de klok in los te draaien.

- Installeer 3 AAA batterijen in het batterijvak volgens de juiste polariteit.

(Zie afbeelding B)

- Het batterijvak sluiten: gebruik een kruiskopschroevendraaier om de schroef met
de klok mee vast te draaien.

C. Je Blaster in elkaar zetten (Zie afbeelding C)
De Lazer M.A.D.-reeks bevat verschillende blasteraccessoires (afzonderlijk

verkriLgbaar], zodat spelers hun unieke blaster kunnen samenstellen voor
verschillende tactische gevechtsbehoeften.

- Ontgrendel extra schadepunten door de multiblastermodule vast te maken. (Zie
afbeelding C1)

- Dntgllrenclel verschillende geluidseffecten en schadepunten door de
shotblastermodule vast te maken. (Zie afbeelding C2)

Hoe herladen (shotblastermodule)

Trek aan de schuiver om te herladen.

Door elke herlading kunnen spelers 1 blast lanceren. Spelers kunnen maximaal 6
keer aan de schuiver trekken om 6 stuks munitie op te bergen. Dat wil zeggen dat
spelers maximaal 6 keer kunnen schieten zonder te herladen in dit geval.

D. Beschrijving apparaat (Zie afbeelding D)

Multi-blast Module (5 keer vuren in 1 keerl)

Herladen

Trekker

Accessoirekoppelstuk (Maak verschillende accessoires vast voor verschillende
schietbereiken, geluidseffecten en continu schieten in-/uitschakelen)

Lichteffect
Shotblaster-module

e R U

8. Batterijvak
9. Kolf

10. Team Kiezer
11. Luidspreker

12. Ir-zender

13. Luidspreker

14. Levenspunten-indicator of lege batterij-indicator (Wanneer de LED-lichten
knipperen, vervang door nieuwe batterijen)

15. Ontvanger

16. Aan/uit-schakelaar/ Teamkeuzeschakelaar (2 verschillende schakelaars)

17. Team Kiezer

E. Op het gevecht voorbereiden (Zie afbeelding E) .
Draag M.A.D. doelwit vast. Het M.A.D. doelwit is je levensindicator en het
schietdoelwit voor de vijand.

F. Gevecht Ops (Meerdere spelers) (Zie afbeelding F)

De spelers worden in twee teams opgesplitst om het gevecht aan te gaan. Kies je
team door de teamkeuzeschakelaar op zowel de Blaster als het doelwit op Team A
of Team B in te stellen. Het M.A.D. doelwit dient als je levensindicator tijdens het
spel met standaard 20 levenspunten. Om de Gevecht Ops te winnen moet je naar
het M.A.D. doelwit schieten met behulp van je Blaster totdat de levenspunten van
de vijand 0 bereiken. Het M.A.D. doelwit zal vervolgens een hoge pieptoon
produceren.

De schade die wordt veroorzaakt is afhankelijk van de combinatie van je Blaster.
Het M.A.D. doelwit reageert eenmaal het wordt geraakt en toont je resterende
levenspunten. Val aan en elimineer alle teamleden van je vijand om het gevecht te
winnen.

G. Training Ops (Enkele of meerdere spelers) (Zie afbeelding G)

In dit spel strijden alle spelers samen tegen de M.A.D. doelwitten. Na het
voorbereiden van het gevecht, breng alle resterende M.A.D. doelwitten aan op
muren of tafels. Deze zullen je vijand zijn. Schuif de teamkeuzeschakelaar op je
M.A.D. doelwit en Blaster naar hetzelfde team en de vijandelijke M.A.D. doelwitten
naar het ander team. Alle spelers en de vijandelijke doelwitten hebben aan het
begin van het spel elk 20 levenspunten. De vijandelijke doelwitten zullen tijdens het

Shotblaster Module ennemie commencent le jeu avec 20 points de vie. Les cibles ennemies attaqueront . gevecht willekeurig aanvallen en verdedigen. De spelers moeten alle vijandelijke
Rechargement A Pompe et se défendront de maniére aléatoire pendant la battle, les joueurs doivent détruire Pompmechanisme om te herladen doelwitten elimineren om het spel te winnen.
Compartiment & piles toutes les cibles pour gagner.

ESPANOL ITALIAN

A. Contenido incluido (ver figura A)

@) Blaster Basico X x 2 @) Madulo De Disparo Multiplex 1 €

€) Madulo De Blaster De Disparo x 1 €@ Objetivo MAAD.x2 @ Clipx 2
@ Culata x 2 @) Manual de instrucciones x 1

B. Instalacion de las pilas

Blasters Basicos X y objetivo M.A.D.

- Abrir el compartimento de las pilas: aflojar el tornillo girandolo en sentido
antihorario con un destornillador F'hilli_Fs.

- Introducir 3 pilas AAA en el compartimento de las pilas, con la polaridad correcta.
(ver figura B)

- Cerrar el compartimento de las pilas: apretar el tornillo girandolo en sentido
horario con un destornillador Philips.

C. Prepara tu blaster (ver figura C)

La serie M.A.D. laser incluye varios accesorios de blaster (que se venden por
separado) para que los jugadores puedan personalizar sus Ernpias combinaciones
de blaster para las distintas necesidades tacticas en el combate.

- Desbloquea puntos de dafios adicionales conectando el médulo de blaster
multiple. (ver figura C1)

- Desbloquea distintos efectos de sonido y puntos de dafios conectando el médulo
de blaster de disparo. (ver figura C2)

Como recargar (mddulo de blaster de disparo)

Tira del dispositivo deslizante para recargar.

Cada recarga permite a los jugadores lanzar 1 disparo, y pueden tirar del
dispositivo deslizante 6 veces como maximo para guardar 6 municiones, es decir,
en este caso los jugadores pueden disparar como maximo 6 veces sin volver a
recargar.

D. Identificacion de las partes (ver figura D)

Modulo De Disparo Multiple (j5 DISPAROS DE UNA VEZ!)
Recarga

Gatillo

Conector de accesorios (para conectar diferentes accesorios para obtener
distintos rangos de alcance y efectos de sonido, y habilitar o deshabilitar el
disparo continuo)

5. Efecto luminoso

oA I

Maodulo De Blaster De Disparo
Recarga Por Bombeo
Compartimento De Las Pilas

. Culata

10. Selector De Equipo

11. Speaker

12. Emisor De Ir

13. Speaker

14. Indicador de puntos de vida o indicador de bateria baja (cuando las luces LED
empiecen a parpadear, cambiar las pilas por otras nuevas)

19. Receptor

16. Interruptor de potencia/Selector de equipo (2 interruptores diferentes)

17. Selector De Equipo

E. Preparate para el combate IV&VEF figuraD) o _
Ponte engancha tu objetivo M.A.D. El objetivo M.A.D. es tu indicador de vidas
y el objetivo al que disparan tus enemigos.

F. Operaciones de batalla (varios jugadores) (ver figura F)

Los jugadores se dividen en dos equipos para combatir. Selecciona tu equipo
deslizando el selector al Equipo A o Equipo B en el blaster y el objetivo M.A.D. El
objetivo M.A.D. sirve como indicador de vidas durante la partida y tiene un numero
predeterminado de 20 puntos de vida. Para Eanar las operaciones de batalla, tienes
que disparar a los M.A.D. de tus enemigos. Apunta con el blaster hasta que a tus
enemigos les queden 0 puntos de vida y el objetivo M.A.D. emita un sonido agudo.
Los danos infligidos dependeran de la combinacién de tu blaster. El objetivo M.A.D.
reaccionara cuando sea alcanzado e indicara los puntos de vida que te quedan.
Ataca a todos los miembros del equipo contrario y eliminalos para ganar la batalla.

G. Operaciones de entrenamiento (un jugador/varios jugadores) (See picture G)
Aqui los jugadores forman un Unico equipo contra los objetivos M.A.D. Después de
prepararos para el combate, colocad en la pared o en una mesa todos los objetivos
M.A.D. restantes, para que sean vuestros enemigos. Desliza el selector de equipo
de tu objetivo M.A.D. y del blaster para seleccionar el mismo equipo y los objetivos
M.A.D. enemigos que los del equipo contrario. Al principio de la partida, cada
jugador y cada objetivo enemigo tienen 20 puntos de vida. Los objetivos enemigos
atacaran y defenderan aleatoriamente durante la batalla, mientras que los
jugadores deben destruir todos los objetivos para ganar.

© 0 ~No»

A. Contenuto della confezione (Figura A)
@ Basic Blaster Xx 2 @) Modulo Multi-blast x 1 €) Modulo Shotblaster x 1
@ Bersaglio MAD. Targetx2 @Clipx2 @ Calcio x 2

€ Manuale di istruzioni x 1

B. Installazione delle batterie

Basic Blaster X & Bersaglio M.A.D. Target

- Apri il vano batterie: svita la vite ruotandola in senso antiorario con un cacciavite a
croce.

- Inserisci 3 batterie AAA rispettando la corretta polarita. (Figura B)

- Chiudi il vano batterie: avvita |a vite ruotandola in senso orario con un cacciavite a
croce.

C. Prepara il tuo blaster (Figura C)

La serie Lazer M.A.D. include diversi accessori (venduti separatamente) per
personalizzare il tuo blaster; & possibile creare una diversa combinazione a seconda
del tipo di battaglia.

- Sblocca punti ferita aggiuntivi installando il modulo Multi-Blaster. (Figura C1)

- Sbhlocca punti ferita ed effetti sonori aggiuntivi installando il module Shotblaster.
(Figura C2)

Come ricaricare (modulo Shotblaster)

Tira il carrello per ricaricare.

Ciascuna ricarica permette di sparare 1 colpo; i giocatori possono tirare il carrello
fino a 6 volte per caricare & munizioni, ovvero i giocatori possono sparare fino a 6
colpi senza dover ricaricare.

D. Identificazione delle parti (Figura D)

Modulo Multi-blast (5 COLPI ALLA VOLTAI)

Ricarica

Grilletto

Connettore per accessori (installa diversi accessori per aumentare o ridurre la
portata di tiro, modificare gli effetti sonori e abilitare o disabilitare i colpi continui)
Effetti luminosi

Modulo Shotblaster

Ricarica A Pompa

e, B P

3

8. Vano Batterie
9. Calcio
10. Selettore Squadra

11. Altoparlante

12. Emettitore Ir

13. Altoparlante

14. Indicatore punti vita o batteria scarica (sostituisci le batterie quando le luci LED
iniziano a lampeggiare)

15. Ricevitore

16. Interruttore di accensione / Selettore di squadra (2 interruttori diversi)

17. Selettore Squadra

E. Preparati alla battaglia (Figura E)

Indossa la fissa il tuo bersaglio M.A.D. Il bersaglio M.A.D. & il tuo indicatore di

vite e ['obiettivo dei tuoi avversari.

F. Operazioni di battaglia (multigiocatore) (Figura F)

| giocatori si dividono in due 2 squadre per la battaglia. Seleziona la squadra Ao la

squadra B con il selettore di squadra sul blaster e sul bersaglio M.A.D. Il bersaglio

M.A.D. e il tuo indicatore di vite durante la battaglia, con 20 punti vita. Per vincere le

operazioni di battaglia devi colpire il bersaglio M.A.D. dei tuoi avversari con il tuo

blaster finché non esauriscono i punti vita; in quel caso il bersaglio M.A.D. emettera

un segnale acustico.

| danni causati dai colpi cambiano a seconda della combinazione del blaster. i

bersaglio M.A.D. reagisce quando viene colpito e mostra i punti vita rimanenti.

Attacca ed elimina tutti i membri della squadra avversaria per vincere la battaglia.

G. Operazioni di allenamento (giocatore singolo / multigiocatore) (Figura G)

In questa modalita i giocatori formano un'unica squadra contro i bersagli M.A.D.

Preparati alla battaglia come indicato in precedenza, quindi disponi tutti i bersagli

M.A.D. rimanenti sul muro o sul tavolo: saranno i tuoi avversari. Seleziona la stessa

squadra con il selettore sul tuo bersaglio M.A.D. e sul tuo blaster, e imposta gli altri

bersagli M.A.D. come squadra avversaria. Ciascun giocatore e ciascun bersaglio

M.A.D. iniziano la battaglia con 20 punti vita. | bersagli M.A.D. avversari

attaccheranno e si difenderanno in modo casuale durante la battaglia; dovrai

distruggere tutti i bersagli per vincere.



RUSSIAN

A. KomnneKkTt noctaeku (cMm. Puc. A)

€ OcHosHoit Bnactep X x 2 @) Mogynb MHorokpatHoii CTpenb6bi x 1
€ Mogynb Crpenb6bi Apobbio x 1 @ M.AD. Muwern x 2 € 3axum x 2
G Mpuknag x 2 @) PykoBOACTEO NO 3KCMMyaTaUmMm X 1

B. YcTraHoBKa baTapeek

OcHoeHol BnacTtep X & M.A.D. MuwleHK

- OTKpoKTE KPbILWKY BaTapeiHoro oTceka: OTKPYTUTE BMHT, Bpallas ero NpoTHe
4YacoBOW CTPENKK ¢ NOMOLLBH KpecToobpasHoi OTBEPTHK

- YctaHoeuTe 3 DaTapelikn Tuna AAA B DatapeiiHblid oTcek, cobniogan nonApHOCTD.
cM. Puc. B

E 3aKponTe ]thILIJI{y’ BaTapeiiHOro oTceKa: 3aTAHWTE BUHT, Bpallan ero no Yacoeon
CTpenke ¢ NoMoLbio KpecToobpa3sHoW OTBEPTKH.

C. Obo3sHa4eHune getanen (cM. Puc. C)

Cepua Lazer M.A.D. BknioyaeT pasnuyHble NpUHagnexHocTh ona Gnactepos
(NpogaroTcA oTAenbHOo), YToObl MIPOK MOr co3AaBaTh CBOW CODCTBEHHbIE
KOMOWHaUUK GnacTepoe ANA UCNONb30BaHWA B PasnYHbIX TaKTUYECKNX
CpaXeHUAX.

- Pa3bnokupyiiTe ONONHUTENBHBIE TOMKA NOBPEXAEHWUA C MOMOLLBIO YCTaHOBKA
MOZynNA MHorokpatHol cTpenbBbl. (cM. Puc. C1)

- Pa3bnokupyitTe pasnn4Hble 3BYKOBbIe 3hPEKThI M TOYKM nﬂazpemewn C
NOMOLLBI YCTaHOBKW MoaynA cTpenbbbl Apobbio. (cm. Puc. C2)

MNepeszapanka (Modynk cTpenbObl ApoOLID)

MoTAHKTE Non3yHok, YToObl Nepe3apaauTh.

Kaxaana nepesapaAgka no3sonAeT genatb 1 BoicTpen. MrpoK MOXET NOTAHYTH
MON3yHOK MakcuMyM 6 pas onA sapaakk 6 6oenpunacoe, T. . B 3TOM CNy4Yae MOXHO
BbICTPENWUTL Makcumym 6 pa3 Be3 nepesapAgku.

Mogynb Ctpensbbl [pobbio
MomMnoean MNepe3apagka
BatapeliHblil OTCeK

. Mpuknag
10. NepeknioMaTent KomaHabl
11. D1HaMKK

12. Mk-nany4arens

13. OMHaMMK

14. HQUKaTOP XU3HEW UNK MHOWKATOP HWU3KOro 3apRga GaTtapen (korga
CBETOAMOAHDBIE MHAWKATOPbI HaYHYT MUraTh, HeOBX0AMMO 3aMeHUTb DaTapenku)

13. TIPUEMHMK

16. [NepekniodaTent NUTaHWA/KoMaHabl (2 pasHbIX NepexnoYaTens)

17.MNepekniovatens KomaHgb

E. MpurotoBkTeck K OuTBe (CM. Puc. E)
Csoto ycTaHoBuTe muweHs M.A.D. Muwexs M.A.D. aBNRETCA MHAUKATOPOM
KU3HW W MULLEHBO ANA Bparos.

F. boeBan onepauuA (Mrpa gna HeCKONbKUX UrPoKoB) (cM. Puc. F)

Mrpoku pazgensroTcA Ha ABe KoMaHabl Ana 61Tebl. BoiDepuTe CBOKD KOMaHaY,
CABWHYE nepeknoyaTens komadapl Ha KomaHay A unu KomaHgy B Ha Gnactepe W
MueHn M.A.D. MuweHs M.A.D. BO BpeMsa Wrpbl CIYXUT UHAWKaTOPOM *13HK ¢ 20
CHU3HAMM? MO yMonYaHuo. “Ytobbl nobeguTe B Ooee0i onepauywy, Heobxoaumo
CTPenATb B MuleHs M.A.D. Bpara ¢ nomoLbio BnacTepa, noka «Xu3HW» Bparos He
3aKOH4aTCA, B 3TOT MOMEHT pa3facTCA BbICOKOTOHANbHbLIN CUrHaN OT MULLEHW
M.A.D.

HaHocumbliA yiwepb ByaeT oTnYaTheA B 3aBUCUMOCTI OT KoMBWHaLWMK BnacTepa.
MuweHs M.A.D. cpazy peardpyeT Ha nonagaHie B Hee BbiCTpena 1 oTobpaxaeT
KONMWYEeCTBO OCTABLUMXCA «KW3HEN». ATaKyiTe W BbiBEOUTE U3 CTPOA BCEX UIPOKOB

© o~

PORTUGUES

A. Acessorios incluidos: (ver imagem A)

@ Disparo Basico X x 2 @) Madulo De Disparo Muiltiplo x 1

€ Modulo De Disparo Diretox 1 @) Alvo MAD.x2 @Clipex2

@ Stock De Coronha x2 @ Manual de instrugdes x 1

B. Instalacao das pilhas

Disparo Basico X & Alvo M.A.D.

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao girar para a esquerda
com uma chave de fendas Philips.

- Insira 3 pilhas AAA no compartimento das pilhas com a polaridade correta. (ver
imagem B)

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita com
uma chave de fendas Philips.

C. Prepara a tua Arma (ver imagem C)

A serie Lazer M.A.D. contem varios acessorios de disparo (vendidos em separado)
para os jogadores personalizarem as suas proprias combinaces de disparo para
diferentes necessidades de batalha tatica.

- Desbloqueia pontos de danos extra ao inserires o modulo Multi-Blaster. (ver
imagem C1)

- Desbloqueia diferentes efeitos sonoros & pontos de danos ao inserires o Modulo
Shotblaster. (ver imagem C2)

Como recarregar (modulo Shotblaster)

Puxa o deslizador para recarregar.

Cada novo carregamento permite aos jogadores lancarem 1 disparo e os jogadores
podem puxar o deslizador no maximo 6 vezes para guardar 6 munigdes, isto &,
podem disparar no maximo 6 vezes sem ter de recarregar.

D. Identificagao das pegas (ver imagem D)

Modulo De Disparo Direto

Acao De Bomba De Carregar

Compartimento Das Pilhas

9. Stock De Coronha

10. Seletor Equipa

11. Altifalante

12. Emissor Ir

13. Altifalante

14. Indicador de pontos de vida ou indicador de bateria fraca (Quando as luzes LED
comecgam a piscar, trocar as pilhas por novas)

15. Recetor

16. Interruptor/Seletor de equipa (2 interruptores diferentes)
17. Seletor Equipa

E. Prepara-te para a batalha (ver imagem E) o _

prende o teu Alvo M.A.D. O Alvo M.A.D. € o teu indicador de vida e o alvo
para disparo dos inimigos.

F. Operagdes especiais de batalha (Multijogador) (ver imagem F)

Os jogadores dividem-se em duas equipas para a batalha. Seleciona a tua equipa
ao deslizar o seletor de equipa para a Equipa A ou Equipa B na Arma e no Alvo
M.A.D. com a arma, até os pontos de vida dos inimigos chegar ao 0 e iras ouvir um
tom alto do Alvo M.A.D.

Os danos provocados serdo diferentes dependendo da tua combinacao de disparo.
O Alvo M.A.D. vai reagir assim que for atingido e mostrar os pontos de vida
remanescentes. Ataca e elimina todos os membros da equipa oposta para ganhar a
batalha.

G. Operacgoes especiais de treino (Um jogador/Multijogador) (ver imagem G)

Lo Nm

D. ObosHa4yeHWe netaneu (cm. Puc. D)
Mogynb MHorokpaTHoi CTpentbbl (5 BEICTPEINOB 3A 1 PA3!)
MepezapAgka

Ll

Pa3beM AnA npuHagnexHocTel (ycTaHaenUBalTe pasnuyHble NPUHaANEKHOCTH
ANA U3MEHEHWs JanbHOCTH CTPenbObl, 3BYKOBbIX 3hHEKTOR 1

KOMaH4bl NPOTUBHKKA, YToOB! NobeguTh B OUTBE.

G. Training Ops (Single Player / Multiplayer) (See picture G)

In this game, players are as one team versus M.A.D. Targets. After preparing for
Kypok battle, set up all remaining M.A.D. Targets on the wall or table as your enemies.
Slide your M.A.D. Target and blaster team selector to the same team and the
enemies’ M.A.D. Targets as the opponent team. Each player and enemy target has

Méodulo De Disparo Multiplo (5 DISPAROS EM 1 FORCA!)
Carregar
Gatilho

Conetor de acessorios (Fixa diferentes acessorios para diferentes alcances de
disparo & efeito de som & ativa/desativa o disparo continuo)

PN =

Neste jogo, os jogadores sdo como uma equipa versus Alvos M.A.D. Depois de te

preparares para a batalha, coloca todos restantes Alvo M.A.D. na parede ou mesa

como teus inimigos. Desliza o teu Alvo M.A.D. e dispara o seletor de equipa para a
mesma equipa e os Alvos M.A.D. dos inimigos como equipa oposta. Cada jogador e
alvo de inimigo tem 20 pontos de vida quando o jogo comeca. Os alvos do inimigo
irdo atacar e defender aleatoriamente em batalha, os jogadores devem destruir

conditions:

Elektroschrottgesetz

20 life points when the game starts. The enemy targets will attack and defend :
5. E;ﬁ:::ﬁ;b&ﬂ;:?mﬁ (PyHIL{M HeMpepLisHoi cTpensoel). rani:in::unl':;l_t,r during the baﬂle, players must destrgy all targets to win. 5. FEfeito de luz todos os alvos para ganhar.
ENGLISH ECC Statements DEUTSCH
For ages 8+ A W A RN I N G : This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two Ab 8 Jahre é A c ht u n g ' WEEE-Richtlinie iiber Elektro- und Elektronik-Altgerate
[ |

Not for children under 3 years.

CHOKING HAZARD - Small Parts.

Safety Precautions:

Remove battery from the toy when not in use.
Waming: Changes or modifications to this unit not expressly approved by the party responsible for compliance could
void the user's authority to operate the equipment.

Cautions:

- Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

- Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged.
- Rechargeable battery are only to be charged by an adult.

- Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed.

- Only battenies of the same or equivalent type as recommended are to be used.
- Batteries are to be inserted with correct polarity.

- Exhausted batteries are to be removed from the toy.

- The sur=ly terminals are not to be short-circuited.

- Do nr t mix old and new batteries.

-Donc* mi alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable batteries.

Note:

- Parental guidance is recommended when installing or replacing batteries.

- You are advised to replace the battery as soon as the function becomes impaired.

- Users should keep and retain this information for future reference.

- Users should keep strict accordance with the instruction manual while operation the product.

- Under the environment with electrostatic discharge, the sample may malfunction and require user to reset the sample.

Care and Maintenance:

- Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long period of time.
- Wipe the toy gently with a clean damp cloth.

- Keep the toy away from direct sunlight and/for direct heat.

- Do not submerge the toy into water that can damage the electronic assemblies.

Battery requirement (Blaster X):

3 Power Supply : =——
Rating - DC45V/1.125W
@\l Datteres - 3x 1.5V "AAATLROIAMA

(not included)

Battery requirement (M.A.D. Target):

Power Supply : ===

Rating - DC45V/I09W

i@ o) Datteries 3115 VIAAATLROZ/AMS
(not included)

1)This device may not cause harmiul interference, and

2)This device must accept any interference received, including interference that may cause

undesired operation.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital

device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.

These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a

residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy

and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference

to radio communications. However, there 13 no guarantee that interference will not occur in a

particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or television

recephion, which can be determined by tuming the equipment off and on, the user is encouraged

to try to correct the inferference by one or more of the following measures:

- Reonent or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE)
When this appliance 1s out of use, please remove all batteries and
dispose of them separately. Bring electrical appliances to the local

—_— collecting points for waste electrical and electronic equipment.

Other components can be disposed of in domestic refuse.

DO NOT
remove or
install battenes
using sharp or
metal tools.

Remove these
batternes from the
unit by pulling up on
one end of each
battery positive by
hand.

Erstickungsgefahr - Enthélt kleine Telle.
Nicht flr Kinder unter 3 Jahren geeignet.

C€

Nach Gebrauchsende eine Bitte: Entrimm alle Batterien und
entsorge sie separat. Gib alte elekinsch betnebene Gerate bel

e den Sammelstellen der Gemeinden fir Elekiroschrott ab. Die

ibrigen Teile gehdren in den Hausmiill. Danke far Deine Mithilfe!

Sicherheitshinweise:

Nehmen Sie die Batterien aus derSpielzeug wenn das Spielzeug langere Zeit nicht im Einsatz
Ist. Achtung: Wenn vom Verwender dieses Gerates Bauartveranderungen durchgefihrt werden,
die nicht ausdricklich vom Aussteller der Betriebslizenz zugelassen sind, kann die
Betriebserlaubnis fiir das Spielzeug erléschen to operate the equipment.

Hinweise zu Batterien:

- Nicht wiederaufladbare Batterien dirfen nicht geladen werden.

- Aufladbare Batterien missen vor dem Laden aus dem Produkt entnommen werden.

- Wiederaufladbare Batterien dirfen nur von einem Erwachsenen aufgeladen werden.

- Verwende niemals ungleiche Batterietypen oder neue und gebrauchte Batterien zusammen.
- Es dirfen nur die empfohlenen Batterien oder die eines gleichwertigen Typs verwendet werden.
- Lege Batterien mit der richtigen Polaritat (,+" und ) ein.

- Leere Batterien mussen aus dem Produkt entfernt werden.

- Die Anschlussklemmen dirfen nicht kurzgeschlossen werden.

- Keine neuen und alten Batternien mischen.

- Keine Alkali-Mangan, Standard- (Zink-Karbon) oder wiederaufladbare Batterien mischen.

Hinweise:

- Das Einlegen oder Auswechseln der Batterien sollte unter Anleitung eines
Erwachsenen stattfinden.

- Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung zum Nachlesen auf.

- Benutzer sollten sich strikt an die Bedienungsanleitung beim Betrieb des
Produktes halten.

- In einer Umgebung elektrostatischer Entladung kann es zu bei dem Spielzeug
zu Storungen kommen, so dass der Benutzer das Spielzeug riicksetzen muss.

Pflege und Wartung:

- Immer die Batterien aus dem Produkt entfernen, wenn es fur langere Zeit
nicht benutzt wird. (Nur Sendegerat)

- Das Produkt vorsichtig mit einem sauberen Tuch abwischen.

- Das Produkt von direkter Hitze fernhalten.

- Das Produkt nicht in Wasser tauchen, da dies die elektronischen Bauteile
beschadigen kann.

Achtung!

FRANCAIS .
Assert FCC
A partir de 8 ans A ATT E N T I 0 N ! ﬁ?ﬁ;ﬁiﬂ conformité avec les directives prévues par § 15 de la FCC. Le
0

c € Risque d'etouffement - Petites pieces.

Déconselllé aux enfants de moins de 3 ans.

Consignes de sécurité :
- Retirez les piles de I'émetteur et des Stands de Rechargement lorsque ceux-ci ne sont pas en service.

Avertissement : Toute altération ou modification de cet appareil non approuvée expressément par la partie responsable

de la conformité peut annuler l'autorisation de l'utiisateur d'ufiliser ce produit.

Attention :

- Les piles non-rechargeables ne doivent pas étre rechargées.

- Retirez les piles rechargeables du jouet avant de les recharger.

- Les piles rechargeables doivent &ire rechargées par un adulte uniquement.

- Ne pas mélanger les piles de types différents ou des piles neuves avec des piles usées.

- Utilisez uniquement des piles du méme type que celui recommandé ou d'un type équivalent.
- Insérez les piles en respectant |a polarité.

- Retirez du jouet les piles usées.

- Ne pas mettre en court-circuit les bornes d'alimentation.

- Ne pas mélanger des piles neuves avec des piles usées.

- Ne pas mélanger des piles alcalines avec des piles standard (carbone-zinc) ou rechargeables.

Remarques :

- L'aide d'un adulte est recommandeé lors de l'installation ou du remplacement des piles.

- Conservez ces instructions pour foute consultation ultérieure.

- Faites fonctionner le produit en vous conformant strictement au manuel d'instructions.

- Dans un environnement propice aux décharges électrostatiques, l'article peut fonctionner anormalement et
nécessiter une réinitialisation.

Soin et Entretien :

- Retirez toujours les piles du jouet lorsqu'il reste longtemps hors service.

- Essuyez le jouet délicatement avec un chiffon propre humide.

- Gardez le jouet a l'écart de toute source directe de chaleur.

- Ne pas immerger le jouet dans l'eau au risque d'endommager les composants électroniques.

Piles nécessaires pour le (Basic Blaster X):

=lig= Alimentation: ———=
Alimentation électrique : DC 45V /1,25W
#|o(® Piles - 3x 1.5V AAATLRO3IAMA

e (non incluses)

Piles nécessaires pour le (Cible M.A.D.):

i® | Alimentation: ———

Alimentation électriqgue : DC 4,5V /0 9W

Piles - 3x 1.5V AAAYLROZIAMY
(non incluses)

nnement
est soumis aux deux conditions suivantes :
1) L'appareil ne peut pas entrainer des interférences NUISIBLES.
2) L'appareil doit accepter toute interférence captée méme les interférences qui
uvent causer une opération involontaire.

OTE: L'appareil a éte testé et répond aux directives da la catégone digitale B
conformément au § 15 des régles de la FCC Ces directives ont été congues afin de
pourvoir une protection acceptable contre les interférences génantes dans un
environnement. Cet apparell génére, se sert d'ondes radio et peut occasioner des
interférences NUISIBLES aux communications radio. Toutefois Il n'y a aucune
garantie pour interférence causée par une installation quelconque. Quand l'appareil
pm'-.-'m:iue une interférence NUISIBLE lors de la réception des programmes de la radio
ou de la télévision, ce que peut étre constaté en tournant ['interrupteur de l'appareil en
OFF et ON, 1l est recommandé a 'utiisateur de tester une ou plusieurs dispositions
indiquées ci-dessous afin de répnimer l'interférence.

- Réorienter ou au besoin déplacer I'antenne récepirice.

- Agrandir la distance entre I'appareil et le récepteur.

- Raccordez I'apparell et le récepteur a un circuit séparé.

- Ala ngueur consulter le distnbuteur ou un technicien radio / télévision expénmenté.

DEEE

Lorsque cet appareil est en fin de vie, veuillez retirer toutes les piles
et les jeter séparément. Rapportez les appareils électriques a un
centre de collecte des appareils électroniques et électroménagers.
Les autres composants peuvent étre jetés avec les ordures
ménagéres.

ATTENTION !

N'installez ni ne
retirez PAS les
piles avec un
outil tranchant ou
en metal.

Retirez les piles
de l'unité en tirant
sur 'extrémité du
pole positif avec la
main.

=L e
we o .
e

o |

Die Batterien aus Batterien
dem Gerat NICHT mithilf

Batterieanforderungen fiir das (Basis-blaster X): Batterieanforderungen fiir das (M.A.D. Zielscheiben): hg[';usﬁg’h Men. scharfe m:l,dére

#®|(®| Stromversorgung: === Stromversorgung : =——— Hierzu ein Ende jeder metallischer
Leistungswerte - DC 45V /1,25W Leistungswerte - DC 4,5V /09W Batterie mit der Hand Hilfsmittel

&I/l DBatterien - 3x 1.5V AAANLRO3/AMS i@ @) Batterien ©3x 1.5V AAATLROI/AMA nach oben ziehen. herausnehmen

Giais (nicht mitgeliefert) (nicht mitgeliefert)

NEDERLANDS

.. : - Afgedankte electrische en electronische apparatuur
/\ Waarschuwing! WEED

Verstikkingsgevaar - Kleine
onderdelen. Niet geschikt voor
kinderen onder de 3 jaar.

C€

Als dit apparaat in onbruik i1s geraakt, verwiider dan alle batterjen
—T gooi ze afzonderlijk weg. Breng electrische apparaten naar de

lokale verzamelpunten voor elecinsche en electronische

apparatuur. Andere componenten kunnen worden weggegooid bij

Veiligheidsmaatregelen:

Waarschuwing: Veranderingen of wijzigingen aan het apparaat die niet uitdrukkelijk
goedgekeurd zijn door de hiervoor verantwoordelijke parti), kunnen de machtiging voor het
gebruik van de apparatuur ongeldig maken.

Waarschuwingen:

- Niet-oplaadbare batterjen mogen niet opnieuw geladen worden.

- Neem oplaadbare batterijen voor het laden uit het speelgoed.

- Laat oplaadbare batterijen slechts door een volwassene opladen.

- Gebruik geen verschillende soorten batterijen of oude en nieuwe batterjen door elkaar.
- Gebruik slechts batterijen van het aanbevolen of een soortgelijk type.

- Leg de batterijen met de polen in de juiste richting in het vak.

- Neem lege batterijen uit het speelgoed.

- De voedingspoolklemmen mogen niet kortgesloten worden.

- Oude en nieuwe batterijen niet samen gebruiken.

- Gebruik geen alkaline, standaard (zink-koolstof) of herlaadbare batterijen samen.

Batterijvereisten voor (Basis blaster): Batterijvereisten voor (M.A.D. Doelwit):

SligE] Stroomtoevoer : =—=—= Stroomtoevoer - =——

Vermogen © DC45V/125W Vermogen < DC45V/09W
Batterijen - 3x 1,5V AAAILROJAMA Batterijen  : 3x 1,5V "AAA"LR0O3/AM4
b (niet bijgeleverd) (niet bijgeleverd)

het huishoudafval.
Opmerking:
- De batterijen dienen onder toezicht van volwassenen ingelegd of verwisseld
te worden.

- Bewaar deze informatie ter verdere raadpleging.

- Gebruik dit product precies volgens de handleiding.

- Ten gevolge van elektrostatische ontlading kunnen er defecten in het product
optreden. In dit geval dient het product opnieuw ingesteld te worden.

Zorg en onderhoud:

- Verwijder de batterjen wanneer het speelgoed langere tijd niet gebruikt
wordt.

- Veeg het speelgoed met een schone vochtige doek voorzichtig af.

- Houd het speelgoed uit de zon en weg van directe hitte.

- Beschadig de elektronische onderdelen niet door het speelgoed in water te
dompelen.

Verwijder de battenjen ~ Gebruik GEEN

uit de houder door de scherp gereedschap

plus kant van de of t_igreedsctﬁp van

batterijen met de hand E;ﬂeﬁ!;ﬂgﬂ

omhoogq te trekken. s Aeren i
vervangen.

ESPANOL
A partir de 8 afios

A\ jAdvertencia!

Peligro de asfixia - No recomendado
oducir as

C€

ingeridas por el nifio y p

ra nifios menores
de Jafios ppu::r contener PIEZHE pe%ue as que pueden ser
Xia

Precauciones de seguridad:

- Saque [a pila del juguete cuando no se utilice.

jADVERTENCIA!: Los cambios o modificaciones que no estén expresamente autorizados por el fabricante pueden
invalidar el derecho de utilizacion del producto.

Precauciones:

- No se deben recargar las pilas no recargables.

- Deben quitarse las pilas recargables del juguete antes de iniciar su carga.
- Las pilas recargables deberan ser cargadas solamente por un adulto.

- No deben mezclarse tipos diferentes de pilas, ni pilas nuevas con usadas.
- Se recomienda usar unicamente pilas del mismo fipo 0 equivalentes.

- 5e debe insertar las pilas respetando la polaridad correcta.

- 5e debe quitar las pilas agotadas del juguete.

- Los terminales de suministro no deben ser cortocircurtados.

- No mezclar pilas nuevas con pilas usadas.

- No mezclar pilas alcalinas con pilas estandar (carbon-zinc) o recargables.

Nota:

- 5e recomienda la supervision de un adulto al instalar o reemplazar las pilas.

- Se recomienda cambiar las pilas en cuanto se reduzca la capacidad de funcionamiento.

- Guarde esfa informacion para futuras referencias.

- Los usuarios deben cumplir estrictamente el manual de instrucciones durante su uso.

- En un entorno con descarga electroestatica, la muesira puede funcionar mal y requerir que se vuelva a configurar.

Cuidado y mantenimiento:

- Extraiga las pilas cuando no vaya a usarlo durante un largo periodo de tiempo.

- Envuelva el juguete en un pafio impio para guardarlo.

- Mantenga el juguete alejado del calor directo.

- No sumerja el juguete en agua ya que puede dafar los componentes electronicos.

Reglas FCC

Esta maquina cumple la parte 15 de las normas FCC. El funcionamiento esta sujeto a las dos
condiciones siguientes:

1) Esta méquina no puede causar interferencias daninas, y

2) Esta maguina debe aceptar las interferencias recibidas, incluyendo las interferencias que
pueda causar un funcionamiento indeseado.

NOTA: este equipo ha sido testado y se ha encontrado que cumple con los limites para la clase
B de maquinas digitales, consiguientes a la parte 19 de las reglas FCC. Estos limites estan
disefiados para proveer una proteccion razonable contra las interferencias dafiinas en una
Instalacion residencial. Este equipo genera,usa y puede radiar energia de radio frecuencia y si
no esta instalado y es usado de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencias
dafiinas a las comunicaciones de radio.

Sin embargo, no hay garantia de que la interferencia no ocurra en una instalacion particular. Si
este equipo causa interferencias darinas al receptor de radio o telewision, que pueden ser
determinadas desconectando y conectando el equipo, el usuano puede intentar corregir las
Interferencias con las siguiente medidas -

- Reonente o recoloque |a antena receptora

- Aumente la separacion entre el equipo y el receptor

- Conecte el equipo a un enchufe de pared en un circuito diferente del que necesita el conectado.
- Consulte a un técnico experto en radio/TV para que le ayude.

RAEE

Cuando este aparato se encuentre fuera de uso, exitraiga las pilas y

guardelas en forma separada. Lleve los componentes eléctricos a los

puntos de recoleccion local de residuos de equipos eléctricos y
B oocironicos. Los demas componentes pueden eliminarse junto con los

deshechos domésticos.

ITALIAN

Dai 8 anni in su A Awe rte n Za!
Non adatto a bambini di eta inferiore a tre anni.
Piccole parti potrebbero essere ingente o inalate. Rischio

di soffocamento.
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Precauzioni di sicurezza:

- Rimuovere sempre le batterie dal prodotto se si prevede di non utilizzarlo per un lungo periodo.
Attenzione: le alterazioni o le modifiche al prodotto non espressamente approvate dalla parte
responsabile della conformita possono privare l'utente del dinitto di utiizzare il prodotto.

Avvertenze sulle batterie:

- Le batterie non nicaricabili non devono essere ricaricate.

- Le batterie ncanicabili devono essere ricaricate da un adulto.

- Le battenie nicaricabili devono essere rnmosse dal giocattolo prima di essere ricaricate.
- Diversi tipi di batterie o batterie nuove e usate non devono essere mischiati.

- Devono essere utilizzate solo batterie dello stesso tipo o equivalenti a quelle raccomandate.
- Le battene devono essere insente rispettando la corretta polarita.

- | morsetti di almentazione non devono essere cortocircuitati.

- Le battene scariche devono essere nmosse dal giocattolo.

- Non gettare le batterie nel fuoco o nell'ambiente.

- Le battene devono essere sostituite da un adulto.

- Rimuovere le batterie dal giocattolo se non utilizzato per lungo tempo.

- Non mischiare batterie alcaline, standard (zinco-carbone) o ricaricabili.

Note:
- Durante l'installazione e la sostituzione delle batterie € necessana la guida di un adulto.
- Sostituire la batteria in caso di malfunzionamento.

- Conservare queste istruzioni per futuro nferimento.

- L'utente deve attenersi scrupolosamente alle istruzioni per il corretio funzionamento del prodotto.

- In presenza di scariche elettrostatiche, il prodotto potrebbe non funzionare correttamente e

WEEE
E Le apparecchiature elefinche ed elettroniche non devono essere

smaltite tra | normal rifiuti urbani ma devono essere inviate alla
raccolta differenziata per il loro corretto trattamento. Il simbolo del
bidone barrato, apposto sul prodotto e sullimballo, ncorda la necessita
di smaltire adeguatamente il prodotto al termine della sua vita. In tal
modo é possibile evitare che un trattamento non specifico delle sostanze contenute
In quest prodotti, od un uso improprio di parti di essi possano portare a conseguenze
dannose per I'ambiente e per la salute umana. A fine vita del prodotto potete
rvolgervi al vostro distributore per avere informazioni sulle modalita di smaltimento
ed al momento dell'acquisto vi informera della possibilita di rendere gratuitamente un
altro apparecchio a condizione che sia di tipo equivalente ed abbia le stesse funzioni
del prodotto acquistato o, se le dimensioni sono non superion a 25 cm, le AEE
possono essere rese senza obbligo di acquisto del prodotto equivalente. Al momento
della sostituzione delle batterie, vi preghiamo di seguire la procedura in vigore
nguardante la loro eliminazione. In particolare vi preghiamo di gettarle in un
contenitore appositamente dedicato alla raccolta delle pile usate. Uno scorretto
smaltimento del prodotto sara passibile delle sanzioni previste dalla normativa

nazionale vigente nel paese dove Il prodotto viene smaltito.

Cura e manutenzione:

- Rimuovere sempre le batterie dal prodotto se si prevede di non utilizzarlo per
un lungo periodo.

- Pulire delicatamente 1l prodotto con un panno pulito.

- Tenere Il prodotto al nparo dalle fonti dirette di calore.

- Non immergere il prodotto in acqua perché 1 componenti elettronici potrebbero
danneggiarsi.

ANAYYa (=1a Y £:)

Retire estas pilas del NO retire o richiedere una reinizializzazione. Rimuovere le <~ NON rimuovere o
Es . . . . . . . . . . g . Eparatﬂ, tirando instale pilas . . . . : . . . . . batterie dﬂll_'unlta IFIS’[EIII;EFE le
pecificaciones para las pilas del (Blasters Basicos X): Especificaciones para las pilas del (Objetivos M.AD.): iy T =1 P Piles nécessaires pour le (Basis blaster X): Piles nécessaires pour le (Bersaglio M.A.D. Target): sollevando il polo batterie usando
@iFI[E1 Alimentacion eléctrica . =——=—= Alimentacion eléctrica: ——— uno de los utll_lzandﬂ SligllE] Alimentazione | === Alimentazione - =—— ositivo di ogni Uggie’[t_l appuntiti o
Voltaje y potencia: DC 45V /1.25W Voltaje y potencia: DC 45V /09W terminales positivos objetos afilados Livello battena: DG 45V /1,25W Livello battena: DC 4,5V /09W atteria con la metallici

@ |/@ Filas: 3x 1,5V AAATLROIAMA Filas - 3x 1,5V AAAYLRO3/AMS con la mano. 0 metalicos. & Quantita e tipo: 3 x 1,5V "AAATLRO3/AM4 Quantita e tipo - 3x 1.5V AAAILRO3/AM4 manao.

B (no incluidas) (no incluidas) ol (non incluse) (non incluse)
RUSSIAN PORTUGUES N

TpeboBanna FCC Declaracoes FCC
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Beuay Hanuuua Menkux AeTanel u pucka
yayLWbes. He nogxogut Ana AeTen Mnaglwe
3-X neT.

Ina peten ot 8 net

Mepkl NpegoCcTOPOXHOCTH:

WMaenexure DaTaperky W3 WrpyLwEW, ecnu 0Ha He MCNONb3YETCA.

MNpegynpexgeque. MameHeHna MU MogudHEaLWMKY 0aHHOTO YCTPOUCTBEA, He 0aobpeHH.ie B
ABHOM BWE CTOPOHOW, OTBETCTBEHHON 3@ COOTBETCTBWE CTaHAapTam, MOTyT NPUBECTH K
MALIEHAID NONB30BATENA NPAB Ha JKCNITyaTaluwi 3Toro obopyaosaHus.

MpegocTepexeHUn:

— He nuwiTaiTecs 3apaxarth Henepelapaxaemble Datapekn.

—MNepen 3apanKon akkymynaTopHbie Datapeikn HeoDXoaMMO U3BNEYL U3 UTPYLLIKK.

— AxkymynaTopHble DaTaperk1 JOMKHbI 3apANaTLCA TONbKO B3POCTBIMMK.

— He ucnonbayiTe 0QHOBpEMEHHO CTapbie U HoBble Datapeiku, a Takke DaTapelk pasHbIX THNOB.
— Mcnonsayite barape#ky TONbKD peKOMEHN0BAHHOMO MK aHANOMMYHOD TMNA.

— CobmiogaidTe NonApHOCTE NpW YCTaHOBKe Darapeex.

— McnonbaoeadHbie batapeikn HeoDXogMMo W3BNEYL U3 UIPYLLKK.

— He gonyckaiTe KOpOTKOro 3aMbIKaHWA KOHTAKTOB NWTaHKUA.

— He ncnonbayiiTe 0HOBPEMEHHO HOBLIE W CTApbIe DaTapeiku.

— He ucnonbayidTe BMECTE WENOYHbIE, CTAHAAPTHLIE (YTMEPOAHO-UWMHKDBLIE) U NepesapaxacmMble DaTtapeiiu.

Mpumedvanune.

— YcTaHoBKy W 3ameHy Datapeex peKOMEHOYETCA BbINONHATL NOA NPMCMOTPOM POOMTENEH.

— CoxpaHuTe faHHoe pyKOBOACTBO NO 3KCNNYaTaUMM ANA UCnonb3oeaHua B Dygywem.

— lNepen Mcnonb3oBaHWEM W3NENWA BHUMATENLHO NPOYMTANTE PYKOBOACTBO NO IKCNNyaTALMM.

— ONEKTPOCTATMHECKWA Pa3paL MOXET NPUBECTH K NOBPEXAEHU0 YCTpoACTEa. [INA nepeaanycka NonbL3oBaTento
noTpebyeTca BLIKNOYNTE YCTPOWCTBO WU CHOBA BKINKIYNTL B10.

Yxon v obcnyxuesaHue

— Beerna nasnexante Datapedsm, ecnn urpylwka He DyaeT UCNoNbL3oBaTLCA B TEYEHWE ANUTENLHON
Nepuoaa BpemMeHH.

— AKKYpaTHO NPOTHPANTE MIPYLLKY YWCTON BIAKHOW THAHLID.

— [epwuTe Urpywky noganslue oT NPAMBbIX COMHENHLIX MYyYe W (UNM) NCTOYHUKDB TEnna.

— He norpyxadTe Wrpywry B Bogy. JT0 MOXET NPHUBECTH K NOBPEXOSHUIO 3NEKTPOHHLIX KOMNOHEHTOB.

TpeboeaHun k Datapeikam (OcHoBHeIX Bnactepa X): Tpeboeanus k Gartapeikam (M.A.D. Muwenn):

SnekTponMTaHne . =——— JnNeKTponuTaHKe . ———
[apameTpel batapeex - DC 45V /1,25W lNapameTptl batapeex - DC 45V /0 9W
e barapeitrn - 3 x 1,5V "AAATILRO3/AM4
o= (He BX0oguWT B KOMNNEKT)

Latapeiten 3 x 1,5V AAATLRO3/AM4
(He BxomouT B KOMNNEKT)

J10 ycTpoiicTeo cooteeTcTByeT TpeboBaHuam yacty 15 npasun FCC. Pabora yetpodictea
COOTBETCTBYET CTIE/YIOILMM JBYM TpeboBaHUAM:

1) 310 yCTPOCTBO He [IOITKHO CO3/ABATL BPEfJHBIX NOMEX; W

370 YCTPOWCTBO AOMKHO DbITh gncmutlwﬂhlm K MoBLIM NOMEXaM, BETIOYAA NOMEXM, KOTOpbIE
MOMYT BbI36IBATL COOM B ero paboTe.

[MPMMEYAHUE. B pesynerare TecTposatia fganroro obopyaosakma bbino fokasaHo ero
COOTBETCTBME OrpaHUyeHUAM N0 LWDpPOBLIM YCTpOifCTBaM knacca B cornacho yactn 19
npaun FGC. [laHHble orpaHMyeHiA YCTaHOBNEHL! A oDecneyeHn cooTBETCTBYHOLLES
3ALTI OT BPEHLIX NOMEX B CTALMOHAPHLIX ycTaHoskax. [lanHoe obopynosatue
FEHEPUPYET, MCTIONBL3YET M MOKET H3Ny4aTh PAAHCUACTOTHYHD SHEPTIIO |, ECTIH OHO He
HACTPOEHO W HE MCTIONBL3YETCA B COOTBETCTBHN C WHCTPYKLMAMI, MOKET CO30aBaTb NOMEXH
[NA PAMOCBAN.

OpHaro HeT HUKAKOI rapaHTUK, YTO B ONPEENeHHLIX YCNOBUAX KCTUTYaTaLM NOMEXH He
g#,q;n BO3HUKATL. ECTM JaHHOe YCTPOICTBO ABNABTCA MCTOUHUKOM NOMEX ANA Paano unu
TETIEBU3NOHHOTOD MPUEMa, YTO MOKET DbITb ONpPEe[eneHo MyTeM BKMIOYEHUA I BLIKTIOYEHHA
YCTPOCTBA, NONbL30BATENL MOKET NONLITATLCA YCTPAHUTE NOMEXH OfHUM U3 CIIE/IyHOLIMX
cnocobos:

— NEepeHanpasuTL WM MIMEHUTL NONOKEHNE NDUHUMAKLLEA aHTEHHI,

— YBENHYMTL pacCToRHME MeXY 0DopyL0BaHHEM M MPUEMHIKOM,

— NOJIKMIOYMTL 000PY0BAHAE K PO3ETHE B LIEMA, OTMHYHOR OT TOM, K KOTOPOI NOJKIHOYEH

MpHEMHIE,
- O%HFJETHTbEH 33 NOMOLLbIO K NpofaBLly Nibo ONbITHOMY PAMO- MMM TENeMacTepy.

WEEE

Ecnu ycTpoiicTBo He MCNoNb3ayeTca, M3BMnekuTe U3 Hero Bce batapeiku

W YTMNKU3NPYIHTE ux oTaensHo. OTHeCHTe YCTPOCTBO B DNMKaiLLImMA

NyHKT cbopa 0TX00B 3NEKTPUYECKOTO W 3NEKTPOHHOTO 0DOpYA0BaHUA.
B /pyrve KOMNOHEHTEl MOXHO BLIDPOCHTE ¢ DHITOBEIM MYCOPOM.

U EGUER

HE naBnexainte u
He ycTaHaBnueanTe
batapelku c

MaBnekuTe aTH
DaTapeiku na
YCTPOMCTBA, NOJHAB

NONOAUTENLHLIA MOMOLLLIO OCTPbIX
KOHTaKT KaXJoi ua UMK METANNUYECKUX
HUX BPYYHYIO. MHCTPYMEHTOB.

Para idades superiores a 8 anos

C€

/A\ Atencio !

Pecas pequenas - perigo de asfixia.
{sjﬂntralndlcadn para crian¢as com menos de
anos

Precaugoes de Seguranca:

Remova as pilhas do brinquedo quando ndo esta a utilizar,

Atencao: Alteragbes ou modificagbes nao expressamente autorizadas pelo fabricante podem anular o direito de
uso do produto.

Cuidados:

- As pilhas néo recarregaveis nao devem ser recarregadas.

- As pilhas recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes de serem carregadas.
- As pilhas recarregavels so devem ser carregadas por um adulto.

- Nao deve misturar diferentes tipos de pilhas nem pilhas novas com pilhas usadas.

- Devem ser utilizadas apenas pilhas do mesmo tipo ou de tipo equivalente as recomendadas.
- As pilhas devem ser inseridas com a polanidade correta.

- As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo.

- Os terminais de alimentacdo ndo devem ser colocados em curto-circuito.

- Nao misture pilhas novas com pilhas usadas.

- N&o misture pilhas alcalinas normais (carbono-zinco) ou recarregaveis.

Nota:

- E recomendada orientacéo parental quando instala ou troca as pilhas.

- Aconselhamos a trocar as pilhas assim que a funcdo apresentar anomalias.

- Guarde esta informacéo para referéncia futura.

- Os usuanos devem obedecer rigorosamente ao manual de instrugbes durante o uso.

- Descarga eletrostatica, pode funcionar indevidamente e precisar que o ufilizador desligue e volte a ligar.

Cuidados e manutengio:

- Retire sempre as pilhas quando n&o utilizado durante um periodo prolongado

- Enrole o brinquedo em um pano limpo para armazena-o.

- Mantenha o brinquedo longe de calor direto.

- Nao submergir o brinquedo am agua pois pode danificar os componentes electronicos.

Requisitos de pilhas (Disparo Basico X): Requisitos de pilhas (Alvo M.A.D.):

Alimentagio : ———

* Alimentacdo : ———=
Classificactes das pilhas : DC 45V /1,256W Classificactes das pilhas - DC 45V /09W
; o Pilhas - 3 x 1,5V "AAATLRO3/AM4 Pilhas - 3x 1,5V "AAAYLRO3/AM4
=5 (ndo incluido) (néo incluido)

Este aparelho esta em conformidade com a parte 15 dos regulamentos da FCC. O
funcionamento esta sujeito s seguintes duas condigies:

1)Este aparelho ndo deve causar interferéncia prejudicial, e

Z)Este aparelho deve aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo interferéncia que possa

vocar funcionamento indesejavel. | o o
NOTA: Este equipamento foi testado e esta em conformidade com os limites para um disposifive

digital de Classe B, de acordo com a parte 15 dos regulamentos da FCC. Esses limites estdo
concebidos para facultar protecdo razodvel contra interferéncia prejudicial numa instalaco
residencial. Este equipamento gera, utiliza e pode radiar energia de frequéncia radio e, caso
ndo instalado e utilizado de acordo com as instrugdes, pode provocar interferéncia prejudicial
as comunicaciies de radio.

Contudo, ndo ha g:iarantias de que Irdo ocorrer interferéncias numa instalagdo em especifico. Se
este equipamento provocar interferéncia prejudicial em rececéo radio ou telewisiva, o que pode
ser determinado ao desligar e ligar o equipamento, o utilizador & encorajado a tentar corngir a
Interferéncia afravés de uma ou mais das seguintes medidas:

- Reorientar ou alterar o local da antena recetora.

- Aumentar a separaco entre o equipamento e o recetor.

- Ligartu equipamento a uma tomada num circuito diferente daquele em que esta ligado o
recetor.

- Consulte o distnbuidor ou um técnico qualificado de radio/TV para obter ajuda.

RAEE

(uando este aparelho deixar de utilizar, remova todas as pilhas
e elimine em separado. Entregue os aparelhos elétricos nos
pontos de recolha locais para residuos de equipamento elétrico
e eletronico. Os outros componentes podem ser eliminados
junto com o lixo doméstico.

Retire as pilhas do T NAO retire

aparelho ao puxar - nem instale as

numa das i i o pilhas

extremidades do i il utilizando

positivo de cada |+ ferramentas

pilha com a mao. — afiadas ou de
metal.




