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m Manuale Istruzioni Fattoria Parlante

Eta: da 12 mesi

« Si raccomanda di leggere prima dell’'uso e conservare queste istruzioni per riferimento futuro
« Il gioco funziona con 2 pile "AA” da 1,5 Volt incluse. Le pile incluse nel prodotto all'atto dell’acquisto sono fornite solo per la prova
dimostrativa nel punto vendita e devono essere sostituite con pile nuove subito dopo l'acquisto.

AVVERTENZE

Per la sicurezza del tuo bambino: ATTENZIONE!

+ Rimuovere eventuali sacchetti in plastica e tutti gli elementi facenti parte della confezione del prodotto ed eliminare o conser-
vare fuori dalla portata dei bambini. Rischio di soffocamento

« Verificare regolarmente lo stato d’usura del prodotto e la presenza di eventuali rotture. In caso di danneggiamenti non utilizzare
il giocattolo e tenerlo fuori dalla portata dei bambini.

« Utilizzare il gioco sotto la sorveglianza continua di un adulto..

INTRODUZIONE AL GIOCO

Fattoria Parlante Chicco - un gioco parlante.

La Fattoria Parlante Chicco propone divertenti attivita con 3 modalita graduali di apprendimento che consentono al bambino di
acquisire familiarita con le prime parole ed i primi numeri.

Intorno ai 12 mesi d’eta, il bambino inizia infatti a scoprire il significato delle parole e le associa a oggetti e situazioni della vita
familiare. Partendo dalle singole parole, il bambino diventa gradualmente capace di costruire frasi piti complesse sino ad arrivare
al dialogo vero e proprio.

La Fattoria Parlante Chicco, con il simpatico orsetto e tanti allegri animaletti, melodie ed effetti sonori, stimola la fantasia del
bambino incoraggiandolo a sperimentare le proprie capacita verbali e mnemoniche associando le parole ai tasti con i numeri e ai
personaggi della fattoria. Attraverso percorsi dinamici di gioco, il bambino ha inoltre la possibilita di verificare la correttezza delle
risposte e acquisire fiducia nelle proprie capacita.

Fattoria Parlante Chicco - un gioco bilingue.

Giocando con la Fattoria Parlante Chicco, & possibile introdurre gradualmente il bambino alla scoperta di una seconda lingua dopo
che il bambino ha familiarizzato con i vocaboli e le attivita di gioco nella lingua madre.

Un approccio informale e spontaneo attraverso il divertimento del gioco puo favorire 'apprendimento precoce di una seconda
lingua. Un approccio precoce permette al bambino di sviluppare una sensibilita linguistica che potra diventare per lui uno stru-
mento importante nella fase di apprendimento scolastico. Inizialmente il bambino attinge dal suo vocabolario bilingue e utilizza
indistintamente il nome dell'oggetto sia in una lingua che nell’altra. Soltanto successivamente imparera a distinguere le due lingue
in base al contesto.

FUNZIONAMENTO DEL GIOCO
Per attivare il gioco, & sufficiente spostare la nuvola (A) dalla posizione OFF alla posizione <)) /<))) a seconda del volume deside-
rato.

Per selezionare la lingua, ruotare il selettore a forma di sole (B).

Per iniziare a giocare, premere il tasto con l'orsetto parlante (C). Ad ogni pressione di questo tasto, corrisponde una modalita di
gioco di livello diverso introdotta da una simpatica frase dell'orsetto, da un buffo ritornello e dall'attivazione del corrispondente
indicatore luminoso (D).

Le 3 modalita di gioco sono le seguenti:

Modalita 1: premere i tasti con gli animali e con i numeri per imparare a riconoscerli (esempio: premendo il tasto con l'anatra, si
ascolta la voce dell'orsetto parlante che pronuncia “l'anatra gialla”)

Modalita 2: ascoltare il verso e premere il tasto con l'animale corrispondente

Modalita 3: ascoltare la domanda e premere il tasto con la risposta esatta

Nelle modalita 2 e 3, ad ogni risposta esatta seguono le congratulazioni dell'orsetto e una nuova domanda a cui rispondere. Gli er-
rori vengono sottolineati da una simpatica espressione seguita dalla ripetizione della domanda. Se viene premuto il tasto sbagliato
piti volte, l'orsetto invita il bambino a rispondere ad un’altra domanda.

Dopo una breve pausa di non utilizzo del gioco, l'orsetto invita il bambino a giocare ancora o ripete la domanda precedentemente
formulata. Dopo alcune ripetizioni, se il bambino non preme nessun tasto, il gioco entra automaticamente in modalita stand by
segnalata dal simpatico saluto dell’orsetto. Per riattivare il gioco basta premere uno dei tasti e selezionare nuovamente la modalita
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di gioco prescelta. Per selezionare le divertenti melodie della fattoria, premere il tasto con la nota musicale (E). Dopo aver appreso i
vocaboli nella lingua madre, ¢ sufficiente ruotare il selettore a forma di sole per scegliere la seconda lingua e ricominciare a giocare
per imparare i vocaboli gia appresi nella lingua madre, secondo la stessa sequenza di attivita di gioco precedentemente descritta.
Al fine di evitare un inutile consumo delle pile, si consiglia dopo l'uso di spegnere sempre il gioco spostando il cursore nella posi-
zione OFF.

RIMOZIONE E INSERIMENTO DELLE PILE SOSTITUIBILI

« La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata da parte di un adulto.

« Per sostituire le pile: allentare la vite del portello con un cacciavite, asportare il portello, rimuovere dal vano pile le pile scariche,
inserire le pile nuove facendo attenzione a rispettare la corretta polarita di inserimento (come indicato sul prodotto), riposizio-
nare il portello e serrare a fondo la vite.

+ Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.

« Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano danneggiare il prodotto.

+ Nel caso le pile dovessero generare delle perdite di liquido, sostituirle immediatamente, avendo cura di pulire l'alloggiamento
delle pile e lavarsi accuratamente le mani in caso di contatto col liquido fuoriuscito.

« Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

« Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo prodotto.

+ Non mischiare batterie alcaline, standard (carbone-zinco) o ricaricabili (nickel-cadmio).

+ Non mischiare tipi diversi di pile o pile scariche con pile nuove.

+ Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nell'ambiente, ma smaltirle operando la raccolta differenziata.

+ Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.

+ Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

+ Non & consigliato l'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

« Rimuovere le pile dal giocattolo prima del suo smaltimento.

« Il giocattolo non & progettato per funzionare con batterie sostituibili al Litio

+ ATTENZIONE! Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica solo
sotto la supervisione di un adulto.

Questo prodotto é conforme alla Direttiva 2012/19/UE.
Il simbolo del cestino barrato riportato sull’apparecchio indica che il prodotto, alla fine della propria vita utile, dovendo
essere trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve essere conferito in un centro di raccolta differenziata per
apparecchiature elettriche ed elettroniche oppure riconsegnato al rivenditore al momento dell’acquisto di una nuova
— apparecchiatura equivalente. L'utente & responsabile del conferimento dell'apparecchio a fine vita alle appropriate
strutture di raccolta. L'adeguata raccolta differenziata per 'avvio successivo dell’apparecchio dismesso al riciclaggio, al trattamen-
to e allo smaltimento ambientalmente compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute e
favorisce il riciclo dei materiali di cui € composto il prodotto. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell’'utente comporta
sanzioni amministrative stabilite per legge. Per informazioni piti dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al
servizio locale di smaltimento rifiuti, o al negozio in cui é stato effettuato l'acquisto.

CONFORMITA' ALLA DIRETTIVA EU 2006/66/CE

Il simbolo del cestino barrato riportato sulle pile indica che le stesse, alla fine della propria vita utile, dovendo essere

trattate separatamente dai rifiuti domestici, devono essere conferite in un centro di raccolta differenziata oppure ri-

consegnate al rivenditore al momento dell’acquisto di pile ricaricabili e non ricaricabili nuove equivalenti. L'eventuale
simbolo chimico Hg, Cd, Pb, posto sotto al cestino barrato indica il tipo di sostanza contenuta nella pila: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio,
Pb=Piombo. l'utente é responsabile del conferimento delle pile a fine vita alle appropriate strutture di raccolta al fine di agevolare
il trattamento e il riciclaggio. L'adeguata raccolta differenziata per l'avvio successivo delle pile esauste al riciclaggio, al trattamen-
to e allo smaltimento ambientalmente compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute
umana e favorisce il riciclo delle sostanze di cui sono composte le pile. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell’'utente
comporta danni all'ambiente e alla salute umana. Per informazioni piti dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivol-
gersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, o al negozio in cui e stato effettuato l'acquisto.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO
« Pulire il giocattolo utilizzando un panno morbido e asciutto per non danneggiare il circuito elettronico.
« Proteggere con cura il giocattolo da calore, polvere, sabbia e acqua.

Fabbricato in Cina.



@ Instruction Manual Talking Farm

Age: From 12 Months +

« Please read these instructions carefully before using the toy and keep for future reference.

« This toy requires 2 x “AA” 1.5 Volt type batteries (included). The batteries included with the product, at the time of purchase,
are supplied only for demonstration purposes at the sale point. They must be replaced immediately with new batteries after the
purchase.

For your child’s safety: WARNING!

+ Before using the product, remove and dispose of any plastic bags and any other packaging elements and keep them out of reach
of children. Suffocation risk

+ Check the toy regularly for signs of wear and damage and to ensure that it is assembled correctly. Should any part be damaged,
do not use the toy and keep it out of reach of children.

+ Always use under constant supervision of an adult.

INTRODUCTION TO THE TOY

Chicco Talking Farm - a talking toy.

The Chicco Talking Farm has a range of fun activities with 3 learning phase modes allowing children to familiarise with their first
words and first numbers.

When children reach about 12 months of age, they start to discover the meanings of works and associate them to objects and situ-
ations within their family life. Starting from a few single words, children then gradually learn to construct short sentences which
become increasingly more complex until they can actually hold a conversation.

Chicco’s Talking Farm has a cute teddy bear, lots of fun animals, tunes and sound effects to stimulate the imagination of children,
tempting them to experiment their verbal and mnemonic skills, associating the words to the buttons and the numbers to the
characters on the Farm. The dynamic setup of the toy gives children the chance to check whether their answers are right or wrong
and gain confidence in their own skills and abilities.

Chicco Talking Farm - a bilingual toy

Whilst playing with the Chicco Talking Farm, it is possible to introduce children to a second language after they have mastered the
words and the play activities in their mother tongue.

An informal and playful approach can encourage children to master a second language at an extraordinary speed. An early ap-
proach is ideal as children develop a higher level of linguistic awareness that can become a very useful instrument when they being
school. To start with, children use the vocabulary they know in both languages in a completely indiscriminating manner, referring
to objects in one or the other language. Only later on do they manage to distinguish between the two languages and use them
in context.

HOW TO USE THE TOY
To switch on the toy, simply move the cloud (A) from the OFF position to the <)) /<))) position, according to the volume desired.

To select the language, turn the sun shaped selector switch (B).

To start playing, press the talking bear button (C). Each time this button is pressed, it triggers a series of different play modes; these

are introduced by the talking teddy bear, by a funny tune and the luminous indicator (D) will also come on.

The 3 play modes are as follows:

Mode 1: press the animal and numbered buttons to learn to recognise them (for example: when the duck button is pressed, the
talking bear says “yellow duck”)

Mode 2: listen to the animal sound, then press the corresponding button

Mode 3: listen to the question and press the button with the correct answer

When used in play mode 2 and 3, the talking bear congratulates children when they get the answer right and then asks them an-
other question. The talking bear kindly warns children when they give the wrong answer, and repeats the question again. If children
press the same button several times, the talking bear will ask children to answer another question.

If the toy is not used for a short period of time, the talking bear will invite children to play again or repeat the previous question.

The bear will repeat the question a few times; if no buttons are pressed the toy will automatically switch to stand-by mode and the
talking bear will say goodbye. To start the toy again, simply press any button and select the desired play mode
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Press the button with the musical note (E) to select the entertaining farm tunes.

When children have mastered the words in their mother tongue, simply turn the sun shaped selector to the second language;
children can now play and learn the same words in a second language following the same play sequence illustrated above.

In order to avoid using up the batteries for no reason, it is recommended to switch off the toy by moving the cursor to OFF when
not in use.

REPLACING THE BATTERIES

How to fit and remove the batteries

« Batteries must only be removed and fitted by an adult.

+To replace the batteries: 1. Use a screwdriver to remove the compartment cover screw. 2. Remove the battery compartment
cover, remove the spent batteries and fit the new 2 x 1.5V AA batteries making sure they are fitted with their poles in the right
direction (as indicated on the product). 3. Replace the cover and tighten the screw.

« Always keep batteries and tools out of the reach of children.

+ Always remove spent batteries from the product to avoid the danger of leakage from the battery damaging the product. If the
batteries happen to leak liquid, replace them immediately, making sure you clean the compartment beforehand; wash your
hands thoroughly if you come into contact with any such liquid.

+ Always remove the batteries if the product will not be used for a long period of time

+ Only use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recommended for the correct function of this product.

+ Never mix alkaline, standard (zinc-carbon) or rechargeable (nickel-cadmium) batteries.

+ Never mix new and old batteries.

+ Do not burn or dispose of old batteries into the environment. Dispose of them at an appropriate differentiated collection point.

+ Do not short-circuit the battery terminals.

+ Do not attempt to recharge non-rechargeable batteries: they might explode.

+ The use of rechargeable batteries is not recommended as the toy may not work properly.

+ Remove the batteries from the toy before disposing of the product.

« This product is not designed for use with lithium batteries.

+ WARNING! if using rechargeable batteries, remove them from the toy before recharging them. Batteries must always be re-
charged under adult supervision.

This product complies with the Directive 2012/19/EU.
The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life, must be disposed of separately
from domestic waste, either by taking it to a separate waste disposal site for electric and electronic appliances or by
returning it to your dealer when you buy another similar appliance. The user is responsible for taking the appliance to a
— special waste disposal site at the end of its life. If the disused appliance is collected correctly as separate waste, it can be
recycled, treated and disposed of ecologically; this avoids a negative impact on both the environment and health, and contributes
towards the recycling of the product’s materials. For further information regarding the waste disposal services available, contact
your local waste disposal agency or the shop where you bought the appliance.

This product complies with EU Directive 2006/66/EC

The crossed bin symbol on the batteries indicates that, at the end of their life, they must be disposed of separately

from domestic waste, either by taking them to a separate waste disposal site for batteries or by returning them to your

dealer when you buy similar rechargeable or non-rechargeable batteries. The chemical symbols Hg, Cd, Pb, printed
under the crossed bin symbol, indicate the type of substance contained in the batteries: Hg=Mercury, Cd=Cadmium, Pb=Lead.
The user is responsible for taking the batteries to a special waste disposal site at the end of their life, so that they can be treated
and recycled. If the spent batteries are collected correctly as separate waste, they can be recycled, treated and disposed of eco-
logically; this avoids a negative impact on both the environment and human health, and contributes towards the recycling of the
batteries’ substances. Non-compliance with the norms on battery disposal damages the environment and human health. For
further information regarding the waste disposal services available, contact your local waste disposal agency or the shop where
you bought the batteries.

CARE & MAINTENANCE
« Clean the toy with a soft dry cloth to prevent the risk of damaging the electronic circuit.
« Protect the toy from heat, dust, sand and water.

Made in China.



@ Manuel d'Instructions Ma Ferme Educative Bilingue

Age : a partir de 12 mois

+ Nous recommandons de lire et de conserver ces instructions pour toute consultation future.
+ Le jeu fonctionne avec 2 piles "AA” de 1,5 Volt incluses. Les piles incluses dans le jouet au moment de l'achat sont fournies pour
tester le produit en magasin. Il faut donc les remplacer aprés l'achat.

Pour la sécurité de votre enfant : Attention!

+ Avant l'utilisation, oter et éliminer les sachets en plastique éventuels et tous les éléments qui ne font pas partie du jouet (ex.
cordons, éléments de fixation, etc. ...) et les tenir hors de la portée des enfants.

« Vérifier réguliérement 'état d’usure du produit et la présence de détériorations éventuelles. En cas de dommage n’utilisez pas le
jouet et tenez le hors de la portée des enfants.

« Pour l'utilisation du jouet, la surveillance d’un adulte est recommandée.

INTRODUCTION AU JOUET

Ferme Bilingue Chicco - un jouet bilingue

La Ferme Bilingue Chicco offre un grand nombre d’activités amusantes avec 3 niveaux graduels d’apprentissage qui permettent a
l'enfant d’acquérir une bonne familiarité avec les premiers mots et numéros.

Vers les 12 mois d’age 'enfant commence a découvrir la signification des mots et les associe avec des objets et des situations de
la vie familiale. En partant des simples mots ['enfant commence a apprendre a construire des phrases de plus en plus complexes
jusqu’au véritable dialogue.

La Ferme Bilingue Chicco, avec le petit ourson et un grand nombre de petits animaux, mélodies et effets sonores stimule l'ima-
gination de l'enfant en 'encourageant a tester ses capacités verbales et mnémoniques en associant des mots aux touches avec
les numéros et aux personnages de la ferme. A travers des procédés dynamiques, 'enfant pourra contréler si ses réponses sont
correctes et acquérir plus de confiance dans ses capacités.

Ferme Bilingue Chicco - un jouet bilingue.

En jouant avec la Ferme Blinque Chicco, grace a la fonction bilingue, 'enfant découvre a travers les activités parlantes du jouet, les
différences de sonorité d’une langue par rapport a une autre.

Il s’agit d'une approche informelle et spontanée a travers le jouet qui soutient 'apprentissage rapide de la deuxiéme langue. Une
approche précoce permet a l'enfant de développer une sensibilité linguistique qui pourra devenir un outil trés important dans la
phase d'apprentissage a l'école. Au début 'enfant utilise son vocabulaire bilingue et utilise a l'aise le nom d’un objet dans les deux
langues. Ce n'est que par la suite qu'il va apprendre comment distinguer les deux langues selon le conteste.

FONCTIONNEMENT DU JOUET

Allumer le jouet en poussant le curseur (A) situé sur le coté de la voiture de la position OFF a la position <))/<))) selon le volume
désiré.

Il suffit d’appuyer sur le bouton a forme de soleil (B).

Pour commencer a jouer, appuyer sur la touche ourson parlant (C). Toutes les fois que l'on appuie sur le bouton, 'on change le
mode opérationnel de jouet au niveau différent introduite par une phrase intéressante de l'ourson, par une petite mélodie et par
l'activation de l'indicateur lumineux (D).

Les 3 niveaux opérationnels sont les suivants:

Niveau 1: appuyer sur les boutons avec les animaux et les numéros afin d’apprendre & les reconnaitre

(exemple : en appuyant sur le bouton avec le canard, l'on écoute la voix du petit ourson parlant qui annonce « canard jaune »)
Niveau 2: écouter le cri et appuyer sur le bouton avec ['animal correspondant

Niveau 3: écouter la question et appuyer sur le bouton avec la réponse correcte

Dans les niveaux 2 et 3, a chaque réponse correcte suivent les félicitations de l'ourson et une nouvelle question a répondre. Les
fautes soulignées par une expression sympathique suivie par la répétition de la question. Si 'on appuie sur le bouton qui n’est pas
correct, l'ourson invite l'enfant a répondre a une autre question.

Quand on ne 'utilise pas pendant quelques minutes, 'ourson invite l'enfant a jouer encore ou répéte la question préalablement
demandée. Aprés quelques répétitions, si 'enfant ne va appuyer sur aucune touche le jouet entre automatiquement en mode
d’attente pour éviter une consommation inutile des piles signalé par une salutation de la part de 'ourson. Pour jouer de nouveau,
appuyer simplement sur l'un des boutons et sélectionner & nouveau le mode de jouet choisi.
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Pour sélectionner les mélodies amusantes de la ferme, appuyer sur le bouton avec la mode musicale (E).

Apreés avoir appris le vocabulaire de la langue mére, il suffit de tourner le sélecteur a forme de soleil afin de choisir la deuxiéme
langue et commencer a jour pour apprendre les mots déja appris dans la langue maternelle, selon la méme séquence de l'activité
de jouet que l'on vient de décrire.

Pour éviter une consommation inutile des piles, nous conseillons de toujours éteindre le jouet en poussant le curseur (A) sur la
position OFF.

REMPLACEMENT DES PILES

Mise en place et remplacement des piles

« Le remplacement des piles doit toujours étre fait par un adulte.

« Pour remplacer les piles : 1. Desserrer la vis du couvercle a l'aide d’un tournevis. 2. Oter le couvercle du compartiment & piles
et enlever les piles usagées. Introduire 2 piles AA neuves de 1,5V en veillant a respecter la polarité indiquée sur le produit. 3.
Remettre le couvercle en place et revisser la vis a fond.

+ Ne pas laisser les piles ou des outils éventuels & la portée des enfants.

«Toujours enlever les piles usagées pour éviter que d’éventuelles fuites de liquides n'endommagent le produit. En cas de fuites de
liquide, immédiatement remplacer les piles en veillant a nettoyer le compartiment a piles et a bien se laver les mains en cas de
contact avec le liquide en question.

« Toujours enlever les piles si le jouet n’est pas utilisé pendant une longue période.

« Utiliser des piles alcalines identiques ou équivalentes au type de piles recommandé pour le fonctionnement de ce produit.

+ Ne pas mélanger des piles alcalines, standard (carbone-zinc) ou rechargeables (nickel-cadmium).

+ Ne pas mélanger des piles usagées avec des piles neuves.

+ Ne pas jeter les piles usagées dans le feu ou dans la nature. Les mettre dans les conteneurs de recyclage prévus a cet effet.

+ Ne pas provoquer de court-circuit avec les bornes d’alimentation.

+ Ne pas tenter de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

« L'utilisation de piles rechargeables est déconseillée car elles pourraient réduire le fonctionnement du jouet.

« Enlever les piles du jouet avant de le jeter.

« Ce jouet ne pas congu pour fonctionner avec des piles au lithium.

+ ATTENTION! En cas d'utilisation de piles rechargeables, les extraire du jouet avant de les recharger sous la surveillance d’'un
adulte.

Ce produit est conforme a la Directive 2012/19/UE.
Le symbole de la poubelle barrée sur 'appareil indique que ce produit, a la fin de sa propre vie utile, devra étre traité
séparément des autres déchets domestiques ; il faudra donc l'apporter dans un centre de collecte sélective pour les
appareillages électriques et électroniques, ou bien le remettre au revendeur lors de 'achat d’un nouvel appareillage
— équivalent. L'utilisateur est responsable du retour de l'appareil, a la fin de sa vie, aux structures de collecte appropriées.
Une collecte sélective adéquate, visant & envoyer l'appareil que 'on n’utilise plus au recyclage, au traitement et a l'élimination
compatible avec 'environnement, contribue a éviter les effets négatifs possibles sur l'environnement et sur la santé, et favorise le
recyclage des matériaux dont le produit est composé. Pour obtenir des renseignements plus détaillés sur les systémes de collecte
disponibles, s’adresser au service local d’élimination des déchets, ou bien au magasin ot I'appareil a été acheté.

Conformité a la Directive EU 2006/66/CE

Le symbole de la poubelle barrée apposé sur les piles indique qu’a la fin de leur vie utile celles-ci doivent étre traitées

séparément des ordures domestiques et étre envoyées dans un centre de ramassage différencié ou remises au reven-

deur au moment de l'achat de nouvelles piles rechargeables et non rechargeables équivalentes. L'éventuel symbole
chimique Hg, Cd, Pb reporté sous la poubelle barrée indique le type de substance que contient la pile : Hg=Mercure, Cd=Cadmium,
Pb=Plomb. L'utilisateur est responsable de 'envoi des piles en fin de vie aux structures de récupération appropriées pour en faciliter
le traitement et le recyclage. Un ramassage différencié adéquat pour envoyer les piles usagées au recyclage, au traitement ou a
une élimination compatible avec 'environnement aide a prévenir d’éventuels effets négatifs sur 'environnement et la santé et
favorise le recyclage des substances qui composent les piles. L'élimination abusive du produit par l'utilisateur provoque des dom-
mages a l'environnement et compromet la santé. Pour plus d'informations sur les systémes de ramassage disponibles, adressez-
vous au service local en charge du ramassage des ordures ou au magasin ot a été acheté le produit.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET
+ Nettoyer le jouet avec un chiffon doux et sec pour ne pas endommager le circuit électronique.
« Protéger soigneusement le jouet de la chaleur, de la poussiére, du sable et de l'eau.

Fabriqué en Chine.



@ Gebrauchsanleitung Sprechende Farm

Alter: Ab 12 Monaten

« Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch diese Anleitungen durch und bewahren Sie sie fiir spateres Nachlesen auf.

« Das Spiel funktioniert mit 2 Batterien Typ ,AA" zu 1,5 Volt (enthalten). Die beim Kauf in dem Produkt enthaltenen Batterien sind
nur zu Demonstrationszwecken in der Verkaufsstelle bestimmt und missen sofort nach dem Kauf durch neue Batterien ersetzt
werden.

Fur die Sicherheit Ihres Kindes: ACHTUNG!

« Eventuelle Plastiktiiten und alle Verpackungsteile des Produkts entfernen und auf3er Reichweite der Kinder entsorgen oder ab-
legen. Erstickungsgefahr.

+ Regelmafig den Abnutzungszustand des Produkts und das Vorhandensein eventueller Schaden tiberpriifen. Im Falle von Bescha-
digungen das Spiel nicht verwenden und es auf3erhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.

« Das Spiel muss unter standiger Aufsicht eines Erwachsenen benutzt werden.

SPIELANLEITUNG

Die sprechende Farm Chicco - ein sprechendes Spiel.

Die sprechende Farm Chicco bietet unterhaltsame Aktivitdten mit 3 Lernstufen, iber die das Kind mit den ersten Worten und den
ersten Zahlen vertraut wird.

Im Alter von etwa 12 Monaten beginnt das Kind, die Bedeutung der Worter zu entdecken und ordnet diese den Gegensténden und
Situationen aus dem Familienleben zu. Ausgehend von den Woértern erlangt das Kind allmahlich die Fahigkeit, komplexere Satze
zu bilden, bis hin zu einem richtigen Dialog.

Die sprechende Farm Chicco, mit dem sympathischen Bar und vielen lustigen Tieren, Melodien und Klangeffekten regt die Fantasie
des Kindes an und ermutigt es, seine sprachlichen Fahigkeiten und sein Erinnerungsvermégen zu erweitern indem es die Worter
den Tasten und den Figuren des Bauernhofs zuordnet. Dynamische Spielverldufe geben dem Kind auferdem die Moglichkeit, die
Richtigkeit der Antwort zu kontrollieren und sein Vertrauen in die eigenen Fahigkeiten zu starken.

Die sprechende Farm Chicco - ein zweisprachiges Spiel.

Durch das Spiel mit der sprechenden Farm Chicco lernt das Kind nach und nach eine zweite Sprache, nachdem es mit den Vokabeln
und Spielhandlungen in seiner Muttersprache vertraut geworden ist.

Eine informelle und spontane Annaherung tiber das Vergniigen am Spiel kann das friihe Erlernen einer Zweitsprache unterstiitzen.
Schon ab zwei Jahren kann man mit der Einfiihrung einer anderen Sprache als der Muttersprache beginnen: eine frithe Annaherung
ermaglicht es dem Kind, ein Sprachgefiihl zu entwickeln, das dann wahrend der Lernphase in der Schule von Bedeutung sein kann.
Zu Beginn greift das Kind auf seinen zweisprachigen Wortschatz zuriick und benutzt wahllos den Namen des Gegenstands sowohl
in der einen wie in der anderen Sprache. Erst spater lernt es, die beiden Sprachen je nach Kontext zu unterscheiden.

FUNKTIONSWEISE DES SPIELZEUGS

Um das Spiel einzuschalten, braucht man nur die Wolke (A) von OFF auf <)) /<))) zu stellen, je nach gewiinschter Lautstérke.

Zur Auswahl der Sprache, den sonnenférmigen Wahlschalter (B) drehen.

Um mit dem Spielen zu beginnen, die Taste mit dem sprechenden Barchen (C) driicken. Jedem Druck der Taste entspricht eine
Spielart einer unterschiedlichen Stufe, die durch einen sympathischen Satz des Barchens, einen lustigen Kehrreim und die Aktivie-
rung der entsprechenden Leuchtanzeige (D) eingefiihrt wird.

Die 3 Spielarten sind:

Spielart 1: die Tasten mit den Tieren und den Zahlen driicken, um diese kennen zu lernen (Beispiel: wenn man die Taste mit der Ente
driickt hort man die Stimme des Bérs, der “die gelbe Ente” sagt)

Spielart 2: den Tierlaut héren und die Taste mit dem entsprechenden Tier driicken

Spielart 3: die Frage horen und die Taste mit der richtigen Antwort driicken

Inden Spielarten 2 und 3 gratuliert der Bar dem Kind bei jeder richtigen Antwort und es folgt eine neue Frage, auf die zu antworten
ist. Auf Fehler wird auf lustige Art hingewiesen und die Frage wird wiederholt. Wenn mehrmals die falsche Taste gedriickt wird, ladt
der Bar das Kind ein, auf eine andere Antwort zu antworten.

Nach einer kurzen Pause, in der das Spiel nicht benutzt wurde, ladt der Béar das Kind ein, weiter zu spielen oder wiederholt die zuvor
gestellte Frage. Wenn das Kind nach mehreren Wiederholungen noch immer keine Taste driickt, geht das Spiel automatisch in
Stand-by, was durch einen sympathischen Gruf3 des Bars gemeldet wird. Um das Spiel wieder zu aktivieren, eine der Tasten driicken
und erneut eine Spielart auswahlen.

Um die lustigen Melodien der Farm auszuwéhlen, die Taste mit der Musiknote (E) driicken. Nachdem das Kind die Vokabeln in der
Muttersprache gelernt hat, braucht man nur den sonnenférmigen Wahlschalter zu drehen, um die zweite Sprache auszuwahlen

(O]



und das Spiel von vorne zu beginnen, um die bereits in der Muttersprache erlernten Vokabeln in der gleichen zuvor beschriebenen
Spielreihenfolge auch in der zweiten Sprache zu lernen.

Um die Batterien nicht unnétig zu verbrauchen wird empfohlen, das Spielzeug nach dem Gebrauch immer auszuschalten, indem
man den Schieber auf OFF stellt.

AUSTAUSCH DER BATTERIEN

Entnahme und Einlegen der austauschbaren Batterien

- Die Batterien miissen immer von einem Erwachsenen ausgetauscht werden.

+ Zum Austauschen der Batterien: 1. Die Schraube der Klappe mit einem Schraubenzieher lockern. 2. Die Klappe des Batteriefachs
abschrauben, die leeren Batterien herausnehmen und 2 neue Batterien AA von 1,5 Volt einlegen, dabei auf die richtige Polaritat
achten (wie auf dem Produkt angegeben). 3. Die Klappe wieder aufsetzen und die Schraube fest anziehen.

« Die Batterien oder eventuelle Werkzeuge nicht in Reichweite der Kinder lassen.

+ Die leeren Batterien immer aus dem Produkt entfernen, damit dieses nicht durch eventuelle Flussigkeitsverluste beschadigt
werden kann. Falls Fliissigkeit aus den Batterien austritt, sie unverziiglich austauschen, das Batteriefach sorgféltig reinigen und
falls man mit der ausgetretenen Fliissigkeit in Beriihrung gekommen ist, die Hande gut waschen.

+ Die Batterien immer herausnehmen wenn das Produkt tiber ldngere Zeit nicht benutzt wird.

« Alkalibatterien vom gleichen oder einem gleichwertigen Typ wie fiir den Betrieb dieses Produkts empfohlenen verwenden.

« Keine Alkali- Standard- (Zink/Kohle) oder wiederaufladbare (Nickel/Cadmium) Batterien miteinander mischen.

« Leere Batterien nicht mit neuen durcheinanderbringen.

« Die leeren Batterien nicht ins Feuer werfen, sondern sie als getrennten Abfall umweltgerecht entsorgen.

+ Die Klemmen der Speisung nicht kurzschliefen.

« Nicht versuchen, die nicht wiederaufladbaren Batterien aufzuladen: sie konnten explodieren.

+ Die Verwendung wiederaufladbarer Batterien wird nicht empfohlen, da sie die Funktionsweise des Spielzeugs beeintrachtigen
kénnten.

« Die Batterien aus dem Spielzeug nehmen, bevor dieses entsorgt wird.

+ Das Spielzeug ist nicht dazu geeignet mit auswechselbaren Lithium-Batterien zu funktionieren.

+ ACTHUNG! Falls man wiederaufladbare Batterien verwendet, diese vor dem Aufladen aus dem Spielzeug nehmen und nur unter
Aufsicht eines Erwachsenen aufladen.

Dieses Produkt entspricht der Richtlinie 2012/19/EU.
Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Gerat abgebildet ist, bedeutet, dass dieses Produkt nach dem Ende
seiner Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen ist. Entweder sollte es an einer Sammelstelle fiir
elektrische und elektronische Altgerate abgegeben werden oder, bei Kauf eines neuen Geréts, dem Verkaufer zuriickge-
— geben werden. Der Verbraucher ist in jedem Falle verantwortlich fiir die ordnungsgema(3e Entsorgung des Geréats nach
Ende der Betriebszeit. Nur bei Abgabe des Geréts an einer geeigneten Sammelstelle ist es méglich das Produkt so zu verarbeiten,
zu recyceln und umweltgerecht zu entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet werden kénnen und
andererseits negative Folgen fiir Umwelt und Gesundheit ausgeschlossen werden. Nahere Auskunft bekommen Sie bei ihrem
ortlichen Amt fiir Abfallentsorgung oder bei hrem Handler.

KONFORMITAT MIT DER EU-RICHTLINIE 2006/66/EG

Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf den Batterien angebildet ist, bedeutet, dass diese nach dem Ende ihrer Be-

triebszeit getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen sind.

Entweder sollten sie an einer Sammelstelle fir Altbatterien abgegeben werden oder, bei Kauf neuer, gleichwertiger
wieder aufladbarer und nicht wieder aufladbarer Batterien dem Verkaufer zuriickgegeben werden. Das eventuelle chemische Sym-
bol Hg, Cd, Pb unter der durchgestrichenen Abfalltonne gibt den in der Batterie enthaltenen Substanztyp an: Hg = Quecksilber, Cd
=Kadmium, Pb = Blei. Der Verbraucher ist in jedem Falle verantwortlich fiir die ordnungsgemaf3e Entsorgung der Batterien nach
Ende der Betriebszeit, um deren Verarbeitung und Recycling zu erleichtern. Nur bei Abgabe der Batterien an einer geeigneten
Sammelstelle ist es moglich, diese so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu entsorgen, dass einerseits Werkstoffe
und Materialien wieder verwendet und andererseits negative Folgen fiir die Umwelt und menschliche Gesundheit ausgeschlossen
werden kénnen. Nahere Auskunft bekommen Sie bei ihrem 6rtlichen Amt fiir Abfallentsorgung oder bei lhrem Handler.

REINIGUNG UND WARTUNG DES SPIELS
« Das Spiel mit einem weichen trockenen Tuch reinigen, um die Elektronik nicht zu beschadigen.
« Das Spiel vor Hitze, Staub, Sand und Wasser schiitzen

Made in China.



@ Manual de Instrucciones Granja sonora

Edad: a partir de 12 meses

+ Se recomienda leer antes del uso y guardar para referencia futura.

« El juguete funciona con 2 pilas “AA” de 1,5 Volt incluidas. Las pilas incluidas en el producto en el momento de la compra se
suministran solo para la prueba demostrativa en el punto de venta y deben ser cambiadas por pilas nuevas inmediatamente
después de la compra.

Por la seguridad de tu nifio:;;ATENCION!

+ Quitar las posibles bolsas de plastico y todos los demas componentes que formen parte del embalaje del producto y eliminarlo
o guardarlos fuera del alcance de los nifios. Riesgo de sofocacion.

+ Comprobar periodicamente el estado de desgaste del producto y la presencia de posibles roturas. En caso de dafios no utilizar el
juguete y mantenerlo alejado del alcance de los nifios.

« Utilizar bajo la supervisién directa y continuada de un adulto.

INTRODUCCION AL JUGUETE

Granja Parlanchina Chicco - un juguete parlanchin.

La Granja Parlanchina Chicco propone actividades divertidas con 3 modos graduales de aprendizaje que permiten al nifio adquirir
familiaridad con las primeras palabras y los primeros nimeros.

A unos 12 meses de edad, el nifio empieza a descubrir el significado de las palabras y las asocia a los objetos o situaciones de la
vida familiar. A partir de cada palabra individual, el nifio llega a ser gradualmente capaz de construir frases mas complejas hasta
llegar al didlogo verdadero.

La Granja Parlanchina Chicco, con el simpatico osito y muchos animalitos alegres, melodias y efectos sonoros, estimula la fantasia
del nifio animandolo a experimentar sus capacidades verbales y mneménicas asociando las palabras a las teclas con los niimeros
y a los personajes de la granja. A través de recorridos dindmicos de juego, el nifio tiene ademas la posibilidad de comprobar la
exactitud de las respuestas y adquirir confianza en sus capacidades.

Granja Parlanchina Chicco - un juguete bilingiie.

Al jugar con la Granja Parlanchina Chicco es posible introducir gradualmente al nifio al descubrimiento de un segundo idioma
después de que el nifio se haya familiarizado con los vocablos y las actividades de juego en su lengua materna.

Un enfoque informal y espontaneo a través de la diversion del juego puede favorecer el aprendizaje precoz de un segundo idioma.
Un enfoque precoz permite al nifio desarrollar una sensibilidad lingtiistica que podré convertirse para él en una herramienta impor-
tante en la fase del aprendizaje escolar. Al principio el nifio saca el nombre del objeto de su vocabulario bilingtie y lo utiliza indife-
rentemente tanto en un idioma como en el otro. Sélo posteriormente aprendera a distinguir los dos idiomas en base al contexto.

FUNCIONAMIENTO DEL JUGUETE
Para activar el juguete, es suficiente desplazar la nube (A) de la posicion OFF a la posicion <)) /<))) segtin el volumen deseado.

Para seleccionar el idioma, girar el selector en forma de sol (B).

Para empezar a jugar, apretar el botén con el osito parlanchin (C). Al apretar este boton cada vez se corresponde un modo de juego

de nivel diferente, introducido por una simpatica frase del osito, con un estribillo alegre y la activacién del indicador luminoso

correspondiente (D).

Las 3 melodias de juego son las siguientes:

Modo 1: apretar los botones con los animalitos y los nimeros para aprender a reconocerlos (ejemplo: al apretar el botdn con el pato,
se escucha la voz del osito parlanchin que pronuncia “el pato amarillo”)

Modo 2: escuchar la voz y apretar el botdn con el animalito correspondiente

Modo 3: escuchar la pregunta y apretar el botén con la respuesta exacta

En los modos 2 y 3, a cada respuesta exacta siguen las congratulaciones del osito y una nueva pregunta a la que contestar. Los
errores se subrayan con una simpatica expresion seguida por la repeticion de la pregunta. Si se aprieta el botdn incorrecto varias
veces, el osito invita al nifio a responder a otra pregunta.

Después de una breve pausa de no utilizacion del juguete, el osito invita al nifio a jugar otra vez o repetir la pregunta formulada
con anterioridad. Después de algunas repeticiones, si el nifio no aprieta botdn alguno, el juguete pasa automaticamente al modo
stand by indicado por un simpatico saludo del osito. Para reactivar el juguete basta con presionar una de las teclas y seleccionar
otra vez el modo de juego elegido.



Para seleccionar las divertidas melodias de la granja, presionar la tecla con la nota musical (E).

Después de haber aprendido los vocablos en la lengua materna, basta con girar el selector en forma de sol para elegir el segundo
idiomay empezar a jugar otra vez para aprender los vocablos que ya se aprendieron en el idioma materno, segtin la misma secuen-
cia de actividad de juego descrita anteriormente.

Para evitar un consumo intitil de las pilas, se aconseja apagar siempre el juguete después de utilizarlo desplazando el cursor a la posicién OFF.

SUSTITUCION DE LAS PILAS

Eliminacion e incorporacion de las pilas sustituibles

« La sustitucion de las pilas tiene que ser efectuada siempre por un adulto.

« Para sustituir las pilas: 1. Destornillar el tornillo de la tapa con un destornillador. 2. Destornillas la tapa del compartimento de las
pilas, extraer las pilas agotadas e Incorporar 2 pilas nuevas AA de 1,5 voltios, respetando la correcta polaridad de insercion (como
se indica en el producto). 3. Volver a colocar la tapa atornillando hasta apretar totalmente el tornillo.

+ No dejar las pilas o posibles herramientas al alcance de los nifios.

+ Quitar siempre las pilas agotadas del producto para evitar que posibles pérdidas de liquido puedan dafar el producto. En caso de
pérdidas de liquido de las pilas, sustituirlas inmediatamente cuidando de limpiar el compartimento de las mismas y lavarse las
manos con cuidado en caso de contacto con el liquido escapado.

+ Quitar siempre las pilas en caso de falta de uso prolongado del producto.

« Utilizar pilas alcalinas iguales o equivalentes al tipo recomendado para el funcionamiento de este producto.

+ No mezclar baterias alcalinas, estandares (zinc-carbono) y recargables (niquel-cadmio).

+ No mezclas las baterias agotadas con las nuevas.

+ No echar las pilas agotadas al fuego o dispersarlas en el medio ambiente sino eliminarlas operando la recogida selectiva.

+ No poner en cortocircuito los bornes de alimentacion.

+ No intentar recargar las pilas no recargables: pueden explosionar.

+ No es aconsejable utilizar las baterias recargables, puede que disminuya el funcionamiento del juguete.

« Extraer las pilas del juguete antes de su eliminacion.

« El juguete no se ha disefiado para funcionar con baterias de litio.

+ JATENCION! En el caso de uso de pilas recargables, extraerlas del juguete antes de recargarlas y realizer la recarga sélo bajo la
supervision de un adulto.

Este producto es conforme a la Directiva 2012/19/UE.
El simbolo del contenedor de basura tachado que se encuentra en el aparato indica que el producto, al final de su vida
util, deberd eliminarse separadamente de los desechos domésticos y por lo tanto debera entregarse a un centro de
recogida selectiva para aparatos eléctricos y electrénicos o al vendedor cuando compre un nuevo aparato similar. El
o es responsable de entregar el aparato agotado a las estructuras apropiadas de recogida. La adecuada recogida
selectiva para el envio sucesivo del aparato fuera de uso al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacion compatible con el ambiente,
contribuye a evitar posibles efectos negativos en el ambiente y en la salud y favorece el reciclaje de los materiales de los que estd
compuesto el producto. Para informaciones mas detalladas inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirfjase al servicio
local de eliminacion de desechos, o a la tienda donde comprd el aparato.

CONFORMIDAD A LA DIRECTIVA UE 2006/66/CE

El simbolo de la papelera barrada que se encuentra en las pilas indica que las mismas, al final de su vida Util, deberan

eliminarse separadamente de los desechos domésticos y por lo tanto deberdn entregarse a un centro de recogida se-

lectiva o al vendedor cuando se compren pilas nuevas, recargables o no recargables. Los simbolos quimicos Hg, Cd, Pb,
situados debajo de la papelera barrada indican el tipo de sustancia que la pila contiene: Hg= Mercurio, Cd= Cadmio, Pb= Plomo.
El usuario es responsable de entregar las pilas agotadas a las estructuras apropiadas de recogida, para facilitar el tratamiento y el
reciclaje. La adecuada recogida selectiva para el envio sucesivo de las pilas gastadas al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacion
compatible con el ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos en el ambiente y en la salud y favorece el reciclaje de
las sustancias de las que estan compuestas las pilas. La eliminacion inadecuada de las pilas por parte del usuario provoca dafios al
medio ambiente y a la salud publica. Para informaciones mas detalladas inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirfjase
al servicio local de eliminacion de desechos, o a la tienda donde compr¢ las pilas.

LIMPIEZAY MANTENIMIENTO DEL JUGUETE
« Limpiar el juguete utilizando un pafio suave y seco para no dafiar el circuito electronico.
« Proteger con cuidado el juguete del calor, polvo, arena y agua.

Fabricado en China.



@ Manual de Instrucdes Quinta Interactiva

|dade: a partir dos 12 meses

+ Recomenda-se que leia antes da utilizagdo e conserve estas instrugdes para consultas futuras.

« Este brinquedo funciona com 2 pilhas "AA” de 1,5 Volt, incluidas. As pilhas incluidas no produto, no momento da compra, desti-
nam-se apenas a sua demonstracdo no ponto de venda e, depois da compra, devem ser substituidas imediatamente por pilhas
novas.

Para a seguranca do seu filho: ATENGAO!

+ Remova eventuais sacos de plastico e todos os elementos que fazem parte da embalagem do produto e elimine-os ou mantenha-
-os fora do alcance das criancas. Risco de asfixia.

« Verifique regularmente o estado de desgaste do produto a existéncia de eventuais danos. Caso detecte algum componente
danificado, ndo utilize o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas.

« Utilize o brinquedo sob a vigilancia permanente de um adulto.

APRESENTAGCAO DO BRINQUEDO

Quinta Interactiva Chicco - um brinquedo falante.

A Quinta Interactiva Chicco propde divertidas actividades com 3 modalidades graduais de aprendizagem, que permitem a crianga
familiarizar-se com as primeiras palavras e os primeiros nimeros.

Com efeito, por volta dos 12 meses, a crianga comega a descobrir o significado das palavras e associa-as a objectos e situagdes da
vida familiar. Comecando por palavras isoladas, a crianga vai construindo progressivamente frases mais complexas até chegar a
um verdadeiro dialogo.

A Quinta Interactiva Chicco, com o simpatico ursinho e muitos animaizinhos alegres, melodias e efeitos sonoros, estimula a fan-
tasia da crianga, encorajando-a a experimentar as suas capacidades linguisticas e mnemdnicas, associando as palavras aos botdes
com os nimeros e aos personagens da quinta. Além disso, através de percursos dinamicos de jogo, a crianca tem a possibilidade
de verificar se as respostas estdo certas e de adquirir confianga nas suas capacidades.

Quinta Interactiva Chicco - um brinquedo bilingue.

Brincando com a Quinta Interactiva Chicco, é possivel levar a crianga gradualmente a descoberta de uma segunda lingua, depois
de estar familiarizada com as palavras e as actividades de jogo na lingua materna.

Uma abordagem informal e espontanea, através do divertimento do jogo, pode favorecer a aprendizagem precoce de uma segun-
da lingua. Uma abordagem precoce permite a crianga desenvolver uma sensibilidade linguistica que lhe podera ser muito Util na
fase de aprendizagem escolar. De inicio, a crianga usa o seu vocabulario bilingue e utiliza indistintamente o nome do objecto numa
lingua ou noutra. S6 posteriormente aprendera a distinguir as duas linguas, segundo o contexto.

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO
Para activar o brinquedo, basta deslocar a nuvem (A) da posicdo OFF para a posi¢do <)) /<))), de acordo com o volume desejado.

Para seleccionar a lingua, rode o selector com forma de sol (B).

Para comecar a jogar, pressione o botdo com o ursinho falante (C). De cada vez que pressiona este botdo, activa uma modalidade

de jogo de nivel diferente, introduzida por uma simpatica frase do ursinho, por um alegre refrdo e pela activagdo do indicador

luminoso (D) correspondente.

As 3 modalidades de jogo sdo as seguintes:

Modalidade 1: pressionar os botées com os animais e com os niimeros para aprender a reconhecé-los (exemplo: pressionando o bot&o
com o pato, ouve-se a voz do ursinho falante, que diz “o pato amarelo”)

Modalidade 2: ouvir a voz e pressionar o botdo com o animal correspondente

Modalidade 3: ouvir a pergunta e pressionar o botdo com a resposta certa

Nas modalidades 2 e 3 a cada resposta certa seguem-se os parabéns do ursinho e uma nova pergunta para responder. Os erros sdo
apontados por uma simpatica expresséo seguida da repeticdo da pergunta. Se o botdo errado for pressionado mais vezes, o ursinho
convida a crianga a responder a outra pergunta.

Apds uma breve pausa sem utilizar o brinquedo, o ursinho convida a crianca a jogar outra vez ou repete a pergunta feita anterior-
mente. Depois de algumas repeticdes, se a crianga ndo pressionar nenhum botao, o brinquedo entra automaticamente em stand
by, modalidade assinalada pelas simpaticas palavras do ursinho. Para reactivar o jogo, basta pressionar um dos bot&es e seleccio-
nar novamente a modalidade de jogo que tinha escolhido.



Para seleccionar as divertidas melodias da quinta, pressione o botdo com a nota musical (E).

Depois de ter aprendido as palavras na lingua materna, basta rodar o selector com forma de sol para escolher a segunda lingua e
recomegar a jogar para aprender os vocabulos ja sabidos na lingua materna, seguindo a mesma sequéncia de actividades de jogo
anteriormente descrita.

Afim de evitar um consumo inttil das pilhas, é aconselhavel desligar sempre o brinquedo, depois de usar, colocando o cursor na posicao OFF.

SUBSTITUICAO DAS PILHAS

Remogdo e introdugéo das pilhas substituiveis

« A substituicdo das pilhas deve ser sempre efectuada por um adulto.

« Para substituir as pilhas: 1. Desaperte o parafuso da tampa com uma chave de parafusos. 2. Retire a tampa do compartimento
das pilhas, tire as pilhas gastas e introduza 2 pilhas novas AA de 1,5 Volt, tendo o cuidado de respeitar a polaridade correcta
(conforme indicado no produto). 3. Coloque a tampa de novo e aperte bem o parafuso.

+ Nao deixe as pilhas ou eventuais ferramentas ao alcance das criancas.

« Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido o possam danificar. No caso de as pilhas
gerarem perdas de liquido, substitua-as imediatamente, tendo o cuidado de limpar o compartimento das pilhas e lavar muito
bem as maos, se tiverem entrado em contacto com o liquido.

« Retire sempre as pilhas se o brinquedo n&o for utilizado durante um longo periodo de tempo.

« Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto.

+ Nao misture pilhas alcalinas, standard (carbono-zinco) ou recarregaveis (niquel-cadmio).

+ N&o misture pilhas gastas com pilhas novas.

+ N&o deite as pilhas gastas no fogo nem as abandone no ambiente. Coloque-as nos contentores adequados para a recolha diferenciada.

+ N&o coloque os contactos eléctricos em curto-circuito.

+ N&o tente recarregar as pilhas ndo recarregaveis: poderao explodir.

+ Ndo é aconselhada a utilizagdo de pilhas recarregaveis, porque poderdo diminuir o correcto funcionamento do brinquedo.

+ Retire as pilhas do brinquedo antes de se desfazer dele.

+ O brinquedo n&o esta projectado para funcionar com pilhas substituiveis de Litio.

* ATENGCAO! No caso de utilizar pilhas recarregéveis, retire-as do brinquedo antes de recarregar. A recarga das pilhas deve ser
efectuada apenas por um adulto.

ESTE PRODUTO E CONFORME A DIRECTIVA 2012/19/UE.
O simbolo do lixo com a barra contido no aparelho indica que o produto, ao terminar a prépria vida util, deve ser eli-
minado separadamente dos lixos domésticos, e deve ser levado a um centro de recolha diferenciada para aparelhagens
eléctricas e electronicas ou entregue ao revendedor onde for comprada uma nova aparelhagem equivalente. O utente é
— responsavel pela entrega do aparelho as estruturas apropriadas de recolha no fim da sua vida util. A recolha apropriada
diferenciada para o posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a reciclagem, ao tratamento e & eliminagdo compativel
com o ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na satde e facilitar a reciclagem dos materiais
com os quais o produto é composto.Para informagdes mais detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o
servico local de eliminag&o de lixos, ou dirija-se a loja onde foi efectuada a compra.

ESTE PRODUTO ESTA CONFORME A DIRECTIVA EU 2006/66/EC

O simbolo do contentor do lixo com a cruz, existente nas pilhas ou na embalagem do produto, indica que as mesmas,

ao terminar a sua vida Util, devem ser eliminadas separadamente dos lixos domésticos, ndo devem ser eliminadas

junto com o lixo doméstico e sim colocadas num centro de recolha diferenciada ou entregues ao revendedor onde
forem compradas novas pilhas recarregaveis ou ndo recarregdveis equivalentes. O eventual simbolo quimico Hg, Cd, Pb, existente
por baixo do simbolo do contentor do lixo com a cruz, indica o tipo de substancia contida na pilha: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio,
Pb=Chumbo. O utente é responsavel pela entrega das pilhas as entidades adequadas para a recolha no fim da sua vida atil. A
adequada recolha diferenciada para o posterior encaminhamento das pilhas gastas a reciclagem, ao tratamento e a eliminagéo
compativel com o ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na satde e facilitar a reciclagem dos
materiais com os quais as pilhas sdo compostas. Se o utente ndo respeitar estas indicagdes prejudica o ambiente e a satide huma-
na. Para informagdes mais detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servico local de eliminagédo de lixos
ou dirija-se a loja onde foi efectuada a compra.

LIMPEZA E MANUTENCAO DO BRINQUEDO
+ Limpe o brinquedo, utilizando para o efeito um pano macio seco, para ndo danificar o circuito electronico.
* Proteja o brinquedo do calor, pd, areia e agua.

Fabricado na China.
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@ Gebruiksaanwijzingen Sprekende Boerderij

Leeftijd: vanaf 12 maanden

« Lees deze instructies voor het gebruik en bewaar ze voor latere raadpleging

+ Het speelgoed werkt op 2 bijgeleverde "AA” batterijen van 1,5 Volt. De batterijen die zich tijdens de aankoop in het artikel be-
vinden, dienen enkel ter demonstratie in het verkooppunt en moeten na de aankoop meteen door nieuwe batterijen worden
vervangen.

Voor de veiligheid van je kind: LET OP!

+ Verwijder eventuele plastic zakken en alle onderdelen die deel uitmaken van de verpakking van het product, gooi ze weg of houd
ze buiten het bereik van kinderen. Verstikkingsgevaar

« Controleer het product regelmatig op slijtage en eventuele gebreken. Gebruik het speelgoed in geval van beschadiging niet en
houd het buiten het bereik van kinderen.

* Het speelgoed alleen onder voortdurend toezicht van een volwassene gebruiken.

INLEIDING TOT HET SPEELGOED

Sprekend boerderij - sprekend speelgoed

De Sprekende Boerderij van Chicco biedt leuke activiteiten met 3 geleidelijke leerwijzen, waardoor het kind vertrouwd kan raken
met de eerste woorden en de eerste cijfers.

Als het kind ongeveer 12 maanden oud is, begint het namelijk de betekenis van de woorden te ontdekken en brengt ze in verband
met voorwerpen en situaties uit het gezinsleven. Door met afzonderlijke woorden te beginnen, is het kind geleidelijk aan steeds
meer in staat ingewikkeldere zinnen te maken tot aan een ware dialoog.

De Sprekende Boerderij van Chicco met het leuke beertje en vele vrolijke diertjes, melodieén en geluidseffecten stimuleert de
fantasie van het kind en moedigt hem aan met zijn eigen verbale capaciteiten te experimenteren door de woorden in verband te
brengen met de nummertoetsen en de figuurtjes van de boerderij. Via dynamische speeltrajecten kan het kind bovendien contro-
leren of de antwoorden goed zijn en krijgt het vertrouwen in eigen kunnen.

Sprekend boerderij - sprekend speelgoed

Al spelende met de Sprekende Boerderij van Chicco kan het kind geleidelijk een tweede taal ontdekken, nadat het vertrouwd is
geraakt met de woorden en spelactiviteiten in zijn moedertaal.

Een informele en spontane benadering door het vermaak van het speelgoed kan het vroeg leren van een tweede taal bevorderen.
Door een vroege benadering kan het kind namelijk gevoel voor taal ontwikkelen, dat een belangrijk instrument voor hem kan wor-
den tijdens de fase waarin het kind op school moet leren. Aanvankelijk put het kind uit zijn tweetalige woordenschat en gebruikt
de naam van een voorwerp zonder onderscheid, zowel in de ene taal als in de andere. Pas later leert het de twee talen op grond
van de context te onderscheiden.

WERKING VAN HET SPEELGOED

Om het speelgoed in te schakelen, verplaats je de wolk (A) van de OFF stand, afhankelijk van het gewenste volume, op de <))/<))) stand.

Om de taal te kiezen, draai je aan de kiezer in de vorm van de zon (B).

Om te beginnen te spelen, druk je op de toets met het sprekende beertje (C). Bij iedere druk op deze toets hoort een speelwijze

van een ander niveau, dat door een leuke zin van het beertje, een grappig deuntje en de inschakeling van het bijbehorende lampje

(D) wordt ingeleid.

De 3 speelwijzen zijn de volgende:

Wijze 1: druk op de knoppen met de dieren en met de nummers om ze te leren herkennen (bijvoorbeeld: door op de knop met de
eend te drukken, is de stem van het sprekende beertje te horen dat “de gele eend” zegt.)

Wijze 2: luister naar het geluid en druk op de knop met het bijbehorende dier.

Wijze 3: luister naar de vraag en druk op de knop met het goede antwoord.

Bij de wijzen 2 en 3 volgen op ieder goed antwoord felicitaties van het beertje en een nieuwe vraag om te beantwoorden. De fouten

worden benadrukt door een leuke uitdrukking gevolgd door de herhaling van de vraag. Als meerdere keren op de verkeerde knop

wordt gedrukt, nodigt het beertje het kind uit op een andere vraag te antwoorden.

Na een korte pauze waarin het speelgoed niet gebruikt wordt, nodigt het beertje het kind uit om verder te spelen, of herhaalt de

vorige vraag. Als het kind na enkele herhalingen op geen enkele knop drukt, komt het speelgoed automatisch op de stand-by stand,

wat wordt gemeld door een leuke groet van het beertje. Om het speelgoed weer in te schakelen, druk je op één van de knoppen

en selecteer je opnieuw de gekozen speelwijze.

Om de leuke melodieén van de boerderij te selecteren, druk je op de knop met de muzieknoot (E).

Na de woorden in de moedertaal te hebben geleerd, hoef je maar aan de keuzeschakelaar in de vorm van de zon te draaien om de

tweede taal te kiezen en opnieuw te beginnen te spelen om de reeds in de moedertaal geleerde woorden in de hierboven beschre-

ven zelfde activiteitenvolgorde te leren.

(O]



Om onnodig batterijverbruik te voorkomen, wordt aangeraden het speelgoed na het gebruik altijd uit te zetten door de cursor op
de OFF stand te zetten.

DE BATTERIJEN VERVANGEN

De vervangbare batterijen verwijderen en aanbrengen

+ De batterijen dienen altijd door een volwassene te worden vervangen.

+ Om de batterijen te vervangen: 1. Draai de schroef van het klepje met een schroevendraaier los. 2. Schroef het deurtje van het
batterijenvakje los, verwijder de lege batterijen en steek er 2 nieuwe AA batterijen van 1,5 Volt in, met de polen naar de juiste kant
(zoals aangeduid op het product). 3. Plaats het klepje weer terug en draai de schroef volledig aan.

+ Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

+ Verwijder de lege batterijen altijd uit het product om te voorkomen dat ze lekken en zo het artikel zouden kunnen beschadigen.
Indien de batterijen zouden lekken, vervangt u ze onmiddellijk en maakt u het batterijenvakje schoon. Was goed uw handen in
geval van aanraking met de gelekte vloeistof.

+ Verwijder de batterijen altijd, als het artikel gedurende langere tijd niet wordt gebruikt.

« Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkaline batterijen als aanbevolen voor de werking van dit product.

+ Meng geen alkaline-, standaard- (kool-zink) of herlaadbare (nikkel-cadmium) batterijen met elkaar.

+ Meng geen lege met nieuwe batterijen.

+ Gooi de lege batterijen niet in het vuur en laat ze niet in het milieu achter, maar gooi ze via de gescheiden afvalverwerking weg.

« Zorg ervoor dat er geen kortsluiting tussen de voedingsklemmen ontstaat.

* Probeer niet om niet herlaadbare batterijen op te laden: deze zouden kunnen ontploffen.

+ Het is niet raadzaam herlaadbare batterijen te gebruiken. Deze kunnen de werking van het speelgoed verminderen.

« Verwijder de batterijen uit het speelgoed, voordat u het weggooit.

+ Het speelgoed is niet ontworpen voor werking op lithiumbatterijen.

+ LET OP! Indien herlaadbare batterijen worden gebruikt, haal je deze uit het speelgoed voordat je ze herlaadt. Laad ze alleen op
onder toezicht van een volwassene.

Dit product is conform de Richtlijn 2012/19/EU.
Het symbool met de doorstreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat het product op het einde van zijn levens-
cyclus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moet worden afgedankt en hiervoor naar een centrum voor
gescheiden afvalophaling voor de recyclage van elektrische en elektronische apparatuur wordt gebracht of wordt te-
— rugbezorgd aan de verkoper op het moment waarop een nieuw gelijkaardig apparaat wordt aangekocht. De gebruiker
is er verantwoordelijk voor het apparaat op het einde van de levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling te brengen. De
correcte gescheiden afvalophaling met het oog op de daaropvolgende recyclage, verwerking en milieuvriendelijke afdanking van
het apparaat draagt bij tot het voorkomen van mogelijke negatieve invloeden op het milieu en de gezondheid en bevordert de
recyclage van de materialen waaruit het product is samengesteld. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit
product en de beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot de lokale dienst voor afvalophaling of de winkel waar u het product
hebt gekocht.

CONFORM DE EU-RICHTLIJN 2006/66/EG

Het symbool met de doorgestreepte vuilnisbak op de batterijen geeft aan dat deze op het einde van hun levenscyclus

afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moeten worden afgedankt en hiervoor naar een centrum voor geschei-

den afvalophaling moeten worden gebracht of worden terugbezorgd aan de verkoper op het moment waarop nieuwe
gelijkaardige niet heroplaadbare batterijen worden aangekocht. Het eventuele chemische symbool Hg, Cd, Pb onder de doorge-
streepte vuilnisbak geeft de inhoud van de batterij aan: Hg=kwik, Cd=cadmium, Pb=lood. De gebruiker is er verantwoordelijk voor
de batterijen op het einde van hun levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling te brengen om de verwerking en de recycling
ervan te bevorderen. Een goede gescheiden afvalverwerking om de afgedankte batterijen vervolgens naar de recycling te sturen
en overeenkomstig het milieu te behandelen en af te danken, draagt ertoe bij mogelijke negatieve effecten op het milieu en de
gezondheid te voorkomen en bevordert de recycling van de materialen waaruit de batterijen bestaan. Als het product illegaal door
de gebruiker wordt afgedankt, heeft dit schade aan het milieu en de gezondheid tot gevolg. Voor meer gedetailleerde informatie
over de recyclage van dit product en de beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot de lokale dienst voor afvalophaling of tot
de winkel waar u het product hebt gekocht.

HET SPEELGOED REINIGEN EN ONDERHOUDEN
« Reinig het speelgoed met een zachte en droge doek, om het elektronische circuit niet te beschadigen.
+ Bescherm het speelgoed tegen warmte, stof, zand en water.

Vervaardigd in China.



m Kayttoohjeet Puhuva Farmi

Soveltuu yli 12 kuukauden ikaisille lapsille

+ Suosittelemme lukemaan ohjeet ennen kayttoa ja sailyttamaan ohjeet myohempad tarvetta varten.
« Toimii kahdella 1,5 voltin AA-paristolla (siséltyvét pakkaukseen). Tuotteeseen ostohetkelld sisaltyvat paristot on tarkoitettu vain
lelun kokeilemiseen myyntipaikassa: vaihda ne uusiin heti ostettuasi tuotteen.

Lapsesi turvallisuuden vuoksi: HUOMIO!

« Poista mahdolliset muovipussit ja muut pakkauksen osat ja havité ne tai sdilytd ne lasten ulottumattomissa. Tukehtumisvaara.
« Tarkista saannollisesti tuotteen kunto ja eheys. Jos leikkikalu on vaurioitunut &la kdyta sita ja pida se lasten ulottumattomissa.
+ Lelua saa kdyttaa ainoastaan aikuisen valvonnassa.

LELUN KAYTTO

Puhuva maatila Chicco - puhuva lelu.

Puhuva maatila Chicco sisaltaa hauskoja toimintoja 3 asteittaisella oppimistavalla, jotka antavat lapselle mahdollisuuden tutus-
tua ensimmaisiin sanoihin ja numeroihin.

Noin 12 kk idssé lapsi alkaa ymmartaa sanojen merkityksen ja yhdistamaan niita tavallisimpiin esineisiin ja tilanteisiin. Lahtien
yksittdisista sanoista lapsi oppii vahitellen muodostamaan monimutkaisempia lauseita ja lopulta han oppii kdyméaan varsinaista
vuoropuhelua.

Puhuva maatila Chicco sympaattisella karhulla ja muilla eldimilla, melodioilla ja d&nitehosteilla stimuloi lapsen mielikuvitusta
rohkaisten hanté kokeilemaan verbaalisia kykyjdan ja muistiaan yhdistamalld sanat numerolla ja maatilan hahmoilla varustettui-
hin painikkeisiin. Leikin dynaamisten toimintojen avulla lapsella on lisaksi mahdollisuus tarkistaa vastausten oikeellisuus ja hankkia
luottamusta omiin kykyihinsa.

Puhuva maatila Chicco - kaksikielinen lelu

Leikkimalla puhuvalla maatilalla Chicco lapsi voidaan johdattaa vahitellen tutustumaan toiseen kieleen sen jalkeen, kun lapsi on
oppinut leikissa kdytetyt sanat ja toiminnot &idinkielellaan.

Epavirallinen ja spontaani ldhestymistapa leikin varjolla saattaa edesauttaa toisen kielen varhaista oppimista. Varhainen tutus-
tuminen uuteen kieleen auttaa kehittdmaan lapsen kielenoppimiskykyja, josta voi tulla hanelle tarked valine koulussa oppimis-
ta ajatellen. Aluksi lapsi hankkii tietonsa kaksikielisestd sanavarastostaan ja kdyttaa esineen nimena molempien kielista sanaa.
Ainoastaan mydhemmin lapsi oppii erottamaan kaksi kieltd yhteyden perusteella.

LELUN TOIMINTA
Lelun aktivoimiseksi on siirrettava pilvi (A) asennosta OFF asentoon <)) /<))) riippuen halutusta d&nenvoimakkuudesta.

Kielen valitsemiseksi on kaénnettéva auringonmuotoista valitsinta (B).

Leikin aloittamiseksi on painettava painiketta, jossa puhuva karhu (C). Jokainen tdman painikkeen painallus vastaa eri leikkitapaa,

jonka aluksi karhu sanoo jonkun sympaattisen lauseen, sitten kuuluu hassu loru ja vastaava valaistu osoitin (D) aktivoituu.

Leikin 3 tapaa ovat:

Tapa 1: eldinpainikkeiden ja numeropainikkeiden painaminen niiden tunnistamiseksi (esim.: painamalla ankkapainiketta, kuuluu
puhuvan karhun &ani, joka sanoo "keltainen ankka”).

Tapa 2: dantelyn kuuntelu ja vastaavan eldinpainikkeen painaminen

Tapa 3: kysymyksen kuunteleminen ja oikean vastauksen painikkeen painaminen

Toiminnoissa 2 ja 3 jokaista oikeaa vastausta seuraa karhun onnittelut ja uusi kysymys, johon vastata. Virheet ilmoitetaan sym-
paattisella ilmaisulla, jonka jalkeen kysymys toistetaan. Jos vaarad painiketta painetaan useamman kerran, karhu pyytaa lasta
vastaamaan toiseen kysymykseen.

Jos lelua ei kdyteta hetkeen, karhu pyytaa lasta leikkimaan tai toistaa aiemmin esitetyn kysymyksen. Muutaman toisinnon jélkeen,
jos lapsi ei paina mitaan painiketta, lelu menee automaattisesti odotustilaan, joka ilmoitetaan karhun sympaattisella tervehdyk-
selld. Lelun aktivoimiseksi riittad, ettd painetaan yhta painiketta ja valitaan uudelleen leikkitapa.

Valitaksesi hauskoja maatilan melodioita, paina nuottipainiketta (E).

Kun lapsi on oppinut sanat didinkielelldan riittaa, etta kdannettaan auringonmuotoista valitsinta toisen kielen valitsemiseksi ja
lapsi voi aloittaa leikin uudelleen oppiakseen jo didinkielelld opitut sanat samalla tavalla leikkimalla kuin aikaisemmin kuvailtiin.

(O]



Paristojen turhan kulumisen valttamiseksi suosittelemme sammuttamaan lelun kayton jalkeen siirtamalla osoittimen asentoon
OFF.

PARISTOJEN VAIHTO

Vaihdettavien paristojen irrotus ja laitto

« Paristojen vaihdosta tulee huolehtia aina aikuisen.

« Paristojen vaihtamiseksi: 1. Loysaa luukun ruuvia ruuvimeisselilld. 2. Avaa paristotilan luukku, poista vanhat paristot ja aseta
tilalle 2 uuttaa AA 1,5 voltin paristoa. Ole tarkka, ettd noudatat napaisuutta (osoitettu tuotteessa). 3. Aseta luukku takaisin ja
kirista ruuvi.

+ Alé jata paristoja tai mahdollisia tydkaluja lasten ulottuville.

« Poista aina vanhat paristot tuotteesta estaaksesi mahdolliset nestevuodot, jotka saattavat vahingoittaa tuotetta. Jos paristot
vuotavat, vaihda ne vélittomasti. Puhdista paristotila ja pese kadet huolellisesti, jos koskit nesteeseen.

« Poista aina paristot, jos et kdyta tuotetta pitkaan aikaan.

+ Kéyta tuotteessa suositeltuja alkaliparistoja.

+ Alé sekoita keskenaan alkalisia, standardeja (sinkki-hiili) ja ladattavia (nikkeli-kadmium) paristoja.

- Al4 kdyta yhtd aikaa vanhoja ja uusia paristoja.

« Alé heité vanhoja paristoja tuleen tai havité luontoon vaan vie ne paristojen kerdyspisteeseen.

« Al aiheuta sydttépaatteissa oikosulkua.

+ Alé yrité ladata ei-ladattavia paristoja: ne saattavat rdjahtaa.

« Emme suosittele ladattavien paristojen kayttoa, koska ne saattavat heikentaa lelun toimintaa.

« Poista lelusta paristot ennen lelun havittamista.

+ Lelu ei toimi litiumparistoilla.

+VAROITUS ! Jos halutaan kayttaa ladattavia paristoja, ne on poistettava lelusta ennen lataamista. Lataamisen on tapahduttava
aina aikuisen valvonnassa.

Tama tuote on direktiivin 2012/19/EU mukainen.

Laitteessa oleva ruksattu roska-astian kuva tarkoittaa, etta tuote kayttoikdnsa lopussa on havitettava erilladn kotita-

lousjatteistd ja vietdva sahko- ja elektroniikkalaitteiden kerdyspisteeseen tai annettava myyjalle ostettaessa vastaava

laite. Kayttaja on velvollinen toimittamaan laitteen sen kayttoian lopussa sopivaan kierratyspisteeseen. Sopiva jattei-
B cnerottelu kaytosta poistetun laitteen laittamiseksi kierratykseen, kasittelyyn tai havitykseen, auttaa ehkaisemaan
terveys- ja ympdristohaittoja ja edistaa laitteen valmistuksessa kaytettyjen materiaalien kierratystd. Saadaksesi lisdtietoja ole-
massa olevista kerdysmahdollisuuksista, kdanny paikallisen jatehuollon tai laitteen myyneen kaupan puoleen.

EU 2006/66/EC mukainen

Paristoissa tai pakkauksessa oleva ruksattu roska-astian kuva tarkoittaa, ettd paristot on kéyttoikan-sa lopussa ha-

vitettava erilldan kotitalousjatteistd ja vietava niille kuuluvaan kerdyspisteeseen tai annettava myyjalle ostettaessa

uudet vastaavat ladattavat tai ei ladattavat paristot. Mahdollinen kemiallinen merkki Hg, Cd, Pb, ruksatun roska-astian
alapuolella kertoo mita ainetta paristot sisaltavat: Hg= Elohopea, Cd=cadmium, Pb=lyijy. Kayttdja on velvollinen toimittamaan
paristot niiden kayttoian lopussa sopivaan kierrratyspisteeseen helpot-taakseen niiden kasittelya ja uusiokdyttoa. Sopiva jattei-
denerottelu kdytosta poistettujen paristojen laitta-miseksi kierratykseen, kasittelyyn tai niiden havittdminen ymparistdystaval-
lisella tavalla auttaa ehkdisemaan terveys- ja ympdristohaittoja. Tuotteen havittaminen laittomasti vahingoittaa ymparist6a ja
terveytta. Saadak-sesi lisatietoja olemassa olevista kerdysmahdollisuuksista, kaanny paikallisen jatehuollon tai laitteen myyneen
kaupan puoleen.

LELUN PUHDISTUS JA HUOLTO
+ Puhdista lelu pehmealld ja kuivalla liinalla, jotta et vahingoittaisi sen elektronista virtapiiria.
+ Suojaa lelua huolella lammoltd, polylta, hiekalta ja vedeltd.

Valmistettu Kiinassa



@ Bruksanvisning Talande Bondgard

Alder: fran 12 manader

+ L&s noga fére anvandning och spara fér framtida hanvisning
« Denna leksak fungerar med 2 alkaliska batterier typ AA p& 1.5 Volt (batterierna medfoljer). Batterierna som
finns i leksaken vid kopet har endast levererats for demonstrationsprovet pa forsaljningsplatsen.

For barnets sékerhet: OBS!

+ Avlagsna eventuella plastpasar och alla element som tillhér produktens forpackning fore anvandning och eliminera eller forvara
utom réackhall for barn. Kvévningsrisk.

« Kontrollera regelbundet att produkten inte &r sliten eller har gétt sénder. Anvand inte leksaken om den &r skadad och férvara
utom rackhall for barn.

« Far endast anvandas under tillsyn av vuxen.

INTRODUKTION AV LEKSAKEN

Chiccos Talande Ladugard - en leksak som talar.

Chiccos talande ladugdrd har roliga aktiviteter att foresla med 3 gradvisa inldrningsnivaer som gér att barnet bekantar sig med
sina forsta ord och siffror.

Kring 1 ars alder borjar barnet att upptacka ordens betydelse och associerar dem med féremal och situationer i familjelivet. Genom
att borja med enskilda ord, lar sig barnet att gradvis konstruera mer komplicerade meningar tills det lar sig en riktig dialog.
Chiccos talande ladugard, med den sympatiska bjornen och manga andra glada sma djur, melodier och ljudeffekter, stimulerar
fantasin och uppmuntrar barnet att prova pa sin verbala férmaga och sina minneskunskaper samt associera orden pa knapparna
med siffror och personer pa ladugdrden. Genom dynamiska strackor i leken, kan barnet dessutom kontrollera om svaren &r ratta
och bérja lita pa den egna féormagan.

Chiccos Talande Ladugard - en tvasprakig leksak.

Genom att leka med Chiccos Talande Ladugard inleds barnet efter hand att upptécka ett andra sprak nar det en gang bekantat sig
med modersmalets ord och aktiviteterna pa leksaken.

En enkel och spontan férsta kontakt genom en rolig lek kan bidra till att barnet lar sig ett andra sprak tidigare. Redan fran tva ars
alder kan man borja introducera ett annat sprak an modersmalet. den tidiga introduktionen medfér att barnet utvecklar en sprak-
lig kanslighet som kan bli ett viktigt instrument vid inldrning i skolan. Till att bérja med inhdmtar barnet ord fran sitt tvasprakiga
ordférrdd och anvénder latt ett foremals namn bade pa det ena och det andra spraket. Endast darefter [&r det sig att skilja de tva
spraken at beroende pa sammanhanget.

HUR LEKSAKEN FUNGERAR
For att aktivera leksaken ska molnet (A) flyttas fran OFF till laget <)) /<))) beroende pa den volym som énskas.

Vrid den solformade véljaren (B) for att vélja sprak.

Tryck pé knappen med den talande nallen (C) fér att borja leka. Varje tryck pa den har knappen motsvaras av ett leklage av annan
niva som introduceras av nagra sympatiska ord fran nallen, av en lustig refrang och av att motsvarande ljusindikator (D) aktiveras.

De 3 lekldgena &r foljande:

L&ge 1: barnet trycker pa knapparna med djur och med siffror och l&r sig att kanna igen dem (t.ex.: genom att trycka pa knappen
med ankan, hors den talande nallens rést som uttalar “gul anka”)

Lage 2: barnet lyssnar pa latet och trycker pa knappen med motsvarande djur

Lage 3: barnet lyssnar pa fragan och trycker pa knappen med ratt svar

I lage 2 och 3 foljer nallens gratulationer om svaret ar ratt och darefter en ny fraga att svara pa. Fel markeras med ett sympatiskt
uttryck foljt av en upprepning av fragan. Om fel knapp trycks in flera génger, ber nallen barnet att svara pa en annan fraga.

Efter en kort inaktiv paus, inbjuder nallen barnet att leka mera, eller upprepar foéregaende fraga. Efter ndgra upprepningar och
om barnet inte trycker pa nagon knapp, stélls beredskapslaget automatiskt in med en halsning fran nallen. For att ater aktivera

leksaken behéver man bara trycka in en av knapparna och pa nytt vélja det tidigare valda leklaget.

For att vélja roliga melodier fran ladugarden, trycker man pa knappen med en not (E).



Nar barnet lart sig modersmalets ord, kan man vrida véljaren med solform for att valja det andra spraket och borja om att leka for
att barnet ska léra sig samma ord som p& modersmalet, med samma f6ljd pa aktiviteterna som tidigare angetts.

For att undvika att batterierna laddas ur, bér leksaken alltid sténgas av efter anvandning. Det goér du genom att stalla markoren
pa OFF.

UTBYTE AV BATTERIER

Hur du tar ur och sétter i utbytbara batterier

+ Utbyte av batterier ska alltid goras av vuxen.

« For utbyte av batterier: 1. Lossa skruven till batteriluckan med en skruvmejsel. 2. Skruva loss luckan till batterifacket. Ta ur de
urladdade batterierna och satt i 2 nya 1,5 Volts batterier av typ AA, kontrollera att du satter dem i rétt riktning (enligt indikationer
pa produkten). 3. Sétt pa luckan och skruva fast skruven.

+ Lamna inte batterier eller andra redskap inom rackhall for barn.

+ Ta alltid ur urladdade batterier sa att inte syra lacker ut, det kan skada produkten. Om batterierna lacker maste de omedelbart
bytas ut. Rengor batterifacket och tvétta handerna noga om de kommit i kontakt med syran.

+ Ta alltid ur batterierna om produkten inte ska anvandas pa en langre tid.

+ Anvand alkaliska batterier som &r likadana eller motsvarar den typ som rekommenderas for produktens funktion.

+ Blanda inte alkaliska batterier, standard (kol-zink) eller omladdningsbara (nickel-kadmium).

+ Blanda inte urladdade och nya batterier.

« Kasta inte urladdade batterier pa eld eller i naturen, lamna till sarskild avfallsuppsamling.

« Kortslut inte kontakterna.

« Forsok inte ladda om batterier som inte ar omladdningsbara: de kan explodera.

+ Du bér inte anvdnda omladdningsbara batterier, de kan minska produktens funktion.

« Ta ur batterierna ur leksaken innan den avyttras.

« Den hér leksaken ar inte avsedd att fungera med utbytbara litiumbatterier.

+ OBS! Om du anvéander omladdningsbara batterier, ska de tas ur leksaken fére omladdning, vilken endast far utfoéras under tillsyn
av en vuxen.

Denna produkt stammer 6verens med Direktiv 2012/19/EU.
Symbolen med en 6verkryssad korg péa apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livslangd skall separeras fran
hushallsavfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska och elektroniska apparater eller ldmnas tillbaka till
aterforsaljaren nar man koper en liknande produkt. Anvandaren &r ansvarig for att apparaten i slutet av dess livslangd
B |;mnas Gver till en lamplig uppsamlingsplats. En ldmplig sorterad avfallshantering gér att apparaten kan atervinnas for
sortering och hantering som star i dverensstammelse med miljobestammelserna och darigenom bidrar till att negativa effekter pa
miljén och hélsan undviks och underléttar atervinning av materialen som produkten bestar av. Fér en mer detaljerad information
gallande disponibla uppsamlingssystem sa vand Er till lokala avfallshanterare eller till affaren dar produkten képtes.

Denna produkt stimmer éverens med Direktiv EU 2006/66/EG
Symbolen med en 6verkryssad korg pé batterierna eller pa produktens forpackning indikerar, att batterierna i slutet
av deras livslangd skall separeras fran hushallsavfallet, de far inte kastas i hushallssoporna utan de skall tas till en
uppsamlingsplast for batterier eller lamnas tillbaka till dterforséljaren nar man képer liknande laddningsbara eller ej
laddningsbara batterier.
Den eventuella kemiska symbolen Hg, Cd, Pb, som star under den 6verkryssade korgen indikerar typen av @mne som finns i bat-
teriet: Hg=Kvicksilver, Cd=Kadmium, Pb=Bly.
Anvéandaren &r ansvarig for att batterierna i slutet av deras livslangd [@mnas 6ver till en lamplig uppsamlingsplats. En lamplig
sorterad avfallshantering gor att batterierna kan atervinnas for sortering och hantering som star i dverensstammelse med mil-
jobestdmmelserna och darigenom bidrar till att negativa effekter pa miljon och halsan undviks och underlattar &tervinning av
materialen som produkten bestar av. For en mer detaljerad information géllande disponibla uppsamlingssystem s& vand Er till
lokala avfallshanterare eller till affaren dar produkten képtes.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN
+ Rengdr leksaken genom att anvénda en mjuk och torr duk for att inte skada den elektroniska kretsen.
« Skydda leksaken och batterifacket mot varme, damm, sand och vatten.

Tillverkad i Kina.
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@ 06nyieo Xpnono H Odppa mov pihdel

HAia : An6 12 punvwv

« Yuviotéral va SlaBAceTe Tplv armd Tn XPron KAl Va KPATHOETE QUTEC TIC 0ONYIEC YIa VA TIG CUHBOUAEVETTE GTO HENOV.

- To mmaixvidt autd Aertoupyei pe 2 prmatapiec AA Twv 1,5 Volt (mepapBdavovtar). Ot mephapBavopeVeS OTO TPOIGV UMATAPIES, KATA
TV ayopd, mapéxovTal Hovo yia Aoyoug emGEIENG OTO KATAOTNUA TTWANONG KAl TIPETTEL VAl AVTIKATAOTABOUV HE VEEC AAKANKES
umatapieg apéowg PETA TNV ayopa.

Ma v acedlela ou maidiov cac: MPOXOXH!

« AQaIPEDTE KAl OTTOHAKPUVETE TUXOV TTAQOTIKEG OQKOUAEG Kal OAA Ta OTOIKEID TTOU AMOTEAOUV HEPOC TNG CUOCKEUATIAC TOU
TIPOIGVTOC Kal KPATHOTE Ta pakptd amd ta madia. Kivouvog aopuéiac,

« EAéYXETE TAKTIKA TNV AKEPAIOTNTA KAl KATAOTACN POOPAE TOU TIPOIOVTOG. 2€ TTEP(TWwaon (NHIAS NV XPNOIUOTTOIOETE TO TIAXVIOL
Kal KPATHOTE TO HAKPIG armod Ta Taidia.

« To maxviol TREMEL va XPNOIHOTIOLETAl E TNV CLVEXT EMBAEWN EVOGC eVANIKA.

EIZAFQrH 70 NAIXNIAI

Ddappa mou pihdet Chicco - éva maixvidi mou pihdet.

H ®dppa mou pindel tne Chicco, mpoopépel SIaokeSAOTIKEC OPAOTNPIOTNTES HE 3 TPdTOUG Babuiaiog ekpudBnong mou emTpEnouy
oto naidi, va e€0IKEIWBEL e TIC TPWTEC AEEEIC KAl TOUG TPWTOUG apiBuoUe. 3TNy NAKIA Twv 12 unvwy mepimouv, To maidi apyiet
AVTWGE VA AVAKOAUTITEL TO VONUA TwV AEEEWY TTOU CUVOEOVTAL UE AVTIKEIUEVA KAl KATAOTATELG TNG OIKOYEVELAKNG (WG ZEKIVIVTAG
ano amég AeEelg, To maudi amokTd oTadlakd TNy IKAvVOTNTA va XPNOIMOTOLE! THO OUVOETEC PPACEIS, HEXPL VA QTACEL OTOV
mipaypatikéd Sidhoyo. H Odpua mou pindel Tng Chicco, e To Xaptwpévo g apkouddakl Kal TOME dAa SlaokedaoTtikd (wakia,
peNwSIEC kal NXNTIKA €€, Sieyeipel Tn pavtacia tou maidiov. To maidi evBappuveTal va SOKIMACEL TIG AEKTIKEC IKAVOTNTEC Kal TN
HVAHN Tou, cLVOLALOVTAC TIG AEEEILS HE Ta TTARKTPA TToU elval Slakoopnpéva pe aplBpoUg Kal Pe TOUG XAPaKTHPES TNG PAPHAG. To
mavidt mpoopépel oo maudi TV eukalpia va SIaMOoTWOEL TV 0pBOTNTA TWV AMAVTACEWY, KAVOVTAG TO VA ATTOKTACEL LEYAAUTEPN
EUMOTOOUVN OTIC IKAVOTNTEG TOU.

Ddappa mou piddet Chicco - éva diyAwooo matvidt.

NaiCovrtag pe T Oappa mou pirdel Tng Chicco, To maidi avakahuntel otadlakd Tnv Uapén piag SEUTEPNG YAWOOTAC, ApoU TPV EXEL
£COIKEIWOEL e AEEEIC Kal SpaoTNEIOTNTES OTN UNTPIKN TOU YAWOOA.

AUTA N ATUTTN KAl P€oW TIAXVISIOU TIPOGEYYION UMTOPEL va CUMBANEL 0TV eKUABNon wag SeUtepng YAWooag o HIKpr NAKia.
ZekvivTag amd VO TV, Umopel NON va apxioel n el0aywyr O pia YADOoa SIa@opETIKr amd Tn UNTEIKN. H ekpuabnon oe pikpn
nAia emtpémnel oTo maidi va avamtugel TIG YAWOOIKEG Tou IKavaTNTE Tou Ba to BonBricouv va pdbel ypnyopotepa pia Seutepn
YADOOoa 010 OxOAE{0. XNV apxr To maidi Xpnotpomolel AEEEIG kat amd Ta GV Ae€INOYLQ, Yia va SWOEL éva GVOoa OTa QVTIKEIEVA.
Apyotepa Ba pabel va Eexwpilel TIc U0 YADOOEC pe BAon TO TEPIEXOUEVO.

NEITOYPTIATOY MAIXNIAIOY
la va evepyormolnoeTe To maixvidl, apkei va TomoBetrioete To clvveo (A) amd ) Béon OFF , otn Bon <)) /<)), avéhoya Je Thv
emBuuNTr évtaon Tou fxou.

Ma va emAEEETe TN YAWOOQ, TIEPIOTPEWTE TOV EMAOYEQ OXIATOC NHAOU (B).

Ma va apyioet va mailel, meéoTe To MANKTPO e To apkoudakl mou phdel (C). S k&Oe mieon autow Tou TANKTPOU, AVTIOTOIKE évag
SlaPoPEeTIKOY eMMESOU TPOTIOC TTAIXVIOIOU TTOU APXICEL HIE I XaPITWHEVN GPACN TTOU Aéel TO apKoUSAKL, éva aoTelo PEPPEV Kal
HE TNV EVEPYOTTOINON TOL AVTIOTOIKOU PWTEVOU SeikTn (D).

O1 3 tpomot maxvidiou givat ot €€ ¢:

Tpdmog 1: méote ta MAAKTPA pe Ta (wAaKIa Kat Toug aplBpoug yia va pdbete va ta avayvwpilete (mapdadelypa: mélovtag to
TIANKTPO We T Tdmia, Ba akouoTel N wvr) TNS apkoudag va AéetLn kitpivn mama’)

Tpdmog 2: akoUOTE TN GwVI Kal TTIECTE TO TTANKTPO HE TO avTioTolXo (WAKL.

Tpdmog 3: akoUOTE TNV EPWTNON KAl TIECTE TO MANKTPO UE T OWoTH amavinon.

3TOUG TPOTTOUG 2 Kal 3, yia k&Be owoTr andvtnon mou Sivel To maidi, To apkouSAK! TO CUYXAIPEL KAl TOU KAVEL JIa VEA EpWTNON,

oTnv omoia MPémel va amavtroel. Kabe gopd mou to maidi kavel éva Aabog, To apkoudakt evxdploTa mPoeldomolel 0T éxel OODE(

AaBog amdvtnon Kal emavaiapBAavel TNV epwtnon. Av To A\avOaopEVO TMARKTPO TIECTE! APKETEG POPEC, TO APKOUSAKL KAAEl TO

mialdi va amavTroel o€ pa dAn epwtnon. Otav To maixvidt Sev XpNOIUOTIOLETAL YIa UIKPO XPOVIKO SIA0TNHA, TO APKOUSAKI KAAET

1o maud{ va maifel kat méALA emavarapBAavel Tnv TeheuTaia epwTNoN. MeTé amd pepikég emavalipelg, av to maidi dev mEoeL kavéva

TTANKTPO, TO APKOUSAKI TO AMOXAUPETAEL, KAl TO TIAXVIOL TTEPVAE auTopATWE otn B¢on stand-by. Ma va evepyomotnoeTe Kal AN TO

miaxv{Ol, ApKel va TIECETE éva amod Ta MARKTPA KAl Va EMAEEETE Tov eMOUPNTO TPOTIO TIAIXVIOIOU.
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Ma va emAEEETE TIG XaPOUHEVEG HEAWSIEC TNG PAPHAG, TIECTE TO MARKTPO HE TNV pouoikh véta (E).

A@oU 0 TTaS{ €Xel LABEL TIC AEEEIG OTN UNTEIKT TOU YAWOOQ, QPKEL VA TIEPIOTPEPETE TOV EMMAOYEA OXHATOG HAOU, Yo va ETMAEEETE
™ 6eUTEPN YAWOOA Kalt va apxioel kat TTaAL To maixvidy, yia va pabel to maidi Tig AEEEIC TTou fdN éxel ABEL TN UNTPIKT TOL YAWOOQ,
e TNV iSla oelpd §pacTNEIOTAHTWY TTOU TIPOAVAPEPETAL.

M@ va amo@UYETE TNV GOKOTIN KATAVAAWON TWV UMATAPIWY, CUVIOTATAL, UETA AmO TN XProN, VA AMEVEPYOTTOIEITE TTAVTA TO TTatyVidL,
TonoBeTwvtag Tov Spopéa otn Béon OFF.

ANTIKATAZTAZH TON MIMATAPIQON

Apaipeon Kal TOTOBETNON TWV AVTIKATAOTATWY UIATAPIDY

+ H avTikatdotaon Twv pmatapiiv mMPEMEL va yiveTal Tavta ano évav eviAika.

«Tla val QVTIKATAOTAOETE TIC prataplec: 1. Xahapwote tn Bida oto mopTdk! e éva katoaBiol 2. ZeBI0WaoTe To MopTdK! TNG Orikng
HITOTaPIV, AQAIPEDTE TIC ASEIEC UIMATAPIES KAl TOMOBETAOTE 2 VEEC pumatapie AA Twv 1,5 Volt, ppovtifovtag va TnproeTe Tn 0woTr
TIOAKOTNTA EI0AYWYNG (GG LTTOSEIKVUETAL TIAVW OTO TIPOIOV). 3. EmavatonoBeTroTe To MopPTAK! Kal OQIETE péxpL To TéEppa T Rida.

« DUNGETE TIG pmaTapieg Kal TuxdV epyaleia Hakptd amoé ta maidid.

- Na agaipeite mavta Tig Gdeie unatapieq and to mpoidy, yia va ano@uyete BAAREC amd evdexdueves S1appoEg LypoU. 3TN
TIEQIMTWON KaTé TNV omoia ol Pmatapleg €xouv xAoel LYPS, AVTIKATAOTACTE TIG apéows, gpovtilovtag va kabapioete tn Orkn
TOUG Kal va TTAUVETE TIPOOEKTIKA TA X€PIA 0ag, av EXOuV £POEL OE EMAPN HE TO LYPO TTOL SIEPPEVCE.

« Na agalpeite méva TG matapieg og meP{mTwan mou To TPOIGY, Ogv MPOKEITAL VA XPNOIHOTOINOEL yia HEYANO XPOVIKO OIAGTNHA.

« Xpnotuomoleite alkahikéG pmatapieg 1§iou 1 1008UVapouL TUTTOU HE TIG EVOESEIYEVEG, YIa TN AEITOUPYIa AUTOU TOU TIPOIOVTOC.

« MV avapeyvOeTe ONKONIKES UMTATOPIES e PmaTapieg KAASIKoU TUMoL (AvBpakac-Yeuddpyupoq) 1y emava@opTICOPEVEC (VIKEA-KASUIO).

« Mnv avapelyVUETe AOEIEC HE VEEC UTTATAPIEG.

« Mnv TeTATe TIC GdelEC pmatapieg oTn wTid ri 0To TEPIBANOVY, ald S1aB€0TE TIC GTOUC EISIKOUE KASOUEC QVAKUKAWONG,

« Mnv BPaxUKUKADVETE TOUG AKPOOEKTEC TPOPOSoaiaC,

+ Mnv mpoomaBnoeTe va EMava@opTioETe Un emava@opTICOUEVES UMATAPIES, yiaTi umopei va TpokANBel ékpnén.

« MnVv XpNnOIHOTIOINCETE EMaVAPOPTICOUEVEG UIATAPIEG, YIOTI UTOPE( VA EMMNPEACOLV TN CWOTH A&lToupyia Tou TaixvISIoU.

« Na a@alpéoeTe TG umatapieg amod To maxvidy, v TN amdppupry Tou.

- To maiyvidt dev oxeSIAGTNKE YIa va AEITOUPYEL UE QVTIKATAOTATEG pratapieg Aibiou.

« MMPOXOXH! Edv xpnotomoleite emava@opTI(OPEVES UTTATAPIES, TTAVTA VA TIC AQAIPEITE amd TO TIAIXVIOL TPV TIG EMAVAPOPTIOETE.
H @dpTion Twv pratapiiv mpémneL va yivetal Tavta amd évav evihika.

To mpoiév auto givat cpPwvo pe Tov Evpwmnaiké Kavoviopoé 2012/19/EE
To oUPPBOoAO pe Tov SlaypaupéVo KASO TTOU UTTAPXEL OTN CUOKEUR UTTOSEIKVUEL &TIL TO TTIPOIGV, OTO TEAOC TNG WPENNG
Cwn¢ Tou Tpémel va SlaTiBetal exwPLoTd amod Ta OIKIAKE AmOoPPIUATA KAl VA LETAPEPETAL GE KATTOIO KEVTPO GUANOYIG
NAEKTPIKWY KAl NAEKTPOVIKWY CUCKEUWV 1} VA ETIOTPEPETAL OTOV UETATIWANTY KATA TNV ayopd HIag Kavoupylag
— avtioTol NG CUOKELNG. O XPAOTNG €XEL TNV EUBUVN HETAPOPAG TNG CUCKEUNC OTOV KATAMNAO XWPEO CUAOYIAG KaTd TO
TENOG TNC WPENUNG CWn¢ TNG. H KaTGAANAN Sladikaoia GUAOYAG EMTPETTEL TNV QVAKUKAWOT), EMEEEPYATIa Kal OlkoNoYIKr SlaBeon
TWV AXPNOTWY CUCKEUWY KAl CUIBANEL OTNV ATTOQUYT AEVNTIKWV EMITTWOEWY YIa TO TIEPIBANOV Kal TV LYE(Q. [a TEPIO0OTEPEC
TTANPOYOPIEG OXETIKA HE Ta SIBECIUA CUOTAKATA CUNOYNG, TAPAKANOUE ammeVBLVOE(TE OTIC KaTd TéMoUG SNUACIES UTTNPECIES
KaBap1dTNTAG 1) 0TO KATAGTNHA ATTd TO OTTOI0 AYOPACATE TN OUCKEUN.

TYMMOP®QXH ME THN OAHTIA EE 2006/66/EK

To oUpPoAO e TO Slaypappévo KaAaBdakl, TTou avaypageTal OTIG Umatapie, umodeikviel OTt ol pnatapleg, dtav

Oe ypnolpomolovvTal MAéov, TTPETTEL VA AmoPPITTTovVTal, XWPEIOTA amd Ta GAA OIKIOKA armopp{UpaTa, ota E8IKA

KEVTPA amoppIPng Kat avakukAwong 1 va mapadidovtal oTov mwANTH KAté TNV ayopd KAvoUupiwy TapdUOoIwy
enava@opTICOPEVWY i N EMava@opTI(OUEVWY UITATApIV. To XNHIkO ouuporo Hg, Cd, Pb, mou avaypdgetal kdtw and 1o
Slaypappévo kahaBdkt umodelkvUEL TN XNIIKK ouoia TTou TTEPIEXOLV oL pnatapie: Hg=Y&pdpyupog, Cd=Kadpuio, Pbo=MoiuBdoc.
O xproTnG €xel TNV €uBLVN yia TNV amdPPIPN TWV PIMATAPIWY OTA KATAANAQ KEVTPa avakUKAwoNG. H owotr avakikAwon,
ene€epyaoia 1 KATaoTpor) Tou TPEOIOVTOG CUMPBANEL 0TNV TTPOOTAGa Tou TEPIBANOVTOG Kal TNG Lyeiag Kabwe Kal otnv
QAVAKUKAWGON TwV LAIKWV amé Ta o7moia eival KATAoKEVAOHEVEG Ol Urmatapiec. H mapdvopn andppupn Tou mpoidvtog amnd 1o Xpriotn
BAAmTTEl TO TTEPIBANNOV Kal TN SNUOCIa LYELQ. [1a TTO AEMTOUEPEIS TTANPOPOPIES OXETIKA HE TNV AVOKUKAWON Kal EMESEpyacia Twv
AMOPPILHATWY, armreUBUVOEITE OTIC KATA TOTTOUC UTINPEGIEG 1) OTO KATACTNA ayOPAG TOU TROIOVTOC,

KAGAPIZMOZX KAI ZYNTHPHXZH TOY NAIXNIAIOY
+ KaBapioTe o maixvidl xpnolpomolivTag éva paiakd, oTeyvo mavAkl yia va PNy KATAOTPEPETE TO NAEKTPOVIKO KUKAWHAL.
- Mpootatéyte To maxvidt and tn (¢otn, Tn oKdVN, TNV AUKO Kal TO VEPO.

Mapayetat otnv Kiva.
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@ Instrukcja Zabawka Mowiaca Farma

Wiek: od 12 miesiecy

« Przed uzytkowaniem produktu nalezy przeczytac instrukcje obstugi i zachowac je na przysztos¢ jako zrodto informadji.
« Zabawka jest zasilana 2 bateriami typu,AA” 1,5 Volt (dotaczonymi do produktu). Baterie dotgczone do produktu w chwili zakupu
stuza jedynie dla celéw pokazowych w punkcie sprzedazy, musza by¢ zastapione nowymi bateriami zaraz po zakupieniu zabawki.

Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka: UWAGA'!

« Wyeliminowac i usung¢ ewentualnie obecne woreczki plastikowe i wszystkie inne elementy wchodzace w skfad opakowania i
umiescic je poza zasiegiem dzieci. Ryzyko uduszenia.

« Kontrolowac regularnie stan zuzycia produktu i obecnos¢ ewentualnych uszkodzen. W razie stwierdzenia uszkodzen nie nalezy
uzywac zabawki - umiescic¢ jg w miejscu niedostepnym dla dzieci.

« Zabawa musi odbywac sie zawsze pod statym nadzorem dorostej osoby.

WPROWADZENIE DO ZABAWY

Moéwiaca Farma Chicco - interaktywna méwiaca zabawka.

Mowigca Farma Chicco proponuje interesujace zabawy, podzielone na 3 grupy w zaleznosci od stopnia trudnosci, ktére pozwalaja
dziecku przyswajac stopniowo stowa i liczby.

Mniej wiecej w 12 miesigcu zycia dziecko zaczyna odkrywac znaczenie stéw, kojarzac je z przedmiotami lub z sytuacjami, ktére
napotyka w swoim codziennym zyciu. Poczynajac od pojedynczych stéw, dziecko stopniowo uczy sie tworzyc¢ zdania, od
najprostszych, do coraz bardziej ztozonych, az do nabycia umiejetnosci prowadzenia prawdziwych dialogéw.

Mowigca Farma Chicco, z pomocg sympatycznego misia i wielu sympatycznych zwierzatek oraz wesotych melodii i efektow
dzwiekowych pobudza fantazje dziecka, zachecajac je do rozwijania wiasnych zdolnosci werbalnych i pamieciowych, przez
kojarzenie przyciskéw z numerami oraz z postaciami mieszkajacymi w farmie. Dynamiczne sposoby zabawy pozwalajg dziecku
na sprawdzenie poprawnosci swoich odpowiedzi oraz sprzyjaja nabraniu wiary we wiasne zdolnosci.

Moéwiaca Farma Chicco - zabawa dwujezykowa.

Zabawa z Méwiacg Farmg Chicco umozliwia dziecku stopniowe odkrywanie nowego jezyka po zapoznaniu sie ze stowami i
zabawami przewidzianymi w jezyku ojczystym.

Spontaniczne i nieformalne podejscie w potaczeniu z zabawa sprzyja i utatwia wczesna nauke obcego jezyka. Juz w wieku dwéch
lat dziecko moze zacza¢ przyswajac elementy jezyka innego, niz jezyk ojczysty: rozpoczecie naukiw tak wczesnym wieku pozwala
mu rozwing¢ wrazliwosc lingwistyczna, ktéra bedzie bardzo waznym narzedziem w fazie nauki w wieku szkolnym. Poczatkowo
dziecko postuguje sie stowami pochodzacymi z wtasnego dwujezycznego stownika, uzywajac bez réznicy stowa w jednym, czy
w drugim jezyku. Jedynie w nieco pdzniejszej fazie nauczy sie odréznia¢ miedzy soba obydwa jezyki na podstawie kontekstu.

FUNKCJONOWANIE ZABAWKI
Aby wigczy¢ zabawke, wystarczy przestawi¢ chmurke (A) z potozenia OFF w potoZzenie <)) /<)), w zaleznosci od pozadanego
poziomu gto$nosci.

Dla wyboru jezyka, obréci¢ przetacznik w ksztatcie stoneczka (B):

W celu rozpoczecia zabawy, nacisna¢ przycisk z méwigcym misiem (C). Kazde nacisniecie na ten przycisk powoduje zmiane

sposobu zabawy na opcje o innym poziomie trudnosci. Kazda z tych opcji jest sygnalizowana sympatycznym zdaniem

wymawianym przez misia lub zabawnym refrenem oraz zaswieceniem sie odpowiedniego wskaznika swietlnego (D).

Zabawa moze odbywac sie w 3 rézne sposoby:

Opdja 1: naciska¢ przyciski ze zwierzetami i z numerami, aby nauczy¢ sie ich rozpoznawania (przyktad: naciskajac przycisk z
kaczka, stycha¢ gtos misia, ktéry mowi "zotta kaczka”)

Opcdja 2: postuchac gtosu zwierzatka i nacisna¢ odpowiadajacy mu przycisk

Opdja 3: postuchac pytania i nacisna¢ przycisk z poprawng odpowiedzig

W opcjach 2 i 3 po kazdej poprawnej odpowiedzi mi$ chwali dziecko i zadaje mu nowe pytanie. Btedy s3 sygnalizowane
sympatycznym zdaniem, po czym ponownie powtarza sie pytanie. Jedli dziecko nacisnie kilkakrotnie niewtasciwy przycisk, mis
zadaje mu inne pytanie.

Po krotkiej przerwie czy nieaktywnosci, mis zaprasza dziecko do ponownej zabawy i powtarza poprzednio zadane pytanie. Jesli
po kilkakrotnym powtdrzeniu pytania dziecko nie przycisnie zadnego przycisku, zabawka przechodzi automatycznie w tryb stand
by, sygnalizowany pozegnalnym zdaniem misia. Dla ponownej aktywacji zabawki nalezy nacisna¢ na jeden z przyciskow i wybrac
ponownie pozadana opcje zabawy.

Dla wybrania wesotych melodii farmy, nacisna¢ na przycisk z nutg muzyczng (E).
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Po przyswojeniu stéw w jezyku ojczystym, wystarczy przekreci¢ przefacznik w formie stoneczka i wybra¢ drugi jezyk, aby
zacza¢ nowa zabawe potaczong z naukga stow znanych juz w ojczystym jezyku, co odbywa sie w taki sam sposoéb, jak to zostato
poprzednio opisane.

Dla unikniecia niepotrzebnego zuzycia baterii zaleca sie, po zakoriczeniu zabawy, wylaczy¢ zawsze zabawke przestawiajac
przetacznik w pozycje OFF

WYMIANA BATERII

Wyjmowanie i wkfadanie wymienialnych baterii

- Wymiana baterii musi by¢ zawsze przeprowadzana przez osobe dorosta.

+W celu wymiany baterii nalezy: 1. Poluzowac $ruby pokrywki postugujac sie srubokretem. 2. Odkreci¢ pokrywke wneki, wyjac
baterie zuzyte i wtozy¢ 2 nowe baterie AA da 1,5 Volt zgodnie z oznaczeniem biegunowosci (wskazanej na produkcie). 3. Zatozy¢
ponownie pokrywke i dokreci¢ do oporu srube mocujaca.

« Nie nalezy pozostawiac baterii lub ewentualnych narzedzi w miejscach dostepnych dla dzieci.

- Nalezy zawsze wyjac wyczerpane baterie z wyrobu, aby unikna¢ ewentualnych wyciekéw ptynu, ktére moga go uszkodzi¢. W
przypadku wycieku ptynu nalezy natychmiast wymieni¢ baterie, doktadnie wyczysci¢ wneke na baterie i w razie kontaktu z
ptynem starannie umy¢ rece.

« Nalezy zawsze wyjac¢ baterie, gdy nie uzywa sie wyrobu przez dtuzszy czas.

« Nalezy uzywac tylko baterii alkalicznych identycznych lub ekwiwalentnych do tych zalecanych dla funkcjonowania wyrobu.

- Nie miesza¢ baterii alkalicznych, standard (cynkowo-weglowych) lub tadowalnych (niklowo-kadmowych).

« Nie miesza¢ nowych baterii z uzywanymi.

« Nie wrzucac zuzytych baterii do ognia lub porzucac w srodowisku, musza by¢ usuwane zgodnie z selektywng zbidrka odpaddw.

« Nie ustawia¢ koricowek baterii w zwarciu.

« Nie prébowac tadowac jednorazowych baterii: mogtyby wybuchnac.

« Nie jest zalecane uzywanie baterii tadowalnych, moze to doprowadzi¢ do zaktdcen dziatania zabawki.

« Przed likwidacja wyrobu nalezy wyja¢ baterie z zabawki.

- Zabawka nie jest przeznaczona do dziatania przy uzyciu wymienialnych baterii litowych.

« UWAGA! W przypadku stosowania baterii tadowalnych, przed tadowaniem nalezy wyja¢ je z zabawki i dokona¢ dotadowania
wylacznie pod nadzorem dorostej osoby.

Produkt spetnia wymogi Zarzadzenia 2012/19/UE.
Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza, ze wyrobu nim oznaczonego nie wolno wyrzucac
wraz innymi odpadkami domowymi. Po zuzyciu produkt nalezy odda¢ do punktu zbiérki odpadéw urzadzen
elektrycznych i elektronicznych lub zwréci¢ go sprzedawcy. Uzytkownik jest odpowiedzialny za oddanie urzadzenia,
— gdy przestanie go uzytkowa¢ do odpowiedniego punktu zbidrki odpadéw lub do sprzedawcy. Odpowiednia
segregacja smieci w celu pozniejszej obrébki, odzysku lub zniszczenia przyczynia sie do unikniecia negatywnych efektéw na
srodowisko i na zdrowie oraz umozliwia odzysk surowcow, z ktérych wykonano produkt. W celu uzyskania szczegétowych
informacji dotyczacych dostepnych punktéw zbidrki odpaddw nalezy zwrdcic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu,
gdzie produkt zostat zakupiony.

ZGODNOSC Z DYREKTYWA EU 2006/66/WE

Symbol przekreslonego pojemnika na kétkach znajdujacy sie na bateriach lub na opakowaniach produktu oznacza,

Ze baterie na koniec okresu uzytkowania, oddzielone od odpadéw domowych, nie mogg zostac¢ unieszkodliwione

jako normalne odpady miejskie, ale powinny zosta¢ przekazane do centrum zbiodrki selektywnej lub oddane w
punkcie sprzedazy w momencie zakupy baterii fadowalnych i réwnorzednych nietadowalnych nowych. Ewentualny symbol
chemiczny Hg, Cd, Pb, znajdujacy sie pod przekreslonym pojemnikiem oznacza rodzaj substancji znajdujacej sie w baterii:
Hg=Rte¢, Cd=Kadm, Pb=0Otéw. Uzytkownik jest odpowiedzialny za przekazanie zuzytych baterii do odpowiednich struktur zbiorki
odpadéw w celu utatwienia procesu przetwarzania i recyklingu. Odpowiednia zbidrka selektywna majaca na celu poddanie
zuzytych baterii procesowi recyklingu, przetwarzania i unieszkodliwiania przyjaznego srodowisku przyczynia sie do zmniejszenia
mozliwego, negatywnego wptywu na srodowisko i na zdrowie cztowieka, a takze utatwia recykling substancji w nich zawartych.
Niewfasciwe unieszkodliwianie produktu przez uzytkownika powoduje szkodliwy wptyw na $rodowisko i na zdrowie cztowieka.
W celu uzyskania szczegdtowych informacji o dostepnych systemach zbidrki zwrocic¢ sie do struktur lokalnych zajmujacych sie
unieszkodliwianiem odpaddw lub do sklepu gdzie produkt zostat zakupiony.

Czyszczenie oraz konserwacja zabawki
- Czysci¢ zabawke przy pomocy miekkiej i suchej szmatki, aby nie uszkodzi¢ obwodu elektronicznego.
« Chronic¢ starannie zabawke przed zrodtami ciepta, kurzem, piaskiem i woda.

Wyprodukowano w Chinach.
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@ WHctpykuyua ToopAawan Qepma

Bo3pacT: ot 12 mecAues

- [lepes UCNonb3oBaHMeM BHMATENIbHO O3HAKOMBTECH C MHCTPYKUMEN 1 COXPaHWTe ee 1A obpallieHna B OyayLiem.

« [InA paboTbl rpyLk Tpedyiotca 2 6atapeliki Tna AA Ha 1,5 BonbT (BKMOUEHbI B MOCTaBKY). HaxogALLMeCca B M3enn 8 MOMEHT
npofaxun batapenki CiyKaT TONbKO ANA AeMOHCTPALMOHHDBIX LeNell B CaMOM MarasvHe, Mo3TOMy CPasy e nocsie MoKymnKu vx
cneflyeT 3amMeHuUTb.

[na 6e3onacHocTu Bawero pebeHka: BHUMAHUE!

- [lepes MCNoNb30BaHNEM CHUMUTE 1 YAANKTe VMELMEC NIACTUKOBbIE NAKeTbl U BCe KOMMOHEHTb YNAKOBKM 1 YHUUTOXbETE KX
N XPaHWTe B HEAOCTYNHOM Ang fieTei mecte. ONacHOCTb yayleHNs.

« PerynapHo npoBepAiiTe n3aenve Ha NpeameT U3HOCa Ui BO3MOXKHbIX MONIOMOK. [1py O6HaPYXeHMI MONOMKI He UCNonb3yiiTe
UTPYLLKY 1 XpaHWUTe ero B HeJOCTYMHOM ANA fjeTel mecTe.

« MIrpyLiKa JO/MKHa MCMOMb30BaTbCA NOL, HEMPEPbIBHBIM Haf30POM CO CTOPOHbI B3POCIOrO 1La.

OMUCAHUE UTPYLLIKU

O6yuartouwan pepma Chicco.

Obyvatoulas dpepma Chicco npepnaraet Becenble 3aHATVA Gnarogaps 3 YPOBHAM MOCTEMNEHHOTO O3HAKOMAEHWA C NepBbIMY
CNoBamn 1 Undpamu.

Mp1MepHO B BO3pacTe OHOrO rofa PebeHOK HauMHAEeT NMOHVMATb 3HaueHVe CIoB 1 NPOBOAMT accoumaLmmn ¢ NnpeameTamu 1
CUTYaUMaMY B NOBCEAHEBHOW XWM3HW. HaumHan C OTAenbHbIX CIOB, PEGEHOK YUMTCA COCTaBNATL BCe Gonee CroxHble dpasbl,
nepexoAs 3aTemM K HaCTOAWMM [/anoram.

Obyuvatollasn pepma Chicco ¢ 3aHATHBIM MEABEXOHKOM 11 APYTMI BECEBbIMI 3BEPYLUKAMM, MENOAVAMM 1 3BYKOBBIMU SddeKTam
CTUMynVpyeT daHTasmio pebeHka, NOOLWPAA ero 3KCNepUMEHTUPOBATb CO CBOEN Peyblo 1 NamATbio MyTem accoumaummn Cos
Y KNaBuW C Uidpamu 1 nepcoHaxamu Gpepmbl. bnarogapa AMHaMUUECKMM NPUHLMNAM UIPbl PEGEHOK CMOXET MpPOBEepUTH
NpPaBusbHble OTBETHI U MOBEPUTD B CEOSA.

O6yuaioulan aByasbiuHan ¢epma Chicco.

Mocne Toro, Kak pebeHoK OCBOUT GYKBbI 1 UIPbl Ha OfHOM A3bIKe, 0byyaloan depma Chicco nocTeneHHo NoOABOAUT pebeHKa K
3HAKOMCTBY CO BTOPbIM A3BIKOM.

HedopmanbHbIii CNOHTaHHbIA NOAXOA Yepe3 3aHUMaTeNbHylo Urpy CrocoOCTBYeT ObICTPOMY BOCMPUATMIO BTOPOrO A3blKa.
bnaropapa TakoMy paHHeMy 3HaKOMCTBY y pebeHKa Pa3B1BAETCA A3bIKOBOE UyBCTBO, KOTOPOE B aflbHEMLLIEM MOXET 3HAUNTENBHO
obnerunTb emy LWKONbHYIO NPorpammy. BHauane pebeHok He AnddepeHLmpyeT CnoBa pasHbiX A3bIKOB U MCMONb3YET TO OAHO, TO
Lpyroe CN0BO 1A Ha3biBaHUA NPeAMETOB. TONbKO NO3Ke OH HayUMTCA pasnnyaTh fBa A3bIKa, UCXOAA U3 KOHTEKCTa.

KAK UTPATb

[InA BKNIOYEHWA UIPYLLKM AOCTAaTOYHO nepemecTnTb obnayko (A) n3 nonoxeHua OFF Ha <)) uim Ha <)) B 3aBUCUMOCTW OT
KEenaemow rpOMKOCTU.

Bbibop A3blKa OCYLLECTBNACTCA NepekoyaTenem B Buae ConHbilwKa (B).

YTOObI HauaTb Urpy, CrefyeT HaxaTb KHOMKY C roBOPALMM MeBexXOHKOM (C). Mpu Kax[A0oM HaxKaTn Ha 3Ty KHOTMKY M3MeHAeTCA
YPOBEHb CIOXKHOCTY UIPbl, NPeABapPAEMON BeCenoit Gpasoit MeABEXOHKa, CMELIHbIM MPVMEBOM W 3aropaHrem COOTBETCTBEHHOTO
nHankatopa (D).

3 NrpoBbIX pexnma:

Pexumm 1: pebeHOK HaxXMMaeT Ha KHOMKW CO 3BePYyLLIKaM1 1 C UMGpamu 1 yUnUTCA pacno3HasaTh 1X (Hanpymep: Npu HaxaTun Ha
KHOMKY C YTKOW rOBOPALLMIA MULLKA NPOU3HOCKT Ha UTaNbAHCKOM A3bIKE: wKenTas yTKa»)

Pexunm 2: pebeHOK CNyLwaeT CTULLOK 1 HaKUMAeT Ha KHOTMKY C COOTBETCTBYIOLMM KNBOTHBIM

Pexm 3: pebeHOK CNyLwaeT BONPOC U HaXXMMaeT Ha KHOTMKY C OTBETOM

Bo 2 1 3 pexwumax Npv Kax[om NpaBuibHOM OTBETE MEABEXOHOK XBanuT pebeHka 1 3ajaeT emy cnedytolmii sonpoc. Mpu

HEeNpPaBWIbLHOM OTBETE BCMef] 3a BeCesbM KOMMEHTapreM BOMPOC NOBTOPAETCA. [1p1 HEOAHOKPATHO HaxaTuW Ha OLMOOUHYIO

KHOMKY MeABEXOHOK NepekioyaeT BHIMaHVe pebeHKa Ha CneaytoLwmin Bonpoc.

Ecnu pebeHok npekpaTwT urpath, TO Yepes HeKOTopoe BpemMA MeABEXOHOK MpurnallaeT ero CHoBa K Urpe unu nosTopsaeT

npeabayLWmnin BoNpoc. MNoBTOPUB HECKOMbKO Pa3 CBOW BOMPOCHI U He NOMy4MB OTBETA B BUAE HaXaTVA KHOMOK, MeBEXOHOK

npoLaeTca ¢ pebeHKoM, U UrpyLIKa NepexoanT B PEXMM OXWAaHWA. [InA BO3OOHOBNEHNA UrPbl ClefyeT HaxaTb Ha OAHY 13

KHOMOK 11 BbIOPaTh Kenaemblil UrpoBOM PEXUM.

[ina BbibOpa Becenbix epMepCKyX MENOAWMIA CedyeT HaxaTb Ha KHOMKY C My3blkalbHOIN HOTOW (E).
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Bb\yNVIB C/10Ba Ha NepBOM A3bIKe, pe6eHKy [OCTAaTOYHO NOBEPHYTH NMepekntYvaTte/b B B1Uae CONHblWKa 1 Bb\6paTb BTOpOM A3bIK.
Bcnepn 3a 3TMM OH CMOXET B npouecce Urpbl n3ydatb HOBbIE CNOBA, CeAyA Tem Xe NprHLUK1nam, 4To 1 AN1A NepBoro A3blka.

YT06bl He PacxofoBaTh MOMyCTy 3apsAa 6aTapeek, PEKOMeHAYeTCA nocne Urpbl 00A3aTeNbHO BbIKMIOYATL UMPYLLIKY, Nepemellasn
6eryHok B nonoxeHvie OFF.

3AMEHA BATAPEEK

YnaneHvie 1 ycTaHOBKa CMeHHbIX 6aTapeek

« 3ameHa b6atapeek AO/KHa NPOBOANTLCA TOMBKO B3POC/bIMM SINLIAMM.

« Mpouenypa no 3amere 6atapeek: 1. C NOMOLLbIO OTBEPTKM OCnabbTe BUHT ABepLbl. 2. OTBUHTUTE ABepLy 6aTapeitHoro oTceka,
BbIHbTE Pa3psxeHHble aTaperkn v BCTasbTe 2 HOBblE 6aTapeiiku Tuna AA Ha 1,5 BonbT, cobniofias nonapHOCTb (Kak yKasaHo Ha
n3aenunu). 3. YCTaHoBMTE Ha MeCTO ABEPLLY ¥ 3aBVHTUTE BUHT A0 ynopa.

« He octagnaiite 86n13u oT feTelt 6ataperiki Unm MHCTPYMEHTbI A paboTbl C HAMM.

« He 3a6blBaliTe BbIHMMATL Pa3psxKeHHble baTapeliki, YUTOObl BO3MOXHAA yTeuKa KUAKOCTM U3 HIX He NoBpeauna v3aenve.

+B cnyuyae yTeukm Xugkoctn 13 batapeek HeMeaneHHO 3aMHUTE UX, OUMCTUB OaTaperHbli OTCEK U BbIMbIB PYKM, OCOBEHHO B
CNy4ae KOHTaKTa C XKMAKOCTbIO.

« Ecnu Bbl He mnaHmnpyeTe nCcnonb3oBaTh v3genue NpoaomK1TeNbHOe Bpema, 06A3aTeNnbHO MU3BNeKnTe U3 Hero batapeiku.

« Vlcnonb3yiiTe LwenoyHble 6atapeiku, OAnHaKoBble v PaBHOLIEHHbIE PEKOMEHYEMBIM 1A 3TOTO U3aenuA.

- He cmelumBaiiTe LenoyHble 6ataperki Co CTaHAapPTHBIMU (YronbHO-LIMHKOBbIMM) 11 Nepe3apaAxaemMbiMi (HVKeNb-KaagM1eBbIMM).

+ He cmelumBaiiTe paspaxeHHble 6aTapeiki C HOBbIMY.

« He BbibpacbiBaiite pasprrkeHHble GaTapelikii B OFOHb Vv B OKPY»KaIOLLYIO CPE/lY, OHM MOM/IEaTb CAlaqe B MyHKTbl Pa3AenbHOro cOopa OTXOL0B.

+ He 3amblkaiiTe HaKOPOTKO NiTalOLME 3aXKVMbI.

+ He nbiTaiitech noa3apaxats 6atapeiiky, He NPUroAHbIe AN1A 3TOro: CYLLECTBYeT ONacHOCTb B3PbiBa.

+ He pekomeH/yeTcA MCNonb30BaTh Nepesapsakaemble GaTaperKi, OHN MOTYT COKPATHTb CPOK CIyKObl UTPYLLKM.

«MNepepn yTvnuzaumeit UrpyLwKn He 3abyabTe BbIHYTb U3 Hee baTapeiiki.

+ He npeaycmoTpeHa paboTta AaHHOM UrpyLIKKL C IUTVEBbIMY GaTapelikamu.

« BHIMAHWE! Mpwv ncnonb3osaHuy nepesapaxaembix 6atapeek BbIHUMAaNTe UX 13 UIPYLIKK Nepes nofsapaakoi. MNoasapaaka
[O/KHa BbINONHATLCA TONbKO NOA HafA30poM B3pocaoro nvua YEJTOBEKA.

JlaHHOe nspenne cooTBeTCTBYET ANpeKTUBe 2012/19/EU.

[MpviBeAEHHDBIN Ha NPYOOPe CUMBOS MepeyYepKHYTOM KOP3MHbBI 0603HAUaET, UTO B KOHLIE CPOKa CNy»KObl 3TO v3aenue,

KOTopoe CrefyeT CaBaTh B yTW/b OTAENBbHO OT AOMALLIHMX OTXOAO0B, HEOOXOAMMO C/aTh B MYHKT COOpa BTOPCHIPbA AN

nepepaboTKM 3NEKTPUYECKO 1 31EKTPOHHO anmnapaTypsbl, Ui ciaTb NPOAaBLYy NpK NOKYMKe HOBOV SKBMBANEHTHO
— annapartypbl. [onb3oBaTeNnb HECET OTBETCTBEHHOCTb 3a CAady Nprbopa B KOHLIE ero CPoKa Crly»0Obl B CrelunasnbHble
opraHmsaumumn cbopa. Haanexatumii cbop BTOPCHIpbA C nocneayioLielt caadell Ctaporo nprbopa Ha NOBTOPHOE KCMOMNb30BaHMe,
nepepaboTky 1 yTunmnsaumio 6e3 HaHeceHus yuepba OKpyKatollei cpefe NoMoraeT CHI3UTb OTpKMLATENbHOE BO3feNCTBIE Ha
HEE 1 Ha 3[0POBbE NOMEN, a Takke CrOCOOCTBYET MOBTOPHOMY MUCMOMb30BAHNIO MATEPUANOB, 13 KOTOPBIX COCTOUT W3AENHe.
bonee noapobHble cBeAeHrs 06 nmelolwmxca cnocobax cbopa Bbl MoxeTe Moyt 06PATVBLIMCH B MECTHYIO C/y»Oy BbiBO3a
OTXO[OB VN e B MarasuH rae Bbl Kynunv usgenve.

COOTBETCTBUE AUPEKTUBE EU 2006/66/EC

[MpviBeAeHHbIN Ha b6aTapelikax CUMBOM NEPEYePKHYTON KOP3KHBEI 0603HaYaeT, YTo B KOHLIE CpOKa Ciyx0Obl baTapeek,

X HeOOXOAMMO CjaBaThb B NMYHKT COOpa BTOPCHIPbA ANA NepepaboTkn unn CAaTb NPOAABLY MNPW MOKYMKe HOBbIX

nepe3sapaxalolmxca batapeek UM OAHOPA30BbIX SKBMBANEHTHbIX OaTapeek. 3HaKW XMMUYECKUX dnemeHToB Hg,
Cd, Pb, nomeLieHHble NOA CHMBOSIOM MEPeYEPKHYTON KOP3WHbI, 0603HaUaeT TUMN BelecTBa, CofepKallieroca B Gatapelike:
Hg=Mepkypwu, Cd=Kagmuit, Pb=CarHeL. [NoTpebutens HeceT OTBETCTBEHHOCTL 3a Cfjady OaTapeek B KOHLIe CpoKa 1X Cryx0bl
B CreupanbHble opraHm3aumnm cbopa C Lenbio CnocobCTBoBaTh NepepaboTke 1 peyTuav3aLmy. Haanexatmin cbop BTOPChbIpbA C
nocneaytole caden 1Cnonb3oBaHHbIX 6atapeek Ha MOBTOPHOE MCMONb30BaHKe, NepepaboTKy 1 yTuM3aLmio 6e3 HaHeceH A
yuiepba oKpysKatoLLer cpee NoMoraeT CHU3UTL OTPULaTeNbHOE BO3AENCTBIME Ha Heé Y Ha 30POBbE NIOAEN, a TakKe CNocooCTByeT
NOBTOPHOMY WCMOJb30OBAHWIIO BELECTBA, 13 KOTOPOrO COCTOAT Gatapelku. CamMoBObHAA YTUM3AUMA v3aenmna notpebutenem
BneyeT 3a coboit yuiepb oKkpyatoLer cpefe 1 300poBblo flofeit. bonee noapobHble cBefeHWA 06 nMeloLLMxca crnocobax cobopa
Bbl MOXeTe NMonyunTh, 06PaTVBLUMCH B MECTHYIO CNY>KOY BbIBO3a OTXOLI0B UMM Xe B MarasuH, rae Bol kynvnv nsgenve.

yXO[ 3A UrPYLLKOW:
« YnCTUTD UrpYLLKY CYXOI MATKOW TKaHbIO, UTOObI HE MOBPEANTD SNEKTPOHHYIO CXEMY.
« [lep>kaTb Banu oT UCTOUHIMKOB TeMNa, NPeaoXpaHaTb OT Mblin, NecKa v BOfb.

M3rotoBneHo B Kntae.
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@ rULLANIM KILAVUZU Konugan Giftlik

Yas: 12 aydan itibaren

« Bu kullanim talimatlarini kullanimdan énce okuyunuz ve ileride referans olmak tizere saklayiniz
- Uriin 2 adet 1,5 Voltluk AA tipi pil ile calisir (dahil edilmistir). Satis sirasinda verilen piller yalnizca satis noktasindaki kullanim
provasl igindir. Oyuncadi ilk defa kullanmadan 6nce pilleri yenileri ile deg@istirmeniz tavsiye edilir.

Cocugunuzun giivenligi icin: DIKKAT!

« Kullanimdan 6nce plastik torbalari ve ambalaj malzemelerini ¢ikariniz ve cocuklarin ulasamayacagi bir yerde saklayiniz. Bogulma
tehlikesi mevcuttur

- Uriintin aginma durumunu ve hasar gérmus olup olmadigini diizenli olarak kontrol ediniz. Herhangi bir parcanin hasarlanmis
olmasi durumunda Grnd kullanmayiniz ve ¢ocuklarin ulasamayacaklari yerde saklayiniz.

« Yalnizca bir yetigkinin devamli denetimi altinda kullaniniz

OYUNCAKTANIMI

Chicco Konusan Ciftlik — konusan oyun.

Chicco Konusan Ciftlik oyunu cocuga ilk kelimelere ve ilk sayilara alismaya olanak taniyan 3 farkl 6grenme sekline sahip eglenceli
aktiviteler sunar.

12 ay civarindan itibaren ¢ocuk kelimelerin anlamini 6grenmeye baslar ve onlari cisimler ve ailedeki durumlar ile baglanti kurar.
Tek kelimelerden baslayarak cocuk gittikce daha zor ciimleler kurabilecek hale gelir ve en sonunda tam olarak konusabilecek hale
gelir.

Chicco Konusan Ciftlik, sempatik bir ayicik ve birgok neseli hayvanlar, melodi ve sesli efektler ile, kelimeleri numarali tuslara ve ciftlik
kahramanlara esleyerek cocugun hayal glicint guduler ve kendi sézel ve animsatici becerisini kullanmaya tesvik eder. Dinamik bir
oyun sUreci araciligi ile cocuk cevaplarini kontrol edebilme imkanina sahiptir ve kendi becerilerine gtiven kazanir.

Chicco Konusan Ciftlik - iki dilli bir oyun.

Chicco Konusan Ciftlik yardimi ile, gocuk kendi anadilindeki kelimelerler ve aktivitelere alistiktan sonra, cocugu yavasca ikinci bir
dile alistirabilirsiniz.

Oyun ile eglenerek dogal ve kendiliginden bir yaklasim ¢cocugu ikinci bir dili erken 6grenmeye tesvik edebilir. Erken bir yaklagim
cocuga dilsel bir beceri gelistirmeye yardim ederek daha sonraki okul égrenme asamasinda yararli olacaktir. ilk basta cocuk kendi
iki dil kelime dagarciginda cisim ismini farki anlamadan her iki dilde de kullaniir. Yalnizca sonra icerige gore iki dili ayirt etmeye
ogrenir.

OYUNU CALISTIRMAK
Oyunu a¢mak icin (A) bulutunu OFF konumundan istenilen ses dlizeyine gore <)) /<))) konumuna getirmeniz yeterli olacaktir.

Dili segmek icin glines seklindeki selektord (B) ceviriniz.
Oynamaya baslamak igin, konusan ayicik tusuna (C) basiniz. Bu tusu her bastiginizda oyun sekli degisecektir ve degistigine dair
ayiaigin sempatik bir cimlesi, komik bir melodi duyulacak ve 151kl gésterge (D) yanacaktir.

3 farkh oyun sekli asagidaki gibidiri:

1 oyun sekli: hayvanli ve numarali tuslara basarak hayvanlari tanimaya baslarsiniz (6rnek: kaz tusuna basarsaniz, ayicik “sari kaz"
kelimesini telaffuz eder)

2 oyun sekli: sesi dinledikten sonra o sese sahip hayvan tusuna basiniz

3 oyun sekli: soruyunu dinleyiniz ve dogru cevaba ait tusa basiniz

2 ve 3 oyun sekillerinde her dogru cevaptan sonra ayicigin tebrikleri ve cevaplanacak yeni bir soru duyulur. Hatalar sempatik bir
yorumla belirtilir ve daha sonra ayni soru tekrarlanir. Hatali tusa iki defa basilirsa ayicik cocuga baska bir soru yoneltir.

Oyunu kullanmaya kisa bir ara verdikten sonra, ayicik cocugu tekrar oynamaya davet eder veya bir dnceki soruyu tekrar eder.
Birkag defa tekrar ettikten sonra, cocuk herhangi bir tusa basmaz ise, oyun otomatik olarak stand by moduna girer ve bu ayicigin
selami tarafindan belirtilir. Oyunu tekrar etkinlestirmek icin tuslardan herhangi birine basmak ve arzu edilen oyun seklini secmek
yeterlidir.

Ciftlik eglenceli melodileri segmek i¢in muzik notuna sahip tusa (E) basiniz.

Ana dilindeki kelimeleri 6grendikten sonra, gtines seklindeki selektorli cevirerek ikinci dili secebilir ve ana dilde 6grendiginiz
kelimelerler daha 6nce agiklanan oyun sirasina gére oynamaya baslayabilirsiniz.
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Pillerin gereksiz yerde tikenmesini 6nlemek icin, kullanimdan sonra agma/kapama kolunu OFF konumuna getirerek oyuncagi
kapatmaniz tavsiye edilir.

PILLERIN DEGISTIRILMESI

Pillerin ¢ikartilmasi ve takilmasi

- Pil degistirme islemi yalnizca bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.

- Pilleri degistirmek icin: 1. Kapagin vidasini bir tornavida ile gevsetiniz. 2. kapadi cikartiniz, tikenmis pilleri pil yuvasindan ¢ikartiniz
ve arti ve eksi kutuplara dogru bir sekilde taktiginiza dikkat ederek 1,5 Volt'luk 2 adet AA tipi yeni pili yerlestiriniz (Grtn Gzerindeki
isaretlere uyunuz). 3. Kapagi tekrar takiniz ve vidayu iyice sikistiriniz.

- Pilleri ve/veya onlari ¢ikartmak icin kullanilan aletleri cocuklarin ulasamayacadi yerde saklayiniz.

- Piller bosalmis ise, pillerin akmasini ve Urline zarar vermesini dnlemek icin pilleri Grintn icinden ¢ikariniz.

« Sivi kaybina yol acan pilleri hemen atiniz ve yenileri ile degistiriniz. Piller akarsa, pil yuvasini dikkatlice temizleyiniz ve bu
islemlerden sonra ellerinizi dikkatlice yikayiniz.

- Uriin uzun sire kullanmayacaksaniz, pilleri cikariniz.

« Sadece bu kullanim kilavuzunda belirtilen veya ayni tip alkalin pil kullaniniz.

« Farklr alkalin, standard (cinko-karbon) pilleri ile sarj edilebilir (nikel-kadmiyum) pilleri birlikte kullanmayiniz.

« Kullanilmus pilleri ile kullanilmamis pilleri birlikte kullanmayiniz.

- Kullaniimig pilleri atese veya cevreye atmayiniz. Yasalara uygun sekilde ¢zel atik olarak ayri atiniz veya toplama noktalarina
goturinuz.

« Pil uglarini kisa devre yapmayiniz.

- Sarj edilemeyen pilleri sarj etmeye ¢alismayiniz, patlayabilir.

- Sarj edilebilir pillerin kullanimi nerilmez, oyuncaginin performansini etkileyebilir.

- Oyuncagi atmadan 6nce pilleri oyuncagin icinden cikariniz.

« Oyun Lityum pil ile calisamaz.

« DIKKAT! Sarj edilebilir pil kullanilmasi durumunda, bunlan yeniden sarj etmeden &nce oyuncaktan cikariniz ve sarj islemini
yalnizca bir yetiskinin denetimi altinda yapiniz.

Bu iiriin 2012/19/AB Direktifine uygundur.

Cihazin Uzerinde bulunan Uzeri ¢izili sepet sembold, Grindn kullanim émrinin sonunda ev atiklarindan ayri olarak

bertaraf edilmesi gerektigi dogrultusunda, elektrikli ve elektronik cihazlarin yeniden donufltdriimesi icin ayrifitirmali

bir ¢cop toplama merkezine goturilmesi veya benzer yeni bir cihaz satin alindiginda Grintin saticlya teslim edilmesi
— gerektigini belirtir. Kullanici, cihazin kullanim ¢mrintn sonunda, cihazin uygun toplama merkezlerine tesliminden
sorumludur. Kullanim émriindtin sonuna ulaflmifl cihazin ¢evreye uygun yeniden dondfltirilme, ifllenme ve bertaraf edilmesine
yonelik uygun ayrifltirmali ¢op toplama, cevre ve saglik Gzerindeki olasi olumsuz etkilerin dnlenmesine katkida bulunur ve Grinin
olufltugu malzemelerin yeniden dondfltiriimesini saglar. Mevcut ¢op toplama sistemleri ile ilgili daha detayli bilgi icin yerel atik
bertaraf etme hizmetine veya UriinG satin almifl oldurunuz magazaya baflvurunuz.

BU URUN EU/2006/66/AT DIREKTIFINE UYGUNDUR

Pillerin Gizerinde bulunan Uzeri ¢izili sepet sembold, pillerin kullanim émrinin sonunda ev atiklarindan ayri olarak

yok edilmesi gerektigi dogrultusunda, ayristirmali bir ¢cop toplama merkezine goturilmesi veya sarj edilebilir ya da

sarj edilemeyen ayni degerde piller satin alindiginda ttikenmis pillerin saticlya teslim edilmesi gerektigini belirtir.
Uzeri ¢izili sepetin altinda yer alan Hg, Cd, Pb kimyasal semboller pilin icerdigi maddeyi belirtir: Hg=Merkur, Cd= Kadmiyum, Pb=
Kursun. Kullanici, pillerin kullanim ¢mrinin sonunda, bunlarin uygun toplama merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim
omrindn sonuna ulasmis pillerin gevreye uygun yeniden donustirilme, islenme ve yok edilmesine yénelik uygun ayristirmali
¢op toplama, cevre ve saglik Uzerindeki olasi olumsuz etkilerin dnlenmesine katkida bulunur ve pillerin olustugu malzemelerin
yeniden doénustirtlmesini saglar. Mevcut ¢op toplama sistemleri ile ilgili daha detayli bilgi icin yerel atik yok etme hizmetine veya
Urtnd satin almis oldugunuz magazaya basvurunuz.

OYUNCAGIN TEMIZLIK VE BAKIMI
- Elektronik devreye zarar vermemek icin oyuncagi yumusak ve kuru bir bezle temizleyiniz.
« Oyuncagi sicaktan, tozdan, kumdan ve sudan titizlikle koruyunuz.

Cinde Uretilmistir.

30



Idade: a partir dos 12 meses

+ Recomendamos que leia antes da utilizagéo e conserve estas instrugdes para consultas futuras.
+ O brinquedo funciona com 2 pilhas AA de 1,5 Volt (inclusas). As pilhas inclusas no brinquedo, no ato da compra, destinam-se
apenas a demonstragdo no ponto de venda e devem ser substituidas por pilhas alcalinas novas, logo apds a compra.

Para a seguranca do seu filho: ATENGAO!

+ Remova eventuais sacos de plastico e todos os elementos que fazem parte da embalagem do produto e elimine-os ou mantenh
-os fora do alcance das criancas. Risco de asfixia.

« Verifique regularmente o estado de desgaste do produto a existéncia de eventuais danos. Caso detecte algum componente
danificado, n&o utilize o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas.

« Utilize o brinquedo sob a vigilancia permanente de um adulto.

APRESENTAGAO DO BRINQUEDO

Atividades da Fazenda Chicco - um brinquedo falante.

A Atividades da Fazenda Chicco propde divertidas atividades com 3 modalidades graduais de aprendizagem, que permitem &
crianga familiarizar-se com as primeiras palavras e os primeiros nimeros.

Por volta dos 12 meses, a crianga comeca a descobrir o significado das palavras e associando-as a objetos e situagdes da vida
familiar. Comegando por palavras isoladas, a crianca vai construindo progressivamente frases mais complexas até chegar a um
verdadeiro dialogo.

As Atividades da Fazenda Chicco, com o simpatico ursinho e muitos animaizinhos alegres, melodias e efeitos sonoros, estimula
a fantasia da crianga, encorajando-a a experimentar as suas capacidades linguisticas e mneménicas, associando as palavras aos
botdes com os niimeros e aos personagens da fazenda. Além disso, através de percursos dindmicos de jogo, a crianca tem a possi-
bilidade de verificar se as respostas estdo certas e de adquirir confianga nas suas capacidades.

Atividades da Fazenda Chicco - um brinquedo bilingue.

Brincando com a Atividades da Fazenda Chicco, é possivel levar a crianca gradualmente a descoberta de uma segunda lingua,
depois de estar familiarizada com as palavras e as atividades de jogo na lingua materna. Uma abordagem informal e espontanea,
através do divertimento do jogo, pode favorecer a aprendizagem precoce de uma segunda lingua. Uma abordagem precoce per-
mite & crianga desenvolver uma sensibilidade linguistica que lhe podera ser muito Util na fase de aprendizagem escolar. De inicio,
a crianca usa o seu vocabulario bilingue e utiliza indistintamente o nome do objeto numa lingua ou em outra. Sé posteriormente
aprenderd a distinguir as duas linguas, segundo o contexto.

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO

Para ativar o brinquedo, basta deslocar a nuvem (A) da posigao OFF para a posicao <)) /<))), de acordo com o volume desejado.
Para selecionar a lingua, rode o seletor com forma de sol (B).

Para comecar a brincar, pressione o botdo com o ursinho falante (C). A cada vez que pressiona este botéo, ativa uma modalidade
de brincadeira de nivel diferente, introduzida por uma simpdtica frase do ursinho, por um alegre refrao e pela ativagdo do indicador
luminoso (D) correspondente.

As 3 modalidades de brincadeira séo as seguintes:

Modalidade um: pressionar os botées com os animais e com os nimeros para aprender a reconhecé-los (exemplo: pressionando
o botdo com o pato, ouve-se “o pato amarelo”).

Modalidade dois: ouvir a voz e pressionar o botdo com o animal correspondente

Modalidade trés: ouvir a pergunta e pressionar o botdo com a resposta certa

Nas modalidades dois e trés a cada resposta certa se seguem os parabéns do ursinho e uma nova pergunta para responder. Os
erros sdo apontados por uma simpatica expresséo seguida da repeticao da pergunta. Se o botgo errado for pressionado mais vezes,
o ursinho convida a crianga a responder a outra pergunta.

Apos uma breve pausa sem utilizar o brinquedo, o ursinho convida a crianga a brincar outra vez ou repete a pergunta feita anterior-
mente. Depois de algumas repeticdes, se a crianga ndo pressionar nenhum bot&o, o brinquedo entra automaticamente em stand
by, modalidade assinalada pelas simpaticas palavras do ursinho. Para reativar o jogo, basta pressionar um dos bot&es e selecionar
novamente a modalidade de jogo que tinha escolhido.

Para selecionar as divertidas melodias da fazenda, pressione o botdo com a nota musical (E).

Depois de ter aprendido as palavras na lingua materna, basta rodar o seletor com forma de sol para escolher a segunda lingua e
recomegar a jogar para aprender os vocabulos ja sabidos na lingua materna, seguindo a mesma sequéncia de atividades de jogo
anteriormente descrita.

A fim de evitar um consumo inttil das pilhas, é aconselhével desligar sempre o brinquedo, depois de usar, colocando o cursor na
posicdo OFF.
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SUBSTITUIGAO DAS PILHAS

Remogdo e introdugdo das pilhas substituiveis

« A substituicdo das pilhas deve ser sempre efetuada por um adulto.

« Para substituir as pilhas: um. Desaperte o parafuso da tampa com uma chave de parafusos. 2. Retire a tampa do compartimento
das pilhas, tire as pilhas gastas e introduza 2 pilhas novas AA de 1,5 Volt, tendo o cuidado de respeitar a polaridade correta (con-
forme indicado no produto). 3. Coloque a tampa de novo e aperte bem o parafuso.

+ N&o deixe as pilhas ou eventuais ferramentas ao alcance das criangas.

« Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido o possam danificar. No caso de as pilhas
gerarem perdas de liquido, substitua-as imediatamente, tendo o cuidado de limpar o compartimento das pilhas e lavar muito
bem as maos, se tiverem entrado em contato com o liquido.

« Retire sempre as pilhas se o brinquedo n&o for utilizado durante um longo periodo de tempo.

« Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto.

+ Nao misture pilhas alcalinas, standard (carbono-zinco) ou recarregaveis (niquel-cadmio).

+ N&o misture pilhas gastas com pilhas novas.

+ Néo coloque as pilhas gastas no fogo nem as abandone no ambiente. Coloque-as nos contentores adequados para a recolha
diferenciada.

+ N&o coloque os contatos elétricos em curto-circuito.

+ Ndo tente recarregar as pilhas ndo recarregaveis: poderdo explodir.

+ N&o é aconselhada a utilizagéo de pilhas recarregaveis, porque poderdo diminuir o correto funcionamento do brinquedo.

* Retire as pilhas do brinquedo antes de se desfazer dele.

+ O brinquedo ndo estd projetado para funcionar com pilhas substituiveis de Litio.

« Se utilizar pilhas recarregaveis retire-as do brinquedo antes de recarregar e faca a recarga sempre sob a vigilancia de um adulto.

Este produto é conforme a Diretiva 2012/19/UE.
O simbolo do contentor riscado inscrito no aparelho indica que o produto, no final da sua vida Util, deve ser tratado
separadamente do lixo doméstico e levado a um centro de recolha diferenciada para equipamentos elétricos e eletroni-
cos ou entregue ao revendedor onde for comprado um novo equipamento equivalente. O utilizador é responsavel pela
— entrega do aparelho, no final da sua vida Util, as estruturas de recolha apropriadas. A recolha diferenciada apropriada
para o posterior encaminhamento do aparelho para reciclagem, tratamento e eliminagdo compativel com o meio ambiente,
contribui para evitar possiveis efeitos negativos sobre o ambiente e a satde e facilita a reciclagem dos materiais que compdem o
produto. Para informagées mais detalhadas inerentes aos sistemas de coleta disponiveis, procure o servico local de eliminagéo de
residuos sélidos, ou a loja onde foi efetuada a compra.

Este produto esta conforme a Diretiva EU 2006/66/EC

O simbolo do contentor do lixo com a barra, existente nas pilhas ou na embalagem do produto, indica que as mesmas,

ao terminar a sua vida Gtil, ndo devem ser eliminadas junto com o lixo doméstico e sim colocadas num centro de re-

colha diferenciada ou entregues ao revendedor onde forem compradas novas pilhas recarregaveis ou ndo recarregaveis
equivalentes. O eventual simbolo quimico Hg, Cd, Pb, existente por baixo do simbolo do contentor do lixo com a barra, indica o
tipo de substancia contida na pilha: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio, Pb=Chumbo. O usuério é responsavel pela entrega das pilhas as
entidades adequadas para a recolha, no fim da sua vida util. A adequada recolha diferenciada para o posterior encaminhamento
das pilhas gastas a reciclagem, ao tratamento e a eliminagdo compativel com o ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos
negativos no ambiente e na saude e facilitar a reciclagem dos materiais com os quais as pilhas sdo compostas. Se o usuario ndo
respeitar estas indicagdes prejudicard o ambiente e a satide humana. Para informagdes mais detalhadas inerentes aos sistemas de
recolha disponiveis, procure o servico local de eliminagdo de lixos ou dirija-se a loja onde foi efetuada a compra.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO
« Limpe o brinquedo, utilizando para o efeito um pano macio seco, para ndo danificar o circuito eletrénico.
+ Proteja o brinquedo do calor, po, areia e dgua.

PARA MAIS INFORMACC)ES:

Artsana Brasil Ltda.

Atendimento ao Consumidor

Rua Major Paladino, 128, galp&o 18 - VL. Ribeiro de Barros - Sao Paulo/ SP
Fone: (11) 2246-2100

e-mail: sac.brasil@artsana.com - site: www.chicco.com.br

Fabricado na China.
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@ Uputstvo za Upotrebu Farma koja govori

Uzrast: od 12 meseci +

« Molimo vas da pazljivo procitate ovo uputstvo pre koris¢enja igracke i da ga sacuvate za buduc¢u upotrebu.
- Igracka radi pomocu 2 baterije tip “AA” od 1.5 Volti (ukljucene su uz proizvod). Baterije koje su u igracki prilikom kupovine su
isklju¢ivo u svrhu demonstracije proizvoda. Neophodno je da ih odmah zamenite novim, alkalnim baterijama.

UPOZORENJA vezana za sigurnost vaseg deteta:

« Pre koris¢enja ovog proizvoda uklonite i bacite sve plasti¢ne kese i ostale delove ambalaze i odloZite ih van domasaja deteta.
Postoji rizik od gusenja.

+Redovno proveravajte stanje igracke, znake habanja i eventualno prisustvo ostecenja. U slucaju ostecenja, nemojte koristiti
igracku i drzite je van domasaja deteta.

«Igracku uvek koristite u prisustvu odrasle osobe.

OPIS IGRACKE

Chicco Farma koja govori - igracka koja govori

Chicco Farma koja govori ima nekoliko zabavnih aktivnosti sa 3 gradacijska nacina ucenja, omogucavajuci detetu da se upozna
sa prvim rec¢ima i prvim brojevima.

Kada deca napune oko 12 meseci, pocinju da otkrivaju znacenja reci i da ih povezuju sa stvarima i situacijama u okviru svog
porodi¢nog Zivota. Pocinju sa nekoliko prvih pojedinac¢nih reci, a zatim postepeno uce da sastavljaju kratke recenice koje postaju
sve sloZenije, sve dok ne po¢nu sa pravom konverzacijom.

Chicco Farma koja govori, svojim simpati¢nim medom, mnostvom zabavnih Zivotinja, melodijama i zvu¢nim efektima, stimulise
mastu dece, podsticudi ih da eksperimentisu sa svojim verbalnim vestinama i pamcenjem, povezujudi reci sa numerisanim
tasterima i likovima na farmi. Dinami¢no odvijanje igre daje deci mogucnost da provere da li su odgovori ta¢ni ili pogresni i ona
sti¢cu samopouzdanje u svojim vestinama i sposobnostima.

Chicco Farma koja govori - dvojezi¢na igracka

Igraju¢i se sa Chicco Farmom koja govori, deca postepeno mogu da se upoznaju sa drugim jezikom nakon $to su naucila reci i
nacin igranja na maternjem jeziku.

Spontan pristup kroz igru moze da ohrabri decu da nauce drugi jezik izuzetno brzo. Vec¢ od druge godine deca mogu da po¢nu
da se upoznaju sa nekim drugim jezikom: rano ucenje je idealno jer deca razvijaju jezi¢ku svest koja moze da postane vrlo korisno
sredstvo kada krenu u $kolu. Na pocetku deca koriste re¢nik koji poznaju na oba jezika i to tako da ne prave razliku, nazivajuci
predmete na jednom ili drugom jeziku. Tek kasnije ona pocinju da prave razliku izmedu dva jezika i da ih koriste u odgovaraju¢em
kontekstu.

KAKO SE IGRACKA KORISTI

Da ukljucite igracku, samo pomerite oblak (A) sa polozaja (OFF) na polozaj<)) /<)), prema Zeljenoj jacini tona.

Za biranje jezika, pomerite selektor u obliku sunca (B).

Da zapocnete igru, pritisnite taster sa medom koji govori (C). Sa svakim pritiskom ovog tastera, ukljucuju se razliciti nacini igranja
razlicitih nivoa; njih uvodi simpati¢ni meda koji govori uz zabavnu melodiju, a takode ce se ukljuciti odgovarajuci svetleci indikator
D).

Ovo su 3 nacina igranja:

Nacin 1: pritiskom na tastere sa Zivotinjama i brojevima deca uce da ih prepoznaju (na primer: kada se pritisne taster sa patkom,
meda kaze ,zuta patka”)

Nacin 2: slusa se zvuk Zivotinje, a zatim se pritisne odgovarajuci taster

Nacin 3: slusa se pitanje a zatim se pritiska taster sa ta¢nim odgovorom

Kada se koriste drugi i tre¢i nacin igranja, meda koji govori Cestita deci kada pogode tacan odgovor a zatim ih pita drugo pitanje.
Meda ljubazno upozorava decu kada daju pogresan odgovor, a zatim ponavlja pitanje. Ako dete pritiska pogresan taster nekoliko
puta, meda ¢e ga zamoliti da odgovori na drugo pitanje.

Ako se igracka ne koristi kraci period, meda c¢e pozvati decu da se ponovo igraju ili ¢e ponovo postaviti prethodno pitanje. Meda
¢e ponoviti pitanje nekoliko puta; ukoliko dete ne pritisne nijedan taster, igracka ¢e automatski da prede u stand-by rezim i meda
e se pozdraviti. Da biste ponovo aktivirali igracku, dovoljno je da pritisnete neki taster i izaberete Zeljeni nacin igranja.

Da biste izabrali zabavne melodije farme, pritisnite taster sa muzi¢kom notom (E).

Kada deca ovladaju re¢ima na maternjem jeziku, samo okrenite selektor u obliku sunca i izaberite drugi jezik; deca sada mogu da
se igraju i uce iste reci na drugom jeziku, pratedi isti tok igre koji je prethodno opisan.

Kako biste izbegli nepotrebnu potrosnju baterija, preporucljivo je da nakon koris¢enja iskljucite igracku tako $to pomerite kursor
na OFF.
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ZAMENA BATERUJA

Kako da stavite i zamenite baterije

« Baterije treba da vadi i stavlja samo odrasla osoba.

- Da zamenite baterije: 1. Srafcigerom odvijte $raf na poklopcu odeljka. 2. Sklonite poklopac, izvadite istrodene baterije i stavite
nove 2 x 1.5V AA baterije, vodeci racuna da su im polovi postavljeni u pravom smeru (kao $to je prikazano na proizvodu). 3.
Vratite poklopac i zavijte Sraf.

- Baterije i alat uvek drZite van domasaja deteta.

« Uvek izvadite istrodene baterije iz igracke kako biste izbegli opasnost da one iscure i ostete igracku. Ukoliko se desi da iz baterije
curi te¢nost, odmah ih zamenite i obavezno ocistite odeljak pre toga; temeljno operite ruke ukoliko dodete u kontakt sa
te¢noscu iz baterije.

- Uvek izvadite baterije ukoliko se igracka nece koristiti duze vreme.

- Uvek koristite alkalne baterije istog tipa ili ekvivalentne preporu¢enom tipu, zbog pravilnog funkcionisanja igracke.

« Nikada nemojte kombinovati alkalne, standardne (cink-karbon) ili punjive (nikl-kadmijum) baterije.

- Nikada nemojte kombinovati nove i stare baterije.

« Nemojte paliti ni bacati stare baterije u Zivotnom okruZenju. Bacajte ih u odgovarajuci kontejner za odlaganje otpada.

« Nemojte praviti kratak spoj sa terminalima napajanja baterija.

- Nemojte pokusavati da punite nepunjive baterije: mogu da eksplodiraju.

« Upotreba punijivih baterija nije preporucljiva jer igracka mozda nece funcionisati pravilno.

- Izvadite baterije iz igracke pre bacanja igracke na otpad.

« Ovaj proizvod nije dizajniran za koris¢enje sa litijumskim baterijama.

« UPOZORENVJE! Ako koristite punjive baterije, izvadite ih iz igracke pre punjenja. Baterije uvek moraju da se pune pod nadzorom
odraslih.

OVAJ PROIZVOD JE U SKLADU SA DIREKTIVOM 2012/19/EU.

Simbol precrtane korpe koji se nalazi na aparatu oznacava da proizvod, nakon isteka roka upotrebe, s obzirom da

se sa njim postupa odvojeno od ostalog ku¢nog otpada, treba odneti u posebni centar za skupljanje elektri¢nih i

elektronskih uredaja ili ga naknadno predati prodavcu u momentu kupovine nekog slicnog uredaja. Korisnik je
B /o da nakon isteka roka upotrebe odlozi uredaj na za to predvidena mesta. Adekvatnim odvojenim odlaganjem
uredaja namenjenog za buducu reciklazu, postupanjem i eliminisanjem na ekoloski prihvatljiv nacin, doprinosi se izbegavanju
nepovoljnih uticaja na Zivotnu sredinu i na zdravlje i potpomaze reciklaza materijala od kojih je proizvod napravljen. Za detaljnije
informacije o nacinima prikupljanja, obratiti se lokalnoj sluzbi odgovornoj za eliminisanje otpada, ili prodajnom mestu na kom je
uredaj kupljen.

OVAJ PROIZVOD JE U SKLADU SA EC DIREKTIVOM 2006/66/EC

Precrtani simbol za kontejner na baterijama ili pakovanju proizvoda oznacava da, na kraju svog veka koris¢enja, one

ne smeju da se bacaju kao gradski otpad. One moraju da se bacaju odvojeno od ku¢nog smeda, ili odlaganjem u

posebno mesto za otpad ili vracanjem prodavcu prilikom kupovine sli¢nih punjivih ili nepunjivih baterija. Hemijski
simboli Hg, Cd, Pb koji su odstampaniispod precrtanog simbola, oznacavaju tip supstance koja je sadrzana u baterijama: Hg=Ziva,
Cd=kadmijum, Pb=olovo. Korisnik je odgovoran za odnosenje baterija na specijalno mesto za odlaganje na kraju njihovog veka
koris¢enja, kako bi one mogle da se obrade i recikliraju. Ukoliko se istrosene baterije pravilno sakupe kao odvojen otpad, mogu da
se recikliraju, obraduju i odloze ekoloski; to sprecava negativan uticaj na zivotno okruzenje i ljudsko zdravlje i doprinosi reciklazi
supstanci baterija. Nepostovanje pravila odlaganja baterija ugrozava zivotno okruzenje i ljudsko zdravlje. Za dalje informacije
vezano za dostupne servise za sakupljanje i odlaganje otpada, kontaktirajte lokalno preduzece za odlaganje otpada ili prodavnicu
u kojoj ste kupili baterije.

CISCENJE | ODRZAVANJE IGRACKE
- Igracku cistite mekom suvom krpom kako biste srecili rizik od ostecenja elektronskog kola.
- Zastitite igracku od toplote, prasine, peska i vode.

Napravljeno u Kini.
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