For best results, only apply graphics on flat, smoath, ry, non-painted surfaces such as mirrors, glass,
metal, and wood paneling. Adultassistance recommended. 1. Test surface before applying; adhesive may remove material
from certain surfaces. See tes trip. 2. Lay graphics latfor about 20 minutes before applying them. 3. Prior to application,
wipe away any dust and debri from surface. 4. Peel excess material off hacking. 5. Peel graphics offbacking. Save backing
in orderto store graphics. 6. Slowly apply graphics to surface to avoid ar pockets. 7. If esidue s left on surface, use cleaning
quidefines provided by the surfaces manufacturer.

Pour de meileurs résultats, napplique les décalcomanies que sur des surfaces planes, lisses, seches et
sans peinture, comme les miroir,l verre, le métal et es panneaux de bois. Laide d'un adulte est recommandeée, 1. Teste fa
surface avant [application; Fadhésif peut endommager ertaines surfaces. Voirla bande dessai. 2. Avant de les appliquer,
dépose les décalcomanies sur une surface plane durant environ 20 minutes. 3. Avant application, enléve toute poussiere
et debris de a surface. 4. Retir le contour des décalcomanes. 5. Décolleles décalcomanies de fa feuille. Garde-Ja pour
 conserver les décalcomanes. 6. Applique soigneusement les décalcomanies en évitant les poches dair. 7. Sl reste des
résidus sur fa surface, suis s instructions de nettoyage du fabricant.

U die besten Ergebnisse zu erzilen, bringe die Bildaufkleber nur auf flachen, glatten, trockenen,
nicht gestrichenen Oberflachen wie Spiegeln, Glas, Metall oder Holzverkleidung an. Die Hilfe eines Erwachsenen wird
empfohlen. 1. Teste die Oberfliche vor dem Anbringen. Der Klebefilm kann die Beschichtung bestimmter Oberfldchen
ablasen. Siehe Probestrefen. 2. Lege die Bildaufldebervor dem Anbringen firetwa 20 Minuten flach hin. 3. Wische vor dem
Anbringen Staub und Schmutz von der Oberfléche ab. 4. Entfeme Rilckstande vom Tragerpapier. 5. Ziehe die Bildaufkleber
vom Trégerpapier ab. Hebe das Trégerpapier ur Aufbewahrung der Bildaufkleber auf. 6. Binge die Bildaufkleber langsam
aufder Oberflache an, um Luftblasen zu vermeiden. 7. Sollten Uberreste auf der Oberflache zuriickbletben, flge den
Reinigungsanweisungen des Herstellers der Oberfliche.

Para obtener mejores resultados, aplca los gréficos tnicamente sobre superfices planas, lsas, secasy
no pintadas como espejos, cristal, metal y tableros de madera. Se recomienda la ayuda de un adulto. 1. Prueba la superfcie
antes de aplicarlo; el adhesivo puede retiar el materialde ciertas superficies. Vertira de prueba. 2. Dejalos grdficos en una
superficie plana durante 20 minutos antes de aplicarlos. 3. Antes de la aplicacidn, limpia el polvo o losresiduos que pueda
haber en asuperficie. 4. Retira el exceso de material deldorso. 5. Retiralos graficos del dorso. Conserva l dorso para
quardarlos grdficos. . Aplica los grdficos lentamente en la superfcie para evitar que se creen burbujes. 7. Si quedaran restos
en la superfiie, sigue [as pautas de impieza que indica el fabricante de a superficie.

Para melhores resultados, coloca os decalques em superfcies planas, macias e ndo pintadas, tais
como, espelhos,vidro, metal e madeira. Recomenda-se  supervisao de um adulto. 1. Verifica  superfice antes de brincar; 0
adesivo pode remover o material de certas superficies. Verifica a tira de testes. 2. Coloca os decalques numa superficie plana
20 minutos antes de os usar 3. Antes da aplicacdo, limpa o pd e outros lixos da superfice. 4. Retia o excesso de material dos
decalques. 5. Retira os decalques da folha de trabalho. Guarda esta folha para conservar os decalques. 6. Coloca os decalques
devagar na superficie para evtar bolsas de a. 7. Se houver residuos na superfice, usa as instrugbes de impeza forecidas
pelo fabricante da superfice.

Per dei risultat ottimali, applicarele decalcomanie solamente su supefici uniformi, lsce, asciutte, non
vericiate, come specchi, perline n legno, oggettiin vetro e metallo.Siraccomanda assistenza di un adulto. 1. Testarela
superficie prima dellapplicazione; adesivo pud asportare del materiale da alcuni tpidi superfci Vedasi:srisca di prova.

Lasciare e decalcomanie distese per irca 20 minuti prima di applicarle. 3. Prima dell applicazione, eliminare ogni traccia
i polvere e sporco dalla superficie. 4. Staccare il materile in eccesso dal supporto. 5. Staccare a decalcomania dal supporto.
Conservarel supporto per un futuro riposizionamento delle decalcomane. 6. Applicare lentamente a decalcomania sulla
superficie evitando a formazione di bolledaria. 7. Se rimanessero delle tracce indesiderate sula superfice, sequire e
istruzioni i puliziade! produttore della superficiestessa.

Voor optimale resultaten breng je de overdrukplaatjesalleen aan op viakke, effen, droge, ongeverfde
opperviakken, zoals spiegels, glas, metaal en houten panelen. De hulp van een volwassene s aanbevolen. 1. Test het
opperviak voor het aanbrengen, want het kleefmiddel kan bepaalde oppervlakken beschadigen. Gebruik hiervoor de
testtrip. 2. Leg de overdrukplaatjes ongeveer 20 minuten plat neer voordatje ze aanbrengt. 3. Veeg voor het aanbrengen stof
envuil van het opperviak. 4. Trek de randen van de overdrukplaatjes eraf. 5. Maak de faatjes los van het vel. Bewaar
et vel om de overdrukplaatjes bjte houden. 6. Breng de overdrukplaatjes zorgvuldig aan op het oppervlak om luchthellen te
voorkomen. 7. Alser resten op het opperviak achterbfjven, volg dndeschoonmankict tjnen van de fabrikant.

For bsta resultat: Applicera bara pa platta, jamna, tora, omalade ytor som speglar, glas, metall och
trépanel.Hialp av vuxen rekommenderas. 1. Testa ytan innan du dekorerar. Limmet kan f3 materialpa vissa ytoratossa.
Se testremsan. 2. at bildemaligga pa en plan ytai drka 20 minuterinnan du applicerar dem. 3. Torka bort damm och
smuts fran ytan innan du applicerar dekorationen. 4. Rensa hort overflodigt materialfrin underlaget. 5. Lossa dekorationen
fran underlaget. Spara underlaget fr forvaring av dekorationema. 6. Applicera dekorationema langsamt vid ytan for att
undvika luftbubblor. 7. Om det finns rester av massan kvar pd ytan ska du e tilverkarens reng@ringsanvisningar.

For de bedste resultater bor billedeme kun pafares plane, tare og umalede overflader sasom
spejle, glas-, metal-og trazpaneler. Hielp fra en voksen tlrades. 1. Test overflade inden paforing; Kzzbestoffet kan fieme
materiale fravisse overflader.Seteststrimlen. 2. Lieg billedeme fladt ca. 20 minutter,inden de péfares. 3. Tor eventuelt
stov og snavs afoverfladen inden pafaring. 4. Flem overskydend fyttel Fjem billedet ra
eskytelsesarket. Gem beskyne\se&arket ti opbevanng afbilleder 6. Paforlangsomt billedeme pd overfladen for at undgd

luftommer.7. Flg reningslijeme for engaring som fremsat af overflad , hvis dererrester tilbage op overfladen.

materiaefral

For bestresultat bar grafikken kun péfres late, sltte, tome og umalte overflater som speil, glass,
metallog trepanel. Vi anbefaler at en voksen hjelper med dette 1. Test overflaten for paforing, det kan hende atfimet fiemer
materiale ra enkelte overflater Se tetstripe. 2. La grafikken ligge flati omtrent 20 minutter for pafaing, 3. Tork avstav og.
smuss fra overflaten for paforing. 4. Fem overfladig materiale fra baksidepapiret. 5. Dra grafikken av baksidepapiret. T vare
pa baksidepapiret for d senere oppbevaring av grafikken. 6. Pafor gafikken forsktiq tl overflaten for  unngd lufthobler.

Dersom resterstter fast pa overflaten, folg rengjoringsanvisningen angitt av overflatens produsent.

Padset parhaisin tuloksin, kun Koristeletvain tasaisia, silitd, kuivia ja maalaamattomia pintoja,
Kuten peiltlasi, metallja puupaneeli. Aikuisen apua suositellaan. 1. Testaa pinta ennen koristelua; Kiinnitysaine voi takertua
tiettyihin pintamateriaaleihin. Katso estiiuska. 2. Anna korsteiden olfa vaakatasossa noin 20 minuuttia, ennen kuin kiinnitat
ne. 3. Ennen kuin iinnitat, pyyhi poly ja irtoroskat pois pinnalta. 4. Poista yimarainen materiaalitaustasta. 5. Poita koriste
taustasta. Sl tausta, otta voit varastoida koristeet. . Kiimnita koriteet varovasta pintaan vlttagksesiimataskuja.
Mikéli pinnalla on jadmid, poista ne noudattaen pinnan valmistajan puhdistusohjeita.

Tia Bekmota anoteléoyana, epappdote 1a ypapikd ovo oe enfnede. 1. ENéyEre my emodveiampw
T eqappoyt. HkoMa evdeetatva agaipéoel ukixd amo opiopéve empdveteg, Acire m dokyaomikd Aapida. 2. Agriate Ta
yPagid opi{dvria yiamepinou 20 et mpwv T egappoete. 3. Mpw Ty egapHoyr, okouniae Tuyv akovn kat okounidia amo
TV emgdvela. 4. ZexoNiore Tuyov emumhéov ukikd amd to miow pépoc. 5. zekohNiore taypagikd amd to kdupya. Kpatrore
1o kdhupiua, yiava Savakolroete 1a ypagikd. 6. KoN\iote apyd taypagikd oy emgdvela, yiava pm Snpoupynody kevd
e apa. 7. Edv eivouv uoheipata oy emigdvela, Yprantomotiote Toug odnyodc aBapiapiod mou napéyovtat amo Tov
KATOKEVaoTr TG Empdvelag.

Dla uzyskania najlepszych rezultatow aplikowac grafikitylko na ptaskie, fadkie,suche,
niemalowane powierzchnie, takie jaklustra, Szkto, metal panele drewniane. Zalecana jest pomoc dorostych. 1. Przed

(Graiausi piesiniai ukuriami piesiant ant plokscio, lotnaus, sauso, nedazyto pavirsiaus, pavyzdiiui, veidrodiio,
stiklo, metalo ir medio ploksciy. Rekomenduojama suaugusiujy pagalba. 1. Pries naudodami Sbandyite, ar rankis tinka
pavirSiui, nes dél ki kai kurie pavirsia gal pradeétiuptis. Apidrékite bandomaja juostele. 2. PrieS tvirtindami kirinj plikte
quléti 20 minucy. 3. PrieS tvirtindami nuo pavirsiaus nuvalykite dulkes i iucius. 4. Nuo nugareles pasalinkite nereikalingg
medziaga. 5. Tada kiinj atskirkite nuo nugareles. Paslikite nugarele, jos reikés, jei norésite kirinio netvirtinti,bet pasilikti.

Letai prispauskite pieSin] prie pavirsiaus, kad iSvengtumete oro kiSeniy. 7. Ji ant pavirSiaus pastebite ikuciy, nuvalykite
pagal pavirsiaus gamintojo pateiktas valymo gaires.

Tanajhole rezultate grafiko poloi na ravne, gladke, suhe in nebarvane povrsne, kot so ogledala,
steklo, kovina n lesni opaZ. Priporocamo pomoc odrasle oseDe. 1. Pred nanosom preizkusi povrsino; lepilo lahko znekaterih

Jing HaifpalLynx pe3yMeraria, MpAKpaLLalire AMLLe fAack, Faaki, yxi Ta HenodiapoBaki nosepHi,

K-OT £3epKana, CKno, Meran 4 Aepes’ahi naneni. PexomergoBaHuii 6arbkiBcokiit Harnag. 1. llepiu i npinkpawsar,
TieeBipTe MOBEpXHHO; Kneifka Pe3OBHHA MOe BAZANATH Marepian i3 feAkiX noBepxoHb. [lepesipre Tectosy crpivky. 2. Mepu
i HaHOGHT MpHKpacH, poswicrrb i Ha rnacki nosepi Ha 20 XBunuH. 3. ITepi HiX npHKpaLLETH, O4MCTITh NOBEPXHiO A
niny Ta cirra. 4. Bininirs 3aifeinit marepian i3 nigicragKu. 5. Biainirh npiKpacy 3 miAcraBw. 6epexits nincrasky, Liob
TIOKAACTH Ha Hef pikpacy niwie. 6. MpyKnazaiite NAKDaCy A0 NoBEpXHiNOBIASHO, LUOG yHitkyT Bynb6aLLok nosiTpa.
lkL10 Ha ioBepXHi 3AMHLUINBCA MaTepian, OUHCTTe i riDHO 3 BKa3iBKaMM BUPOGHIKa rOBepXH.
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nafodeniem sprawdz powierzchnie; lej moze usuwac materiatz nektdrych powerzchni. Zobacz pasek testowy. 2. Roztdz
grafikina ptaskiej powierzchni na 20 minut przed aplikacja. 3. Przed aplikacja wytrzyj kurz i zanieczyszczeniaz powierzchni,
na ktdra ma by¢ nafozona grafika. 4. Zdejmij nadmiar materiatu 2 podktadu. 5. Zdejmij grafike z podkladu. Zachowaj podkfad
W celu przechowywania grafiki. 6. Powoli aplikuj grafike na wybrana powierzchnie, uwazajag, by nie utworzylysie pecherze
powietrza. 7. Jedelina powierzchni po aplikacj pozostang reszti leju, nalezy je wyczySci, stosujac sie dowskazowek
producenta powierzchni.

Alegjobb eredmények eléréséhez a rajzokat kizdrclag lapos, sima, széraz,nem festett feliltekre ragaszd,
mint peldaul tikrdk, dveg, fém vagy faburkolat. Felndtt feligyelete ajanlott. 1. Felhelyeaés ldtt tesztelda felletet. A

ragasztd efvolithatja bizonyos fefiletek anyagét. Elendrizd a prébacsikot. 2. Afelragasztés elt krilbel 20 percig fektesd

vizszintes feliletre a ajzokat. 3. A felragasztds elgtt tordld e  port é mas szennyezidéseket afeliletrl. 4. Tavolitsd el a
felesleges anyagota hatlaprdl. 5. Hizd lea ajzokat  hélaprdl. Tartsd meg  hélapot a rajzok utdlagos taroldsa érdekében.
Lassan ragaszd fela rajzokata feliltre, hogy ne keletkezzenek Iégbuborékok alattuk. 7. Amennyihen ragasztdanyag

marad vissza a felileten, kovesd a felilet gyartoja ltal szolgaltatott iztitsi utasfésokat.

Eniyisonuclaricin grafikleriyalnizca ayna, cam, metal ve ahsap panel gibidiz, pirizsiz, kuru, boyasiz
yiizeylere uygulaym. Biryetiskinden yardim alinmast nerii. 1. Uygulamadan dnce yizeyi test edin; yapiskan belirl
yiizeylerden malzemeyi ckarabilir. Tst seridine bakin. 2. Grafikleri uygulamadan Gnce yaklagik 20 dakikaliina serin.

Uygulamadan dnce yizeydeki toz ve kirleri temizleyin. 4. Fazla malzemeleri zeminden siyrarak gkarin. 5. Grafkler
zeminden siyrarak gkarm. Grafikleri saklamak cin zemini saklaym. 6. Hava ceplerinden kaginmak iin grafieriyiizeye
yavaca uygulaym. 7. Yizeyde artik kalisa yizey ireicisi tarafindan saglanan temizlik ydnergelerini kullanin.

Nejlepsiho vysledku dosahnete, pokud grafiku pouzijete na hladké povrchy bez natéru, jako sou
arcadla, sklo, kov a dievéné obklady. Doporucujeme dohled dospelé osoby. 1. Pred aplikaci povrch nejive vyzkousejte,
nebot lepidlo m@ize 2 nékterjch povrchi odstrariovat material Podivejte s na testovac prouzek. 2. Pied aplikacinechte:
grafikuledet na roving asi 20 minut. 3. Pred viastnf aplikaci setfete z povrchu jakykoliv prach nebo astice. 4.  podkladu
sloupnéte prebytecny materidl. 5. Sloupnete grafiku z podkladu. Podklad si uschovejte pro pripadné ulozeni grafiky.

Grafiku pomalu aplikujte na povrch, aby se netvoily vzduchové bubliny. 7. Pokud na povrchu zistanou néjake zbytky,
fidte se pokyny vyrobee pro iténi daného povrchu.

Pre conajlepsie vysledky nandate grafiky ba na rovné hladké nemalované povrchy, ako napriklad
2rkadlo, sklo, kov a drevené dosky. Odpordcame privolat s na pomoc dospelého. 1. Pred nanesenim povrch otestujte; lepiaca
7lozkamaze spasobit oddefovanie materialu od niektorych povrchov. Pozritestovaci razok. 2. Grafiky nechajte 20 miniit
ulezat vo vodorovnej polohe pred nanesenim. 3. Pred nanesenim utrite 2 povrchu pripadny prach a nedistoty. 4. Prebytocny
materidlz podlozky odldpnite. 6. Grafiku oddpnite 2 podlozky. Podlozku uchovate pre neskorsie uskladnene grafk.

(rafiku nandajte na povrch pomaly, aby ste sa yhli tvorbe vzduchovyh bublin. 7. Ak na povrchu zostand zbytky, iadte
sa istiacimi pokynmi od vyjrobcu daného povichu.

Pentru rezultate optime, aplicé elemente grafice numai pe suprafete plane, netede, uscate s
nevopsite, precum oglinzi, sic, metal sipanouride lemn. Se recomanda asistenta unui adult. 1. Testeaza suprafata nainte
de aplicar; adezivul poate descuama material de pe anumite suprafete. Vezi banda e tetare. 2. Aseazé elementele grfice
[a rizontald cca. 20 min. inainte de a e aplica. 3. Inainte de aplicar, terge bine prafulsiimpuritatile de pe suprafete.

Indepérteaza excesu de materialde pespate. 5. Desprinde elementl gafic depe ole Pstreazéfoli pentru a depoita
elementul grafcrespectiv. 6. Aplic elementul grafic lent pe suprafata, pentru a evita formarea de bule de aer. 7. Daca pe:
suprafatd raman reziduur, apeleaza la ghidul de curatare ofert de producitorul suprafetel.

PeKOMEHZETCA HaHOCHTD PHCYHKH TOMbKO Ha TIaKHE CYXHE HeOKpaLLEHHbIe NOBEPHHOCTI, Takie
KaK 3€Kana, CTek70, Mean  epeBSHHble naHen. TpeGyerca nomoLLs B3pocrbx. 1. lepe HaseceHHem Herbraiite
TIOBEPXHOCTD; KAeiiHe BeLLCTB MOrYT CHATh MarepHan C HeKoTopbix noBepHocred. . npoBkyi nonocy. 2. Nepen
HaHECEHIHEM PHCYHKOB NONOKOITE 1k Ha POBHYID NOBEPKHOCTS MDAMEHO Ha 20 MtkyT. 3. Tlepe HaHeceniem compie
TIOBEPXHOCTIA b KPOLLKM. 4. CHMMIATE ML aTepian CNOBIONKH. 5. CAMITE iy i CnOZROKKN. CoxpariTe
MOZNOKKY, T0Bb1 XDaHT PCyHKW. 6. MEAMEHHO HaecHTe pHCYHKW, 4ToGbl He 06pa30Banic BO3EyLLHble My3bipi.

W Ha nOBEPXHOCTH OCTaHYTCA C1ebl, BOCTONs3yifTech YKasaHAMIA 10 YHCTKE OF MOW3BORHTETA AakHoM

TIOBEPXHOCTH,

34 Hai-o6bp pesyrar npunaraie rpadukara BbpRY MIOCKH, T3k, CyxH,

HeBOAAHCaHA NOBBPAHOCTH KaT0 OreAana, CTKA0, Meran i AbpBeHO nokpie. penopbyBa ce Chaeicraie or
Bb3pacren. 1. H3npoSaaiite nOBbPXHOCTTa, NpeH 3 KaHeceTe AH3aifka; NENANOTO MoXe 43 OTCTPaHM MaTepHan or
OMPEJeneH TOBPAHOCTA, BT TectoBara nea. 2. CnoKere rpadiikara XOpH3ORTAnHO 32 0K0M0 20 MIAHYTH, Tpeai A
ATPUNOXHTE. ﬂpeuw HaHacaHe, VISﬁbpllIeTE‘ BCAKaKBA MPCOTHA U OCTATBLW 0T NOBBPXHOCTTA. OTAEHE‘TE W3NMLLHIA
NaTepHan or NoANOXKara. 5. Oaenere rpaguKara o NOAROKKaTa. 3anasere NOANOKKAT, 32 A3 CXpaHITe Fpagukara.

BaBHO HaHecere rpagiara Bbpxy MOBLPXHOCTTa, 33 43 u30erHere 0BpasyBaneTo Ha Bb3AYLLK Mexypyera. 7. Ako
Ha MOBBPAHOCTTa Ma OCTaTbLY, H310n3BaiiTe HHCTRYKLUITE 33 TOYICTBAHE, NPEAOCTaBEHH OT MPOY3BOAHTENA Ha
MOBBAHOCTTa.

Najbolje rezultate posticicete ako sfkovni prikaz primijenite na ravnim, glatkim, suhim i neobojenim
povrsinama kao $to su ogledala, staklo, metal i drvene obloge. Preporucuje se pomoc odrasle osobe. 1. Prije nanoenja
ispitate povisinu; jepilo moze ukloniti materijal s odredenih povrSina. Pogledaite ispitnu trakicu. 2. Poloite slikovni prikaz
uravan polozaj 20 minuta pije primjene. 3. Prije primjene s povrSine obriite prasinu i krhotine. 4. Ogulite visak materjala
s podloge. 5. Ocdvojite slikovni prikaz od podloge. Sacuvajte podlogu za spremane slikovnog prikaza. 6. Polako nanesite
slikovni prikaz na povrinu da biste sprijecl nastajanje zracnog cepa. 7. AKo na povrini ostane taloga, ljedite smjemice za
({SCenje koje propisuje proizvodat povisine.
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povrsin odstrani snovi. Gej preizkusni trak. 2. Grafiko za okoli 20 minut polozi na ravno povisino, preden jo naneses. 3. Pred
nanosom s povisine obriiprah in drobce snov. 4. Odveéni materal odluici 2 opor. 5. Zapore odluici grafik. Oporo shrani 2
shranjevanje grafike. 6. Grafiko na povrSino nanesi pocasi, da preprecis zracne mehurcke. 7. Ce so na povrini ostanki,jih odstrani
vskladuznavodiliza iGenje proizvajalca povrsine.

dohvinci.com

Works on wood, cardboard, paper, duct tape and more. Will stain some surfaces; check with a parent.
Fonctionne sur le bois, le carton, le papier, le ruban adhésif et bien plus encore. Risque de tacher certaines surfaces. La supervision d'un adulte est
recommandée.
Geeignet fiir Holz, Pappe, Papier, Klebeband und mehr. Hinterlasst auf einigen Oberfléchen Flecken. Frage deine Eltern.
Funciona sobre madera, cartdn, papel, cinta adhesiva y mas. Puede manchar algunas superficies. Comprueba con un adulto.
Podes brincar sob a madeira, cartao, papel e outros. Pode sujar algumas superficies. Verifica com um adulto.
Funziona su legno, cartone, carta, nastro adesivo e altro ancora. Puo macchiare alcuni tipi di superfici; controlla con un adulto.
Werkt op hout, karton, papier, plakband en meer. Maakt vlekken op bepaalde oppervlakken. Vraag na bij een ouder.
Fungerar pé trd, papp, papper, vavtejp, mm. Kan ge fléckar pa en del ytor. Fraga en foralder.
Virker pa trae, karton, papir, gaffatape m.m. Vil plette nogle overflader. Sparg en forzlder om lov.
Virker pé tre, papp, papir, duct tape med mer. Lager flekker pa enkelte overflater. Hor med en forelder.
Voidaan kayttaa puulle, pahville, paperille, ilmastointiteipille ja muille pinnoille. Tahraa joitakin pintoja. Varmista asia vanhemmilta.
Newroupyei o EUo, Xaptovi, xapti, KOAANTIKN Tawia kat dAAa. Aekidlel opiopéveg empdveles. Pwtrote évav yovéa.
Nadaje sie do drewna, tektury, papieru, szkfa, plastiku, tasmy klejacej i innych materiatéw. Plami niektre powierzchnie. Zapytaj rodzicow.
Hasznélhato fan, kartonpapiron, papiron, ragasztészalagon és mas feliileteken is. Bizonyos feliileteken foltot hagyhat. Kérj tandcsod sziileidtdl.
Ahsap, karton, kagit, yapistirici bant ve bircok malzeme iizerinde kullanilabilir. Baz: yiizeylerde leke birakir. Anne veya babaniza sorun.
Vhodné pro pouZiti na dfevo, karton, univerzalni lepici pasku a dalsi materialy. Na nékterych povrsich mize zanechat skvrny. Kontrolu provedte s rodici.
Funguje na drevo, kartdnovy papier, papier, foliu a iné. MoZe zanechat Skvrny na niektorych povrchoch. Opytajte sa rodica.
Se poate folosi pe lemn, carton, hartie, banda adeziva etc. Piteaza unele suprafete. Intreab un périnte.
MoxKHO HaHOCUTb Ha fiepeBo, KapToH, Gymary, Kneiikylo IeHTy 1 Apyrue matepuanb. Ha HekoTopbix MOBEPXHOCTAX OCTaBAAET NATHa. (NpocuTe
paspeLuieHua y poauteneii.
Pa6oTi BbpXy AbPBO, KAPTOH, XapTiA, TMKCO U ApYru. OLBeTABa onpe/enexy NoBbPXHOCTY. MpoBepeTe ¢ HAKOI OT poauTenuTe Cu.
Motze se upotrebljavati na drvu, kartonu, papiru, ljepljivoj traci i drugom. Na pojedinim povrsinama mogu ostati mrlje. Zatrazite dopustenje roditelja.
Galima naudoti ant medzio, kartono, popieriaus, lipnios juostos ir kt. Liks démeés ant kai kuriy pavirsiy. Atsiklauskite tévy.
Deluje na lesu, kartonu, papirju, lepilnem traku in marsikje drugje. Na nekaterih povrsinah lahko pusti madeze. Posvetuj se s starsi.
MoxkHa 03p06/i0BaTH iepeBo, KapToH, Nanip, KNeiiKy CTPiUKy Tow0. 3anvLuae NnAMI Ha AeAKVX NOBEPXHAX. 3anuTaiiTe A03BofTy B GaTbKiB.
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@ How to use your Styler

3. A. Keep project flat on a table or other surface.
B. Hold Styleratan angle.
C. Make sure the tip touches the surface.
D. Move Styler slowly.

. Replace cap to keep colour fresh.
Tostart over, wipe it off before it dries.
If compound won'tstick, press tip against surface, make a dot, and
release the Styler.
Squeeze a ittle harder when starting a new tube.
To change colour, push tube backward out of Styler and insert a
new one. Tip: wait for the compound to firm up before assembly.
Handle completed design with care. Compound is designed to firm
up overtime, but firmness varies by thickness of application and
environmental factors, including humidity.

6. Tomatch the design on the box, use the same colour as lines on the

template, and trace with Styler.

@ (omment utiliser ton Styler

3. A. Pose ton projet bien a plat sur une table ou une autre surface.
B. Tiensle Styler [égérement incliné.
C. Place la pointe en contact avec la surface.
D. Déplace lentement e Styler.

. Remets e bouchon pour éviter que la couleur ne séche.
Pour recommencer, essuie la péte avant quielle seche.
Sila pate ne colle pas, place la pointe contre la surface, fais un
point et reléve le Styler.
Appuie un peu plus fort lorsque tu entames un nouveau tube.
Pour changer de couleur, pousse le tube vers |'arriére pour le retirer
du stylo-déco et insére un nouveau tube. Conseil : attends que
a péte soit dure avant de procéder a I'assemblage. Manipule le
support décoré avec soin. Bien que la pate durcisse ave le temps,
sa fermeté varie selon son épaisseur et les conditions ambiantes
comme 'humidité.

6. Pourreproduire la création de la boite, utilise la méme couleur que

les lignes dumodgle et trace-les avec ton Styler.

© Anleitung fiir den Styler

3. A. Lege dein Bastelprojekt flach auf denTisch oder eine andere Flache.

B. Halte den Stylerschrag.
C. Achte darauf, dass die Spitze den Untergrund beriihrt.
D. Bewege den Styler langsam.

5. Setzeimmer die Kappe wieder auf, damit die Farbe nicht austrocknet.
Um von Neuem zu beginnen, wische die Farbmasse ab, bevor sie
trocknet.

Wenn die Farbmasse nicht halt, driicke die Spitze auf den
Untergrund, mache einen Tupfen und lasse den Styler los.

Driicke etwas starker, wenn du eine neue Tube anféngst.

Um die Farbe zu wechseln, driicke die Kartusche nach hinten aus
dem Styler heraus und setze eine neue ein. Tipp: Warte mit dem
Zusammensetzen, bis die Strukturmasse ausgehartet ist. Gehe mit
dem fertigen Design vorsichtig um. Die Farbmasse wurde so entwickelt,
dass sie mit der Zeit aushartet, doch ihre Festigkeit hangt von der
Auftragungsdicke und Umweltfaktoren wie Luftfeuchtigkeit ab.

. Um das Design auf der Packung nachzubilden, benutze die gleiche
Farbe wie die Linien auf der Schablone, und zeichne sie mit dem
Stylernach.
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© (6mo utilizar tu aplicador
3. A. Mantén el proyecto en posicion horizontal sobre una mesa u
otra superficie.
B. Sujeta el aplicador inclinado.
C. Asegtrate de que la punta toca la superficie.
D. Mueve el aplicador lentamente.
. Vluelve a ponera tapa para mantener el color fresco.
Para empezar de nuevo, limpialo antes de que se seque.
Si el compuesto no se pega, presiona la punta contra la superficie,
haz un puntoy suelta el aplicador.
Presiona un poco mds fuerte cuando empieces un tubo nuevo.
Para cambiar de color, empuja el tubo hacia atrds para sacarlo del
aplicador e introduce uno nuevo. Consejo: espera a que el compuesto
se endurezca antes de montarlo. Sujeta el disefio acabado con cuidado.
El compuesto estd disefiado para endurecerse con el paso del tiempo
pero su firmeza varia dependiendo del grosor de la aplicacién y de
factores ambientales, incluida la humedad.
6. Para hacer el disefio de Ia caja, utiliza el mismo color que las lineas de
laplantilla, y dibtjalas con el aplicador.
@ (omo usara Pistola Magica
3. A. Usasempre uma superficie plana.
B. Mantém a Pistola Magicaindinada.
C. Aponta tem de tocar a superficie.
D. Move a Pistola Mégica devagar.
. (olocaa tampa para preservar a cor.
Para recomegar, limpa antes de secar.
Seaplasticina ndo colar, forca a extremidade contra a superfidie, faz
um pontoe liberta a Pistola Magica.
Aperta um pouco a nova bisnaga antes de usar.
Paramudara cor, tiraa bisnaga da Pistola e insere uma nova. Dica:
espera que a plasticina endureca antes da montagem.
Manuseia o trabalho concluido com cuidado. A plasticina endurece
com o tempo, mas a dureza depende da espessura usada e do meio
ambiente, incluindo a humidade.
Para copiar o desenho, usa a mesma cor das linhas do molde e
preenche com a Pistola Magica.
© (omesi utilizza lo Styler
3. A. Tieniil progetto disteso su un tavolo o altro piano.
B. Mantienilo Stylerinclinato.
C. Assicurati che a punta restia contatto con la superficie.
D. MuoviloStyler lentamente.
5. Rimetti il tappo per non lasciar essiccare l colore.
Per cancellare, strofina via il colore prima che secchi.
Seil composto non fuoriuscisse bene, premi la punta contro la
superficie fino a formare un punto, quindi rilascia lo Styler.
Schiaccia un po'di piti quando inizi un nuovo tubetto.
Per cambiare colore, estrai il tubetto dallo Styler spingendolo indietro
einseriscine un altro. Suggerimento: attendi che il composto sia ben
solidificato prima di procedere al montaggio. Maneggia con cura
loggetto realizzato. Il composto si solidifica in un dato tempo mail
grado di indurimento varia in funzione dello spessore del disegno e
delle condizioni ambientali, quali p.es. 'umidita.
6. Per copiare la composizione della scatola, traccia con lo Styler le stesse
linee del modello utilizzando lo stesso colore.
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@ De Styler gebruiken
3. A. Houd het project plat op een tafel of een ander oppervak.
B. Houd het stijlpistoolin een hoek.
C. Zorgervoor dat de punt het opperviak raakt.
D. Beweeg het stijlpistool langzaam.
Sluit de dop na gebruik om de kleur goed te houden.
Wil je opnieuw beginnen, veeg het dan weg voor het opdroogt.
Als de klei niet bljft kleven, druk dan de punt tegen het opperviak,
maak een stip en laat het stijlpistool los.
Knijp een beetje harder als je met een nieuw buisje begint.
Duw voor een andere kleur het buisje naar achteren uit de Styler
ensteek er een nieuwe in. Tip: wacht tot het materiaal uitgehard is
voordat je je werkstuk in elkaar zet. Wees voorzichtig met je voltooide
werkstuk. Het materiaal droogt op den duur, maar de stevigheid
varieert naargelang de dikte van aanbrengen en omgevingsfactoren,
z0als de vochtigheidsgraad.
6. Wil je het ontwerp op de doos namaken, gebruik dan dezelfde Kleur
als de jnen op het sjabloon en trek ze over met het stijlpistool.
© Sa hiranvander du pressen
3. A. Hallarbetet platt pé ett bord eller annan yta.
B. Hall pressenivinkel.
C. Setill att spetsen rorvid ytan.
D. Rdr pressen langsamt.
5. Satt pa korken for att halla férgen frésch.
Om duvill brja om, torka bort massan innan den stelnar.
Om massan inte fastnar, tryck pressens spets mot ytan, gdr en prick
ochsldpp pressen.
Tryck lite hérdare nér du bidrjar pa en ny tub.
Tryck tuben bakat ut ur pressen och séitt en ny for att dndra férg, Tips!
Vanta tills massan stelnat innan du sétter ihop ditt arbete. Hantera
din fardiga dekoration forsiktigt. Massan ar utformad for att stelna
med tiden, men stelheten varierar beroende pa stréngens tjocklek och
omgivande faktorer, bland annat luftfuktighet.
6. For att kopiera mdnstret pa asken, anvéind samma férg som linjerna
pamallen och folj dem med pressen.
@ Sadan bruger du styleren
3. A. Hold projektet fladt pa et bord eller anden overflade.
B. Hold stylerenien vinkel.
C. Sgrqfor,at spidsen rarer ved overfladen.
D. Flytstylerenlangsomt.

[

5. Seethaetten p igen for at holde farven frisk. For at starte igen skal den 5,

torres af, inden den torrer.
Hvis modellervoksen ikke haenger ved, trykkes spidsen mod
overfladen. Lav enllille plet, og slip styleren.
Klem lidt hardere, ndr der startes pa en ny tube.
Skub tuben baglzens ud af styleren, og indszet en ny tube for at aendre
farve. Tip: Vent pé, at modellervoksen bliver fast, inden du samler
den. Det feerdige design skal handteres forsigtigt. Modellervoksen
er designet, sd den bliver fast med tiden, men fasthed varierer efter
tykkelse og miljofaktorer, herunder luftfugtighed.

6. Foratave designet pa sken bruges samme farve som linjeme pa
skabelonen, og der folges med styleren.

© Slik bruker du styleren
3. A. Hold prosjekt flatt pa et bord eller annen overflate.
B. Hold Styler pé skra.
C. Setilattuppen berorer overflaten.
D. Beveg Stylerlangsomt.
. Skift ut lokk for & holde fargen fersk.
For d begynne pé nytt, vask bort fargen for den tarker.
Dersom compound ikke sitter fast, trykk tuppen mot overflaten,
lag en prikk og los opp styleren.
Trykklitt hardere ndr du begynner pa en ny tube.
For & skifte farge, trykker du tuben bakover ut av styleren og setterinn
enny.Tips: Vent til massen har stivnet far du monterer. Veer forsikti
nar du berorer det ferdige kunstverket. Blandingen erlaget for &
bli fastere over tid, men fastheten varierer med tykkelsen av det du
paforer, samt omgivelsesfaktorer, deriblant fuktighet.
6. Fora matche designet pa boksen, bruk samme farge som linjene pa
malen, og folg markeringene med Styler.
@ Vahapistoolin kaytto
3. A. Pida tyd tasaisena pdydalld tai muulla alustalla.
B. Pida puristinta kallellaan.
C. Varmista, ettd karki koskettaa pintaa.
D. Liikuta puristinta hitaasti.
Laita korkki takaisin, jotta vari ei kuivu.
Voit aloittaa alusta pyyhkimélla tydsi pois ennen kuin se kuivuu.
Jos massa ei tartu, paina kérki vasten pintaa, tee piste ja vapauta
puristin.
Purista hieman kovemmin, kun aloitat uuden putkilon.
Virin vaihtaminen tapahtuu irrottamalla variputkilo taaksepain
tyontamalla ja laittamalla uusi véri tilalle. Vinkki: odota massan
kuivumista ennen kokoamista. Kasittele valmista tydta varovasti.
Massa on suunniteltu kovettumaan ajan mytd, mutta kovuus
vaihtelee sen mukaan, kuinka paksusti massaa on lisdtty ja
ymparistotekijdiden, kuten ilmankosteuden, mukaan.
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viivoissa ja kuljeta puristinta niita mydten.
@ MNw¢va ypnotpononjoete To Epyaheio Ixediov oag

3. A. TomoBenore v epyaoia opiovria oe éva tpané(i i aMn emdvela.

B. Kpatijore to Epyaheio Aapdpguong o ywvia.
(. BeBawBeite mwg o dkpo ayyiCel v empdvela.
D. Metakwnote 1o Epyaheio Atapdpguwan apyd.
ZavaromoBereite To KamdKIyla va peivel ppéokian pmoyid.
Tiava avapyioete, akoumioTe To mpw OTEYVGOEL
Avto efypia ev koMde1, méaTe To dkpo 0TV emavela, KAvTe pia
Koukkida kat ameheuBepwore 1o Epyaleio Aapoppwang.
Miéote Aiyo mo duvatd drav Eekvare évav Kawolpylo owhiva.
Tiava a\d€ete Xpipa, méote Tov owhiva pog Ta miow, ylava Tov
Bydhere amd To Epyaheio Zyediou kat va elodyete évav kawolpylo.
TupBoul: mepipévere va otepeomoinBei To peypa mpw
(ppohdynon. Xetpiorefte 1o ohokApwpevo ayédio e mpoaoy.

To peiypa eivau oyeSlaopévo va ataBepomoteftat e Ty mapodo Tou
Xpovou, ad n otaBepdrnta dlagépel, avaloya e 1o nayog g
€papyoyc katmepiBalovrikoug mapdyovrec, omw n uypaoia.
6. Tiava Snpoupyrioete 1o ydio Tou KouTiol, Xpnatomolate

70 1610 Yp@ya e TIC YPOEC 0TO ATPV Kall (yvoypagroTe

peTo Epyaheio Atapoppuwong,.

@ Uzywanie stylizatora

3. A Utdz swdj projekt pfasko na stole lub innej powierzchni.
B. Trzymaj koricowke do ozdabiania pod katem.
C. Upewnij sig, ze koricowka do ozdabiania dotyka powierzchni.
D. Przesuwaj koricowke do ozdabiania powoli.

. Zawsze nakladaj zakretke, by kolory pozostaty $wieze.
Aby zacza¢ na nowo, zetrzyj mase zanim wyschnie,
Jezeli masa nie przywiera, docisnij koricéwke do ozdabiania do
powierzchni, zrob kropke i zwolnij koricowke do ozdabiania.
Napoczynajac nowa tubke $ciénijj3 nieco mocniej.
Aby zmienic kolor, wypchnij tubke ze stylizatora i zatoz nowa.
Wskazowka: Poczekaj ze skfadaniem, az masa wyschnie. Z gotow
pracg obchodz sie ostroznie. Masa powinnaz czasem stwardniec, ale
Jej twardosc bedzie zalezec od tego, jak grubo zostata natozona, oraz
od warunkdw panujcych w otoczeniu, w tym od wilgotnosdi.

6. Aby uzyskac ten sam efekt co na opakowaniu, uzyj tego samego
koloru colinie na szablonie i obwied? je koricowkg do ozdabiania.

© Adiszitd hasznalata

3. A. Hasznéld laposan az asztalon vagy mds hasonld feliileten.

B. Tartsd szogben a diszit6t.
C. Figyelje ama, hogy a diszitd hegye érintkezzen a feliilettel.
D. Lassan mozgasd disztdt.

5. Helyezd vissza a fedelét, hogy frissen maradjon a festék.
Ujrakezdéshez torld le, mielGtt megszdrad.

Ha a gyurma nem ragad nyomd rd a hegyet a feliletre, készits egy
pontot, majd engedd el a diszitét.

Ujtubus behelyezését kivetden szoritsd dssze erdsebben.

Aszin mddositésahoz nyomd vissza a tubust, tavolitsd el a diszitébdl,
majd helyezz be mésikat. Tandcs: Osszerakds elétt vérj, amig a
qyurma megkemeényedik. Ovatosan kezeld a kész diszitést. A gyurma
id6vel megkeményedik, azonban a keménység a felvitt anyag
vastagsdgatal, illetve kiilonboz6 komyezeti tényezoktdl is fiigg, mint
példdul aleveqd paratartalma.

6. Ahhoz, hogy a szinek egyezzenek dobozon talalhatd diszitéssel,
avonalak meghtizésahoz hasznald ugyanazokat a szineket, mint
amelyek a sablonon [éthatdk, és a vonalakat kévetve masold le a
diszftdvel a sablont.

@ Styler'inasil kullanacaksiniz?

3. A. Projeyimasa ya da baska bir yiizeyde diiz olarak tutun.

B. SikmaTabancasiniagll olarak tutun.
C. Ucunyiizeye degmesi gerekmektediir.
D. Sikma Tabancasini yavas hareket ettirin.
. Renkleri canli tutmak icin kapagini kapatin.
Yeniden baslamak igin kurumadan dnce silerek temizleyin.
Oyun hamuru yapismazsa, ucu yiizeye bastirin, bir nokta yapin ve
parmaginiz: tetikten gekin.
Yenibir tiipe bagladiginizda tetide biraz daha sert basin.
Rengi degistirmek icin tiipii Stylerin arka tarafina dogru iterek gkann
ve yenisini takin. Ipucu: parcalan birlegtirmeden dnce hamurun
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sertlesmesini bekleyin. Tamamlanmis tasanminizi elinize alirken dikkatli

olun. Kutudaki tasanmi yapmakcin, sablondaki izgilerle ayni rengi
kullanin ve SikmaTabancasiyla iizerinden gegin. Hamur zamanla
sertlesecek sekilde stir ama sertlik durumu, i
uygulama kalinhd ya da nem gibi evresel faktdrlerden etkilenebilir.

6. Kutudaki tasarimi yapmak icin, sablondaki cizgilerle ayni rengi
kullanin ve SikmaTabancasiyla tizerinden gegin.

@ Pouiiti styleru
3. A. Dilo polozte nalezato na stiil nebo jiny povrch.
B. Drite stylernaklonény.
C. Dbejte, aby se Spicka dotykala povrchu.
D. Stylerem pomalu pohybujte.
. Nasadte vicko zpét, aby barva ziistala cerstvé.
Cheete-lizacit znovu, setfete, dfive ne zaschne.
Pokud se hmota nepiilepi, zatlacte Spickou proti povrchu, udélejte
dilek astyler uvolnéte.
Pii préci s novou tubou stisknéte trochu silnéji.
Cheete-li zménit barvu, zatlacte tubu dozadu ven ze styleru a viozte
novou. Tip: Pred sestavenim vyckejte, dokud hmota neztuhne. S
dokoncenym navrhem manipulujte opatmé. Hmota je navrzena
tak, ze za urcitou dobu ztuhne. Jejituhost je v3ak zavisld na tloustce
vymodelovaného kusu a na vnéjim prosted, zejména na vihkosti.
6. Cheete-fi docilit shodného vzhledu s modelem jako na krabici, pouzijte
na predloze stejnou barvu liniia stylerem je obtahujte.
@ Ako pouzivat'vasu kresliacu pistol
3. A. Projekt nechajte rovno polozeny na stole alebo na inom povrchu.
B. Podrzte kresliacu pistol mieme naklonend.
(. Uistite sa, Ze sa 3picka dotyka povrchu.
D. Kresliacu pistol pomaly postvajte.
Virchndk nasadte naspat; aby ste udrziavali farbu cerstvi.
Ak cheete zacat znova, utrite ju eSte predtym, nez sa zasusi.
Akssa plastelina nelepi, pritlacte Spicku na povrch, urobte bodku a
kresliacu pistol uvolhite.
Stisknite trochu silnejSie, ked nacinate nov tubu.

w
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Pre vymenu farby vytlacte tubu dozadu von z pistole a vlozte novi. Tip:

Pred poskladanim pockajte, kjm plastelina stvrdne.

S dokoncenym dizajnom nardbajte opatrne. Plastelina je navrhnutd
tak, ze Casom stvrdne, ale Cas tvrdnutia je rozny v zévislosti od hrdbky
pouzitia a dinitelov prostredia, vratane vihkosti.

Aby ste vytvorili taky dizajn ako na krabidi, pouZite rovnakii farbu ako
majd ciary na abldne a obkresfujte kresliacou pistolou.

@ Cumsa folosesti pistolul de decorat

ol

3. A. Proiectul trebuie s fie asezat drept pe 0 masa sau o altd suprafatd.

B. Tine pistolul indlnat.
C. Asigura-te ca varful atinge suprafata.
D. Deplaseaza incet pistolul.

5. Punelaloc capacul pentru a pdstra prospetimea culorii.
Pentru o lua de la capat, sterge-l inainte & se usuce.
Daca materialul nu se lipeste, apasa varful pe suprafatd, fé un punct,
apoi da drumul pistolului.
(and tubul este nou, trebuie s strangi putin mai tare.
Pentru a schimba culoarea, impinge tubul catre capétul pistolului
de decorat, scoate-| i introdu un alt tub. Sfat: asteaptd intarirea
materialului inainte de a asambla.
Creatiile terminate trebuie manevrate cu grija. Materialul este astfel
conceputincat sa se intdreasca in timp, dar gradul de intdrire variaza
infunctie de grosimea aplicarii i de factorii de mediu, inclusiv
umiditatea.

6. Pentruareproduce desenul de pe cutie, foloseste aceeasi culoare caa
finiilor sablonuluisi traseaz-o cu Pistolul.

@ Kak nonb3oBatbca (raitnepom

3. A.Tonoxutre nogienky Ha CTon UM APyryto MOBEPXHOCTb.

B. [lepxwe Craiinep no yrmom.

[ JIO/KeH KacaTbCA MOBEpXHOCTH.

D. Mepemeuiaiire Craiinep MeAneHHo.

3aKpbIBaiiTe KPbILLIKOHA, 4T00bI KPaCka He BbicbiXana.

\4700b1 HauaTb 3aHOBO, BLITPYITE, M10KA HE BbICOXTIO.

Ecnu BeLLIECTBO He Z1epiTca, NPUKMUTE HAKOHEUHVIK K

TI0BEPXHOCTH, NIOCTaBbTe TOuKY, 3aTeM ybepue Craiinep.

Hauuas paBoTaTb C HOBbIM TIOOUKOM, HaAaBUTe YyTb CUbHee.

U4r00b1 cMeHuTb LyBeT, 13BMekuTe TiobUK U3 (Tailnepa 1 BCTagbTe

HoBblil. CoBer: niepes cGOpKOiA NOKOXAUTE, 1I0Ka BELLECTBO

3aTBeppeer. [0ToBbi y30p Tpefyer akkyparHoro obpatuieHua.

BelLiectBo co BpemeHeM 3aTBep/eBAET, HO ero TBePAOCTb 3aBICUT

OT TONMUYHbI CI0A 1 BHELLIHWX YCTIOBIA, BKTK0YaA BIQXHOCTD.

6. Uro6bl HapvICoBaTb TaKoit Xe PUCYHOK, Kak Ha Kopobke, noabepuTe
LIBET, KaK y IMHViA Ha 06pasLie, 3aTem ckonupyiite o6paseLl ¢
nomoLLbto Craiinepa.

@ Kaxk pa usnon3sare Bawma crunusarop

3. A. Pa3nonoxere npoekTa paBHOMEPHO BbpXy Maca Wi Apyra

TI0BBPXHOCT.
B. XBareTe nuctonera no bron.
C. YBepere ce, Ye kpauLLaTa JONMpaT NOBbPXHOCTTA.
D. bagHo ABMKeTe nucToneTa.

5. (MeHeTe Kanaykata, 3a fia 3anasuTe LiBeTa (BeX.
3a/1a 3aM04HeTe OTHOBO, U36bPLLETe LiBETa Npe/M fia H3CHXHE.
AKo CbCTaBKaTa He 1eKa Aa 3aMeMHe, HaTiiCHeTe brbfia cnpAMo
TIOBBPXHOCTTa, HaNpaBeTe Touka v ocBobozeTe nucToneta.
Korao 3anouBare HoBa Ty6i4Ka, CTVICHeTe MalKo MO-CUHO.

3 /12 (eHuTe LiBeTa, HaTUCHeTe Ty6UuKaTa Ha3af B CTUNM3aTopa

1 CNOXeTe HoBa Ty6MuKka. CbBET: Npeay rmobABaHe U3uaKaiiTe
(bCTaBKaTa Aa e BTBbPAN.

BHUMaTenHo MaHUMynupaiiTe CbC 3aBbPLUEHVA AV13aiH.
(bCTaBKaTa e NpoeKTIPaHa fia Ce BTBbPAV e U3BECTHO BPeMe, HO

[

© Kaip naudotis dekoravimo jrankiu
3. A. Padekite maketg ant stalo arba kito lygaus pavirsiaus.
B. Laikykite dekoravimo jrank] pakreipta.
C. |sitikinkite, kad galiuku lieciate pavirsiy.
D. Létai pieskite dekoravimo jrankiu.
. Uzdékite dangtelj, kad modelinas nesudzidty.
Jei norite pradéti iS naujo, nuvalykite modeling, ko jis nesudziavo.
Jei modelinas nelimpa prie pavirsiaus, prispauskite galiuka
prie pavirsiaus, padarykite taska i atleiskite dekoravimo jrankj.
Jei naudojate naujq titele, spauskite Siek tiek stipriau.
Jei norite pakeisti spalva, i dekoravimo jrankio istraukite tibele ir
idekite kita. Patarimas. Pries surinkdami palaukite, kol modelinas
sukietés. Su pabaigtu kiriniu elkités atsargiai.
Modelinas kietéja bégant laikui, bet kietumas priklauso nuo sluoksnio
storio ir aplinkos veiksniy, pavyzdziui, drégmes.
6. Jei norite padaryti tok] patj maketa, koks parodytas ant dézés,
naudokite sablone nurodytas spalvas r pieskite dekoravimo priemone.
@ Kako uporabiti pripomocek Styler
3. A. Natrtravno postavite namizo ali drugo povrsino.
B. Driite pripomocek Styler pod kotom.
C. Preverite, ali se konica dotika povrsine.
D. Pocasi premikajte pripomocek Styler.
5. Privij pokrovcek, da bo barva ostala sveza.
(e Zelite zaceti znova, obrisite, preden se posusi.
Cesnov i lepljiva, konico pritisnite ob povrino, da napravite piko,
nato pa odstranite pripomocek Styler.
Ko namestite novo tubo, stisnite nekoliko mocneje.
(e Zeli$ zamenjati barvo, odstrani tubo iz pripomocka Styler in vstavi
novo. Nasvet: preden izdelek sestavis, pocakaj, da se snov strdi.
Zizdelkom ravnaj previdno. Snov je izdelana tako, da se scasoma strdi,
njena trdnost paje odvisna od debeline nanosa in okoljskih dejavnikov,
med drugim vlaznosti zraka.
6. Ce zeli$ poustvarii vzorec z embalaze, uporabi enake barve, kot so
linije na predlogi, in jih prevlecis pripomockom Styler.

v

TBbPAOCTTA BAPHPa CTIOpefl AeGeNHaTa Ha Mpunarae 1 GakTopite

Ha OKONHaTa cpefia, BKNIOUHTENIHO Brarata.

3a,/1a CbOTBETCTBA Ha AV3aiiHa Ha KyTUATa, U3MON3BaiiTe ChLLMA

LIBAT KaKTO Ha JWHWVTe Ha LUa67I0Ha 1 0uepTaifTe CbC CTuM3aTopa.

@ Koristenje alata za stiliziranje

3. A. Sablonu postavite na ravnu povrsinu kao to je stolliliéno.
B. Alatzastiliziranje drzite pod kutem.
C. Vrhmora dodirivati povrsinu.
D. Polako pomiite alat za stiliziranje.

5. Vratite cep na mjesto da bi boja ostala svjeza.
Ielite i poceti ponovno, obrite radnu povréinu prije nego $to se osus.
Ako se masa ne lijepi, pritisnite vrh tube o povrsinu, napravite tockicu i
opustite stisak na alatu za stiliziranje.
Na pocetku koristenja novom tubom potrebno je malojjace pritisnuti alat.
Ako Zelite promijeniti boju, gumite tubu unatrag, izvadite je iz alata
zastiliziranje i umetnite novu. Savjet: prije sastavljanja pricekajte da
se masa stvrdne. Pazljivo postupajte dovrsenim ukrasom. Masa je
napravljena tako da se s vremenom stvrdne, no tvrdoca ovisi o debljini
nanosenja i okolisnim uvjetima, ukfjucujuci viagu.

6. Ako Zelite posticiisti dizajn kao na kutiji, odaberite boje jednake
linfjama na Sabloni pratite linije alatom za stiliziranje.

o
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@ fIK KOPUCTYBATUCA CTalinepom
3. A. TlpauoiiTe Ha cTomi Wit iHLLiit piBHiit noBepXHi.
B. Tpumaitre craiinep nig Kytom.
(. INepeKoHaiTecs, O HAKOHEUHIK TOPKAETHCA MIOBEPXH.
D. MMepecysaifre craiinep noBinbHo.
3aKpuBaiiTe KOBNaOK, LLI0O Koip 3aNMLLIABCA ACKDaBUM.
11|06 noyarv 3aH0Bo, BUTPITb CyMilL, 0K BOHa He BICOXTa.
fIKLLO CyMmiLLs He PHCTaE, NPUTUCHITH HAKOHEYHVIK 0
TI0BEPXHi, 3p06iTb TOuKy Ta nigHiMiTb CTaiinep.
(TVIcKaifTe TPOXY CUMbHILLIE, KONIM NIOYUHAETE HOBY TPYOKY.
1|06 3mikvTw Konip, BULLTOBXHITD TioByk 3i CTainepa Ta BCTaBTe
iHwwit. Mopaga. Mepuu Hix 30upaty enemeTy, 3auekaiite, RokM
cymitus BcoxHe. TopKaitrecb 037106meHoi peui obepexHo. CymiLu i3
YacOM TBEPAHe, ane CTYNiHb 3aCTUTAKHA 3aneXVTb Bij TOBLLUHI
HaHECEHOTO LLaPY Ta HABKOMMLLIHIX GaKTOPiB, 30kpema BONOr.
6. 11106 BigBOpHTM KOMNO3WLLH0, 306parKeHy Ha Kopobu, o6BeaiTs
i TUM CAMVIM KOTOPOM, LU 1 Ha LWabOH.
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