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MONTESSOR! B/

Cepua MONTESSORI BABY gna peten ot 1 roga. Mirpbl OCHOBaHbl Ha MeToauViKe
paHHero pa3sutuAa Mapun MoHTeccopu. E€ rnaBHbIM NPUHLMNOM ABAAETCA OMbIT —
HabntogeHVA 1 BReYyaTieHNs, KOTopble NPOYHO GUKCMPYIOTCA B CO3HAHMM pebEHKa.
ST urpbl MOMOraloT AETAM YunTbCA Beceno U 3bdEeKTUBHO, 3adeNcTBOBaB
pasnuyHble cnocobbl Gr3NYECKOro U SMOLIMOHANbHOFO BOCMPUATHUA.

Una linea per i piu piccoli basata sul metodo Montessori. La pedagogia di Maria
Montessori prevede un apprendimento basato sull'esperienza, in modo da lasciare
unimpronta indelebile nella mente del bambino. Con questi giochi il bambino
apprende in modo efficace e divertente, attraverso I'utilizzo dei sensi.

A range for young children based on the Montessori method. Maria Montessori's
form of teaching is based on learning by experience in order to leave an indelible
imprinting in children's minds. These games help children to learn in a fun and
effective way by using all their senses.

Eine Linie fiir Kleinkinder, die auf der Montessori-Methode basiert. Die Padagogik von
Maria Montessori beinhaltet ein Lernen auf der Grundlage von Erfahrungen, um einen
unausloschlichen Eindruck im Gedachtnis des Kindes zu hinterlassen. Mit diesen
Spielen lernt das Kind auf effektive und spielerische Weise, indem es seine Sinne
einsetzt.

Une ligne pour les plus petits, basée sur la méthode Montessori. La pédagogie de
Maria Montessori prévoit un apprentissage basé sur l'expérience, afin de laisser
une empreinte indélébile dans I'esprit de I'enfant. Avec ces jeux, I'enfant apprend
de facon efficace et amusante, a travers I'utilisation de ses 5 sens.

Una linea para los mas pequeiios inspirada en el método Montessori. La pedagogia de
Maria Montessori prevé un aprendizaje basado en la experiencia, para asi dejar una
huella imborrable en la mente del nifo. Con estos juegos, el nifo aprende de una
manera eficaz y divertida, a través del uso de los sentidos.

Een lijn voor de allerkleinsten die gebasseerd is op de Montessori methode. De
pedagogie van Maria Montessori richt zich op het leren gebasseerd op het
ervaren, waardoor het een onuitwisbare indruk bij het kind achterlaat. Met deze
spellen leert het kind op een effectieve en vermakelijke manier, dankzij het
gebruik van de zintuigen.

Linia dla najmtodszych oparta na metodzie Montessori. Pedagogika Marii
Montessori zaktada nauke oparta na doswiadczeniu, tak aby pozostawic
niezatarty slad w umysle dziecka. Dzieki tym grom dziecko uczy sie w efektywny i
zabawny sposéb, poprzez wykorzystanie zmystéw.




C6opka coptepa MoHTeccopu - Montaggio bacheca Montessori - Montessori case assembly
- Montage Montessori-Box - Montage du présentoir Montessori - Montaje expositor
Montessori - In elkaar zetten van de Montessori box - Montaz pudetka Montessori z
przegrodkami

RuU BECEJIbIE YKUBOTHDIE

T

CopTep 1 KpacouHble Nassbl-KnaccndUKaTopbl 41 U3yUYEHUA MMPa XKMBOTHDIX U CPEbI X
06UTaHUA Mo MeToauke MoHTeccopu.

CocTaB Habopa: 57 GUrypHbIX 3M1EMEHTOB C KMBOTHbIM B 9 Masnax-Knaccudukatopax

+ Coptep MoHTeccopu

Kak urpartb?
PasnoxwTe Bce KOHTYPHbIE 3N1eEMEHTbI C N300paXKEHNAMM XKUBOTHBIX Neper COPTEPOM.

Tenepb nonpocute pebEHKa PasNoXMTb BCEX *KUBOTHBIX MO 9 siuelikam copTepa B
COOTBETCTBUN C UX CPeRON 06uTaHKsA. C MOMOLLbIO 3TOW Urpbl PEGEHOK Pa3BUBAET JIOTUKY,
MENKYH MOTOPUKY, YUYMTCA Pa3fimyaTh 1 Ha3blBaTb XMBOTHbIX 1 1X Cpeay 0OUTaHUA. 3aTem
ncnonb3ywte 10 Na3noB-KNaccnPUKaTopoB s OQHOBPEMEHHOIO 3aNOMUHAHNA TPy
XKMBOTHbIX. [IpON3HOCKTE HAa3BaHMA BCITYX, YTOObI PEGEHOK MOT UX 3anMOMUHATB.

HAPPY ANIMALS

La classica bacheca ma tutta dedicata al mondo degli animali e dei loro ambienti.
Un gioco di classificazione basato sul metodo Montessori.
Contenuto: Bacheca Montessori« 57 sagome

Come si gioca?
Disponiamo tutte le sagome e la bacheca su un piano di gioco.

Poi invitiamo il bambino a prendere una animale alla volta e a classificarlo nel posto
giusto della bacheca, in base all'ambiente di appartenenza. Pronunciamo di volta in volta,
il nome di ciascun animale, in modo che il bambino possa impararlo. Con questo gioco il
bambino sviluppa la logica e la manualita fine. Inoltre impara a conoscere gli animali.

EN HAPPY ANIMALS

A classic case dedicated to the animal world and their habitats. A classification
game based on the Montessori method.
Contents: Montessori case « 57 shapes

How to play
Put all the shapes and the case on a surface.

Then encourage your child to pick up the animals one by one and put them in the right
place in the case, depending on their natural habitat. Each time, say the name of the
animal so the child can start to remember them. This game develops children's logic,
dexterity and sensitivity of touch while learning to recognise animals.
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HAPPY ANIMALS

Die klassische Box, aber ganz der Welt der Tiere und ihrer Umgebung gewidmet.
Ein Klassifizierungsspiel auf der Grundlage der Montessori-Methode.
Inhalt: Montessori-Box « 57 Formen

Wie wird gespielt?
Wir verteilen alle Formen und stellen das Spielbrett auf einer Spielflache.

Dann fordern wir das Kind auf, ein Tier nach dem anderen zu nehmen und es an
der richtigen Stelle auf der Tafel einzuordnen, je nach seiner Umgebung. Wir sagen
den Namen jedes Tieres der Reihe nach auf, damit das Kind ihn lernen kann.

Mit diesem Spiel entwickelt das Kind Logik und Feinmotorik. Es lernt auch die Tiere
kennen.

HAPPY ANIMALS

Le présentoir classique mais entierement dédié au monde des animaux et de leurs
milieux. Un jeu de classification basé sur la méthode Montessori.
Contenu : Présentoir Montessori « 57 formes

Régles du jeu
On dispose toutes les formes et le présentoir sur un plan de jeu.

Puis on invite I'enfant a prendre un animal apres l'autre et a le classifier au bon endroit sur
le présentoir, en fonction du milieu auquel il appartient. On prononce a chaque fois le
nom de chaque animal afin que I'enfant puisse l'apprendre.

Avec ce jeu, 'enfant développe sa logique, sa dextérité fine et il apprend a reconnaitre les
animaux.

ES HAPPY ANIMALS

El clasico expositor, pero todo dedicado al mundo de los animales y de sus
ambientes. Un juego de clasificacién inspirado en el método Montessori.
Contenido: Expositor Montessori « 57 siluetas

¢Como se juega?
Colocamos todas las siluetas y el expositor sobre una superficie de juego.

Después, animamos al nifio a coger los animales de uno en uno y a clasificarlos en
el lugar correcto del expositor, segun el ambiente al que pertenecen. Cada vez,
pronunciamos el nombre del animal, para que el nifio pueda aprenderlo.

Con este juego, el nifo desarrolla la I6gica y la motricidad fina. Ademds, aprende a
conocer los animales.

HAPPY ANIMALS

Een klassieke box die geheel gewijd is aan de wereld van de dieren en hun
leefomgevingen. Een classificatiespel gebasseerd op de Montessori-methode.
Inhoud: Montessori box « 57 silhouetten

Hoe speelt men?
We plaatsen alle silhouetten en de box op een speelvlak.

Dan nodigen we het kind uit om telkens één dier te nemen en deze op de juiste
plek te plaatsen in de box, op basis van de leefomgeving waarvan hij afkomstig is.
We spreken daarbij steeds de naam van ieder dier uit, zodat het kind deze kan
leren. Met dit spel ontwikkelt het kind het logisch denken en de fijne motoriek.
Bovendien leert het de dieren te herkennen.

PL HAPPY ANIMALS

Klasyczne pudetko z przegrodkami, ale w catosci poswiecone zwierzetom i ich
srodowiskom. Gra klasyfikacyjna oparta na metodzie Montessori.
Zawartos¢: Pudetko Montessori z przegrodkami « 57 ksztattéw

Jak grac?
Umieszczamy wszystkie ksztatty i pudetko z przegrédkami na obszarze do gry.

Nastepnie zapraszamy dziecko wziecia jednego zwierzecia i zaklasyfikowaniu go
wedtug srodowiska we wiasciwym miejscu pudetka z przegrodkami.
Wypowiadamy po kolei nazwe kazdego zwierzecia, tak aby dziecko mogto sie jej
nauczy¢. Dzieki tej grze dziecko rozwija logike i zdolnosci manualne. Uczy sie
réwniez poznawac zwierzeta.
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