


Я…
развиваю зрение и слух
развиваю координацию 
движений и тактильную 
чувствительность
развиваю познавательную 
активность, понимание речи
развиваю двигательную 
активность, учусь бросать, 
хватать, ощупывать
учусь ходить и ориентиро-
ваться в пространстве
развиваю мышление 
(связь между действием 
и результатом)

Я…
знаю много слов, учусь 
говорить предложениями
развиваю фонемати-
ческий слух и логико-
математические 
способности
продолжаю развивать 
память, речь, мышление 
и воображение
умею обобщать предметы 
по признакам
умею ходить и отвечать 
на вопросы взрослых
имею запас сведений 
об окружающем мире, 
умею ими 
пользоваться

Я…
развиваю пространствен но-
временные и причинно-
следственные отношения
учусь обобщать, делать 
выводы
умею высказывать 
собственные суждения, 
делать выводы
развиваю наглядно-
образное мышление 
и любознательность
умею излагать мысли, 
ориентируюсь 
в пространстве
воспринимаю информацию 
и задаю по ней вопросы
умею систематизировать 
и классифицировать 
признаки предметов 
и явлений

Дорогие родители,
Компания Vtech® знает, что потребности и возможности ребёнка меняются по мере взросле-
ния, и мы стремимся создавать игрушки, которые могли бы развивать ребёнка в полном со-
ответствии с уровнем его развития, соблюдая все этические нормы. Новорождённым и ма-
лышам необходимы игрушки, которые доставят ему приятные эмоции, поднимут настроение, 
привлекут его внимание, помогут исследовать окружающую среду. Детям от 1 до 3-х лет нуж-
ны игрушки, которые помогут получить ему разнообразную информацию, разовьют тактиль-
ную чувствительность, зрение, слух, мелкую и крупную мото-
рику, речь и речевое мышление, контактность и внимание. Для 
подготовки к школе компания Vtech® разрабатывает широкий 
ассортимент обучающих компьютеров и игровых систем. Каж-
дая игрушка уникальна и предлагает Вашему малышу возмож-
ности всестороннего позна-
ния окружающего мира.

0-36 месяцев 3-6 лет 6-10 лет

Для дополнительной информации посетите наш сайт www.vtechkids.ru
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ОПИСАНИЕ 
Спасибо за покупку развивающей игрушки «Подводная 
лодка, пускающая фонтан» Vtech ™.
С помощью этой интерактивной игрушки теперь можно весело 
проводить время и во время купания. Водонепроницаемый 
корпус позволяет играть с игрушкой в воде, а автоматически 
пускаемый фонтан развеселит любого малыша и сделает 
процесс купания ещё более увлекательным. Игрушка научит 
ребёнка считать, различать цвета, названия и звуки морских 
животных. Режим вопросов поможет закрепить полученные 
знания. 

Съёмная спасательная 
лодка

2 фигурки 
морских животных

3 интерактивные 
кнопки

Перископ, 
пускающий фонтан
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КОМПЛЕКТАЦИЯ

• Развивающая игрушка – 1 шт.

• Фигурки морских животных – 2 шт.

• Съёмная спасательная лодка – 1 шт.

• Инструкция по использованию – 1 шт.

ВНИМАНИЕ:

Все упаковочные материалы не являются частью игрушки и должны быть 
убраны в недоступное для ребёнка место.

Сохраните инструкцию для дальнейших обращений к ней.

КРАТКОЕ РУКОВОДСТВО

УСТАНОВКА БАТАРЕЕК

1. Убедитесь в том, что игрушка выключена.
2. Снимите крышку с отсека для батареек, рас-
положенную на задней панели игрушки.
3. Вставьте 3 новые батарейки типа «АА», как 
показано на картинке. Мы не рекомендуем 
устанавливать перезаряжаемые батарейки.
4. Закройте отсек для батареек с помощью от-
вёртки.
5. Когда будете закручивать гайки на крышке, 
убедитесь, что гайки плотно закручены, чтобы 
не допустить проникновение воды.

ВНИМАНИЕ:

На фабрике устанавливаются батарейки, предназначенные для демон-
страционных целей. Мы рекомендуем вам использовать новые алкали-
новые батарейки.
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КОМПОНЕНТЫ И ЗНАЧКИ

1. КНОПКА «ВКЛ./ВЫКЛ.»

Чтобы включить игрушку, нажмите кнопку «Вкл./
Выкл.». Чтобы выключить игрушку, нажмите кнопку 
«Вкл./Выкл.» ещё раз.

2. АВТОМАТИЧЕСКОЕ ОТКЛЮЧЕНИЕ

Для того чтобы продлить срок службы батареек, игрушка автоматически выклю-
чится, если в течение 30 секунд не будет нажата ни одна кнопка. Игрушку можно 
включить снова, нажав любую кнопку. 

ВНИМАНИЕ
Когда в динамик зальётся вода, громкость может уменьшиться. Чтобы устра-
нить данную проблему, выньте игрушку из воды, и дайте воде стечь из дина-
мика. Затем, опустите игрушку в воду и продолжите игру.

ВНИМАНИЕ!!!

• Батарейки должны меняться взрослыми. 
• Температура воды, в которую можно опускать игрушку, должна быть между 
10 и 45 градусами Цельсия.
• Не подгружайте игрушку в воду на длительный период времени.
• Игрушку можно погружать в воду, только в том случае, если соблюдены все 
указания, описанные в данной инструкции.
• Во избежание несчастных случаев, никогда не оставляете ребёнка в ван-
не без присмотра.
• Используйте термометр для измерения температуры воды, перед погруже-
нием ребёнка в воду, так как кожа маленьких детей чувствительнее, чем у 
взрослых и её легко обжечь в горячей воде.
• Выньте игрушку из воды, слейте остатки воды, сполосните в чистой воде 
и просушите игрушку, когда закончите играть с игрушкой в ванне. Протрите 
игрушку сухой тряпкой. Положите игрушку в вертикальное положение, что-
бы она просохла. 
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ПРОГРАММЫ
1. Нажмите кнопку «Вкл./Выкл.», чтобы вклю-

чить игрушку. Вы услышите забавные зву-
ки, песенку из мультфильма и весёлые 
фразы. Во время игры будут светиться 
огоньки, и фонтан будет бить из периско-
па, когда игрушка будет погружена в воду.

2. Нажмите на интерактивные кнопки, чтобы 
выучить цифры, названия животных, цве-
та, характеристики животных, послушать 
музыку и забавные звуки. Во время игры 
будут светиться огоньки, и фонтан будет 
бить из перископа, когда игрушка будет по-
гружена в воду.

3. Опустите подводную лодку в воду, что-
бы услышать забавные звуки и фразы. 
Во время игры будут светиться огоньки, 
и фонтан будет бить из перископа, когда 
игрушка будет погружена в воду.

4. Выньте подводную лодку из воды, чтобы 
услышать забавные звуки и фразы. Детек-
тор движения определит движение, и вы 
услышите забавные звуки, фразы и мело-
дии. Во время игры будут светиться огонь-
ки. 
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5. Вставьте морских животных в игрушку, что-
бы услышать забавный звук и фразу, ме-
лодии и песенку. Во время игры будут све-
титься огоньки, и фонтан будет бить из пе-
рископа, когда игрушка будет погружена в 
воду.

6. Если не нажимать ни одну кнопку на игруш-
ке в течении 10 секунд, вы услышите во-
прос. Ещё через 10 секунд, если не будет 
нажата ни одна кнопка, вы услышите мелодию или песенку, в зависимо-
сти от того, где находится игрушка – в воде или нет. Ещё через 10 се-
кунд, если не будет нажата ни одна кнопка, вы услышите короткий звук, и 
игрушка выключится. 

ПРАВИЛА ЭКСПЛУАТАЦИИ
• Содержите игрушку в чистоте, периодически протирайте ее слегка влаж-
ной тряпкой.
• Защищайте игрушку от прямых солнечных лучей.
• Вынимайте батарейки, если вы не пользуетесь игрушкой длительное вре-
мя.
• Не роняйте игрушку на твердые поверхности и не допускайте проникнове-
ния в нее влаги или воды.
• После каждого использования в воде, выньте игрушку из воды, слей-
те остатки воды, ополосните в чистой воде и просушите игрушку. Протрите 
игрушку сухой тряпкой. Храните игрушку в вертикальном положении, чтобы 
она могла просохнуть.

УСТРАНЕНИЕ НЕПОЛАДОК
Если по какой-либо причине программа или задание приостано вились, выпол-
ните следующие действия.

• Выключите игрушку.
• Выньте батарейки.
• Оставьте игрушку в покое в течение нескольких минут. Переустановите 
батарейки.
• Включите игрушку. Игрушка должна заработать в нормальном режиме.
• Если игрушка не заработала, поменяйте батарейки. П
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