@ Enter Free Play Mode to play “Do You Want to @ Entra no Modo Livre para brincar “Vem Fazer @ Gai tilstanden Free Play for at lege “Skal Vi Ikke

Build a Smowmnan?” Bonecos de Neve?” LavelhSHemand?? D Eh(:ﬂ Sg;e;}sol’é::Play Mode after each mode. Press button to cycle @ 'l;?zl;ilziy:\bt;)gleelﬁllgg t':;zbeyc.hOdZI w tryb wolnej gry. Naciénij
@ Passe en mode jeu libre pour jouer “Je Voudrais | @ Seleziona la Modalita Gioco Libero “Facciamo un | © Ga inn i fri lekemodus for a leke “Skal Vi Lage | , - A . » B TPy :
un Bonhomme de Neige?” Pupazzo Insieme?” Snemann?” @ :.ag)oupee passe en modzjeu ||Ibl’e apzlres chaque mode. Appuie sur o ﬁ babzmlnden modb utdn mgyenesl(liejit;gas'l m,cI)c!bﬁ vélt.
© Zum Spielen in den freien Spielmodus wechseln | @ Schakel over naar de Vrij spel-modus om te spelen | @ Valitse vapaa leikkitila leikkidksesi “Lumiukko | ¢ ot{ton pour naviguer dans .es mo es.. ) ) | BT L) PRl T i el e
“Die Eiskénigin Véllig Unverfroren?” “Zullen wij een sneeuwpop maken?” tehtaisiinkos?” © Nach jedem Modus wechselt die Puppe in den freien Spielmodus. @ Bebek, her mpddan sonra Se{bﬁst Oyun Moduna geger. Modlar
© Accede al modo de reproduccion libre para tocar © G4 till Spela fritt-lage for att spela“Vill Du Inte Ut ® Mnec o€ Aertoupyia EAetBepou MaryviSiov yia va ZUM WECHSELN ZWISCHEN DEN SPIELMODI DEN KNOPF DRUCKEN. arasinda gegis yapmak icin diigmeye basin.
"Hazme un Mufieco de Nieve?” | och Leka?” | nai€ec “Thes hionanthropo na ftiaksis?” | @ La mufieca accede al modo de reproduccion libre después de cada | @ Po kazdém rezimu panenka prejde do rezimu volného hrani.
modo. Pulsa el boton para cambiar entre los modos. Stisknéte tlacitko, chcete-li rezimy cyklicky stfidat.
@ A boneca entra no Modo Livre apos cada modo. Prime o botao para & Babika prejde po kazdom rezime do rezimu volného hrania.
| escolher outro modo. | Stlacte tlacidlo pre prechod cez rezimy.
L """ = @ Tra l'attivazione di una modalita e I'altra, la hambola passa sempre @ Papusa intra in modul Joc Liber dupa fiecare mod. Apasa
] | dalla Modalita Gioco Libero. Premere il bottone per passare a | butonul pentru a alterna modurle.
2 un‘altra modalita. @ [ocnie KaXA0ro pexmMa KyKna nepexofuT B pexim ceo6oaHoi
@ De pop schakelt na elke modus over op de Vrij spel-modus. Druk op urpbl. Haxmute Ha KHOMKY, UT06bl IPOKPYTUTb PEXIMbI.
| de knop om door de modite gaan. | @ Kyknata BIU3a B PEXIM Ha CBOBOAHA Urpa Cnefy BCeKi pexim,
© Dockan gar till Spela fritt-lage efter varje lage. Tryck pa knappen for Hatuctete 6yToHa, 3a Aa NpemMuHeTe NPe3 pexummTe.
| att véxla mellan lagen. | @ Lutka nakon svakog natina prelazi u nacin slobodne igre.
@ Dukken gar i tilstanden Free Play efter hver tilstand. Tryk pa Pritisnite gumb da biste izmjenjivali nacine.

knappen for at lsbe gennem tilstandene.

| © Dukken gar inn i fri lekemodus etter hver modus. Trykk pa knappen
for & skifte mellom modi.

@ Po kiekvieno rezimo jsijungia lélés laisvo grojimo rezimas.
| Norédami perjungti rezimus, paspauskite mygtuka.
@ Lutka po vsakem nacinu preide v nacin prostega predvajanja.

All Rights Reserved. |

| @ Nukke menee vapaaseen leikkitilaan kunkin tilan jalkeen. Selaa | Med nacini predvajanja preklapljas s pritiskom na gumb.
tilojen lépi painamalla painiketta. @ JlAnbKa NepexouTh Y PeXIM BiNbHOTO BATBOPEHHS Nics
@ H koukha pmaivel o€ Aetroupyia ENeuBepou Maxvidiol petd amd KoXHoro pexumy. LLlo6 nepexogutin Mix pexmumamu,
| KkaBe Aerroupyia. Matrote To Koupmi yia KUKAKN evahlayn petagu | HaTCKaiiTe KHOMKY.
Tuv Aerroupyid. sl 31 o il s US st ol kil b ] o] Jiri5 @
| | glosVl oy
| @ Aby grac, wejdz w tryb wolnej gry “Ulepimy Dzis | & Pre hru prejdite do rezimu volného hrania. | @ Za reprodukciju prijedite u nacin slobodne igre | l-| |-l '-l '— — - |
Balwana?” “Postavme si snehuliaka?” “Snjegovic¢a sa mnom gradi?” ¢ A0 » o o
© A lejatszashoz Iépj ingyenes lejatszasi modba @ Intra in modul Joc Liber pentru a juca ©® Norédami leisti, jjunkite laisvo grojimo rezima I B T @ Po 30 sekundach bezczynnosci lalka przejdzie w tryb snu. Nacisnij
| “Csak egy ici-pici h6 kell?” | “Hai afari la zipadal” | “Nulipdykim sniego sen;j?” | | przycisk, aby wiaczy¢ ja ponownie.
@ Oynamak icin Serbest Oyun Moduna gegin. @ lepelipuTe B pexum cBo60AHON Urpbl, 4TOGbI @ Za predvajanje preklopi na nain prostega @ After 30 seconds of inactivity, doll will enter sleep mode. Press © Ha 30 masodpercig nem jatszol vele, a baba alvé iizemmddba valt.
| “Kardan Adam Yapsak Seninle?” | Bocnpoussectn “Za oknom opyat sugroby?” | predvajanja. “Hoces delati snezaka?” | button to reactivate. | Visszakapcsolashoz nyomd meg a gombot.
@ Nastavenim rezimu volného hrani miizete hrat @ BniesTe B pexum Ha cBo60fiHa Urpa, 3a ja Urpaete @ LLo6 rpana My3uKa, NepeiaiTb y pexum BinbHOro 5 oy A 2 f @ 30 saniyelik hareketsizlik bebek uyku mod
R shula e P " ’ ; o " @ Apres 30 secondes d'inactivité, la poupée se met en mode veille. saniyelik hareketsizlikten sonra bebek uyku moduna geger.
) ) Réda snéhulaky stavis? Wckaw nu ga nourpaem? BiaTBOpeHHsA “CHIroBuK Ha Hac yekae? Agpuie surle bouton pourla remepttrepen marche Tekrar calistirmak icin diigmeye basin.
"Let It Go". Words and Music by Robert Lopez and Kristen Anderson-Lopez. Susder Joy S5 el o) el mdg ] ool o @ : , .. L . ,
© 2013 Wonderland Music Company, Inc. (BMI). Al Rights Reserved, | | | 4 e s : | ©@ Nach 30 Sekunden Inaktivitit wechselt die Puppe in den | @ Po30sekundch necinnostipiejde panenka do rezimu spénku.
Performed by Elsa. Courtesy of Walt Disney Records i i i i i ) Schlafmodus. Zum erneuten Aktivieren den Knopf driicken. Stisknutim tlacitka hracku uvedete znovu do cinnosti.
. ' . | & | @ Después de 30 segundos de inactividad, la mufieca entrara en modo |  Po 30 sekundach necinnosti babika prejde do rezimu spanku. Pre
V\II):rz?l;r‘:\(lial&tuTs(i)cBbu):llg(ﬁJz:]toﬂl):;nalnd Kristen Anderson-Lopez . .' dereposo. Presiona el botén para reactivarla, opatovnd aktivciu tactetacilo
) @ Apbs 30 sequndos inativa, a boneca entra no modo dormir. Prime o @ Dupa 30de sgcunde de inactivitate, jucaria vaintra in modul de
(013 Wandedadifusic ompany, IncBil) 3 i repaus. Apasa butonul pentru reactivare
Performed by Anna | | botdo para reativar. | . ) -
Under License by Walt Disney Records @ Dopo 30 secondi di inattivita, la bambola entra automaticamente in @ Yepes 30 cekyHp OespeiicTBiA KyKna nepeifieT B PEXIM CHa.
| modalita di riposo. Premere il bottone per riattivarla. | Ur06bl CHOBa BKIIOUUTL €€, HAXMUTE Ha KHOMKY.

@ Na 30 seconden inactiviteit gaat de pop in slaapmodus. Druk op de @ Criep; 30 ceKyHM HEAKTMBHOCT KyKriaTa Lue Bie3e B PeX/IM Ha CbH.

E@Q:sn;y.l@?] 2031]6 ggzlar% /|\II rightz I-rlesljrvsd. TEous droz‘tsT ':ésgrvés. Ha;sbraSA,PRuke knop om opnieuw te activeren. HatucHete 6yToHa 3a NOBTOPHO aKTUBMpaHe.
- t , t . p g t !{ L. o . . . . 3 e e ve . .
e L IEDE T U SRR 9 | | © Efter 30 sekunder utan aktivitet kommer dockan att ga till sovlége. | @ Nakon 30 sekundi neaktivnosti, lutka ce prijeciu nacin mirovanja.
Uxbridge, UB11 1ET. UK. @® Uretici Firma Bilgileri: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, Trvek pa ki P Ktivera deni Za ponovnu aktivaciju pritisnite gumb.
2800 Delémont Isvicre = +41 324210800. Hasbro Oyuncak San. ve Tic. A.S. ryck pa knappen for att aktivera den igen. . V. . T .
tarafindan ithal edilmistir. Burhaniye Mah. Abdullahaga Cad. No: 51/2 34676 | | @ Efter 30 sekunders inaktivitet vil dukken falde i sovn. Tryk pa | © Jei 30 sekundziy niekas nevyksta, jjungiamas lélés miego rezims.
Beylerbeyi istanbul Tirkiye = +90 2164229010 www.hasbro.com.tr. Liitfen ileride knappen for at genaktivere den. Norédami vél jjungti, paspauskite mygtuka.
bagvurmak icin bu bilgileri saklayin. Tanitma ve kullanma kilavuzu kutunun icindedir. © Etter 30 sekunder uten bruk, vil dukken g3 i sovemodus. Trykk pé @ Lutka po 30 sekundah nedelovanja preide v nacin spanja. Za
| | knappen for & aktivere pa nyt. | ponovni vklop pritisni na gumb.
- @ Nukke menee lepotilaan, kun sité ei ole kytetty 30 sekuntiin. @ ‘epes 30 cekyHp HeaKTUBHOCTI NANbKa NEpeiife B pexum CHy.
\ | | Aktivoi se uudelleen painamalla painiketta. | LUo6 3HoBY aKTUBYBAT NAMIbKY, HATHCHITb KHOTIKY.

0217C0455Eu4 “

@ Metd and 30 Seutepoemta adpdvelag, n Kouka Ba pmel oe e ol 55l gdg § deawl] J5 5 bl pus e LG 5SY5 usy @
\ertoupyia Unvou. IGTnoE To KoUpi yia va TV evepyomolaelg {ava. s BaleY 53



o MLA
%O

L L R

@ On/Demo/Off @ Wi/Demo/Wyt.

@ On/Démo/Off © Be/Demo/Ki

© An/Demo/Aus @ Agik/Demo/Kapah

@ On/Demo/Off @ Zap./Demo/Vyp.

@ On/Demo/Off & Zapnuté/Demo/Vypnuté

@ Acceso/Demo/Spento @ pornit/demo/oprit

@ Aan/Demo/Uit @ Bkn/[lemo/Bbikn

© Pa/Demo/Av @ Bkn/[lemo/U3kn

@ On/Demo/Off @ Ukljuceno/Demo/Iskljuceno

© Péa/Demo/Av @ |jungta / demonstracija / iSjungta

@ On/Demo/Off @ Vklop/demo/izklop

@ Evepyornoinon/Aokipry @ YsimkHyTn/lemo/Bumkhy T
/Amevepyomoinon b5 S}/ s o | it @
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@ FREE PLAY MODE
B. Press button once to activate. Mode cue: light and sound effect. Make music by
gliding finger and pressing snowflakes.
GUIDED MODE
C. Press button twice to activate. Mode cue: one snowflake lights up. Follow lights
atyour pace to play "Let It Go.
MUSIC MODE
D. Press button 3 times to activate. Mode cue: background music plays. Follow
lights to the tempo of background music.

@ MODE JEU LIBRE

B. Appuie une fois sur le bouton pour 'activer. Signal du mode : lumiére et effet
sonore. Mets de la musique en faisant glisser ton doigt et en appuyant sur les flocons.
MODE ASSISTE

C. Appuie deux fois sur le bouton pour I'activer. Signal du mode : un flocon

MODE MUSIQUE
D. Appuie 3 fois sur le bouton pour 'activer. Signal du mode : de la musique est
jouée en fond sonore. Suis les lumiéres au tempo du fond musical sonore.

© FREIER SPIELMODUS
B. Zum Aktivieren den Knopf ein Mal driicken. Signal: Licht- und Toneffekt.
Komponiere Musik durch Fingergleiten und Beriihren der Schneeflocken.
GEFUHRTER MODUS
C. Zum Aktivieren den Knopf zwei Mal driicken. Signal: Eine Schneeflocke leuchtet
auf. Berihre die Lichter in deinem eigenen Tempo und spiele "Let It Go".
MUSIK-MODUS
D. Zum Aktivieren den Knopf drei Mal driicken. Signal: Hintergrundmusik ertdnt.
Beriihre die Lichter im Tempo der Hintergrundmusik.

© NODO DE REPRODUCCION LIBRE
B. Pulsa el botdn una vez para activarlo. Seiial de modo: luz y efecto de sonido.
Reproduce musica deslizando el dedo y presionando los copos de nieve.
MODO GUIADO
C. Pulsa el boton dos veces para activarlo. Sefial de modo: un copo de nieve se
ilumina. Sigue las luces a tu ritmo para tocar "Libre soy"
MODO MUSICA
D. Pulsa el botdn tres veces para activarlo. Seial de modo: se reproduce musica de
fondo. Sigue las luces al compas de la musica de fondo.

© MODO LIVRE
B. Prime 0 botéo uma vez para ativar. Indicador do Modo: luz e som. Desliza o dedo
ou aperta os flocos de neve para criar a tua musica.
MODO GUIADO
C. Prime 0 botdo 2 vezes para ativar. Indicador do Modo: acende um floco de neve.
Segue as luzes ao teu ritmo para tocar "Let It Go.
MODO MUSICA
D. Prime 0 botéo 3 vezes para ativar. Indicador do Modo: ouvir mdsica de fundo.
Seque as luzes ao ritmo da msica de fundo.

© MODALITA GIOCO LIBERO
B. Premi il bottone una volta per attivare. Indicazione di modalita: effetti sonori e
luminosi. Componi la tua musica trascinando il dito e premendo sui fiocchi di neve.

s'allume. Suis les lumiéres & ton rythme pour jouer la musique « Libérée, délivrée ».

MODALITA GUIDATA

C.Premi due volte il bottone per attivare. Indicazione di modalita: un fiocco di neve si
illumina. Sequi le luci secondo il tuo passo per suonare "Let It Go"

MODALITA MUSICALE

D. Premi il bottone tre volte per attivare. Indicazione di modalita: sottofondo
musicale. Sequi le luci al tempo della musica in sottofondo.

@ VRIJ SPEL-MODUS

B. Druk eenmaal op de knop om te activeren. Aanwijzing voor modus: licht- en
geluidseffect. Maak muziek door met je vinger te glijden en op de sneeuwvlokken te
drukken.

BEGELEIDE MODUS

C. Druk tweemaal op de knop om te activeren. Aanwijzing voor modus: één
sneeuwvlokje licht op. Volg de lichtjes op je eigen tempo om 'Let it go' te spelen.

MUZIEKMODUS
D. Druk driemaal op de knop om te activeren. Aanwijzing voor modus:
achtergrondmuziek speelt. Volg de lichtjes op het tempo van de achtergrondmuziek.

© SPELAFRITT-LAGE

B.Tryck pa knappen 1 géng for att aktivera. Léget visas genom: ljus- och ljudeffekt.
Spela musik genom att fora fingret fram och tillbaka och trycka pa sndflingorna.
GUIDAT LAGE

C.Tryck pa knappen 2 ganger for att aktivera. Laget visas genom: en snéflinga lyser.
Folj ljusen i egen takt for att spela "Let It Go".

MUSIKLAGE

D.Tryck pa knappen 3 ganger for att aktivera. Laget visas genom: bakgrundsmusik
spelas. Folj ljusen i takt med bakgrundsmusiken.

@ FREE PLAY-TILSTAND

B.Tryk én gang pa knappen for at aktivere. Tilstandssignal: lys- og lydeffekt. Lav musik
ved at glide fingeren og trykke pa snefnug.

KONTROLLERET TILSTAND

C.Tryk to gange pa knappen for at aktivere. Tilstandssignal: ét snefnug lyser. Folg
lysene i dit eget tempo for at spille "Let It Go.

MUSIKTILSTAND

D.Tryk 3 gange pa knappen for at aktivere. Tilstandssignal: baggrundsmusik spiller.
Folg lysene i samme tempo som baggrundsmusikken.

© FRILEKEMODUS

B.Trykk én gang pa knappen for & aktivere. Modussignal: Lys og lydeffekt. Lag musikk
ved a la fingeren gli og trykke pa snefnugg.

VEILEDET MODUS

C.Trykk to ganger pa knappen for & aktivere. Modussignal: Ett sngfnugg lyser. Folg
lysene i ditt eget tempo for & spille «Let It Go».

MUSIKKMODUS

D. Trykk tre ganger pa knappen for & aktivere. Modussignal: Bakgrunnsmusikk spilles
av. Folg lysene til tempoet til bakgrunnsmusikken.

@ VAPAA LEIKKITILA
B. Aktivoi painamalla painiketta kerran. Tilanosoitin: valo- ja dénitehoste. Tee
musiikkia liu‘uttamalla sormea ja painamalla lumihiutaleita.

OHJATTUTILA

C. Aktivoi painamalla painiketta kaksi kertaa. Tilanosoitin: yksi lumihiutale valaistuu.
Seuraa valoja omaa tahtiasi soittaaksesi "Let it Go".

MUSIIKKITILA

D. Aktivoi painamalla painiketta kolme kertaa. Tilanosoitin: taustamusiikki soi. Seuraa
valoja taustamuusikin tahdissa..

@ AEITOYPTIA EAEYOEPOY MAIXNIAIOY

B. Marrote 10 Koupni piat 9opd yia evepyomoinan. Zua Neroupyiag: ug kat nxnTiko
€p€. Anpiolpynae Louaikr) UpovTag To dayTuho Kat mECovTag Tic XlovovIade.
KAGOAHTOYMENH AEITOYPTIA

T. Matrote 1o koupni 600 YoPEC yia vepyomoinan. Zua Aetroupyiag: gwriletal pia
xlovovipada. AkohouBnae Ta ua pe Tov 5iko Gou puBo, yia va maiéelg To "Let It Go.
AEITOYPTIA MOYZIKHE

A. Narrote 10 Koupni 3 OPEC yia evepyomoinan. Zipa Aemoupyiac: akolyetat

_LouaIKr} umokpouan. AkohoUBnae Ta 9wTa aTov pUBHO TS LOUCIKACUKPOUONC.
@ TRYBWOLNEJ GRY

B. Nacisnij przycisk 1 raz, aby aktywowac. Wskazéwka uruchomienia trybu: efekty
Swietlne i dZwiekowe. Twdrz muzyke, przesuwajac palcem i naciskajac Sniezynki.
TRYBWSPOMAGANY

C. Nacisnij przycisk 2 razy, aby aktywowac. Wskazéwka uruchomienia trybu: zapala sie
jedna $niezynka. Naciskaj Swiatefka w swoim tempie, aby zagra¢,Mam te moc'”.

TRYB MUZYKI

D. Nacisnij przycisk 3 razy, aby aktywowac. Wskazéwka uruchomienia trybu:
odtwarzana jest muzyka. Podazaj za $wiatetkami w tempie grajacej muzyki.

© INGYENES LEJATSZASI MOD

B. A bekapcsolashoz nyomd meg a gombot egyszer. Modjelzés: fény- és hanghatds. A
zene megszdlaltatasahoz cstisztasd el az ujjad, és nyomd meg a hopihéket.
IRANYITOTT MOD

C. A bekapcsolashoz nyomd meg a gombot kétszer. Médjelzés: egy hopihe felgyullad.
Kovesd a fényeket a,Let It Go" lejatszésahoz.

ZENEMOD

D. Abekapcsolashoz nyomd meg a gombot héromszor. Médjelzés: megszolal a
hattérzene. Kovesd a fényeket a hattérzene iitemére.

@ SERBEST OYUN MODU

B. Calistirmak icin diigmeye bir defa basin. Mod ipucu: Istk ve ses efekti. Parmaginizi
kaydinp kar tanelerine basarak miizik yapin.

KILAVUZLU MOD

C. Calistirmak icin diigmeye iki defa basin. Mod ipucu: Bir kar tanesi parlar. “Let It Go”
sarkisini calmak igin 1siklara ayak uydurun.

MUZIK MODU

D. Galistirmak icin dtigmeye 3 defa basin. Mod ipucu: Arka plan miizigi alar. Arka plan
miiziginin temposuna ayak uydurun.

@ REZIM NEOMEZENE HRY

B. Spusténi provedte jedinym stisknutim tlaitka. Uloha rezimu: svételny a zvukovy
efekt. Prejizdéjte prstem po viockéch a stisknéte je, cheete-li hrét hudbu.
PROVAZENY REZIM )

C. Dvakrat stisknéte tlacitko, aby se rezim aktivoval. Uloha rezimu: jedna vlocka se
rozsviti. Pfi prehrévani pisné,Nech to byt" ndsledujte svétla svym tempem.

REZIM HUDBY

Trikrét stisknéte tlacitko, aby se rezim aktivoval. Uloha rezimu: hraje hudba na pozadi.

Nasledujte svétla podle tempa hudby na pozadi.

@ REZIM VOLNEHO HRANIA
B. Pre aktivaciu stlacte tlacidlo raz. Indikator rezimu: svetelny a zvukovy efekt. Tvorte
hudbu postivanim prsta a stlacanim snehovych viociek.
NAVADZACI REZIM
C. Pre aktivaciu stlacte tlacidlo dvakrét. Indikdtor rezimu: jedna snehova viocka sa
rozsvieti. Nasledujte vlastnym tempom svetld a tak zahrate, Let It Go".
HUDOBNY REZIM

D. Pre aktivaciu stlacte tlacidlo trikrat. Indikétor rezimu: v pozadi hra hudba. Nasledujte

svetla v tempe hudby v pozadi.

@ MODUL JOC LIBER
B. Apasd butonul o singura data pentru activare. Indiciul modului: lumina si efecte
sonore. Fa muzica prin alunecarea degetului si apasand pe fulgii de zapada.
MODUL GHIDAT
C. Apasé butonul de doud ori pentru activare. Indiciul modului: un fulg de zapada
lumineazd. Urméreste luminile in ritmul téu pentru a juca,Da-i drumul”
MODUL MUZICAL
d. Apasa butonul de 3 ori pentru activare. Indiciul modului: este redata o muzica de
fundal. Urméreste luminile in ritmul muzicii de fundal.

@ PEXIIM CBOBOJHON UTPbI
B. Yrobbl BKMIOUMT, HAXMUTE Ha KHOMKY OAUH Pa3. MHAMKaTOp pexuma:
(BeTO3BYKOBOV 3dhexT. Co3aBaiiTe My3biky, NPOBOAA NanbLeM 1 HaxvMas Ha
CHEXIUHKI.
PEXWM NOACKA30K
C. Yrobbl BKMIOUMTH, HaXMUTE HA KHOMKY A1Ba pa3a. VIHAMKaTOp pexvma: 3aropaetca
OfJHa CHEXUHKa. [BUraiiTech 3a OTOHbKaMy B CBOEM TeMne, YTobbl BOCTPOM3BECTI
"Let It Go.
MY3bIKAIbHbII PEXUM

D. Yro0bi BKMIOUMTD, HaXMUTe Ha KHOMKY 3 pasa. VIHauKaTop pexima: urpaet donosas

My3blKa. [lBuraitech 3a OroHbKamv B Temne ¢OHOBOI7\ My3bIKN.

@ PEXWM CBOBOIHA UTPA
b. HavicHere ByToHa BeAHbX 3a akTMBUPaHE. PeXuM Ha pons: CBETINHEH 1 38yKOB
edeT. Cb3gaiire My3uKa, KaTo MTb3HETE NaNeL| M HaTUCHETE CHEXVHKUTE.
BOJEH PEXUM
B. HavicHere GyToHa fiBa nbTy 3a akTUBMpaHe. PeXuM Ha ponA: eAHa CHeXVHKa
caeTBa. CniefjBaiiTe CBETIVHUTE C BALIMA PUTHM, 32 Aa CBIpK "Cnaram Kpai.
MY3UKATEH PEXUM
I HatucHere GyToHa 3 nbTvi 3a akTuBMpaHe. Pexuum Ha pons: cBUpY (OHOBA My3WKa.
(CrieBaiite CBETAMHUTE C TEMIOTO HA GOHOBATA My3VIKA.

@ NACIN SLOBODNE IGRE
B. Za aktivaciju jednom pritisnite gumb. Indikacija nacina: svjetlosni i zvucni efekt.
Stvarajte glazbu klizanjem prsta i pritiskom na pahuljice.

VODENI NACIN
C. Za aktivaciju pritisnite gumb dva puta. Indikacija nacina: jedna ce pahuljica
zasvijetliti. Pratite svjetla vlastitim tempom kako biste reproducirali pjesmu, Let It Go.
GLAZBENI NACIN
D. Za aktivaciju pritisnite gumb 3 puta. Indikacija nacina: pocinje svirati
pozadinska glazba. Pratite svjetla u tempu pozadinske glazbe.
©® LAISVO GROJIMO REZIMAS
B. Norédami aktyvinti, viena karta paspauskite mygtuka. Rezimo signalas: $viesos
ir garso efektas. Kurkite muzika, braukdami pirstu ir spausdami snaiges.
VALDOMAS REZIMAS
C. Norédami aktyvinti, du kartus paspauskite mygtuka. Rezimo signalas: jsiziebia
viena snaigé. Sekite lemputes savo ritmu, kad baty leidziama,Let It Go.
MUZIKOS REZIMAS
D. Norédami aktyvinti, 3 kartus paspauskite mygtuka. Rezimo signalas: leidziama
foniné muzika. Sekite lemputes foninés muzikos tempu. o
@ NACIN PROSTEGA PREDVAJANJA
B. Za vklop enkrat pritisni na gumb. Znak za nacin: lucka in zvocni ucinek.
Ustvarjaj glasho z drsenjem prsta in pritiskom na sneZinke.
VODEN NACIN
C.Za vklop dvakrat pritisni na gumb. Znak za nacin: zasveti ena snezinka. Za
predvajanje pesmi "Let It Go" luckam sledi po svojem taktu.
GLASBENI NACIN
D.Za vklop trikrat pritisni na gumb. Znak za nacin: predvaja se glasba v ozadju.
Luckam sledi po taktu glasbe v ozadju.

@ PEXWM BUTbHOIO BIATBOPEHHA
B. LLlo6 akTuByBaTI peXitM, HaTUCHITL KHOMKY. MiAKa3ka WOAO pexumy: CBiTnoBui
i 3ByKOBUI1 ehexTi. My3iKa BMUKAETbCA, AKLLO HATUCHYTY CHIXVHKY KOB3aK0UMM
pyxomnanbus.
KOPUCTYBALIbKMM PEXXUM
C. ILjo6 akTvByBaTU pexVM, ABiUi HATUCHITB KHONKY. iAKa3Ka LLOKO pexmMmy:
CBITUTbCA OfAHA CHiXVHKa. BorHi cBITATbCA B pyTMi nicHi «Let It Gon.
PEXXUM MY3UKI
D. LL{o6 akTvByBaTH peXuM, TpUUi HATUCHITL KHOMKY. MMiAKa3Ka WORO PeXUMy: rpae
$oHOBa My31tKa. CTeXTe 3a BOrHAMM, 406 AOTPIMYBATIACA TeMMy (OHOBOI My3WKM.
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@ Doll does not stand on its own.
@ La poupée ne tient pas debout seule.
© Puppe steht von allein nicht aufrecht.
@ La mufieca no se sujeta en pie por si sola.
@ A boneca ndo se consegue apoiar sozinha.
@ La bambola non sta in piedi da sola.
@ De pop kan niet zelfstandig staan.
© Dockan kan inte sta sjalv.
@ Dukken kan ikke sta uden hjeelp.
@ Dukken star ikke av seg selv.
@ Nukke ei seiso itsekseen.
@ H koUkha dev oTéKeTal HovR TG
@ Lalka nie stoi samodzielnie.
@ Ababa nem &ll meg a sajét Iaban.
@ Bebek kendi basina ayakta duramaz.
@ Panenka sama nestoji.
& Babika nevie sama stét.
@ Pépusa nu sta in picioare singura.
@ Kykna cama CTOATb He MOXeET.
@ Kyknara He CTOM CAMOCTOATENHO.
@ Lutka ne moze samostalno stajati.
@ Lélé pati nestovi.
@ Lutka ne stoji brez opore.
@ JlanbLi noTpi6Ha onopa.
Ladyie Bsdgll lyiSe ¥ dl @



