@ TO REPLACE BATTERIES @ SADAN UDSKIFTES BATTERIERNE © VYMENA BATERIT

© POUR REMPLACER LES PILES © SLIK BYTTER DU BATTERIER @ PENTRU INLOCUIREA BATERIILOR
© BATTERIEN AUSTAUSCHEN @ VAIHTAMINEN @ YTOBbI 3AMEHUTb BATAPEVKH
© PARA CAMBIAR LAS PILAS @ T1A NA ANTIKATAZTHZETE TIZ MIATAPIEX @ 3A [IA CMEHUTE BATEPUMTE
© PARA SUBSTITUIR AS PILHAS @ WYMIANA BATERII @ ZAZAMJENU BATERIJE
© PER SOSTITUIRE LE BATTERIE © ELEMCSERE © KAIP PAKEISTI BATERLIAS
@ DE BATTERIJEN VERVANGEN @ PILLERI DEGISTIRMEK iiN @ ZAMENJAVA BATERI)
© BYTA BATTERIER @ VYMENA BATERIT @ 3AMIHA BATAPEI
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EX3 1.5V AA LR6

@ Replace with 3 x 1.5V“AA” or LR6 size batteries. R6 demo batteries included.

@ Remplacer par des piles 3 x 1,5V “AA” ou LR6. Piles de démonstration R6 incluses.

© Durch 3x 1,5V LR6 (AA) Batterien ersetzen. R6 Testbatterien enthalten.

@ Reemplazar por 3 pilas LR6 de 1,5V. Pilas R6 de demostracion incluidas.

@ Substituir por 3 pilhas “AA” ou LR6 de 1.5V. R6 pilhas de demonstracao incluidas.

@ Sostituire con 3 batterie da 1,5V“AA” o LR6. R6 pile per la prova incluse.

@ Vervangen door 3 x 1,5V “AA” of LR6 batterijen. R6 demonstratiebatterijen inbegrepen.

© Ersittmed 3x 1,5V (4,5V) LR6-batterier. R6-demobatterier ingar.

@ Udskift med 3 x 1,5 V“AA"- eller LR6-batterier. R6-demobatterier inkluderet.

© Erstattes med 3 x 1,5 V“AA"- eller LR6-batterier. R6-demobatterier inkludert.

@ Vaihda tilalle 3 x 1,5V AA- tai LR6-kokoiset paristot. R6-kokeiluparistot mukana.

@ AvtikataoTrote pe pnatapieg 3 x 1,5V «AA» 1y LR6. R6 MephapBdvovtal mpoowpivég pnatapies.

@ Wymiana baterii: 3 x 1,5V “AA"lub LR6. Zawiera baterie R6, dzieki ktérym mozna zademonstrowac dziatanie.
© Gserélje ki3 db 1,5V "AA"vagy LR6 méretii elemre. A R6 “demo” iizemmadot biztosit elemeket tartalmaz.
@D Pilleri, 3 adet 1,5 voltluk AA (LR6) tip pille degistirin. R6 demo piller kutunun icindedir.

@ Vyméiiteza 3x 1,5V baterie typu "AA” nebo LR6. R6 baterie na ukazku pfilozeny.

@ Vymeiite za 3 x 1,5V batérie typu "AA" alebo LR6. R6 demo batérie sii pribalené.

@ Inlocuiti cu 3 baterii x 1,5V tip, AA” sau LR6. R6 baterii pentru demonstratie incluse.

@ 3ameHuTe Ha 3 6atapeiiku 1,58 Tuna “AA” unu LR6. B komnnekTe R6 AeMOHCTpaLoHHble 6atapeiiku.
@ (veHete ¢3x 1,5V AA (LR6) 6atepun. R6 batepumTe 3a npoba ca YacT oT onakoBKata.

@ Zamijenite 3 AA (LR6) baterijama od 1,5 V.. R6 Ukljucene su probne baterije.

@ Keiskite 3 x 1,5V A arba LR6 baterijomis. R6 pridedamos demonstracinés baterijos.

@ Zamenjajte s 3 baterijami 1,5V A (LR6). R6 Demo baterije so prilozene.

@ 3amihuti 6atapeamu: 3x 1,5 B uny AA a6o LR6. R6 loknapatotbca npobHi 6atapei.
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O DEMO PLAY

@ TO PLAY:

A.To activate full range of features, move switch to PLAY (PLAY).
Slide switch to OFF when not in use to help conserve battery power.

B. Press to start!
NOTE: Gears must be linked to center gear to spin.

@ POURJOUER:

A. Pour activer l'intégralité des fonctionnalités, mets le curseur sur
PLAY (JOUER). Pour éteindre le jouet et économiser les piles, place le
curseur en position OFF (ARRET).

B. Appuie pour jouer!
REMARQUE : les roues doivent étre reliées a la roue centrale pour tourner.
© SPIELEN:

A. Damit Ihr Kind zu Hause den vollen Spielspal8 genieRen kann,
schieben Sie den Schalter auf,PLAY” (Spielen). Wenn das Spielzeug
nicht in Gebrauch ist, schieben Sie den Schalter auf,,OFF” (Aus), um
die Batterien zu schonen.

B. Zum Starten driicken!

HINWEIS: Die Zahnréder miissen mit dem mittleren Zahnrad
ineinandergreifen, um zu drehen.

© PARA JUGAR:

A. Para activar todas sus funciones, desliza el interruptor a la posicion
de jugar PLAY. Desliza el interruptor a la posicion de apagado OFF
cuando no estés jugando para que las pilas duren mds.

B. jPresiona para empezar!
NOTA: Las ruedas deben estar conectadas a la rueda central para girar.

©@ PARA BRINCAR:

A. Coloca hotdo em PLAY para activar todas as fungdes. Ao parar de
brincar, coloca botdo em OFF para conservar a pilha.

B. Prime para iniciar!
NOTA: As rodas tém de estar unidas a roda central para girarem.

© PER GIOCARE:

A. Per attivare l'intera gamma di funzioni, spostare l'interruttore su PLAY
(Gl0CO). Dopo il gioco, mettere I'interruttore su OFF per preservare la
carica delle batterie.

B. Premere per iniziare!

AVVISO: Gli ingranaggi devono essere collegati all'ingranaggio centrale
per girare.

@ SPELEN:

A. Zet de schakelaar op PLAY (Spelen) om alle functies te activeren. Zet
de schakelaar op OFF (Uit) als je niet speelt - dit spaart de batterijen.

B. Druk om te starten!

LET OP: de tandwielen moeten zijn gekoppeld aan het middelste

tandwiel om te draaien.

© LEKA:

A. Aktivera alla funktioner genom att flytta knappen till PLAY (PLAY).
For knappen till OFF nér du inte anvander leksaken for att spara pa
batterierna.

B. Tryck for att starta!

0BS! Kugghjulen maste vara sammanlankade med kugghjulet i mitten

for att snurra.

D LEG:

A. For at aktivere alle funktioner skal du skubbe kontakten til PLAY
(afspil). Skub knappen til OFF (slukket) for at spare pa batteriet, nar
den ikke eri brug.

B. Tryk for at starte!

BEMZRK: Tandhjul skal vaere forbundet med det midterste tandhjul for
at dreje rundt.

© LEKE:

A. For & kunne bruke alle funksjonene, skyv bryteren til LEKE (PLAY).
Skyv bryteren til OFF (AV) ndr den ikke er i bruk for & spare pa batteriet.

B. Trykk for & starte!
0BS! Tannhjulene ma veere forbundet tannhjulet i midten for @ spinne.

@ LEIKKIMINEN:

A. Saat kaikki toiminnot kayttgon siirtamalla kytkimen PLAY-asentoon.
Paristojen sadstamiseksi siirrd kytkin OFF-asentoon silloin, kun
laitetta ei kdytetd.

B. Paina aloittaaksesi!

HUOMAUTUS: Hammaspyorien tulee olla yhteydessd keskipydraan,
jotta ne pyorivat.

@ lA NAIXNIAI:

A. a va evepyomolro€Te 10 MAPEC EVPOC TWV AELTOUPYLWY,
petakiviote o dtakomtn otn B¢on “MAIXNIAI” (PLAY). Metakviote
10 Otakomn ot Béon AMENEPTOMOIHEH (OFF) 6tav 6ev
Xpnotpomoleite To matgvidt, yia e§otkovopnon (wiig Te pnatapia.

B. Miéote yia va Eexvioete!

YHMEIQZH: Ta ypavdia mpémel va €ival ouvoedepéva pie To KEVTPIKO

YPavAdL yia va mepLoTpapouV.

@ ZABAWA:

A. Aby whaczy¢ wszystkie funkgje, przestaw przetacznik w potozenie
PLAY (ZABAWA). Gdy nie uzywasz zabawki, przestaw przetacznik w
potozenie OFF, by ograniczyc zuzycie baterii.

B. Nacisnij, by rozpoczac!

UWAGA: Trybiki obracaja sie tylko wtedy, gdy sa potaczone z trybem

centralnym.

© JATEK:

A. Az sszes funkcio bekapcsoldsdhoz allitsd a kapcsoldt a PLAY (Jaték)
pozicidra. Az elemek kimélése érdekében, ha nem hasznélod, allitsd
a kapcsol6t OFF (Ki) poziciora.

B. Inditéshoz nyomd meg itt.

MEGJEGYZES: Forgatashoz a fogaskerekeket dssze kell kapcsolnia
kozponti fogaskerékkel.

@ OYNAMAK iCiN:

A.Tiim ozellikleri calistirmak icin diigmeyi PLAY (OYNA) konumuna
getirin. Pilin dmriinii uzatmak icin, oyuncakla oynamadiginiz zaman
diigmeyi OFF (KAPALI) konumuna getirin.

B. Baslatmak icin basin!
NOT: Dislilerin dénmesi icin ortadaki digliyle baglantili olmasi gerekmektedir.

@ HRA:

A. Chcete-li aktivovat vSechny funkee, posurite piepinac do polohy
PLAY (Hrani). Nebude-li hracka pouzivéna, z divodu prodlouzeni
Zivotnosti baterii nastavte prepinac do polohy OFF (Vypnuto).

B. Stisknutim spustite!

POZNAMKA: Soukoli se otaci, je-li spojeno s prostiednim ozubenym koleckem.

@ HRA:

A. Pre aktivdciu vietkych funkcii hracky prepnite prepinac do polohy
“PLAY” (HRA). Posurite prepinac na OFF (vypnuté), ked hracku
nepouzivate, aby ste Setrili batérie.

B. Stlacte pre Start!

POZNAMKA: Kolesa musia byt spojené s centralnym ozubenym

kolesom, aby sa tocili.

@ PENTRU ATE JUCA:

A. Pentru a activa gama completa de functii, adu comutatorul in pozitia
PLAY (PORNIT). Adu comutatorul in pozitia OFF (OPRIT) cand jucdria
nu este in uz, pentru a conserva bateria.

B. Apasa pentru a porni joaca!

NOTA: Rotile dintate trebuie sa comunice cu roata dintata centrala
pentru a se roti.

@ KAK UTPATb:

A. [InA BKNtoueHUA BCeX GYHKLMI YCTaHOBITE NepeksioyaTeNb B
nonoxenue PLAY (UFPA). Ecnn nrpyluka He ucnonb3yetcs, 1o
L5 5KOHOMUIA 3apAifia 6aTapeek ycTaHoBUTE Mepeknioyatenb B
nonoxenue OFF (BbIKJT).

B. Haxmute, uto6bl HauaTh!

MPYUMEYAHME. Yrobbi 3y6uaTble Koneca BpaLLaNuCh, UX HyHO
COZIMHUTD C LIeHTPanbHbIM Koecom.

@ 3A 1A UTPAETE:

A. 3a pa akTUBMpaTe MbAHYA ANaNa3oH OT CBOICTBA, NpemecTeTe
Kntoua Ha PLAY (UTPA). KoraTo He ce n3non3Ba, Nb3HETE Kiloya Ha
OFF (M3kn.), 32 aa cobxpaHuTe 3apaja Ha 6atepuara.

B. Hatucrere 3a crapr!

3ABENEXKA: 3a na ce BbPTAT, 3b0HUTE Konena Tps6Ba Aa ca (Bbp3aHu

KbM LieHTPanHoTo 3b6HO Koneno.

@ IGRA:

A. Za aktivaciju punog raspona znacajki pomaknite prekidac na »PLAY«
(IGRA). Kada se igracka ne koristi, pomaknite prekida¢ na »0FF«
(iskljuceno) radi ocuvanja baterije.

B. Pritisnite za pocetak!

NAPOMENA: Zupcanici moraju biti povezani sa sredi$njim zupcanikom

da bi se okretali.

©® NOREDAMI PALEISTI:

A. Norédami suaktyvinti visas funkcijas, jungiklj perjunkite j padétj PLAY
(paleisti). Kai nenaudojate, jungiklj perjunkite j padétj OFF (iSjungti),
kad buty galima taupyti baterijy energija.

B. Paspausdami paleiskite!

PASTABA: dantraciai turi buti sujungti su centriniu dantraciu, kad galéty

suktis.

@ IGRA:

A. Za aktivacijo vseh funkcij gumb premaknite v polozaj PLAY. Ko igraca
ni v uporabi, gumb premaknite v polozaj OFF; tako boste varcevali
z baterijo.

B. Pritisnite za zacetek!
OPOMBA: Kolesa mehanizma morajo biti povezana z osrednjim kolesom.

@ LWOB IPATK:

A. LL{o6 akTMByBaTY YCi QyHKLIi, NepecyHbTe nepemuKay y NoNoxeHHa
PLAY (TPATH). flKwio irpaLuka He BIUKOPUCTOBYETHCA, NepecyHbTe
nepemukay y nonoxenna OFF (BUMKH.) Ans ekoHomii eHeprii 6atapeil.

B. HatucHirb, o6 novaru!

MPUMITKA. LLlo6 KpyTutmCa, WwecTepHbl MatoTb 6yTn 3uenneni 3

LIeHTPANbHOI0 LIECTEPHEN.
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