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ENGLISH

A, Delivery Content {See picturs A)

Black Ops Biasterx 1 M.AD Targetx 1
B. Battery Installation

Black Ops Blaster

- Open the battery compartment loosen the screw by tuming counter
clogkwise with a Phillps screwdriver

- Insert 2 A batieries in the battery compartment with comect polarity. (See
pleture B)

- Close the batlery compariment: tighlen the screw by tumning clackwise wilh
a Philips screwdriver.

MAD Target

- Open the battery compartment: loosen the serew by turing counler
clockwise with a Phillps screwdrivar

- Insert 3 AAA batteries in the battery compantment with correct polarity. (See
picture Bj

- Clase the batlery compariment: lighten the screw by turning clockwise with
@ Philips screwdriver.

C. Parts Identification (See picture D}

1. Trigger

2. Speaker

3. Team Selectar

4. Battery Compariment

5

[

7

Instruction Manual x 1

. IR Emitier
Speaker
Pawer Switch / Mode Selector

8. Life Poinis Indicator or Low Battery Indicalor (When LED lights start
blitking, replace new battenes)

9. Receiver

10, Team Selector

D. Prepare for battle {See picture 0)

Clip-on your MAD Target. The M.A.D. Targe! is your [ife indicaiar and

enemies’ shooting target,

E. Battle OPS [Mulliplayer) (See picture E}

Players splil Info two leams for battle. Select your team by sliding the team

selector 1o Team A or Team B on the Blaster and MA.D. Target. The M.A.D.

Target serves as your life indicalor durlng the game with 20 fife pomnts by

dafaull To win the Battle Ops, you need fo shoot at your enemies’ MAD,

Target using the blaster untl enemies' life points reach 0 and you'll hear a

high pitch sound from the M.A D. Target. |

Thte 4 A.D. Target il react once i ge! ehot and shaw your remaining ife {
|
|
|

poinls. Attack and eliminale all apponents team members to win the battle,

F. Training Ops (Single Player/ Multiplayer) (See picture F)

In this game, players are as one feam versus M.A.D. Targets. Afer preparing

for battie. set up all remaining M A.D. Targels on the wall or table as your

enemies. Slide your own MA.D Targel and blaster feam selector to the

same team and the enemies’ M.A.D. Targets as the apponent team. Each !
player and enemy target has 20 life paints when the game starts. The enemy
targets will attack and defend randomly during the ballle, payers must

destray all targets to wsn,

DEUTSCH

A. Lieferumfang (siehe Abbildung &}
Schusswaffe fur verdeckte Operationen X 1
Bedienungsanleitung X 1

B. Einlegen der Batterlen

Schusswaffe fiir verdeckte Operalionen

- Ofinen des Batteriefachs: Losen Sie die Schraube, indem Sie diese mithife
eines Kreyzschil gegen den Uhrzelgersinn drenen.

- Legen Sie 2 AA-Batlerlen in das Balleriefach unter Beachtung der
kormekten Polaritdl emn. (sishe Abbildung B)

- SchiieBen des Batteriefachs: Ziehen Sie die Schraube an indem Sie diese
mithiife eines imt inn drehen.
MA.D. Zielscheben

- Cfinen des Baltenefachs® Ltsen Sie die Schraube, indem Sie diese mithilfe
eines Kreuzschiitzschraubendrehers gegen den Uhrzeigersinn drehen

- Legen Sle 3 AAA-Balterien in das Batteriefach unter Beachhung der
komekten Polaritat en (siehe Abbildung 81)

- Sehliefien des Batteriefachs: Zishen Sie die Schraube an, indem Sie diese
mithiife eines K it inn drehen

1AD. Zielscheibyen X 1

bendrehers im

C. Geritebeschreibung (siehs Abbildung C}
Ioser

Lautsprecher

Team Wahler

Balterigfach

IR-sender

Lautsprecher

Ein-fAusschalter/Modusschalter

Lebenspunkte- oder Ladestandanzeige (Wenn LED blinkt, neue Batterien

einsetzen)

PN U e

9. Emplanger

10. Team Wahle:

D. Vorbereitung aut den Kampf {sishe Abbiidung D}

Klemme dein M.A.D. Ziel fest. Das MAD Ziel ist deine Lehensanzeige und
die Zielscheibe [ur deine Feinde

E. Kampf-Action (Multipfayer) {siehe Abbildung £}

Die Spieler teflen sich in zwel Teams fUr den Kamp! auf, Wahie dein Team,
irdem du den Teamwabhler auf Team A oder Team B am Blaster und M.AD.
Target schiebst. Das M A.D. Ziel fungier ais deine Lebensanzeige wahrend
des Spiels mit voreingesteliten 20 Lebenspunklen. Um den Kampf zu
gewinnen, musst du mil dem Blaster auf die MAD, Zief deiner Feinde
schiefien, bis die Lebenspunkle deiner Feinde auf 0 gesunken sind und du
einen nahen Ton von dem M.A.D. Zeel harst.

Das MAD. Ziel reagiert. sobald es gelroffen wird und 2eigt deine restichen
Lebenspunkte an. Creife alle Mitglieder des gegnerischen Teams an und
issche sie aus, urm den Kampf zu gew:nnen

F. Training-Action (Single PlayeriMultiplayer) (siehe Abbildung F}

In diesem Spielmodus biden die Spieler ein Team gegen die M A D. Ziel
Stelle nach der Kampfvorbereitung alfe restichen MA.D Targets als Feinde
an der Ward oder einem Tisch auf. Schiebe den Teamwahler an deinem
MAD Ziet und Blaster auf das gleiche Team und den der MAD Ziels der
Felnde aut das gegnensche Team. Jader Spieler und jedes feindliche Ziel
haben 20 Lebenspunkte 2u Beginn des Spiels. Die feindiichen Ziele werden
willkariich im Kampf angreifen und sich verteidigen. Um zu gewinnen,
mussen die Spieler alle Ziele vemichten,

FRANCAIS

A, Contenu {voir [mage A}

Black Ops Blaster X 1 Cible MAD. X1

B, Installation des plles (message aux parents)
Biack Ops Blaster

- Ouvrez Je compartiment des piles  Desserrez la vis #n la lournant dans ‘e
sens anlihoraire avee un foumevis cruciforme. (voir finage Bl

- Insérez 2 piles Af dans le compartiment des piles en respectant la polarité
- Refermez le compartiment des piles  Serrez la wis en la tornant dans Te
sens horaire avec un toumeis truiciforme

Cidle

- Ouvrez le compartiment des pdes - Desserrez Ia vis en Ja loumant dans le
sens anfihoraire avec un taumevis cruciforma. {voir fimage B1}

- Insérez 3 piles AAA dans le compartiment des piles en respectant la
polarié !

- Refermez le compartiment des pllas * Seriez la vis en |a tournant dans le
sens horare avec un tournevis cruciforme.

C. Eléments cidentification {voir limage C)

Mode d'emoioi X 1

D. Se préparer au combat (voir [image D)

Clipse 1a cible. La cible indique lon niveau de vie et sert de cible pour tes
ennenis.

E. Bataille tactique (Multjoueur)(voir lfmage E)

Les joueurs sa répartissent en deux équipes de combal, Sélectionne ton
équipe en faisant coulisser e séleotewr d'équipe sur Team A ou Team B sur
Varme et la cible M.AD. La cible MA.D indique ton niveau de vie pendant le
Jeu avee 20 points de vie par défalt. Pour gagner la bataille multijoueur, vous
fu dois firer vers la cible MAD. de tes ennemis jusqu'a ce que leurs points da
vie attergnent « O », leur cible M.A D, prodult afors un son aigu.

La cible M A D. réagit quand elle es! fouchéa par un tir et affiche le nombre
de points de vie restanis. Aftaque et élimine fous les membres de I'éguipe
ennemie pour gagnef la bataille.
F tactique (Joueur simple / Multi ) voir image F)
Dans ce jeu. les jousurs forment une equipe contre les cibles MAD. Aprés
avoir effectué les préparatife de combal. place toutes les cibles MAD.
restantes sur un mur ou una lable pour qu'elles jouent le rdle des ennemis.

NEDERLANDS

A, Inhoud van de verpakking (Zie afbeelding 4)
Black Ops-blaster X 1 M.A.D. Doelwit x 1

B. De batterljen instalieren

Black Ops-blaster

- Het batter|vak cpanen’ Gebruik sen kruiskopschraevendraaier om de
schrosf tegen de kiok in ks te dragien.

- Instalieer 2 AA batlerijen m het baterjjvak volgens de julste polariteil, (Zie
afbeelding 3)

- Het batlenjvak sluilen. gebruik een keuiskopschroevendraaier om de schroef
met de klok mee vast te draaien.

MAD. doefwit

- Het batlerijvak openen: Gebrulk sen knuskopschroevendraaia: om de
schrcef 1egen de kiok in los te draaien.

- Instalieer 3 AAA palterjen in het batierijvak volgens de Juiste pofariteit (Zie
afeelding B1)

- Het baitenjvak siuiten: gebruik een kiulskopschroevendraaier om de schioet
met de klok mee vas! te draajen,

C. Beschrijving apparaat (Zie afbeelding C)

Handletding X 1

D. Op het gevecht voorberelden (Zie afbeelding o)

Kiik je MA.D doelwitvast Het b A D. doelwit is je levensindicator an et
schietdoehwil voor de vijand.

E. Gevecht Ops (Meerdere spelers) (Zie afbeelding £)

De spelers worden in twee teamns opgesplitst om hef gevecht aan te gaan
Kies je leam daor da leamkeuzeschakelaar op zowel de Blaster als het
doelwil ap Team A of Team B in te steflen. Hel M A.D. doehwit dient als ®
levensindicator tjdens het spel met standaard 20 levenspunten. Om de
Gevecht Ops te winnen moel je naar het M A D. doehwit schielen mel behulp
van je Blaster totdal de levenspunten van de vijand 0 bereiken, Hel M.A.D.
doelvit 7l vervolgens een hoge pieptoon produceren

Het M.AD. doelwit reageert eenmaal hel warct geraakt en toon! je resterende
fevenspunten. Val aan en elimineer alle leamizden van Je viland om het
geavecht 1@ winnen,

F. Training Ops (Enkele of meerdere spelers) (Zie afbeelding F)

In dit spef strijden alle spslers samen legen de M.A.D. doelwitien. Na het
voarbereiden van het gevecht, breng alle resterende M.A D. doehwitten aan
op muren of {afals Deze zullen je vijand ziin. Schuif de teamkeuzesshakelaar

1. GhAchelte Régle le sélacteur 4'équipe de ta cible M.A.D. et de ton arme sur ls méme 1 Tn;k.!:ef op je M.A.D. doelwit en Blaster naar hetzelfde t2am en de vijandslijke M A0,
2. Haut-parleur &quipe, el régle celu des cibles M.A.D. ennemies sur 'équipe adverse, 2. Luidspreker doehwitten naar het ander leam. Alle spelers en de vijandelike doshwitten
3 Sélection d'équipe Chague joveur el chaque cible ennemile commencent le jeu avec 20 points {3 Team Kiezer hebben aan het begin van het spel eik 20 levenspunten, De vijandelike
4 Compartiment des piles de vie. Les cibles ennemies atiaquercnt el se défendront de maniere | & Batterivak doelwitien zutien tiidens het gevechl willekewrig aanvailen en verdedigen, De
5, Emeteur IR aldateire pendant le combat, les joueurs doivent détruire toutes les cibles i 2 méz;rd: ):er i‘\’:r‘weer: ;n:;rh‘e \r-’a:‘ﬁevt‘lsaggal:h\ﬁg ?;)L:‘nl;enﬂu;:gm[?m]gwﬂ:ﬁgﬁczp:;iwwn
?- Eau‘t;arleurm i dis pour gagner. | 7 AaniuischakelaarMaduskiezer zullen tjdens fiet gevech wiliekeurig aanvalien en verdedigen. De speters
outon marche-ar! legteur du Mode I B Lewenspunlen-indicator of lega batterijndicator (Wanneer de LED-lichten moeten alle vijandelijke doelwitten elimineren om het spel te winnen,
8. Indication des paints de vie o Indioation d'usure des piles (changez les | knipperen. varvang door nieuwe battenjen)
pdes quand les LED se mekent 3 clignoter ) | 8. Onlvanger
9. Reécepleur 10 Team Kiezer
10 Sélectaur d'équipe
ESPAROL ITALIAN

A. Contenide inclufdo (ver figura A)
Mini Pistola Blaster X 1 Obyetivos MAD, X 1
Manual de inslrucciones X 1
B. Instalacién de fas pilas
Mini Pistola Blaster
- Abnr el compartimento de las pilas. aflojar e tomillo girdndole en sentido
antihorario con un deslernitador Philips.
- Introducir 2 piles A en el compartimento de |as pilas. con la polaridad
correcta. {ver figura B)
- Cemar el compartimento de 1as pilas: apretar el tornillo girandolo en sentido
horario con un destarnillador Phillps
Obsetiva M AD
- Abrir el compartimento de las pias’ aflojar el fomilla girdndolo en sentide
antihorario con un destomilador Phiips.
- Introducir 3 pikas AAA en e! compartimento de Las pllas, con la polandsd
correcta. {ver figura B1)
- Cerrarel comparlimenta de las pilas apretar af tornillo pirandolo en sentido
horano con un destomiliader Philips.
. [dentificacién de las partes (ver figura C)
Gatitio
Altavoz
Selector De Equipo
Comparimenta De Las Pilas
Emisor D IR
Allavoz
Interruptor de potenciaModa selector
Indicador de punios de vida o indicador de baterfa baja {cuando las fuces
LED empiecen a parpadear, cambiar las pilas por ofras nuevas)

R PO RN,

RUSSIAN

A. Komnnaxt nocrapin (o, Prc. A)

Bnectep 4R cexperkbix onepauuA x 1 MAD. Muwes x 1
PYXDBORCTBO NE SkenmyaTaLis X |

B. Ycraoska Batapagk

Er1acTep ANA CeKDeTHBIX Onepati

- OTepoRTe KpuiLky BaTapeRHore 0TCEKa’ OTKPYTHTE BHHT, BPAWAR ero
npoTHe. 4aceaol CTPRNKH & NOMOLEH0 KPecTonBpaaHoM OTBEQTHH.

- YoTanosire 2 Gatapedxd Tana AA B GaTapeiuin cices. cobinonas
NONAPHACTS, {GM. PHe. B)

- Ba¥poie kpeauKy GaTAPEAHOND OTCEKE. 3BTAKKTE BUHT, EpaWLIan ara no
YACOBOR CTPENke ¢ NoMOLLI0 kpecTonbpaskod oTeepTkA

WAD Mrwesn

- OTkpoiiTe KppiLky BATEPEAHOID OTCERE OTKDYTHIE BHHT, EPAWAR €10
TPOTHE YACEBOR CTPAMKM © NOMOWILI KPECTOODRAIMOR oTBRPTKH.

- Yeravosute 3 Gavapefiu Tuna AN a Garapefue orces, cofinionan
NoNRpHoCTL. (e Puc. B1)

9. Receplor

10. Selector De Equio

D, Prepdrate para ef combate (ver figura D)

Engancha tu abjetivo MA D El objetivo M.A.D. a5 tu indicador de vidas y &
abjetivo al que disparan fus enemigos.

E. Modo hatalla {varios jugadores) (ver figura £}

Los jugadores se dividen en dos equipos para combatir. Selecciona tu equipe
desfizando el selector al Equipo Ao Equipo B en ! blasler y & objetivo
W.AD. El objetivo MA.D. sirve como indicador de vidas duranie ia parfida y
tiene un numero predelerminade de 20 puntos de vida. Para ganar as
operaciones de batalla, lienes que disparar a los M.A.D. de tus enemigas.
Apunta con la mini plstola hasta que a tus enemigos les queden U puntos de
vida y el obyetivo MA D. emita un sonido agudo.

El objetivo M.A.D. reacclonard cuands sea alcanzado e indicard los puntas
de vida que te quedan. Ataca a todos les miembros del equipo contrario y
efimfnalos para ganar |a batalla.
F. Modo funj jugadores) (ver figura F)

Aqul los jugadores forman un tnico equipe conlra los abjetivos M.A.D.
Después de prepararos pard el combate, colocad en la pared o en una mesa
todos los objetivos M:A D restantes, para que sean vuestros enemigos.
Desliza el selector de equipo de tu chietivo M.A D, y def blaster para
seleccionar el mismo equipo y los objetivos M.A D. enemigos que los del
eqlipo contradio. Al principio de Ia partida. cada jugasor y cada objetivo
enemigo tienen 20 puntos de vida. Los abjetivos enemigos atacardn y
defenderdn aleatonamente durante la batalla, mientras que los jugadores
deben destruir lodos los objetivos para ganar,

9 [Mpwemkir
10, Nepeknieuarens Komaras
D. NpurotoBeteck & Gutae (ck Puc. D)
yeTaHosuTe Mawexs MAD Miwens MAD. ABNASTCR MHAMKATODOM HHIHK
4 MIRLUBHLIO 118 BATOB.
E. Goesas onepawin (Wpa BN HECKONLKKE KHOKDB) (oM. Puc, E) |
Wrposy panensioTca Ha ABe KOMaHAs ANs GUTEL, BriBepure CESI0 KoManay,
CABMHYS NeperioMaTent KoMaHabl Ha KoManay A uny Komanay B Ha
GnacTepe w Muwess MAD. Muwens M.AD. B0 BpEMA UL CHYXHT

HHIHM & 20 na y , Yrofe: NoGenTs &
GoeBoR onepauwM, HeoGxoAuMO CTRENATS B MiLeHs M.AD. apara ¢
TNDMOLLBR ﬁﬂaﬂ‘lepﬂ,ﬂﬂka WHH3HY BRATOE HE 33X0HYATCA, B 3TOT MOMEHT
PE3IACTCA BLICOKCTONATIbHIR CRTHAN 0T Mwenn MA D,
MuweKs MA.D. cpasy pearupyeT Ha PONANAHIAE B Hee BLIOTPENA ¥
OTCOPIHALT ROMHYESTBO OOTABLIKKCH wiHaHelks, ATaKyATe W BHREAHTE U3
CTPOA BEEX MHOKDB KOMERAR NPOTWBRIKE, “ToSH nofenyms b Gumee
£

- 3aKpoiTe KpLILKY I ATAHHTE BUHT, BPaL o
4ACOBOH CTPENKE & NOMOLIbIO KPECTODERA3HOR DTBEPTKY

C. O6oanavenne geraned (cw Puc C)

Kypox

inanar

Mepeniouarens Kowatel

Barapedrsii Orcex

Wik-nanyuatens

[unammg

Mepexnyarent THTaHHAIC BNIEKTOD PEKIMOR

MHawarop xasheR WM MHAMKaTOp HHIKOTO Japaae SaTape (korda
CBETCAMOLHGIE HHIAKATODE! HAUHYT MUTaTh. HEODZOMMO SAMEHHTS
Garapeirn )

S TR T

3 p BoeBan onepaLu (1115 OAHOTG HAH HECKOASKHX
#rpokos) (cu, Pue. F)
B 370/ Wrpe YHACTHAKH MIP2IOT B O0HOA KOMAHLE NDATHA MstweteR MAD.
MNotne nop| e Bte MHuieru M AD. Ha
GTeHY HIW GTON B KAUECTBE BParas. YCTAHOAMTE NEPEKNIOATENb KOMAHRb
na wretax MA D, (Ha wrpokax) 1 Enactepe Ha 0y KoMaHgY, 8 Ka
Bpaweciix Maluesax MAD — Ha ipyrye komargy. B Hevane urpsl kexgei
WIPOK 4 BPAKECKHE MULIEHM MIMEOT N0 20 wittiaHelln. Bpameckue MALEHA
GyRYT ATAKOBATE W IAUIVIATECA CAYYERAHLIM 0GPAIOM B Te4EHNE BHTELL
VIFpOKsH AOMSHS! YHHNTONWTL S0¢ MulueHy, 4ToBk noBanuTh.

A, Contenuto della confezlone (Figura A)

Blaster per operazioni Black X 1 Bersagio MAD. Tasgel X 1
Manuale di istruziani 1 1

B. Installazione delle batterle

Blaster per operazioni Black

- Apri il vano baltene: svita la vite ruotandola in senso anfioraric con un
cacciavite a coce,

- Inserisci 2 batlerie AA fispeltando la corretta polariid. (Figura B)

- Chiugi if vano batierie: avvita 1a vite ruotandola in senso erario con un
cactlavite a croce.

Bersaglio M.A.D. Target

- Aprl il vano baltene; svita a vile ruotandola i senso antioraric con un
cacciavite a croce.

- Inseristi 3 batlerie AAA rispetiande Ia cometia polaritd, (Figura B1)

~ Chiudi il vano batterfe: avvita la vite ruetandola in senso orario con un
cacciavite a croce.

C. Identificazione delle parti (Figura C)

Grlletto

Altopariante

Selettore Squadra

Wano Batterie

Emetitore IR

Altopailante

Interrutiore df acsensione / Seletiore df modalita

Indicatore punti wita o batteria scarica {sostituiscl e batterie quando le luci
LED iniziano a lampeggiare)

PND AN

PORTUGUES
A. Acessdrios incluidos: (ver imagem A)

Mini Pistola Blaster x 1 ALYOMAD x1

Manual de insirugdes x 1

B. Instalagio das plihas.

Mini Pistola Blaster

- Abra ¢ compartimento das pilhas: desaperta o parafuse ao girar para a
esquerda com uma chave de fendas Philips,

- Insira 2 pilhas A4 no compartitnenlo das pilhas com a polaridade carrela
(ver imagem B)

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita
com uma chave de fendas Philips.

Alvo M.AD.

- Abra o compartimento das pithas: desapene o parafusa ac girar para &
esquerda cam uma chave de fendas Philips.

- Insira 3 pithas AAA no comgartimento das pihas com a polaridade correta.
{verimagem B1)

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita
com uma chave de fendas Philips.

€. Identificaciio das pegas {ver imagem C}

Calilhe

Altifalante

Seletor Equipa

Cempattimento Das Piihas

Enissor IR

Alfalante

Interruplor/Seletor de modo

—~ T b

9. Ricevitore

10. Seletore Squadra

D. Preparati alla battaglia (Figura D)

fissa il tuo bersaglio M.A.D. Il bersaglio M.A.D. & il tua indicalore di vite &
Fobiettivo del luol avversari.

E. Operazionl di battaglia {(mutliglocatore} (Figura £}

| giocator! si dividona in due 2 squacre per la battaglia, Seleziona fa squadra
Ao la squadra B con il selettore di squadra sul blaster e sul bersaglio MAD,
i bersagio M.A.D. & il tuo indieatore o vite durante la batlaglia, con 20 punti
vita. Per vincere le operazioni d! battaplia dev| colpire i bersaglio M.A D. dej
el avversari con il tuo blaster finché non esauriseanc i punti vita, in quel
caso il bersaglio M.A.D. emeftera un seghale acustico

I bersaglio M.A.D. reagrsce quande viene colpito e mostra | punti vita
rimanent, Atiacea ed efimina wili | membri della squadra avversaria per
vincere fa badaglia,

F. Operazion dl allenamento (giocatare singola / muttigocatore) (Figura 7)
In questa modatita 1 giocatorl formano un'unloa squadra contro i bersapli
M.A.D. Preparal alla baitaglia come indicalo in precedenza, quind disponi
tutti i bersagh M.A.D. imanent: sul mira o sul tavolo: saranno | huol avversari,
Seleziona la stessa squadra oon il seletiore sul tuo bersaglio M AD. e st tua
blaster, & imposta gi allr bersagli M.A D, come squadra avversaria, Ciaseun
giocatore e ciascur bersaglio I.A.D. iniziano Ia battagtia con 20 punti vita, |
bersagli M.A.D. avversari stlaccheranno e si difenderanno in modo casuale
durante ia baltaglia; dovrat distruggere tutti | bersagli per vincere,

8. Indicador de pontes de vida ou Indicador de baleda fraca (Quando as
luzes LED comegam a piscar, iocar as pilhas por novas)

9. Recelor

10. Selelor Equisa

D. Prepara-te para a batalha {ver imagem )

Prende o teu Alvo M.A.D. O Alvo MA.D. & 0 teu indicador de vida & o alvo

para disparo dos inimigos.

E. Modo batalha (Wullijcgador) (ver imagem E)

0Os jogadares dividem-se em duas equipas para a balalha Seleciona a tua

equipa ac deslizar o selstor de equipa para a Equipa Aou Equipa B na Arma

& no Alvo M.AD. com a mini pistela, até os pontos de vida dos nimigas

chegar ao § & irds ousir Lm tom alto do Alve M.AD,

O Alvo b4 A.D. vai reagir assim que for atingida e mostrar os pontos de vida

remanescentes. Ataca e elimina todes os membros da equipa oposta para

panhar a batatha,

F. Modo de treinamento (Um jogadorMultfogador} (ver imagem F)

Neste jogo. os jogadores 30 coma uma equipa versus Alvos M.AD. Depois

«fe 1e preparares pera a bataiha, coloea todos restanles Alvo MAD. na

parede ou mesa camo teus inimigos. Desliza o teu Alvo MA D e dispara o

selefor de equipa para a mesma equipa e os Alvos MAD dos inimigas

come equipa oposta. Cada jogador e alve de iimigo tem 20 porlas de vida

quando o jogo comega. Os alves do inimigo irdo alacar e defender

aeatoriamente em balalha, os jogadores devem destruir odos os alvos pafa

ganhar.




ENGLISH
Forages 6+

/A WARNING:

Not for children under 3 years.

C€

CHOKING HAZARD - Small Parts.

Safefy Precautions:
Remave biatlery from the loy when not in usa
Warning: Changes o modifications & fhis unil nol ﬂpressiyaup'o'aed by the pary responsible for
camgpiance could void § s oty o op equinn
Cautions:
- Nottechargeable batleries ave net lo be recharged.
« Rechargeably batteries are to be removed rom the oy before being charged
- Rechargeable biwjare only to be aharued by an adull,
- Differont o be mixed.
»mwmﬁumwmmmmmmum
- Balferies are (o be inserted vath comect polarity.
- Exnsusted battarias are lo be ramoved from the tay.
- The supgly tefminals are ot lo be short-clrcuited
- To natimis o4d and new batteres.
- Do net mix alkaling, standand (carbon-zing) of rechargeabls balieries,
Note!

replacing batieries.
- You e adwsadm tepiace lhe hmlmas s00n 25 he Tunction bectres impeired,
~ Users should keep and retain this infeemabion for Retura refensnce.
- Users should keep stk ocondance with e instruction manial while operaton e peodust,
- Under the enaronmenl with elacirostali distharge, the samge may mallunciion snd require
user 15 resel (he sampie.
Gara and Maintanance:
~ Rhways remave batiedes kom fhe loy when i s not being tsed o a long period of time.
- Wige the toy genty wath a clean damg ciol

FCC Statemants

mmwsmw Befthe FOZ nides Cpsvaian s sutject o e Tofowing
i]mmwumtm'ﬂr&w; g

Tt intedersnce received irg s thal
tause undesied operafisn

NOTE:T ‘mwsr‘r‘asbeerlﬁsd.\d‘mwnm;w‘n fhe bk fr 2 Class 8
digef device: putsuanlio Pat 15 uf the FUC Rudes.
it againg! harmhd mietsrence

i 8 resdiatal . Thes equioment gaerates, Uses and can radalo rado
MWWM‘MU&H&NM“MEWNNM oy
canse hamful inferference b radi comerunicalions, Hmmlherenm,mﬂee!hl
h‘.u!emmenm(mrhapaﬁnw_ instalafion. Msewupmni

plion, which can be des lvfmgl
squluminhndm'“ ged o by byane o
1he baloning measiites
Mmmmm:mm

between the equpment 3
mmmmmmemammmmmmm
Cowmlhe dedler ummmmcﬁ\ fachnician for hey.

Waste Electrical and Eieetronic Equipment (WEEE)
E 'When {his agpéiance ls out of use. please remove all batteries and

dispose of ttem separalely. Bring elactrical appéances to the local
colecting paints for waste eieclrical and elecironic squipment.
Otner companents can ba disposed of in comestic refuse,

DEUTSCH

C€

/N ACHTUNG!

Erstickungsgefahr - Enthéilt Kleine Teile.

Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet.

Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE)
When s agpliance is out of use, please remave all batieres and
disposs f them soparately. Sring eleetrical appliances o the local
collecting points for waste elecirical and electronic equipment
Cther components ¢an be disposed of in domastic rsfuse,

-

Hinwaise zu Battarlen;
- Nicht wiaderaufodbare Batlesien diirfen nich! geleden warden,
Madm B«t&er;en mikssen vor dem Laden avs dem Pvudmumm\rmn werden.
Batleden cirfen nur von uigelad: vmcer,

- o v zusamnen,

- E dirfen nar die emptohienen Batlerien oder die eines gleichwerligen Typs verwende! werden.

+Lege Batlerien i der richtigen Polaritat {,+* und =7 sin.

- Leere Batteren missen aus dem Produk! enffarmt wesden,
h drign ni

- Kgine naven und slten Batierien mischen,

~ Keing Alkal-Mangan. Standard: (Zink. Vualbm}mer wiederaufladbare Batiecian mischen.
Hinwalse:
- Das Einl 5¢ln der “Anleitung eines
$atifinden.

- s e ratsam, die Ballerio zu ersetzen, sobakd das Sgielzeug ctt mehr sinwanifed
funkBonlert
~Bewahren Sie digse Bedienungsanieiung zum Nachlesen auf,
- Benutzer solten sich strik! an die Bedwesungsanisilung beim Betrisb des Produkles héien
« In efner Umgebung mit Eniladungen wird das tuster
nicht g Dr Benutzer Muster In diesem Fall 2uri "

Slcherhelishinwelse:

Balterie aus dem Spielzeug entfernen, venn es nich! benutz: wird

Achtueg: Wenn vom Verwender dieses Gerdles Babammndzmgsn
werden, die pich! susdriickli Belriebsizens

2ugelassen sind, kann die Betriebseraubnis £ir das Splefzeug erdsche

Pfiege und Wartung:

- Immer die Batierien aus dam Produkt entferen, womn es fr lingare Zeit nizht
benut2l wird.

- Das Produkt vorsichlig mit einem saubersn Tuch abwischen,

- Cas Produkd von direkler Hitze femballen.

- Dias Produkt richt in Wassar tauchan, da dies die elekironischen Baulsle
beschadigen kann.

« Kaep the oy away frem direct sunight andlor direct hoat .
+ Lo nat submerge (e oy Inlo waler fhat can damage the eleciranic assemblies.
rmowe 00 KOt S ke xn et

batferias from the fumovS o herausnahmen  oder
Battery requirement (G-Blastar): unit bfrdgulrlpgubpm mms Batterisanforderungen fir die G-Blastar Hierzu ein EM, ischer
B8 Power Suply: == ol b ot foai. o s ] jecer Batiarie Hilsmitte:

} ek e ey posive by me (u uﬂ%@‘.ﬂ“’m A gﬂlmﬁnadvow:u hofaanehmen
Q Bateren 2115V ARARROMAKH(rol inchuded) ;x'rJ Baliwian 214V AANTLROSAME (ncht migalofery
FRANGAIS NEDERLANDS
. FCC Statements : H Al on P

A gl A ATTENTION ! Uil en ot ae s e s 15405 Lt vrnel G A WaarSChU\mng! (WEEE)

Risque d'étouffement - Pelites p:éces
Déconseillé aux enfants de moins de 3 ans.

Consignes de sécurité :

Retirer s ples du jouel quard 0 st pas ullise,

Amm Touta allération oy modﬁcamdnfw%m explicilement aulorisée par fenlite
de [ confoy

fexciusion de toute:
reﬂpurlsa’.ﬁ:edu fabrieant,
Attention : i
~Les piles non-rechargeabies né doivent pas étre rechargdes,
- Refirez ies plles. mamewu & joel avant de les recharger.
Lea pifes rechargeables o &2 recharpées par un adulte uakuement.
Ns svne\a ge:)es p!osde Iypesddéwn;soudssp«tee neuves amaes p“is usées.
15€2

\ns,enu les ;ades en respecran!ie pataril

- Retirez du jouet les ples usées,

- Ne pas melire an courl-circuil o hornas & admantation.

-Ne pas mélanger des pies neuves aver des pes usées,

- Ne pas mélanger des ples alsafngs des ples standand (carb

mocn&‘.mm.wm
!L’appamdrepeumﬁh"&: des irtarférences NUISBLES,
mmnmazzeﬁzmhm‘é'&ww\xm‘?a lorbrences g peuvent
mse:un-:;éfﬁunﬂm
E Lo ecins 0 1
i SEG&!&;;&&MF’Y‘-’* 3 4 congues afin de

Verstikkingsgevaar - Kleine onderdelen,

C€

Niet geschixt voor kinderen onder de 3 faar.

M Cetar gésm.wxeﬁmseumamwmﬁﬁ

Infedérences NUISIEL X cOmTn afos r2di, Rubimaramegwa

v NUISELE s de s roeoion de
iouman!

o iestwrrmw B IoEsateus d
cidessous giade torier {ntirfirenca,

- Fiotienier o 2y besoi dép/acar fantane récaplice
~Agiands i distance mmrweim i piceghelr.
mssml B i 1808plmar & 1 Gl stpark.
~#18 fguear consufer le Fsiabuteti oy v leehoician radio ] I84vsion eapérimentd,

wsdela ado :nde-a
enQFF of
i Indicuges

Remarques :
- Lalide dun adufe #51 recominandé lors de Tinsialation ou du remplacement des piles.
Hotis vous conseiions de changer les piles aés que les fonctions se dégradent.
-Eonesnuzmmhmone pour foute consuitatan bilévieurs,
peodill ¢ mxl

ice gux déck: l’:ﬂ'ﬂe peut fonctonner
anmmalemem elnémuim una ilritallsafion,
Soin et Entretien ; 4 s
- Relirez {oujours les plles du jouet koesqud aeslem;.’mv;s hars senvice,
- Essuyez le jouel dbleatement avec un chiflon propre humide.
- Gardez fe joue! & Fécart de korle source diracte de chaleur,
- Ne pas immerger la jovet dans Feau au risque dendonemiaget les compasants electoniquss,

DEEE

Lorsque cet appared est en fin de vie, veuillez relrer louzes les
piles et les jeter séparsment. Ragporle les appareis dleciriques
& ufi cenlre g colecte des apparails dlecironiques et
Elacroménagers. Les aulres composanis peyvent élre jatés
BYec les ordures ménagéses

X

- Niet-oplaadbare balienen mogen niet oprietrw geladen worden,

- Heem opiaadhare battarien voor het kaden uit hef speelgoed.

- Laal oplaadbare ballerien slechis door sen votwassene opladen.

- Gabausk geen veischilende soarien batlerjen of cude en nieiws batterian doo elkaar,

- Gebuik st tterfen van het aanbavolen of el type.
« Leg e batterien mol de polen In da Juisle richling in hat vak,
- eem 'ege balierijen uil het speelgoed

- Da vosdingsoolkiemmen magen nigl korgastolen wosden,
~ Oude en newwa bafledjen nlel sarmen gebruiken.
- Bobruik geon alkaling. standaard (zink-keostol} of hedaadbare batlerien samen.

QOpmerking:
- De batlerien dienen onder loazicht van I d of ‘ o
- Het s aangeraden om ¢ bafter door een nisuwe le vervangen zodra het pmdwries
riagr behoran werkl,
- Bewaar deza inloematie tef verdere raadpieging,
~ Gebruk dit product peecies volgens de handieiding.
- Ten gewoige van slektrosladsche ontiading kunnen er defecten in het produst opreden,
In g geval dieat het preduct opnieun Ingeslaid o worden

Als dit apparaatin cabruik s geraakl, vervéider dan ale ballerjen
& m 2@ afzonderik weg Brang e\wmche appéralen naar de

apparahur, Andere wmpmmm kunngn worden waggegoaid bi
het hushoudafval,

Veiligheidsmaatregelen:
Haal de bailenj v t hel spoe:guw indieel it in gebruik,
1 die nigt
PP
tdrakkelk gaengaém n}n dour de hiervoor verantweordelike pantd, kuaren
de rachliging voor het gebruik van de apparaluur ongeldiy miken,

Zorg en onderhoud:
- Yerwider de balterjen wanneer het spoeigeed Jangere fjd niet gabeykt word,
~Vesg he! VOORZihEg af
- Houd he o enweg
~ Beschadig derdelen nief door hed nvrates e
dompedan,

Verwijder ce
batiarjen il do

Geuﬂn: GEEN

Peligen do asfria - o o para i

Relde: s plos de Witz i o Doucet doot de pus Q!J'nﬂﬂlﬁhapul

Piles requises pour chaque G-Blaster e m":w"lﬁ mq,x.:p-‘:sn: . Batterijversisten voor G-Blaster ::;e:!;rcrgm de T

It s oS e i outl iranchon Bl power Suoply s hand omhoog te e bahorjen te

o D30V I0dw ) oul n adtal, [T Rong DIV Vraien, vervridaren of
?.»é Piles : 2 x 1.5V “ARALROBARM (non incluses) Fla Baueres ;2218 Y AMATLROZAM Iniet mbegrepan) t vervangen
ESPANOL "

1 Reglas FCC ITALIAN

A partlr de 6 afios A ]Ad\lenenf»la- Emmquinacumﬁuhpem 150 las normas FCC. Ef funcion anianto esth Dai 6 anni in su A Avvertenzal E LtEEE;:EDarechalumelerlricheeuElehmnlchemﬂs‘m

de 3 afios por conlener pizzas umasmpuwenser
ingeridas porel mﬁoypmduclrpsz%m

C€

Precauciones de seguridad:

Saque Ja pia del juguete cuanda no se ulilice.

IRDVERTENCIAL Los cambios o modificacianes que ro eslén expresamenie
autorizados por ol {abricante puaden invalidar e derecho de ulilizacién de! produco.

Precauciones:
- Nose deben las pl \hsm:a
-Deban quitarse as piles riwgablas em[gguere antes de iniciar su carge.
las recargables deberan ser- 5 solamente por un adulto.
- Nu eban mezdarselfpm diferenta: , i pilas nuevas con usadas,
comienda usa;nmnamanle p\Fas de mismo Upo o
A5n am insertar e aaip las respatando Ja polandad comecta.
-Sl debe qullal as pi agodedas del juguele,
del nn er cor
- Nn mezclar pilas nuavas con pias usadas.
~Nomezclar pilas alcalinas con pilss estndat [carbén-zinc) o recargables.

Nota:
- Se recomienta la supervision de un adulto al instatar o reemplazar (as pllas.
- Se recomienta cambiar las anas en marie)sa mduzca?a capacidad de funcionamienta,

- Guarde esta informacion par
- Las usuarios deben cumpHr ssmdamenle ] maﬂual dainslmwones duranhe U 8D,
- En un entoma con des ta muestra ¥ reguerr

que 58 vuelva a configurar.

Culdado y mantenimiento:
- Extraiga fas pllas cuando no vaya a usarlo durznte un largo periodo de tiempo.
- Envuslva a!JuguelB en un paito mpio para guardarla.
- Mantenga el |ugueis alejado del calor directo.

1)Esla maqurnm w-da causar&mmmdaimm ¥
2 E

mdamrmqne pueda mm un funéianamisnio indeseado,

NOTA: esla aquipo ha sido testado y se ha m.radoquemxghm ks
limiles para la clasa B de maquinas digi‘ales, consiquientes  fa par 15 de
las lwlas FCC. Es 105 limltes estan g srﬂad:l& para proveer ura;rm»é«n

Non adatto a bambini di etd inferice a tie anni.
Piccole part pofrebtero essere ingerite o inalate
Rischia di soffocamento.

(€

Precauzioni di slcurezza:
Rmbwmiabansna dalmmm fon &in uso,
 Je al i 0 le medifiche al prodatio

de cadio 0 elevisin, que p.oeden aarcmr-runad:s desmzuewm'j
caregi [as nlererencias con

s siguiante nmdas
- Rearients o recolcque l2 antena recepiors

- Aumente ia separatitn anie e quino y of receplor

- Conecte el equipy a un gnchule de pared en un circulto diferente def que
neogsita e conectado,

- Consulte 3 uf |écnio experta en tadiorTV pare que fo ayude

RAEE
E: Cuando esie aparaia se encuentre fuera da uso, extaiga las pias
¥ gudrdetss ¢n loma separada. Lieve 103 companentes elclricos
w2 10s punlos de recolaccitn local de residuns de equipos eldelicos
"

approvale gefia parte

razonable contra las i dana
Esle equion genera,ota y puede me-w;g@e radio frecuencia y i no responsabie deﬂa confomita possona privare Fulw:ledﬁi daflo diabizzase il prodoio.
e usada da acuerdo. puBde causar ﬁwemnu sulle bathrm
mhﬁamncmdmma&‘escaﬂrmmesée radi. -Llak 204 non i
o, no by g maeqaeh rierench mﬂ!‘nn una Prrr.s d; mfm'ekmmm.emmm finucyens.

e con la
Nan msebarﬁ g divers! o bateris oopure hatierio rugve @ sgle.
- Utiizzare 80 balterie ded tino consiglaio agpure di ipo squlvatsnts.
- Durante finserimanto de’s balters, fare atenzione alla polatith,
« L batlede esaurite devono essere dmasse dal prodatta
~Non meltere mal in corto circulle | temynali 6l aimentazione,
- Hon mischiare bafierle vecthiz e nuove.
- Non mischiare bafteria aissing, standard {zinco carbona) o fcaricabilitmsmetitors),
Nota:
- Duranle fingtaliazions 6 la 4
- Sostitire g batteria in caso di maliuazionamento
- Conservare gueste -s:mmr' ger fulum “kril'aﬁln
« Ltenta deve.
In plesenza di snann.‘-e ‘eiztirostabiche. i prodetlo puh&bbe non nzionare cor rsnarmla e

di v adrlo.

i un adutfo.

dotlo.

¥ electrdnicos. Los demés comp i Ju
£64 los deshechos doméstices

Cura e many

enc

- Rimuowsre sempre fe battede dal prodoto se si prevede di non uliizzae per vn funge periada
- Pulire deficalamania i prodolio con un panio pufio.
- Tenere || pfadoé}oaiﬂpﬁmﬂa ‘e font! diretie di cakare.

essere smaltite tra i nommali nfiutl ummma devang essere
inviale i raccolla differenziata per il foro corretio
trattamento. il simbolo del bidone barrato, apposto sul
picdofic e sulltmbalio, ricorda la necessiddl smmtice adeguanarrﬁr‘eﬂ
prodotto al termine della sua vita, In tal modo & possibia evilare che un
ratiamenta non specifico defle sostanze contenute in questi prodotti, od
un uso improprio d parti di essi possano portare a corseguenze
daanose per fambiente e pet [a salute umana. A fine via del prodoto
patete rvolgenvi al vostro distributora per avere informazion! sulle
modafila df smatimento ad al momanta dell acquisto viinfarmera della
passibifia di rendere grawlamenh un altfc u-ppareochrc a Wmmm
che sia di lino eqy d abbia le stesse h

acquistato o se le dimensioni sona non superiori a 25 cm, IeAEE
pcssono essﬂre rese saniza obbigo di acquisto def prodotio equivalents.

della batierie, vi preghizemo di seguire fa
i vipare figuardants 1a loro elémi In parlicolae v
preghiamo di geftarie in lenit dedicala alia
usate. L 't del prodotio sard
passibile delle sanzioni mvls!e dalla normaliva nazionale vigen'e nel
paese dove il progdallo viene smaltilo.

- No sumerfa el juguete en agua ya que puede dafiar los companenies efecrdnicos. HNen J prodetio in rohd | comparant gl
Ralire esies pins NO etz o = gl
del npasalo trando inatale pis hvmene dall'urith mw\m [
Pilas necesarias para of G-Blaster naci afiiers de uglza-d:f ?m;:ﬂ' mc!snnlper-!umf soffevanda i pols baliane usando
% asmentcta siéince o0 ung g log SOfor stesriod T8 himeniarione : e fositmo di ogni cagatt appuntiti o
Vot y ponc. DG A0V 0450 mrirles posiios. LLL b 1 Lislobollaia: DC30 Y0450 et cona matalici
) Paas: 2315V ARNLRIVAM 0 inciidas) Fle Quantiae tipo: 23 1.5V AAALRIZAM (non nchise) |_man
RUSSIAN T PORTUGUES
peBoeanin FCC H Declala;aes FCC
Dns peneh o1 6 ner A BHHMaHﬁ_e ! amycrmncmmmw'peaomm«smm Patina ::;:ﬂ;:‘_“m Alen(}ao ! camapar 15 ce.0
C € e || P O C € e || SRR
: 70 YCTRHETHO, fouexay, quikuer
mmvoeylmnmoﬁunnmpaﬁm menos de 3 anos
#;pl:l APRAOCTOPORKHOCTH: - NPHMEVAHHE B -~ ﬂamw B de ROTA: Exte equipomtio ki lostado & 2218 em conformidade com g5 Snétes pera
ez BaTA0HN K3 WAL, KOrA b ; uin posilivo digtel de Casse B, de acardo com 2 gare 15 408 fegvamerivs da
e, Hveh IR 1 M0JREi0 R0 YT 0.6 QIGEpRIeol B ABIOR IS | ormact i 15 i . At psnennt semstonons e Remona 25 pihzs do brnuedo quanda ndo osth a ublzar. ; FOL, Exses hﬁi;’imi., corcebidos pora M;;‘ltc&a o on
CTOROWCH, STDETCTARHHCH 32 COOTBRTCTEE CTaKANTAL, MOFYT NDUBECTI £ DULEHID S O SPRZABIX ROMEX Atencio: Aleracdes ou modificagGes ndo expressamente euorizadas pely lebiricante poder

yravoma. faone obopyapaas esesipyer. HENOREIYET # EZKET UANTh

anistar o direilo de uso do pmdulo.

npampu-nm: TREHD ¥ I KCNNbIpaTeR B Culdados:
Sarapaim uwmrcrm:mnpyummmmw;woum .,n,«,,,“- i ser
WIS K YL, 10 JEEKOR IORATHR, 4FD B avels de ,m idas do being serem cirregadas
Mvwmmrme Garapefin ool mummmnmnmcnwm meﬁmmh&mmmynm%mmu HETGHMIDM MGG a5 s um aullo.
TETOE. PN, 570 M0ET 44 ORDERIBHO AYTEN - M miskar dlemeesl ae has nem pifhas novas com pithas usa:!as
—maomym ape P g . ST M BUOCHBHIR YETOACTRS, FOTSIORATEA WORET FOTMTATICH Dio::v: el 000 s o -
-G L TETEMAGCS ORI 0 "““ﬁ:ﬁ:ﬁﬁ‘” - b5 pihas dever ser insardas com a polerdade consta
~ Hal AOMYCKAM1E SOPOTROLO Jabindesin EOHTRNIS PSTAHMSL. = YO PATCTORME Nkl OBOYLGE HMER:  NHENHINON; ’;Lh:”’ng’:;‘ “f"*’}’“[m‘fmmw vedo. g
= He wenonsayiite CiHOSDENENHO HOBNIE # CTapue Ba ~ PORARKMATS GBOPYACCEHME K POETIE B LOPH, OTAMADN OF TOR, & @TOpoR Néo siurs pehas uoua?;nmmhasm:saﬂa
~ He Wenossayiine auecTe Lenoskye, {y g e i = 3
Galapeir, e e B i ~ CEPATTLCR 53 MIOUOLILY X TEOARSLY 750 ONBTHONY PATHO- HAIW TENGASIETEDY. ture pihias alcalinas
MpHaesanne. Nota: ’ .
~ Yerasoary w savasy SaTapees PAKSUEHIYETCA BEINONMATE NG NMHCHATPSM BOANTENEIL WEEE -Em@aja?nana@np@mla\ quandnsnsial§wma;?ha; )
Pewyercn JBUEHATL GaTEDE(EY NDH NECAOM KE HARYLEiHH Qmmﬁmgﬁ Ecnil yCTpoAt1a0 ie snonIyeren, usungeare u wei gos Suiapoils ~Acanseinamas a iotar as m\has.amm que a fungdo apresentar ancmalias,
XPEHHTE 3k aw fM " f e s D i
= N BamemR QMK C] e o e . - Os sud e manual de I duranie G uso.
- BrexsposTatiueokdl pAJpRE mﬁrnpwmurmpemmwpoﬁma.ﬂr&nepmﬁym I oy eOMTEHTS ROND BEDOCHTY.C BuaTDmAM MYTOPOLL - Descarga e'sirostifca, pode funcionar indevid precisar que & ligue &
B0 if CHG33 BRAKHTY 870 volls a ligar
Yxon W obenywuBaHne Culdados & manutengio:

- Boera isenexaing Savapeto, Soim mipjlxa 4o Syfer sLronk30BATECR B TeUeHE
mnannwonwmape

~ Dgpminne 1y
-i’emmemwmwsw
RMNOHEHTOR.
TpeSoassun k Barapenras Ank G-Blaster
8 moponnae: ===

1 i’wwruilbdrlpm DG 30V /048N
Hm banapeian 215 W AN LROJANE (Ha 0xa2it B soMnext)

o
gwmmwmnm (4779 MGTOMHVEOR TBNna.
MOKET (IDHORETH X ROBTEXAC I SDEHFrbkHsi

BHumaHue !

HE wasnexadre 1
HE yCTaHaBNMBANTE
Botapes o

g
N METBANMSEGHIK
HCTOYMaHTOS,

- Relire sempre as pihas quando nido ulitzado duran(e um perioda profongads

- Enmla 0 tringuedo em um pano limpo para amiazend-do

- Marlenha o bringueda longe de calof deeln,

- h&io submeegiz 0 binquedd & agua pos pode danficar os componentes electronicos.

-Blaster nocessita de plihas
i Mn:enug.ﬂu._——
' s des pihas + DC 10V {0,450

+ 2315V "AAKLROAM [l Iciiido)

*\% Pinas

gera, v
isielado g ulllizado de
amrmmm arlmsimpéos, e provocar L'dsmw&m prejudicial & comunizagtes
de tadio.
Conluw rm hd garandos de gue -Aommmderécms nuna ivstifacho em
interlorbcia
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