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Сборка 
3D Монстра 
ПРОГЛОТА

Перед НАЧАЛОМ
Каждый игрок выбирает фишку-
монстра и ставит её на поле
“СТАРТ”. Монстра Проглота и
жетоны тыковки нужно
расположить у края игрового поля.

Цель игры
Чтобы победить, вам нужно пройти всю 
Головокружительную дорогу по игровому полю и первым 
добраться до Деревни монстров (поле “ФИНИШ”).
Вот правила для путешествия 

по Головокружительной дороге!
1 Самый младший игрок делает ход первым, а затем 
остальные игроки следуют за ним по часовой стрелке.
2 Для игры используется шестигранный кубик.
3 Активный игрок бросает кубик и передвигает свою 
фишку-монстра по полям, в зависимости от числа, 
выпавшего на кубике.
4 Любой монстр может остановиться на поле, где 
уже стоит один или несколько других маленьких 
монстров, принадлежащих другим игрокам.
5 Внимание! Когда вы идёте по Головокружительной 
дороге, может случиться так, что вам придётся 
останавливаться на специальных полях, которые 

означают штрафы или призы.
6 Первый маленький монстр, добравшийся 

до Деревни Монстров, побеждает.

Игровое поле, 3D Монстр, кубик,
4 фишки монстра, жетоны с тыковками

ВРЕМЯ 
ИГРЫ

30 минут 

ПРАВИЛА ИГРЫ

Игры Игры KIDS LOVE MONSTERS основаны на простом осознании одного основаны на простом осознании одного 
из известных фактов, который наша культура продолжает недооценивать: из известных фактов, который наша культура продолжает недооценивать: 
детей привлекает всё странное и удивительное, порой противоречащее детей привлекает всё странное и удивительное, порой противоречащее 
законам природы. Короче говоря, дети любят всё необычное! Отсюда законам природы. Короче говоря, дети любят всё необычное! Отсюда 
Монстры. Возможно, вы об этом не знали, но слово “монстр” не Монстры. Возможно, вы об этом не знали, но слово “монстр” не 
всегда означало что-то негативное: ведь “monstrum” на латыни всегда означало что-то негативное: ведь “monstrum” на латыни 
означает “необыкновенно выглядящее существо”! Вы подумаете, но ведь означает “необыкновенно выглядящее существо”! Вы подумаете, но ведь 
монстры могут пугать детей! И это правда. Но это же лежит в основе монстры могут пугать детей! И это правда. Но это же лежит в основе 
привлекательности. Именно этот страх, как ничто другое, пробуждает привлекательности. Именно этот страх, как ничто другое, пробуждает 
любопытство и  воображение у детей (и не только детей), и стимулирует любопытство и  воображение у детей (и не только детей), и стимулирует 
проявление эмоций. В KIDS LOVE MONSTERS мы не пытаемся прогонять проявление эмоций. В KIDS LOVE MONSTERS мы не пытаемся прогонять 
Монстров, а создаём для них их собственный причудливый мир. В нём Монстров, а создаём для них их собственный причудливый мир. В нём 
говорят на их языке, там Монстры становятся для детей товарищами говорят на их языке, там Монстры становятся для детей товарищами 
по играм, что делает их удивительными звёздами множества весёлых по играм, что делает их удивительными звёздами множества весёлых 
вдохновляющих и обучающих заданий! Весело и очень познавательно. вдохновляющих и обучающих заданий! Весело и очень познавательно. 
Но, подождите - есть ещё кое-что: Наши Монстры  (простите, мы Но, подождите - есть ещё кое-что: Наши Монстры  (простите, мы 
действительно влюблены в этих очаровательных существ) - это не действительно влюблены в этих очаровательных существ) - это не 
просто увлекательная среда, с помощью которой можно создавать просто увлекательная среда, с помощью которой можно создавать 
образовательные материалы. Монстры представляют собой ценность образовательные материалы. Монстры представляют собой ценность 
сами по себе, в той степени, в которой они питают детское воображение, сами по себе, в той степени, в которой они питают детское воображение, 
придают ему форму и воплощают в жизнь. Они учат детей искать и придают ему форму и воплощают в жизнь. Они учат детей искать и 
видеть возможности за пределами внешности, помогают познакомиться с видеть возможности за пределами внешности, помогают познакомиться с 
культурным разнообразием и показывают новые способы мышления – культурным разнообразием и показывают новые способы мышления – 
образного и креативного.  Монстры дают детям возможность выразить образного и креативного.  Монстры дают детям возможность выразить 
через них свои качества и эмоции, которым не всегда отводится через них свои качества и эмоции, которым не всегда отводится 
достаточно места и внимания в нашем обществе.  Поэтому мы говорим: достаточно места и внимания в нашем обществе.  Поэтому мы говорим: 
да здравствуют шестиглазые, пятиногие, трёхголовые  и похожие на да здравствуют шестиглазые, пятиногие, трёхголовые  и похожие на 
желе существа! И кто знает,  может быть, наблюдая за игрой детей, желе существа! И кто знает,  может быть, наблюдая за игрой детей, 
даже взрослые смогут заново открыть для себя что-то важное и даже взрослые смогут заново открыть для себя что-то важное и 
давно забытое!давно забытое!

КтоКто  БОИТСЯ. . .БОИТСЯ. . .
МОНСТРОВ? МОНСТРОВ? СоставСостав

наборанабора

Количество игроков: от 2 до 4

Рекомендуемый возраст: 5+

В таинственную Чёрную ночьЧёрную ночь,,
самую тёмную и страшную ночь в году, никто 
не чувствует себя в безопасности, потому что 
в лесу рыщет опасное существо: это Проглот, 
огромный жадный монстр, который съедает всё, 
что попадается ему на пути!
У маленьких монстров есть только один способ 
обезопасить себя: быстро добраться до Деревни 
Монстров, путешествуя по Головокружительной 
дороге. Им придётся быть очень осторожными, 
потому что путь усеян препятствиями, сюрпризами и 
непредвиденными событиями. 
Однако хуже всего то, что чудовищный Проглот 
может прятаться за любым углом! А ещё он не может 
отказаться от вкусных тыковок!

Тссс... ОпустиласьТссс... Опустилась
ночь.ночь. Начнём?

ИГРА
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Трампо-линТрампо-лин
Запрыгни на этот батут, и он Запрыгни на этот батут, и он 
отправит тебя на поле номер 14. отправит тебя на поле номер 14. 

ПолуночникПолуночник
щедрое привидениещедрое привидение
Тебе очень повезло встретить Полуночника, Тебе очень повезло встретить Полуночника, 
великодушное привидение! Он подарит тебе великодушное привидение! Он подарит тебе 
жетон тыковку. Прибереги его – он тебе жетон тыковку. Прибереги его – он тебе 
понадобится!понадобится!

Монстр ПроглотМонстр Проглот
Вот он! Монстр Проглот голоден и охотится за Вот он! Монстр Проглот голоден и охотится за 
тобой! Дай ему жетон тыковку, чтобы умерить его тобой! Дай ему жетон тыковку, чтобы умерить его 
аппетит. Если у тебя нет жетонов, ты окажешься у аппетит. Если у тебя нет жетонов, ты окажешься у 
него в животе и пропустишь два следующих хода.него в животе и пропустишь два следующих хода.

БУУУ! БУУУ!  
Изобрази самое устрашающее лицо, какое Изобрази самое устрашающее лицо, какое 
только сможешь. Если в течение 10 только сможешь. Если в течение 10 
секунд тебе удастся заставить противников секунд тебе удастся заставить противников 
засмеяться, каждый должен подарить засмеяться, каждый должен подарить 
тебе жетон ... при условии, что он у него тебе жетон ... при условии, что он у него 
есть! Если противники смеются, и у них нет есть! Если противники смеются, и у них нет 
жетонов, они должны вернуться на 3 поля жетонов, они должны вернуться на 3 поля 
назад! Если ни один противник не засмеялся, назад! Если ни один противник не засмеялся, 
вернись на одну клетку назад.вернись на одну клетку назад.

Прыгающая Прыгающая 
ПаутинаПаутина
О нет! Этот коварный барьер О нет! Этот коварный барьер 
заставляет тебя вернуться на заставляет тебя вернуться на 
поле, с которого ты пришёл!поле, с которого ты пришёл!

Отвратительная Отвратительная 
СлизьСлизь
Ты завяз в студенистой массе - Отвратительной Ты завяз в студенистой массе - Отвратительной 
слизи.Чтобы вырваться из неё, тебе придётся слизи.Чтобы вырваться из неё, тебе придётся 
отдать один из своих жетонов игроку, который отдать один из своих жетонов игроку, который 
находится ближе всех к твоему монстру на находится ближе всех к твоему монстру на 
игровом поле. Если у тебя нет жетонов,игровом поле. Если у тебя нет жетонов,
вернись на поле “СТАРТ”.вернись на поле “СТАРТ”.

Крикун Крикун 
пугающий призракпугающий призрак
Визгливый страшный дух выскочил из Визгливый страшный дух выскочил из 
ниоткуда и напугал тебя! Ты так сильно ниоткуда и напугал тебя! Ты так сильно 
дрожишь, что тебе нужно вернуться на 2 дрожишь, что тебе нужно вернуться на 2 
поля назад!поля назад!

Монстр УдачиМонстр Удачи
Видишь? Удача возвращается, когда Видишь? Удача возвращается, когда 
ты меньше всего этого ждёшь! Амулет ты меньше всего этого ждёшь! Амулет 
Счастливого Монстра помогает тебе Счастливого Монстра помогает тебе 
двигаться вперёд. Бросай кубик ещё раз!двигаться вперёд. Бросай кубик ещё раз!

Такси ПроглотТакси Проглот
Монстр Проглот постоянно скрывается, но Монстр Проглот постоянно скрывается, но на на 
этот раз ты можешь прокатиться в его личном этот раз ты можешь прокатиться в его личном 
такси!  Прими этот вежливый жест Проглота и такси!  Прими этот вежливый жест Проглота и 
продвинься на 2 поля вперёд!продвинься на 2 поля вперёд!
Более того, если у тебя в запасе есть хотя Более того, если у тебя в запасе есть хотя 
бы один жетон, ты можешь оплатить такси, бы один жетон, ты можешь оплатить такси, 
скормив одну тыковку Проглоту, и он позволит скормив одну тыковку Проглоту, и он позволит 
тебе продвинуться ещё на 3 поля (всего 5!)!тебе продвинуться ещё на 3 поля (всего 5!)!

ВНИМАНИЕ! 
Когда все имеющиеся жетоныКогда все имеющиеся жетоны

закончатся, брюхо Монстра Проглота нужно закончатся, брюхо Монстра Проглота нужно 
опустошить, и вернуть жетоны в игру, опустошить, и вернуть жетоны в игру, 
выложив рядом с игровым полем.выложив рядом с игровым полем.

non ricordo

più se stavo

spingendo,

o mantenendo

qualcosa...

kids
LOVEON STERS

5+
Вот с чем вы можете столкнуться на

ГОЛОВОКРУЖИТЕЛЬНОЙ дороге
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