
Настольная игра для взрослых  
и детей старше 6 лет

Всегда удобно взять с собой  
и играть не только дома!

Количество игроков: от 2 до 6.
Состав игры: 56 карт, вставка с таблицей подсчёта очков, 6 дере-
вянных фишек в виде сырных головок.

Цель игры — набрать как можно меньше очков.

Ход игры. Колоду карт перемешивают и раздают по пять карт каж-
дому участнику. Игроки определяют очередность хода и выбирают 
деревянную фишку.

В первый ход игрок выкладывает на стол любую карту, кроме спе-
циальных. Следующий игрок обязан положить карту того же цвета 
или достоинства на эту карту. 
• �Если у игрока нет на руках подходящих карт, он берёт одну карту 

из колоды. 
• �Если карта подходит, он выкладывает её, если нет — ход пере-

ходит следующему игроку. 

Основное правило: в свой ход игрок обязан выкладывать карту 
того же цвета или достоинства, в том числе, специальные карты 
«Стоп» и «+2».

Специальные карты

Карта «Стоп». Следующий игрок пропускает ход. 
 
 
 
 
 
Карта «+2». Следующий игрок берёт 2 карты из колоды 
и пропускает ход. 

ПРАВИЛА ИГРЫ



Карта «Джокер». Карту можно сыграть в свой ход  
вместо любой другой карты, но следующий игрок 
должен выложить  карту того же цвета, что и джокер.

Карта «Смена цвета». Игрок, сыгравший эту карту, 
заказывает цвет. Следующий игрок обязан положить 
карту этого цвета. Если нужного цвета у него нет,  
он берёт одну карту из колоды. Если карта подходит,  
он выкладывает её, если нет — ход переходит следу-
ющему игроку.

Мяу-Мяу
Когда у игрока на руках остаётся две карты, он должен сказать «мяу».  
Когда остаётся одна карта, надо произнести «мяу-мяу». Если игрок 
забыл промяукать, а следующий игрок уже выложил свою карту,  
то игрок берёт одну карту из банка.

Раунд игры заканчивается, как только кто-либо из игроков 
первым останется без карт.

Подсчёт очков. В конце каждого раунда 
игры игроки подсчитывают очки. Так, карта 
с достоинством один приносит одно очко, 
два — два очка и т. д. Специальные карты 
оцениваются в шесть очков. Для удобства  
подсчёта используйте свои фишки и вставку 
с таблицей.
Конец игры. Игра заканчивается, когда 
кто-либо из игроков наберёт 49 и более 
очков. Игрок, набравший в итоге меньше 
всего очков, победитель.
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Подсчёт очков  
тремя игроками


