@ A.MONTAZ
B. KONTROLKA PRIPRAVENOSTI
Zelend kontrolka ukazuje, kedy je luk pripraveny na strelbu.
POZNAMKA: Ak pustite tetivu, ale $ipka nevystreli, skontrolujte kontrolku. Ak je stale
zelend, luk mdZe ndhodne vystrelit. Opatrne zruste pripravenost na palbu tak, ze
tetivu opat natiahnete.
C. NABITIE A VYPALENIE
1. Sipky nabite vloZenim dnu po celej dlzke.
2. Uchopte stred tetivy a natiahnite po celej dizke dozadu. Rychlo pustite a tak vystrelite.
D. RIESENIE PROBLEMOV
Ak sa ramend luku uvolhia, skuste natiahnut tetivu a rychlo ju pustit, aby sa
ramend zrovnali. Pre ¢o najlepsi vykon neskladujte Sipky v pistoli.

@ A.ASAMBLARE
B. INDICATOR,, PREGATIT”
Indicatorul verde aratd cnd arcul este gata de tragere.
NOTA: Daci dai drumul corzii, dar sigeata nu porneste, verific indicatorul. Dac el
aratd incd verde, arcul ar putea sa se descarce accidental. Dezarmeaza cu atentie arcul,
tragand din nou de coarda.
C. INCARCA §I LANSEAZA
1.Incarca sagetile complet.
2. Tine mijlocul corzii si trage-| inapoi, pana la capat. Pentru tragere, dé-i rapid drumul.
D. DETECTAREA PROBLEMELOR
Dacd bratele arcului slabesc, incearcd sa tragi coarda si sa-i dai drumul rapid, pentru
areconecta bratele. Pentru o performanta optima, nu depozita sageti in arma.

@ A. (BOPKA
B. UHAUKATOP FOTOBHOCTH
3eneHblii UHAMKATOP NOKa3bIBAET, 4TO YK FOTOB K CTpenbbe.
MPUMEYAHME. Ecnvt BbI 0TNYCTUAN TETUBY, HO CTPeNa He BbineTena, NoCMOTPUTE Ha
UHAVKaTOp. ECTIM OH BCe eluje 3eneHblit, Ny MOXET ClyYaiiHo BbICTPENTb. OCTOpOXHO
CHUMWTE NYK O B3BOA3, HaTAHYB TeTBY ellje pas.
C. KAK3APAAUTb W BbICTPENUTD
1. BcraBbre cTpenbl o ynopa.
2. B3ABLUVCH 32 LieHTp TeTUBbI, HaTAHWTe ee 40 npefena. bbicTpo otnycTute,
4T06bI BbICTPENTH.
D. YCTPAHEHUE HEUCIPABHOCTEN
Ecnv nneun niyka ocnabHyT, nonpobyitte HaTAHYTb TeTuBY 1 ObICTpO OTNYCTITS ee,
4T06bI BOCCTAHOBUTb (BAI3b C I1e4aMu. XpaHWTb CTpefibl B GNlacTepe He peKoMeHayeTca.

@ A. (TNI0BABAHE
B. UHAWKATOP 3A TOTOBHOCT
3ereH UHAMKATOp M0Ka3Ba KOra TbKBT € FOTOB 33 CTPensHe.
3ABENEXKA: Ako 0cBoboaMTe TETUBATA, HO CTPENaTa He ce U3CTPeNBa, NpoBepeTe
HAMKaTOpa. AKO TOiA BCe OLLi€ € 3eMeH, TbKBT MoXe Ja e 3ajeiiCTBa v Aa CTpena
HLMAEHTHO. BHUMaTenHo obe3onaceTe TbKa, kaTto ApbHeTe TETUBATA OTHOBO.
C. 3APEXXTIAHE U CTPENAHE
1. 3apepere cTpenut HaBbTPe AOKpail.
2. XBaHeTe (pefjaTa Ha TeTBaTa v U3bpnaiite Ha3ag Aokpaii. OcsobogeTe 6bp30,
3a fia cTpenare.
D. OTCTPAHABAHE HA HEU3MPABHOCTH
Ao pameHara Ha Tbka ce pa3xnabsT, onvTaiiTe a ApbNHeTe TeTUBATA U Ja A
ocBoboauTe 6bP30, 3a 1a 1 CBbPXETe OTHOBO. 32 MaKCUManHa edeKTUBHOCT He
CbXpaHABaiiTe CTpenuTe B Gnactepa.

@ A.SASTAVLJANJE
B. POKAZIVAC SPREMNOSTI
Zeleni pokazivac oznacava kada je luk spreman za ispaljivanje strelica.
NAPOMENA: Ako pustite tetivu, a strelica ne izleti, provjerite pokazivac spremnosti.
Ako pokazivac i dalje svijetli zeleno, strelica bi mogla slucajno izletjeti. Pazljivo
ponovno povucite tetivu i olabavite luk.

C. POSTAVLJANJE I ISPALJIVANJE
1. Umetnite strelice u cijevi.
2. Uhvatite sredinu tetive i povucite ju prema sebi iz sve snage. Brzo pustite tetivu
da biste ispalili strelicu.
D. RJESAVANJE PROBLEMA
Ako se krakovi luka olabave, povucite tetivu i brzo ju pustite da bi krakovi sjeli
na mjesto. Najbolji ucinak postici cete ako strelice ne ostavljate u ispaljivacu.

@ A. SURINKIMAS
B. PARENGTIES INDIKATORIUS
Zalias indikatorius reiskia, kad lankas parengtas Sauti.
PASTABA. Jei atleidus virvelg strélytés neis3aunamos, patikrinkite indikatoriy. Jei
jis vis dar Zalias, lankas gali netycia is3auti. Dar karta patraukite virvele ir atsargiai
nuleiskite lanka.
C. UZTAISYMAS IR SAUDYMAS
1.Uztaisykite strélytes iki galo.
2. Laikykite uz virvelés vidurio ir patraukite atgal iki pat galo. Greitai atleiskite,
kad iSautumeéte.
D. TRIKCIY SALINIMAS
Jei lanko rankenos atsilaisvina, pabandykite patraukti ir greitai atleisti virvele,
kad i$ naujo pritvirtintuméte rankenas. Norédami uztikrinti puiky veikima, strélyciy
nelaikykite jdéty j ginkla.

@ A. SESTAVLJANJE
B. INDIKATOR PRIPRAVLJENOSTI
Zeleni indikator pomeni, da je lok pripravljen na streljanje.
OPOMBA: Ce tetivo sprostite, pusica pa se ne izstreli, preverite indikator. Ce je indikator
zelene barve, se lahko puscica nenamerno izstreli. Ponovno previdno napnite tetivo.
C. NABIJANJE IN STRELJANJE
1. Puscice morajo biti povsem names3cene.
2. Tetivo primite na sredini in jo potegnite povsem k sebi. Hitro jo sprostite.
D. ODPRAVLJANJE TEZAV
(e sta roki loka razrahljani, potegnite tetivo in jo hitro sprostite. Za optimalne
rezultate puscic ne shranjujte v izstreljevalcu.

@ A.3BIPKA
B. IHIUKATOP FOTOBHOCTI
3eneHuii iHAMKaTOp NOKa3ye, KON NyK roToBMii A0 CTPINbOM.
MPUMITKA: kLo By BianycKaeTe TATUBY, a CTpina He BUCTPINIOETLCA, NepeBipTe
iHpuKaTop. AKLLO BiH i 0ci 3eneHuii, nyK Moxe BUCTPINMTY BUNaakoBo. 06epexHo
3HIMITb N1yK 3i 3B0AY, 3HOBY NOTATHYBLLY TATUBY.
C. 3APAMKAHHA TA CTPIIbBA
1. 3apAgitb nyK cTpinamn.
2. Tpumaiie cepesHy TATUBY Ta NOTATHITH ii 40 KiHLA Ha3ap. LLiBuAKo BianycTiTh,
1406 BUCTPEANTH.
D. BUPILUEHHA NPOBNEM
fKLLo nneui nyka nocnabnioioTbea, cnpobyiite HATATHYTU TATMBY Ta WBMAKO ii
BiANYCTUTY, W40 3'€AHATV NNei 3aHOBO. [InA Kpatwoi eeKTUBHOCTI He 36epiraiite
cTpinuy bnacrepi.
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@ A.ASSEMBLY
B. READY INDICATOR
Green indicator shows when bow is ready to fire.
NOTE: If you release the string but the dart does not fire, check the indicator. If it is
still green, the bow could accidentally fire. Carefully uncock the bow by pulling the
string again.
C. LOAD & FIRE
1. Load darts all the way in.
2. Hold the middle of the string and pull all the way back. Release quickly to fire.
D. TROUBLESHOOTING
If bow arms become loose, try pulling string and releasing it quickly to reconnect
arms, For best performance, do not store darts in blaster.

©@ A.ASSEMBLAGE
B. TEMOIN « PRET A LEMPLOI »
Le voyant vert t'indique que I'arc est prét a tirer.
REMARQUE : Si la fléchette ne part pas lorsque tu relaches la corde, vérifie le voyant.
S'il est toujours vert, I'arc pourrait accidentellement tirer. Désarme prudemment |'arc
en tirant & nouveau sur la corde.
C. CHARGER ET TIRER
1. Enfonce les fléchettes.
2.Tiens la corde au milieu et tire vers toi. Relache-la d’un coup pour tirer.
D. DEPANNAGE
Si les branches de I'arc se détendent, tire sur la corde et relache-la d'un coup pour
les régler. Pour de meilleurs résultats, ne range pas tes fléchettes dans le chargeur.

© A.ZUSAMMENBAU
B. BEREITSCHAFTSANZEIGE
Die Anzeige steht auf Griin, wenn der Bogen abschussbereit ist.
HINWEIS: Wenn du die Bogensehne loslasst und der Dart wird nicht abgefeuert,
iiberpriife die Anzeige. Steht sie noch auf Griin, kdnnte der Bogen versehentlich
feuern. Entspanne den Bogen vorsichtig, indem du die Sehne erneut ziehst.
C. LADEN & ABFEUERN
1. Schiebe alle Darts vollstandig ein.
2. Nimm die Mitte der Sehne und ziehe sie ganz nach hinten. Zum Abfeuern
schnell loslassen.

D. FEHLERBEHEBUNG
Sollten sich die Biigel Iosen, die Bogensehne ziehen und schnell loslassen, damit
die Biigel wieder einrasten. Die besten Ergebnisse werden erzielt, wenn die Darts
nicht im Blaster aufbewahrt werden.

© A.MONTAJE
B. INDICADOR DE PREPARADO
El indicador verde muestra cuando el arco estd listo para lanzar.
NOTA: Si al soltar la cuerda no lanza el dardo, comprueba el indicador. Si sigue verde,
el arco podria accionarse accidentalmente. Descarga el arco con cuidado estirando la
cuerda otra vez.
C. CARGAY LANZA
1. Carga los dardos introduciéndolos hasta el fondo.
2. Sujeta la cuerda por el medio y estira del todo hacia atrés. Suelta rapidamente
para lanzar.
D. SOLUCION DE PROBLEMAS
Si el arco esté flojo, intenta estirar la cuerda y soltarla rapidamente para volver
a conectar los brazos. Para un dptimo funcionamiento, no guardes dardos en
el lanzador.

© A.MONTAGEM
B. INDICADOR DE PRONTIDAQ
0 indicador verde mostra quando o arco esta pronto para langar.
NOTA: Se soltar a corda e o dardo nao for langado, verifique o indicador. Se continuar
verde, o arco pode langar acidentalmente. Com cuidado, puxe a corda novamente para
desarmar o arco.
C. CARREGAR & LANCAR
1. Introduza os dardos até ao fundo.
2. Segure no meio da corda e puxe completamente para trés. Solte depressa
para langar.
D. RESOLUCAO DE PROBLEMAS
Se as extremidades do arco nao estiverem firmes, experimente puxar e soltar a
corda rapidamente para reconectar as extremidades. Para um melhor desempenho,
nao guarde os dardos no langador.

© A. MONTAGGIO

B. INDICATORE DI PRONTO ALL'USO
Lindicatore verde segnala quando Iarco & pronto per lo scocco.
NOTA: Serilasciando la corda il dardo non parte, controlla Iindicatore. Se & ancora
verde, |'arco potrebbe scoccare accidental Scarica ¢ I'arco tirando
ancora la corda.
C. CARICAMENTO & FUOCO
1. Inserisci i dardi a fondo.
2. Afferra la corda nel mezzo e tirala indietro completamente. Rilasciala
velocemente per scoccare il dardo.
D. RISOLUZIONE DEI PROBLEMI
Se i bracci dell'arco si allentassero, prova a tirare e a rilasciare velocemente la corda
per far loro riassumere la posizione corretta. Per delle prestazioni ottimali, dopo il
gioco non lasciare i dardi nell'arco.

@ A. IN ELKAAR ZETTEN

B. GEREEDMELDING
De groene indicator geeft aan wanneer de boog klaar is om te schieten.
OPMERKING: Als je de pees loslaat, maar de pijl schiet niet af, controleer dan de
indicator. Als die nog steeds groen is, kan de boog per ongeluk afgaan. Vergrendel de
boog zorgvuldig door de pees weer aan te trekken.
C. LADEN EN VUREN
1. Steek de pijlen helemaal in.
2. Houd het midden van de pees vast en trek die helemaal terug. Laat snel los om
te schieten.
D. PROBLEMEN OPLOSSEN
Als de armen van de boog loszitten, probeer dan de pees aan te trekken en los te
laten om de armen weer vast te zetten. Voor optimale prestaties bewaar je de
pijlen niet in het kanon.

© A. MONTERING

B. SKJUTKLAR-INDIKATOR
Indikatorn r gron nér bagen dr skjutklar.
0BS! Om du slépper strdngen men pilen inte skjuts ivég ska du kontrollera indikatorn.
Om den fortfarande ar gron kan bégen skjutas av i misstag. Sakra bagen forsiktigt
genom att dra i stréngen igen.
C. LADDA OCH SKJUT
1. Forin pilarna hela vagen.
2. Hall strangen pa mitten och dra den tillbaka hela véigen. Slapp den snabbt for
att skjuta.
D. FELSOKNING
Om bagens armar blir Iosa kan du prova med att dra i strangen och sléppa den
snabbt for att aterkoppla armarna. For bésta funktion bor du inte forvara pilarma
i bagen.

@ A.SAMLING

B. KLAR-INDIKATOR

Gron indikator viser, nar buen er klar il affyring.
BEMZRK: Hvis du slipper strengen, men filen ikke affyres, skal indikatoren tjekkes.
Hvis den stadig er gran, kan buen affyre ved et uheld. Lasn omhyggeligt hanen pa
buen ved at traekke i strengen igen.
C. LAD 0G AFFYR

1. Laeg pilene helti.

2. Hold pa midten af strengen, og traek den helt tilbage. Slip hurtigt for at affyre.
D. FEJLFINDING
Hvis buen bliver lgs, skal du forsage at traekke i strengen og slippe den hurtigt for at
genforhinde armene. For den bedste ydeevne ma pile ikke opbevares i blasteren.

© A.MONTERING
B. KLARINDIKATOR
Grgnn indikator viser ndr buen er klar til & skytes.

MERK: Hvis du slipper strengen, men pilen ikke skyter, bar du kontrollere indikatoren.

Hvis den fortsatt er grann, kan buen tilfeldigvis skyte. Lasne buen forsiktig ved &
trekke i strengen pa nytt.

C. LADE 0G SKYTE

1. Lad alle pilene helt inn.

2. Hold midten av strengen og trekk den hele veien bakover. Slipp raskt for & skyte.
D. FEILSOKING

Hvis buens skudd blir lase, prov & trekke i strengen og slippe den raskt for & koble til
skuddene pa nytt. For best mulig ytelse ber du ikke lagre pilene i kammeret.

@ A. KOKOAMINEN
B. VALMIUSMERKKIVALO
Vihred merkkivalo osoittaa milloin jousella voi ampua.
HUOMAUTUS: Jos padstat janteen, mutta nuoli ei lahde, tarkista merkkivalo. Mikali

se on vield vihred, jousi voi lentdd vahingossa. Vapauta jousi i vetamalla
jénnettd uudelleen.

C. LATAA JA AMMU
1. Lataa nuolet kokonaan sisaan.
2. Pida kiinni jénteen keskeltd ja vedd kokonaan taakse. Vapauta nopeasti ampuaksesi.
D. VIANMAARITYS
Jos jousen varret tuntuvat irrallisilta, kokeile vetad jannettd ja vapauta se nopeasti
kiinnittaaksesi varret uudelleen. Parhaat tulokset varmistaaksesi dld séilyta nuolia aseessa.

@ A.ZYNAPMOAOTHEH
B.AEIKTHX ETOIMOTHTAX
0 mpdovog deikTng umodelkviel moTe T0 TOEO €ival EToIO Yia EKTOSEVaN.
IHMEIQZH: Av ameheuBepuvete T xopdri ald To fehdkt ev extodederal, eNéyEre To
Oeikn. Av o deikng e€akohouBei va eivat mpdoivog, T 1060 pmopei va ektoevoel katd
abog. Aapahiote mpooekTikd To 100 Tpapwvtag §ava m xopdn.
C. OOPTOXTE & EKTOZEYITE
1. QopTwyoTe Ta BENdKIa HEKPLVA HMOUY EVTENGG péaa.
2. Kpamrote 1o 1£00 g Xopdn¢ kat ipapriére my eviehwg miow. AmeAevBepwore
YPAYOpa yia EKTOSEvan.
D. ANTIMETQMIZH TPOBAHMATON
Av o1 Bpayioveg Tou T0§ou Xahapaaowy, mpooniabriote va TpaBrete T xopdi Katva v
anehevBepaoete ypriyopa yia va ouvdéoete ava Toug Bpayioveg. Ma BéNtiom anddoon,
pnv anobnkedete Ta BéAn péoa otov ektoeu).

@ A.MONTAZ
B. WSKAZNIK GOTOWOSCI
Zielony wskaznik pokazuje kiedy fuk jest gotowy do strzatu.
UWAGA: Jesli zwolnisz cieciwe, a strzatka nie wystrzeli, sprawdz wskaznik. Jezeli jest dalej
zielony, tuk moze przypadkowo wystrzeli¢. Ostroznie spusc kurek pociagajac ponownie
za cigciwe.
C. ZALADUJ | WYSTRZEL
1. Zataduj strzatki do samego korica.
2. Trzymajac za $rodek cieciwy, maksymalnie ja odciagnij. Szybko zwolnij ja, by wystrzelic.
D. ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW
Jezeli ramiona tuku sie poluzuja, sprébuj pociagnac cieciwe i gwattownie ja zwolnic, by je
ponownie potaczyc. Dla optymalnego dziafania nie przechowuj strzatek w wyrzutni.

© A. OSSZEALLITAS:
B. KESZENLET-JELZO
Az0ld jelzés mutatja, amikor az ij kilovésre kész.
MEGJEGYZES: Ha a hir elengedésével nem lovédik ki a dart, ellendrizd a jelzést. Ha
még mindig z6ld, égy figyelmes! Az ij véletlenszeriien Ighet. Gvatosan semlegesitsd
az ijat, behtizva méq egyszer a hirt.
C. TOLTS ES TUZEL)
1. Helyezd be teljesen a lovedéket.
2. Fogd meg a hir kdzepét és hizd teljesen hétra. Kilovéshez engedd ki hirtelen.
D. HIBAELHARITAS
Ha az ij szdrai fellazulnak, prébéld kifesziteni, majd hirtelen kiengedni a hrt, hogy
a szarak ujra osszekapcsolddjanak. A legjobb eredmények eléréséhez, ne térold a
lovedékeket a fegyverben.

@ A.MONTA)
B. HAZIR GOSTERGESI
Yesil gdsterge yaymn dart atmaya hazir durumda oldugunu gdsterir.
NOT: Ipi biraktiginizda dart firlamazsa gdstergeyi kontrol edin. Hala yesilse yaydan
kazayla dart firlayabilir firlayabilir. Ipi yeniden gekerek dikkatli bir sekilde yay! dart
atmayacak duruma getirin.
C. DOLDURMA VE ATESLEME
1. Dartlar tam olarak iceri sokun.
2. Ipi ortasindan tutun ve en geriye kadar cekin. Dart atmak icin ipi hemen birakin.
D. SORUN GiDERME
Yayin kollar gevserse, kollari yeniden baglamak icin ipi cekip hemen birakmay
deneyin. En iyi performansi alabilmek icin dartlar silahin iginde birakmayin.

@ A. SESTAVENI
B. INDIKATOR PRIPRAVENOSTI
Zeleny indikator ukazuje, kdy je luk pripraveny vystrelit.
POZNAMKA: Uvolnite-l tétivu a Sipka nevysteli, zkontrolujte indikator. Je-li stéle
zeleny, luk miize ndhodné vystrelit. Opatrné luk napnéte opétovnym napnutim tétivy.
C. NABIJENI A STRELBA
1. Sipky zasufite aZ na doraz.
2. Uchopte tétivu ve stiedu a napnéte ji zcela dozadu. Rychlym uvolnénim vystielite.
D. ODSTRANOVANI POTIZi
Pokud dojde k uvolnéni ramen luku, zkuste napnutim a rychlym uvolnénim tétivy
ramena znovu spojit. Nejlepsiho vysledku dosahnete, pokud Sipky nebudete ve
odstrelovaci uchovavat.




