Tip: Wait for compound to firm up first. Handle completed
design with care. Compound is designed to firm up over time but firmness varies by thickness of
application and environmental factors, including humidity. 1.You will need: 2. If necessary,
cutyour photo to the size of the frame.

Astuce : attends que la pate soit ferme. Manipule avec soin
le support décoré. Bien que la péte durcisse avec e temps, sa fermeté varie selon son épaisseur et
les conditions ambiantes comme 'humidité. 1. Matériel nécessaire: 2. Coupe la photo pour Iajuster
au cadre i besoin.

Tipp: Warte, bis die Strukturmasse
getrocknet ist. Gehe mit dem fertigen Design vorsichtig um. Die Strukturmasse wurde so
entwickelt, dass sie im Laufe der Zeit trocknet. Die Festigkeit der Masse kann allerdings je nach
Auftragungsdicke und Umweltfaktoren wie Luftfeuchtigkeit etc. variieren. 1. Du brauchst:

Schneide das Foto ggf. so zurecht, dass esin den Rahmen passt.

Consejo: Primero espera a que el compuesto
se seque y endurezca. Sujeta el disefio acabado con cuidado. El compuesto estd disefiado para
endurecerse con el paso del tiempo pero su firmeza varia dependiendo del grosor de la aplicacidn y
de factores ambientales, incluida la humedad. 1. Necesitards: 2. Si fuera necesario, recorta tu foto
del tamafio del marco.

Dica: Deixa que a plasticina endureca primeiro. Manuseia
o trabalho concluido com cuidado. A plasticina endurece com o tempo, mas a dureza depende da
espessura usada e do meio ambiente, incluindo a humidade. 1. Terds de: 2. Corta a foto a0 tamanho
da estrutura, se necessdrio.

Suggerimento: Aspetta che il composto sia ben
solidificato. Maneggia con cura foggetto realizzato. Il composto si solidifica in un dato tempo mail
suo grado di solidita varia in funzione dello spessore del disegno e delle condizioni ambientali, come
p.es. ['umidita. 1. Occorrente: 2. Se necessario, ritaglia la foto della grandezza della comice.

Tip: wacht tot het materiaal stevig is. Ga
voorzichtig met je voltooide werkstuk om. Het materiaal droogt op den duur, maar de hardheid is
afhankelijk van de opbrengdikte en omgevingsfactoren, zoals luchtvochtigheid. 1. Dit heb je nodig:

Knip je foto zo nodig bij tot hij in het ljstje past.

Tips! Vénta tills massan stelnat. Hantera din
fardiga dekoration forsiktigt. Massan dr utformad for att stelna med tiden, men stelheten varierar
beroende pa tjocklek och omgivande faktorer, bland annat luftfuktighet. 1. Du behdver: 2. Klipp till
ditt foto sd att det passari ramen om det behdvs.

Tip: Vent forst pa, at modellervoksen haerder.
Det feerdige design skal handteres forsigtigt. Modellervoksen er udformet, sa det haerder med tiden,
men fastheden varerier alt efter anvendelsens tykkelse og miljafaktorer, herunder luftfugtighed.
Duskal bruge: 2. Tilsker billedet til rammens storrelse efter behov.

Tips: Vent til massen bl fast forst. Behandle det
ferdige arbeidet forsiktig. Massen er laget for 4 stivne over tid, men fastheten varierer med
tykkelsen av det du pafarer og forholdene i omgivelsene, blant annet luftfuktigheten. 1. Du trenger:

Klipp om nadvendig til bildet sa et passer i rammen.

Vinkki: Odota, etta massa kovettuu ensin.Kasittele valmista
tydta varovasti. Massa on suunniteltu kovettumaan ajan kuluessa, mutta sen iinteys vaihtelee
levitetyn kerroksen paksuuden ja ymparistétekijdiden, kuten ilmankosteuden, mukaan. 1. Tarvitset:

Leikkaa tarvittaessa kuva kehyksen kokoiseksi.

2upBouli: Mepévere mpiyrava
otadeponoinfei o peiypa. Xelptoteite To ohokAnpwpévo axédio e mpodoy . To peiypa eiva
oyedlaoyiévo va otaBepomoteitar e v mdpodo Tou ypovou, akNd  ataBepdtnta Slagépel, avdhoya
J€ T0 Txo¢ TG papioyric kat mepiBaloviikolg mapdyovrec, dmw n uypaoia. 1. Ba ypetaoreite:
Av elvau amapattnto, KOWTe T pwtoypapia oag oto péyeBog g kopvila,

Wskazéwka: Poczekaj najpierw az masa
stwardnieje. Z gotowa praca obchodz sie ostroznie. Masa powinna z czasem stwardnie, ale jej
twardosc bedzie zalezec od tego jak grubo zostata natozona oraz od warunkw panujacych w
otoczeniu, w tym od wilgotnosci. 1. Bedziesz potrzehowac: 2. Jesli trzeba, przytnij zdjecie do
wielkosci ramki.

Tanécs: Vdrd meg, amig a gyurma
megkeményedik. Ovatosan kezeld a kész diszitést. A gyurma d6vel megkeményedik, azonban a
keménység a felvitt anyag vastagsagatdl, illetve kiilonbdz6 kirnyezeti tényezoktl is figg, mint
példaul a nedvesség. 1. A kovetkezokre lesz sziikséged: 2. Sziikség esetén végd a fotdt a keret
méretére.

Q. @
= &

ipucu: Oncelikle Doh Vinci hamurunun sertlesmesini
bekleyin. Yaptiginiz tasarima dokunurken ya da onu tagirken dikkatli olun. Doh Vinci hamuru zamanla
sertlesecek sekilde tasarlanmigtir; ancak uygulamanin kalinligi ve gevresel faktorlere bagh olarak ne
derece sertlesecedi dedjsir. 1. ntiyacmizolanlar: 2. Gerekiyorsa fotodrafiniz cercevenin boyutlarinda kesin.

Tip: Nejdrive vyckejte, dokud hmota neztuhne.
S dokoncenym navrhem manipulujte opatré. Hmota je navrzena tak, Ze za urcitou dobu ztuhne.
Jejituhost je vsak zavisld na tloustce vymodelovaného kusu a na vnéjsim prostfedi, zejména na
vlhkosti. 1. Budete potfebovat: 2.V pfipadé potfeby fotku ofiznéte na velikost ramecku.

Tip: Najskor pockajte, aby plastelina stvrdla. S dokoncenym
dizajnom narabajte opatre. Plastelina je navrhnuta tak, Ze asom stvrdne, ale cas tvrdnutia je rozny
vzdvislosti od hriibky pouitia a initelov prostredia, vrétane vihkosti. 1. Budete potrebovat:

Akje potrebné, orezte svoju fotografiu tak, aby sedela do velkosti ramu.

Sfat: Asteaptd ca materialul sé se intareasca
n prealabil. Creatiile terminate trebuie manevrate cu grija. Materialul este astfel conceputincat sé
seintareasca lent in timp, dar gradul de intarire variaza in functie de grosimea aplicarii si de factorii
de mediu, inclusiv umiditatea. 1. Ai nevoie de: 2. Dacd e necesar, taie fotografia in asa fel incat sa se
incadreze in cadru.

CoBer: Mogox e, NOKa BeLLIECTBO 3aTBepAeeT.
ToToBblit y30p Tpebyer akKkypaTHoro of Bewecrso coBp DAEBaT, HO €0
TBEPAOCTb 3aBUCHT O TOLLIMHbI CNOA U BHELLHHX YCNOBUH, BKNI0Y2A BAAKHOCTD.

Bam nonago6atca: 2. Mpu HeobxogumocTi 06pexbTe dotorpadiio 40 pasmepa pamki.

(bBer: [TbpBo U3vaKaiiTe CbCTaBKaTa Aa ce
BTBBPAM. BHUMATENHO MaHUNYNUpaiiTe CbC 3aBbpLLEHA Au3aiiH. CbeTaskaTa e npoekTUpaHa Aa
(e BTBBP/N Cef} M3BECTHO BPeMe, HO TBbPAOCTTa BapHPa (nope; AeGenuara Ha npunarae
(haKTopuTe Ha OKOMHaTa CPeaa, BKMIouuTeHO BRarara. 1. Llle Bt TpA6Ba: 2. Ako e HeabxogMo,
I3pEXeTe CHUMKaTa 40 pasvepa Ha pamkara.

Savjet: Najprije pricekajte da se masa stvrdne. Pailjivo
postupajte s dovrsenim dizajnom. Masa je napravljena tako da se s viemenom stvrdne, no tvrdoca
ovisi o debljini nanoSenja i okolisnim uvjetima, ukljucujuciviagu. 1. Trebat ¢e vam: 2. Po potrebi
izreite fotografiju da odgovara velicini okvira.

Patarimas: Palaukite, kol modelinas sukietés. Su pabaigtu
kiriniu elkités atsargiai. Modelinas bégant laikui kietéja, taciau jo kietumas priklauso ir nuo sluoksnio
storio bei aplinkos veiksniy, pavyzdziui, drégmés. 1. Jums reikés: 2. Jei reikia, apkirpkite nuotrauka
pagal rémelio dydj.

Nasvet: Pocakajte, da se zmes strdi. Z izdelkom ravnaite previdno.
Snov je izdelana tako, da se scasoma strdi, njena trdnost pa je odvisna od debeline nanosa in
okoljskih dejavnikov, med drugim vlaznosti zraka. 1. Potrebovali boste: 2. Po potrebi fotografijo
prirezite, da bo ustrezala velikosti okvira.

Mopaga: JlouexaiiTecs, 0KV cnepLuy 3aTyxaBie CyMi.
(06xobTecA 3 3aBepLLIEH0I0 GOPMOR0 06epexHO.CymilL 3 Yacom TyXasie, ane CTyNiHb TyXaBikHA
3aNeXHTb Bif} TOBLWHY Wapy Ta GakTopiB cepeaoBLLa, B ToMy yucni onoru. 1. Bam 3Hapo6uTbCA:
fikiLio HeobxizHo, 06pixTe GoTo iz o3miph pamkn.
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@ Works on wood, cardboard, paper, duct tape and more.
@ Fonctionne sur le hois, le carton, le papier, le ruban adhésif et bien plus encore.
© Geeignet fiir Holz, Pappe, Papier, Klebeband und mehr.

© Fundona sobre madera, carton, papel, cinta adhesiva y mas.

@ Podes brincar sob a madeira, cartao, papel e outros.

@ Funziona sulegno, cartone, carta, nastro adesivo e altro ancora.

@ Werkt op hout, karton, papier, isolatieband en meer.

© Fungerar pa trd, papp, papper, vivtejp, mm.

@ Virker pa treehandvaerk, karton, papir, gaffatape med mere.

© Fungerer pa tre, papp, papir, duct-tape og mer.

@ Toimii puun, pahvin, paperin, ilmastointiteipin ja muiden materiaalien kanssa.

@ Nerroupyei o€ U0, YapTowt, Xapti, KOANTIKR Tawvia Kat dAAa.

@ Nadaje sie do drewna, tektury, papieru, tasmy klejacej i innych materiatow.

© Haszndlhato fan, kartonpapiron, papiron, ragasztdszalagon és mas feliileteken is.

@ Ahsap, karton, kagrt, selobant ve bircok materyal iizerinde kullanilabilir.

@ Funguje na dfevu, kartonu, univerzalni lepici pasce a dalSich materialech.

& Funguje na drevo, kartonovy papier, papier, foliu ainé.

@ Se poate folosi pe lemn, carton, hartie, banda adeziva etc.

@ MoxHo HaHOUTb Ha fiepeBo, KapToH, Gymary, KneiiKylo IeHTy 1 Apyrie MaTepuanbl.
@ PaboTi BbpXy APBO, KApTOH, XapTus, TUKCO U APYTU.

@ Moze se upotrebljavati na drvu, kartonu, papiru, ljepljivoj traci i drugom.

@ (Galima naudoti ant medzio, kartono, popieriaus, lipnios juostos ir kt.

@ Deluje na lesu, kartonu, papirju, lepilnem traku in marsikje drugje.

@ MoxHa npautoBaTy Ha iepeBi, KapToHi, nanepi, IMNKiii cTpiywi TowLo.
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@ For best results:

3. A. Keep project flat on a table or other surface.
B. Hold Styleratanangle.
C. Make sure the tip touches the surface.
D. Move Styler slowly.

w

Replace cap to keep colour fresh.

Tosstart over, wipeit off before it dries.

If compound won't stick, press tip against surface,
make a dot, and release the Styler.

Squeeze a ittle harder when starting a new tube.

6. Tomatch the design on the box, use the same colour as lines
on the template, and trace with Styler.

@ Pour un résultat optimal :
3. A. Pose ton projet bien a plat sur une table ou une
autre surface.
B. Tiens le Styler légerement incliné.
C. Placela pointe en contact avecla surface.
D. Déplace lentement le Styler.

. Remets le bouchon pour éviter que la couleur
ne séche.
Pour recommencer, essuie la pate avant quielle seche.
Sila péte ne colle pas, place la pointe contre la surface, fais un
point et reléve e Styler.
Appuie un peu plus fort lorsque tu entames un nouveau tube.

w

6. Pour reproduire la création de la boite, utilise la méme couleur
que leslignes du modele et trace-les avec ton Styler.

© Um die besten Ergebnisse zu erzielen:
3. A. Lege dein Bastelprojekt flach auf den Tisch oder
eine andere Flache.
B. Halte den Styler schrdg.
(. Achte darauf, dass die Spitze den Untergrund beriihrt.
D. Bewege den Styler langsam.

5. Setzeimmer die Kappe wieder auf, damit die Farbe nicht
austrocknet.
Um von Neuem zu beginnen, wische die Farbmasse ab, bevor
sie trocknet.
Wenn die Farbmasse nicht halt, driicke die Spitze auf den
Untergrund, mache einen Tupfen und lasse den Styler los.
Driicke etwas starker, wenn du eine neue Tube anfangst.

6. Um das Design auf der Packung nachzubilden, benutze die
gleiche Farbe wie die Linien auf der Schablone, und zeichne
sie mit dem Styler nach.

© Para obtener mejores resultados:

3. A. Mantén el proyecto en posicion horizontal sobre una
mesa u otra superficie.
B. Sujeta el aplicadorinclinado.
C. Asegirate de que la punta toca la superficie.
D. Mueve el aplicador lentamente.

. Vuelve a poner a tapa para mantener el color fresco.
Para empezar de nuevo, limpialo antes de que se seque.
Si el compuesto no se pega, presiona la punta contra la
superficie, haz un punto y suelta el aplicador.

Presiona un poco més fuerte cuando empieces un tubo
nuevo.

w

6. Para hacer el disefio de la caja, utiliza el mismo color que las
lineas de la plantilla, y dibtjalas con el aplicador.

@ Para melhores resultados:

3. A. Usasempre uma superficie plana.
B. Mantém a Pistola Magica inclinada.
C. Aponta tem de tocar a superficie.
D. Move a Pistola Mdgica devagar.

5. Colocaa tampa para preservar a cor.
Para recomegar, limpa antes de secar.
Se a plasticina nao colar, forca a extremidade contraa
superficie, fazum ponto e liberta a Pistola Mdgica.
Aperta um pouco a nova bisnaga antes de usar.

6. Para copiar o desenho, usaa mesma cor das linhas do molde
e preenche com a Pistola Mdgica.

@ Per dei risultati ottimali:

3. A. Tieniil progetto disteso su un tavolo o altro piano.
B. Mantieni lo Stylerinclinato.
C. Assicurati che la punta resti a contatto con la
superficie.
D. Muovilo Styler lentamente.
5. Rimetti il tappo per non lasciar essiccare il colore.
Per cancellare, strofina viail colore prima che secchi.
Se il composto non fuoriuscisse bene, premi la punta contro
la superficie fino a formare un punto, quindirilascia lo Styler.
Schiaccia un po'di piti quando inizi un nuovo tubetto.

6. Per realizzare la composizione della scatola, traccia con lo

Styler gli stessi motivi del modello utilizzando gli stessi colori.

@ Voor het beste resultaat:

3. A. Houd het project plat op een tafel of een ander
opperviak.
B. Houd het stijlpistool in een hoek.
C. Zorgervoor dat de punt het oppervlak raakt.
D. Beweeg hetstijlpistool langzaam.

5. Doe de dop terug om de dleur fris te houden. Wil je opnieuw
beginnen, veeg het dan weg voor het opdroogt. Als de lei
niet blijft kleven, druk dan de punt tegen het opperviak,
maak een stip en laat het stijlpistool los. Knijp een beetje
harder als je met een nieuw buisje begint.

6. Wil je het ontwerp op de doos namaken, gebruik dan
dezelfde kleur als de lijnen op het sjabloon en trek ze over
met het stijlpistool.

© Firbastaresultat:

3. A. Hallarbetet platt pa ett bord eller annan yta.
B. Hall pressenivinkel.
C. Setill att spetsen ror vid ytan.
D. Ror pressen langsamt.

5. Satt pa korken for att halla férgen frésch.
0m duvill borja om, torka bort massan innan den stelnar.
0Om massan inte fastnar, tryck pressens spets mot ytan, gér
en prick och sldpp pressen.
Trycklite hardare nar du bérjar pé en ny tub.

6. For att kopiera monstret pa asken, anvénd samma férg som
linjerna pa mallen och olj dem med pressen.

@ Forat fa de bedste resultater:
3. A. Hold projektet fladt pa et bord eller
anden overflade.
B. Hold styleren ien vinkel.
C. Sorg for, at spidsen rorer ved overfladen.
D. Flytstyleren langsomt.
5. Seet haetten pa igen for at holde farven frisk. For at starte igen
skal den tarres af, inden den torrer.
Hvis modellervoksen ikke haenger ved, trykkes spidsen mod
overfladen. Lav en lille plet, og slip styleren.
Klem lidt hardere, ndr der startes pa en ny tube.
6. Forat lave designet pé aesken bruges samme farve som
linjerne pa skabelonen, og der folges med styleren.

O Forbest mulig resultat:

3. A. Hold prosjekt flatt pa et bord eller annen overflate.
B. Hold Styler pa skra.
C. Setilat tuppen berarer overflaten.
D. Beveg Styler langsomt.

5. Skift ut lokk for & holde fargen fersk.
For & begynne pé nytt, vask bort fargen for den torker.
Dersom compound ikke sitter fast, trykk tuppen mot
overflaten, lag en prikk og los opp styleren.
Trykk litt hardere ndr du begynner pé en ny tube.

6. For @ matche designet pa boksen, bruk samme farge som
linjene pa malen, og folg markeringene med Styler.

@ Parhaisiin tuloksiin padstaksesi:

3. A. Pidé tyd tasaisena poydalld tai muulla alustalla.
B. Pidd puristinta kallellaan.
C. Varmista, ettd kérki koskettaa pintaa.
D. Litkuta puristinta hitaasti.

5. Laita korkki takaisin, jotta vari i kuivu.
Voit aloittaa alusta pyyhkimalld tydsi pois ennen kuin se
kuivuu.
Jos massa ei tartu, paina kérki vasten pintaa, tee piste ja
vapauta puristin.
Purista hieman kovemmin, kun aloitat uuden putkilon.

viivoissa ja kuljeta puristinta niita myGten.

@ [a kahitepa amotehéopara:

3. A. TonoBetrote mv epyacia opt{évtia oe éva
TPaméQ ) Mn empdveta.

B. Kparrorte 1o Epyaleio Alapdppuong o€ ywvia.
C. BePatwbeite mw To dkpo ayyilet v empdvela.
D. M 10 Epyaheio Atapopgwong apyd.

5. ZavaronoBeTeite To KAMAK! yla va peivel gpéokia n Hroyd.
[iava §avapyioete, GKOUTTOTE T0 TIpIY OTEYVAOEL.
Avto peiypa Sev koMdel, MéoTe T0 Grpo oY Em@avela,
Kdvte pta Koukkida kat amehevBepaote To Epyaleio
Niapdppuwong.
Miéote Niyo mo Suvatd dtav Eekwvate évav kawolpylo
owhiva.

6. lava dnpioupynoete 1o 010 Tou KouTioU, Xpnatpomotjote
70 {610 YPWHa HE TIG Ypap{iEC 0TO TATPOV Kall Yvoypaprote
e 1o Epyaheio Aapdppwong.

@ Aby uzyskacjak najlepszy efekt:
3. A. Utéz swoj projekt ptasko na stole lub innej powierzchni.
B. Trzymaj koricéwke do ozdabiania pod katem.
C. Upewnijsie, ze koricéwka do ozdabiania dotyka
powierzchni.
D. Przesuwaj koricéwke do ozdabiania powoli.

5. Zawsze nakfadaj zakretke, by kolory pozostaty swieze.
Aby zacza¢ na nowo, zetrzyj mase zanim wyschnie.
Jezeli masa nie przywiera, docisnij koricowke do ozdabiania
do powierzchni, zrdb kropke i zwolnij koricéwke do
ozdabiania.
Napoczynajac nowa tubke cisnij ja nieco mocniej.

6. Aby uzyskac ten sam efekt co na opakowaniu, uzyj tego
samego koloru co linie na szablonie i obwiedz je koricowka
do ozdabiania.

© Alegjobb eredményekért:
3. A. Haszndld laposan az asztalon vagy més hasonld
feliileten.
B. Tartsd szogben a diszitét.
C. Figyeljearra, hogy a diszitd hegye érintkezzen a
feliilettel.
D. Lassan mozgasd diszitdt.

]

. Helyezd vissza a fedelét, hogy frissen maradjon a festék.
Ujrakezdéshez toréild le, miel6tt megszarad.

Ha a gyurma nem ragad nyomd ré a hegyet a feliiletre,
készits egy pontot, majd engedd el a diszitdt.

0 tubus behelyezését kivetden szoritsd dssze erdsebben.
Ahhoz, hogy a szinek egyezzenek dobozon talalhatd
diszitéssel, a vonalak meghtizasahoz haszndld ugyanazokat
aszineket, mintamelyek a sablonon lathatok, és a
vonalakat kdvetve mésold le a diszitével a sablont.

"

@D Eniyi sonuglan almakiicin:

3. A. Projeyi masa ya da baska bir yiizeyde diiz olarak tutun.
B. Sikma Tabancasini agili olarak tutun.
C. Ucun yiizeye degmesi gerekmektedir.
D. Stkma Tabancasini yavas hareket ettirin.

5. Renkleri canli tutmak icin kapagin kapatin.
Yeniden baglamak icin kurumadan dnce silerek temizleyin.
Oyun hamuru yapismazsa, ucu yiizeye bastirin, bir nokta
yapin ve parmaginiz: tetikten cekin.
Yeni bir tuple calismaya basladiginizda Tasarim aletini biraz
dahasert sikin.

6. Kutudaki tasarmi yapmak icin, sablondaki izgilerle ayni
rengi kullanin ve Stkma Tabancastyla iizerinden gegin.

@ Pro dosazeni nejlepsich vysledki:

3. A. Dilo polozte nalezato na stil nebo jiny povrch.
B. Drite styler naklonény.
C. Dbejte, aby se Spicka dotykala povrchu.
D. Stylerem pomalu pohybujte.

5. Nasadte vicko zpét, aby barva ziistala cerstvd.
Chcete-li zacit znovu, setfete, dfive nez zaschne.
Pokud se hmota nepfilepi, zatlacte $pickou proti povrchu,
udélejte dlek a styler uvolnéte.
P¥i préci s novou tubou stisknéte trochu silnéji.

6. Cheete-li docilit shodného vzhledu s modelem jako na
krabici, pouZijte na predloze stejnou barvu liniia stylerem je
obtahujte.

@ Pre najlepsie vysledky:
3. A. Projekt nechajte rovno poloZeny na stole alebo nainom
povrchu.
B. Podrzte kresliacu pistol' mierne naklonend.
C. Uistite sa, Ze sa Spicka dotyka povrchu.
D. Kresliacu pistol' pomaly postivajte.

5. Vichnék nasadte naspat, aby ste udrziavali farbu cerstvi.
Ak cheete zacat znova, utrite ju eSte predtym, nez sa zasusi.
Aksa plastelina nelepi, pritlacte Spicku na povrch, urobte
bodku a kresliacu piStol uvolhite.

Stisknite trochu silnejsie, ked'nacinate novii tubu.

6. Aby ste vytvorili taky dizajn ako na krabidi, pouZite rovnaki
farbu ako maju ciary na Sablone a obkreslujte kresliacou
pistolou.

@ Pentru rezultate optime:
3. A. Proiectul trebuie s fie agezat drept pe 0 masd sau
oaltd suprafata.
B. Tine pistolul inclinat.
C. Asigura-te cé varful atinge suprafata.
D. Deplaseaza incet pistolul.

5. Pune laloc capacul pentru a péstra prospetimea culorii.
Pentrua o lua de la capat, sterge-linainte sd se usuce.
Dacd materialul nu se lipeste, apasa varful pe suprafata, fa un
punct, apoi da drumul pistolului.
(Cand tubul este nou, trebuie sd stréngi putin mai tare.

6. Pentru a reproduce desenul de pe cutie, foloseste aceeasi
culoare caaliniilor sablonului si traseaz-o cu Pistolul.

@D Yro6bl nonyumnoch ewwe nyyie:
3. A. TlonoxuTe MoKy Ha CTon Unu Apyryto
TIOBEPXHOCTH.
B. Jlepxwve Craiinep nog yrnom.
C. HaKoHeuHvIK SomKeH KacaTbCA MoBEPXHOCTH.
D. Mepemeuwaiite Craiinep MeznieHHo.

3aKpbIBaiiTe KPbILLKOF, 4T06bI KPacka He BbiCbiXana.
Y4106bI HauaTb 3aHOBO, BITPHTe, 110Ka He BbICOXIIO.
Ecnv BeLLiecTBO He ZiepUTCa, MPIDKMUTE HAKOHEUHVK K
TIOBEPXHOCTH, MOCTaBETe TOUKY, 3aTeM y6epue Craiinep.
HauuHas pa6otatb C HOBbIM TIOOUKOM, HaAaBITe UyTb
QibHee.

6. Urobbl HapuCOBATb TaKoiA e PUCYHOK, Kak Ha KopobKe,
nofiGepuTe LiBET, Kak y MHUIA Ha 06pasLie, 3aTem
cKonupy#iTe 06pasew| c omoLLbio CTainepa.

v

@ 3aHail-pobpu pesyntatu:
3. A. Pa3nonoxere npoekTa paBHoOMepHO BbpXy Maca
WA ZIpyra NoBbPXHOCT.
B. XBaHere nuctoneta nog bron.
C. YBepere ce, Ye KpauLLiaTa 0NMPaT MOBbPXHOCTTA.
D. baBHo AiByxeTe nucToneTa.

v

. (MeHeTe Kanaukara, 3a /1 3anasiuTe LiBeTa (BeX.
3a /1a 3an0YHeTe 0THOBO, M36pr.UeTe LiBeTa npeav aa
M3CbXHe.
Ao cbCTaBKaTa He 1cka /i 3anenHe, HaTicHeTe brbia
CMPAMO NOBBPXHOCTTA, HAMpaBeTe TouKa 1 ocsobogete
nucronera.

Koraro 3anouBare Hoa Ty6I/ILIKa, CTUCHETE MaJlko No-CAHO.

o

. 32 1a CbOTBETCTBA Ha i3aiiHa Ha KyTUATa, V1303BaiiTe
CbLUNA LBAT KAKTO Ha MHUWTE Ha LLabnoHa u Oyepraiite
CbC CTUKU3aTopa.

@ Zanajbolji rezultat:

3. A. Sablonu postavite na ravnu povrsinu kao itoje stol il liéno.
B. Alatzastiliziranje drZite pod kutem.
C. Vrhmora dodirivati povrsinu.
D. Polako pomicite alat za stiliziranje.

5. Vratite cep na mjesto da bi boja ostala svjeza.
Telitelipoceti ponovno, obrite radnu povisinu prije negosto se osui
Ako se masa ne lijepi, pritisnite vrh tube o povr3inu, napravite
tockicu i opustite stisak na alatu za stiliziranje.
Na pocetku koristenja novom tubom potrebno je malo jace
pritisnuti alat.

6. Ako Zelite postici isti dizajn kao na kutiji, odaberite boje

jednake linilama na Sabloni i pratite linije alatom za stiliziranje.

©® Norint gauti geriausia rezultata:
3. A. Padeékite maketa ant stalo arba kito lygaus
pavirSiaus.
B. Laikykite dekoravimo jrank] pakreipta.
C. [sitikinkite, kad galiuku lieciate pavirsiy.
D. Létai pieskite dekoravimo jrankiu.

]

. Uzdékite dangtelj, kad modelinas nesudzidty.
Jeinorite pradeéti i§ naujo, nuvalykite modeling, ko jis
nesudzidvo.
Jei modelinas nelimpa prie pavirsiaus, prispauskite galiuka

@ fIK {OCATTH HAIKPALLWMX pe3ynbTaTiB:

3. A. TpauyoifTe Ha cToNi vt iHLLiiA piBHiil MOBEPXH.
B. Tpumaiite craiinep nig kyrom.
C. TlepeKoHaiiTeca, L1j0 HaKOHEUHIK TOPKAETLCA MOBEPXHI.
D. TepecyBaitte craiinep noBinbHo.

5. 3aKpuBaifTe KOBNAYOK, L1406 KOMIp 3aMLLUIABCA ACKPABIM.
1L{06 nouar 3aH0B0, BUTPITL CyMilLl, 40KV BOHA HE BUCOXMA.
fIKLLIO CyMiLLI He NPUCTAE, NPUTUCHITH HAKOHEYHNK A0
TI0BEPXH, 3po6iTb TOUKY Ta NiHIMIT CTaiinep.

(CrucKaifTe TPOXM CUMbHILLIE, KONV TIOYMHAETE HOBY TPYOKY.

prie pavirsiaus, padarykite taskg ir atleiskite dekoravimo jranki. 6, 11106 gigreopimu komnosuuio, 306paskeHy Ha kopobi,

Jei naudojate nauja titele, spauskite Siek tiek stipriau.

6. Jei norite padaryti tok] patj maketa, koks parodytas ant dézés,
naudokite Sablone nurodytas spalvas ir pieskite dekoravimo
priemone.

@D Zanajboljie rezultate:

3. A. Nacrt ravno postavite na mizo ali drugo povrsino.
B. Drzite pripomocek Styler pod kotom.
C. Preverite, ali se konica dotika povrsine.
D. Pocasi premikajte pripomocek Styler.

v

. Privij pokrovcek, da bo barva ostala sveza.
(e Zelite zaceti znova, obrisite, preden se posusi.
Cesnov ni lepljiva, konico pritisnite ob povréino, da napravite
piko, nato pa odstranite pripomodek Styler.
Ko namestite novo tubo, stisnite nekoliko mocneje.

6. Ce 7eli§ poustvariti vzorec z embalaze, uporabi enake barve,
kot so linije na predlogi, in jih prevleci s pripomockom Styler.

06BeiTH Niii TMIM CAMUM KONbOPOM, LL{O I H LLABAOHI.
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