@ LIGA DE FUTBOL PRO
EDAD:2-5ANOS

El juguete funciona con 4 pilas tipo “AA" de 1,5 Volt (incluidas). Las pilas incluidas en el producto en el momento de la
compra se proveen solo para la prueba demostrativa en el punto de venta y deben sustituirse con pilas alcalinas nuevas
inmediatamente después de la compra.

ADVERTENCIAS

Para la seguridad de su hijo. jADVERTENCIA!

« Elimine las bolsas de plastico y los demas componentes que no forman parte del juguete antes del uso (como cordones,
elementos de fijacion, etc.) y manténgalos fuera del alcance de los nifios. Peligro de asfixia.

« Revise periédicamente el estado de desgaste del producto. En caso de dafios visibles no utilice el juguete y manténgalo
fuera del alcance de los nifos.

« El montaje de este juguete debe estar exclusivamente a cargo de un adulto. El juguete debe usarse Unicamente bajo la
supervision constante de un adulto.

- Mantenga alejado del alcance del nifio las piezas del juguete ain no ensambladas.

« No utilice el juguete sin antes haber finalizado todas las operaciones de montaje y de verificacion del correcto ensamblaje.

« El juguete debe utilizarse solamente sobre superficies planas y estables, no sobre superficies elevadas (mesas, camas,
etc.); coloque la porterfa lejos de obstéculos o de lugares que pudieran constituir un peligro (escaleras, puertas, piscinas,
canales, lagos, etc)).

« No use el juguete de forma diferente a la recomendada

« No utilice el juguete sobre superficies mojadas, con arena o polvo

FIT&FUN

Los juguetes de la linea Fit&Fun estimulan al nifo a jugar en movimiento, reforzando sus progresos motores y favoreciendo
el desarrollo de algunas capacidades, tales como, la MOTRICIDAD. Esta capacidad permite aprender el movimiento, elaborar
e interpretar acciones tales como correr, golpear, patear, reaccionando ante los estimulos externos.

Patear el balén hacia la porterfa desarrolla la motricidad y ademés estimula la coordinacién y la precision de los movimientos.

ESPECIFICACIONES TECNICAS

- Enla parte trasera del panel la porteria tiene dos botones: el primero sirve para encender/apagar el producto y seleccionar
la modalidad de juego (0/I/11); el segundo permite activar/desactivar el movimiento de la puerta (1/0).

« También esté incluido un balén blando que permite jugar en la casa con tranquilidad.

- En el travesario/panel hay un botén luminoso que activa melodias y sonidos divertidos.

COMPONENTES:
A) cuerpo central
B) base motorizada
() base sencilla

D) balén

MONTAJE

Fije las bases al cuerpo central. Fije la base motorizada (B) a la base del palo derecho. Posicione las lengtietas del palo a nivel
de los ojales de la base y presione hasta escuchar “CLIC" (FIG.1-2). Repita la operacién con la base sencilla y el palo izquierdo.
Preste atencién de manera que los pernos de la parte inferior de la red de pléstico estén insertados en su alojamiento en la
parte trasera de las bases y que puedan moverse libremente en el alojamiento mismo (FIG.3)

INFORMACION SOBRE EL JUGUETE

La porterfa reconoce cuando el nifio hace gol, y activa las luces y los sonidos/melodias divertidos. Ademés, el juguete puede
moverse hacia la derecha y hacia la izquierda para que los partidos sean més dificiles y cuenta con 2 niveles electronicos de
juego, para jugar solo o con amigos.

Modalidad 1: JUEGO LIBRE

Cada vez que el nifio hace gol, la porteria reproduce efectos sonoros y se activan las luces y los sonidos/melodias.
Modalidad 2: GOL DE ORO

En esta modalidad de juego el nifio debe tratar de realizar un gol antes de que termine la cuenta regresiva marcada por los
efectos sonoros y los efectos luminosos. Hay 5 niveles de juego. Si el nifio logra marcar pasa al nivel siguiente, en cambio, si
no hace gol, tras algunos segundos el juego comienza de nuevo en el mismo nivel. En cada nivel se reduce el tiempo dentro
del cual debe marcar el gol, aumentando asf la dificultad.

- Nivel 1: 25 segundos

« Nivel 2: 20 segundos

- Nivel 3: 15 segundos

- Nivel 4: 10 segundos

- Nivel 5: 5 segundos

MOVIMIENTO

Para que los partidos sean més dificiles, mediante el interruptor que se encuentra en la parte trasera del travesano se puede
activar o desactivar el movimiento del juguete. Tras la activacion, la porteria se mueve de forma alternada, hacia la derecha
y hacia la izquierda. Si el nifio hace gol mientras la porteria se estd moviendo, ésta se detiene por unos segundos para que
tenga tiempo de recoger el balén y luego comienza a moverse de nuevo.

Si no se utiliza, el juguete repetird el movimiento un méximo de 15 veces y luego se detendrd, activando el standby. Para
reactivar el juguete se debe presionar el botén luminoso o marcar un gol.

Todas las modalidades de juego pueden jugarse con el movimiento activado o no.

INTRODUCCION Y/O SUSTITUCION DE LAS PILAS

jADVERTENCIA!

- La sustitucién de las pilas es una tarea que debe realizar siempre un adulto.

« Para sustituir las pilas: Afloje el tornillo de la tapa con un destornillador, retire la tapa, saque las pilas usadas del comparti-
mento de las pilas, introduzca las pilas nuevas prestando atencion a respetar la polaridad de introduccién correcta (segtin
se ilustra en el producto), vuelva a poner la tapa y apriete el tornillo a tope.

- Utilice pilas iguales o equivalentes al tipo recomendado para el funcionamiento de este producto.

- No mezcle pilas alcalinas, estédndares (zinc-carbono) y recargables (niquel-cadmio).

- No mezcle pilas nuevas y usadas

- No deje las pilas o posibles herramientas al alcance de los nifios.

« No cree cortocircuitos con los bornes de alimentacion.

- Saque siempre las pilas usadas del producto para evitar que posibles pérdidas de liquido puedan danarlo.

- Saque las pilas del producto si no va a utilizarlo durante un periodo prolongado.

« Saque las pilas del juguete antes de su eliminacion.

« No arroje las pilas usadas al fuego ni las tire en el medio ambiente; estas deben eliminarse mediante recogida selectiva.

« En caso de pérdida de liquido de las pilas, cdmbielas de inmediato, limpie el compartimento y lavese bien las manos en
caso de contacto con el liquido.

« No intente recargar las pilas no recargables: podrian explotar.

+ No es aconsejable utilizar pilas recargables; pueden menoscabar el funcionamiento del juguete.

- Si se utilizan pilas recargables, saquelas del juguete antes de cargarlas, y carguelas bajo la supervisién de una persona
adulta.

« El juguete no se ha disenado para funcionar con baterias sustituibles de litio. ADVERTENCIA: el uso inapropiado podria
generar situaciones peligrosas.

ESTE PRODUCTO ES CONFORME A LA DIRECTIVA 2012/19/UE.
El simbolo del contenedor de basura tachado que se encuentra en el aparato indica que el producto, al final
de su vida Util, deberd eliminarse separadamente de los desechos domésticos y por lo tanto debera entregar-
se a un centro de recogida selectiva para aparatos eléctricos y electronicos o al vendedor cuando compre un
nuevo aparato similar. El usuario es responsable de entregar el aparato agotado a las estructuras apropiadas
_— de recogida. La adecuada recogida selectiva para el envio sucesivo del aparato fuera de uso al reciclaje, al
tratamiento y a la eliminacion compatible con el ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos en
elambiente y en la salud y favorece el reciclaje de los materiales de los que esta compuesto el producto. Para informaciones
mas detalladas inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirfjase al servicio local de eliminacién de desechos, o a
la tienda donde compré el aparato.

CONFORMIDAD A LA DIRECTIVA UE 2006/66/CE

El simbolo del contenedor de basura tachado que llevan las pilas o la caja del producto significa que al final

de su vida Util estos deben eliminarse por separado de los desechos domésticos, no deben eliminarse como

desecho urbanoy deben ser llevados a un centro de recogida selectiva o bien entregarse al vendedor cuando

se compren pilas recargables o no recargables nuevas equivalentes. Los simbolos quimicos Hg, Cd, Pb, que

aparecen bajo el contenedor de basura tachado, indican el tipo de sustancia que contiene la pila: Hg=Mercu-
rio, Cd=Cadmio, Pb=Plomo. El usuario se responsabiliza de depositar las pilas, cuando hayan llegado al final de su vida util,
en las estructuras adecuadas de recogida con el fin de facilitar el tratamiento y el reciclaje. Realizar una recogida selectiva
adecuada para el posterior envio de las pilas agotadas al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacién ambientalmente com-
patible, contribuye a evitar posibles efectos negativos sobre el medio ambiente y la salud humana, favoreciendo el reciclaje
de las sustancias de las que estan compuestas las pilas. La eliminacién abusiva del producto por parte del usuario comporta
dafos al medio ambiente y a la salud humana. Para informaciones més detalladas inherentes a los sistemas de recogida
disponibles, dirijase al servicio local de eliminacién de desechos, o a la tienda donde compré el aparato.

LIMPIEZAY MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

Limpie el juguete con un pafio de tela suave seco o ligeramente humedecido con agua para no dafar el circuito eléctrico.
No use disolventes ni detergentes. Mientras no se esté usando, mantenga el producto en un lugar protegido contra el calor,
el polvo y la humedad.

m GOAL LEAGUE PRO
ETA:2-5Y

Il gioco funziona con 4 pile tipo “AA” da 1,5 Volt (incluse). Le pile incluse nel prodotto all'atto dell'acquisto sono fornite
solo per la prova dimostrativa nel punto vendita e devono essere sostituite con pile alcaline nuove subito dopo I'acquisto.

AVVERTENZE

Per la sicurezza del tuo bambino. ATTENZIONE!

« Eventuali sacchetti in plastica ed altri componenti non facenti parte del giocattolo (es. legacci, elementi di fissaggio, ecc.)
devono essere rimossi prima dell'uso e tenuti fuori dalla portata dei bambini. Rischio soffocamento.

« Verificare regolarmente lo stato d'usura del prodotto. In caso di danneggiamenti visibili non utilizzare il giocattolo e tenerlo
fuori dalla portata dei bambini.

« Il montaggio di questo gioco deve essere effettuato solo da un adulto. Lutilizzo del gioco deve avvenire solo sotto la
sorveglianza continua di un adulto.

«Tenere lontano dalla portata del bambino le parti disassemblate del gioco.

«Non usare il gioco finché non siano state completate tutte le operazioni di montaggio e di verifica del corretto assem-
blaggio.

« Utilizzare il gioco solo su superfici piane e stabili, non su superfici rialzate (tavoli, letti, ecc); posizionare la porta calcio lonta-
no da eventuali ostacoli o luoghi che potrebbero costituire pericolo (scale, porte, piscine, canali, laghi, ecc)).

+Non usare il gioco in modo diverso da quanto raccomandato

« Non utilizzare il gioco su superfici bagnate, sabbiose o polverose

FIT&FUN

| giochi della linea Fit&Fun stimolano il bambino a giochi di movimento, incoraggiando i suoi progressi motori e favorendo
lo sviluppo di alcune capacita come la MOTRICITA” Questa capacita permette di apprendere il movimento, di elaborare ed
interpretare gesti come correre, colpire, calciare, in reazione a stimoli esterni.

Calciare il pallone nella porta sviluppa la motricita ma stimola anche la coordinazione e la precisione nei movimenti.

CARATTERISTICHE TECNICHE

« Sul retro del pannello, la porta da calcio & dotata di due bottoni: il primo consente di accendere/spegnere il prodotto e
selezionare la modalita di gioco (0/I/1l); il secondo permette di attivare/disattivare il movimento della porta (1/0).

« In dotazione anche la palla morbida che permette di giocare tranquillamente a casa

« Sulla traversa/pannello & presente un bottone luminoso che attiva musiche e suoni divertenti.

COMPONENTI:

A) corpo centrale
B) base motorizzata
C) base semplice
D) palla

MONTAGGIO

Fissare le basi al corpo centrale. Fissare la base motorizzata (B) alla base del palo destro. Posizionare le linguette del palo
in corrispondenza delle asole della base e premere fino a sentire “CLIC" (FIG.1-2). Ripetere |'azione con la base semplice e
il palo sinistro.

Prestare attenzione che i perni sulla parte inferiore della rete in plastica siano inseriti nella loro sede sul retro delle basi e
siano liberi di muoversi nella stessa sede (FIG.3)

INTRODUZIONE AL GIOCO

La porta da calcio riconosce quando il bambino fa goal attivando luci e suoni/musiche divertenti. Il gioco puo inoltre
muoversi a destra e sinistra, per partite pit difficili e offre 2 livelli elettronici di gioco per giocare da solo o con gli amici
Modalita 1: GIOCO LIBERO

Ogni volta che il bambino segna un goal la porta riproduce effetti sonori e si attiva luci e suoni/musiche.

Modalita 2: GOLDEN GOAL

In questa modalita di gioco il bambino deve cercare di realizzare un goal prima della fine del conto alla rovescia scandito
da effetti sonori e da effetti luminosi. Ci sono 5 livelli di gioco. Se il bambino segna passa al livello successivo, mentre in caso
di mancato goal, dopo qualche secondo il gioco ripartira dallo stesso livello. Ad ogni livello si riduce il tempo entro cui fare
goal aumentando la difficolta.

- Livello 1: 25 secondi

- Livello 2: 20 secondi

- Livello 3: 15 secondi

- Livello 4: 10 secondi

- Livello 5: 5 secondi

MOVIMENTO

Per partite pit difficili, attraverso uno switch sul retro della trasversa & possibile attivare o disattivare il movimento del gioco.
Una volta attivato, la porta si muove alternativamente a destra e a sinistra. Se il bambino realizza un goal mentre la porta & in
movimento, essa si fermera qualche secondo, lasciandogli il tempo di recuperare la palla, per poi ripartire.

In caso di inattivita, il gioco ripetera il movimento per un massimo di 15 volte, quindi si fermera, attivando standby. Per
riattivare il gioco, premere il tasto luminoso o realizzare un goal

Tutte le modalita di gioco possono essere giocate con o senza il movimento attivo.

INSERIMENTO E/O SOSTITUZIONE DELLE PILE

ATTENZIONE!

- La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata solo da parte di un adulto.

- Per sostituire le pile: allentare la vite del portello con un cacciavite, asportare il portello, rimuovere dal vano pile le pile sca-
riche, inserire le pile nuove facendo attenzione a rispettare la corretta polarita di inserimento (come indicato sul prodotto),
riposizionare il portello e serrare a fondo la vite.

« Utilizzare pile uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo prodotto.

- Non mischiare batterie alcaline, standard (carbone-zinco) o ricaricabili (nickel-cadmio).

- Non mischiare pile scariche con pile nuove

- Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.

«Non porre in corto circuito | morsetti di alimentazione.

« Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano danneggiare il pro-
dotto.

« Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

« Rimuovere le pile dal giocattolo prima del suo smaltimento.

- Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nell'ambiente, ma smaltirle operando la raccolta differenziata.

«Nel caso le pile dovessero generare delle perdite di liquido, sostituirle immediatamente, avendo cura di pulire Ialloggia-
mento delle pile e lavarsi accuratamente le mani in caso di contatto col liquido fuoriuscito.

- Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

«Non & consigliato |'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

«Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica solo sotto la
supervisione di un adulto.

« Il giocattolo non & progettato per funzionare con batterie sostituibili al Litio. ATTENZIONE: I'uso improprio potrebbe
generare condizioni di pericolo.

QUESTO PRODOTTO E CONFORME ALLA DIRETTIVA 2012/19/UE.
Il simbolo del cestino barrato riportato sull'apparecchio indica che il prodotto, alla fine della propria vita utile,
dovendo essere trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve essere conferito in un centro di raccolta
differenziata per apparecchiature elettriche ed elettroniche oppure riconsegnato al rivenditore al momento
dell'acquisto di una nuova apparecchiatura equivalente. Lutente & responsabile del conferimento dell'appa-
_—— recchio a fine vita alle appropriate strutture di raccolta. 'adeguata raccolta differenziata per I'avvio successivo
dell'apparecchio dismesso al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente compatibile con-
tribuisce ad evitare possibili effetti negativi sul'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui & composto il
prodotto. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta sanzioni amministrative stabilite per legge.
Per informazioni pit dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, o al
negozio in cui & stato effettuato I'acquisto.

CONFORMITA’ ALLA DIRETTIVA UE 2006/66/CE

Il simbolo del cestino barrato riportato sulle pile o sulla confezione del prodotto, indica che le stesse, alla

fine della propria vita utile, dovendo essere trattate separatamente dai rifiuti domestici, non devono essere

smaltite come rifiuto urbano ma devono essere conferite in un centro di raccolta differenziata oppure ricon-

segnate al rivenditore al momento dell'acquisto di pile ricaricabili e non ricaricabili nuove ed equivalenti

Leventuale simbolo chimico Hg, Cd, Pb, posto sotto al cestino barrato indica il tipo di sostanza contenuta
nella pila: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio, Pb=Piombo. Lutente & responsabile del conferimento delle pile a fine vita alle ap-
propriate strutture di raccolta al fine di agevolare il trattamento e il riciclaggio. Ladeguata raccolta differenziata per I'avvio
successivo delle pile esauste al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente compatibile contribuisce ad
evitare possibili effetti negativi sul'ambiente e sulla salute umana e favorisce il riciclo delle sostanze di cui sono composte
le pile. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta danni allambiente e alla salute umana. Per
informazioni piu dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, o al
negozio in cui & stato effettuato I'acquisto.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

Pulire il giocattolo utilizzando un panno morbido di tessuto asciutto o leggermente inumidito con acqua per non dan-
neggiare il circuito elettrico. Non utilizzare solventi o detersivi. Durante le pause d'uso conservare il prodotto in un luogo
protetto da fonti di calore polvere ed umidita.

(PT) GOLO DE OURO LEAOZINHO
IDADE: 2-5A

O brinquedo funciona com 4 pilhas "AA"de 1,5V (incluidas). As pilhas fornecidas com o produto destinam-se apenas a de-
monstracdo no ponto de venda e devem ser substituidas por pilhas alcalinas novas, logo apds a compra.

ADVERTENCIAS

Para a seguranca do seu filho. ATENGAO!

« Antes da utilizagdo remova eventuais sacos de pléstico e todos os componentes que nao fazem parte do brinquedo (por
exemplo, elasticos, elementos de fixagéo, etc) e mantenha-os fora do alcance das criangas. Risco de asfixia.

- Verifique regularmente o estado de desgaste do produto. No caso de detetar algum componente danificado, ndo utilize o
brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas.

« A montagem deste brinquedo deve ser efetuada exclusivamente por um adulto. A utilizagdo do brinquedo deve ocorrer
sempre sob a vigilancia permanente de um adulto.

« Mantenha fora do alcance da crianga as pegas desmontadas do brinquedo.

«N&o o utilize antes de completar todas as operagdes de montagem, nem antes de ter verificado que as mesmas foram
realizadas corretamente.

« Utilize o brinquedo apenas em superficies planas e estaveis e ndo sobre superficies elevadas (mesas, camas, etc.); coloque a
baliza distante de eventuais obstaculos ou locais que possam constituir perigo (escadas, portas, piscinas, canais, lagos, etc.).

« N&o utilize o brinquedo de forma diferente da recomendada

« Néo utilize o brinquedo sobre superficies molhadas nem com areia ou po.

FIT&FUN

Os brinquedos da linha Fit&Fun estimulam a crianga com brinquedos de movimento, incentivando os seus progressos mo-
tores e favorecendo o desenvolvimento de algumas capacidades, como a MOTRICIDADE. Esta capacidade permite aprender
o movimento, elaborar e interpretar gestos como correr, acertar e chutar a bola, como reagao a estimulos externos.

Chutar a bola na baliza ndo s6 desenvolve habilidades motoras, mas também estimula a coordenagao e precisao nos mo-
vimento.

CARACTERISTICAS TECNICAS

«Na parte de tras do painel, a baliza possui dois botdes: o primeiro permite ligar/desligar o brinquedo e selecionar o modo
de jogo (0/1/ II); o segundo permite ativar/desativar o movimento da baliza (I / 0).

- E fornecida também uma bola macia que permite brincar tranquilamente em casa.

« Na barra/painel ha um botéo luminoso que ativa musicas e sons divertidos.

COMPONENTES:
A) corpo central

B) base motorizada
C) base simples

D) bola

MONTAGEM

Fixe as bases ao corpo central. Fixe a base motorizada (B) na base do poste direito. Posicione as linguetas do poste de
acordo com as ranhuras da base e carregue até ouvir “CLIC" (FIG.1-2). Repita a agdo com a base simples e o poste esquerdo.
Preste ateng&o para que os pinos na parte inferior da rede de pléstico estejam inseridos em seu alojamento na parte detras
das bases e estejam livres para se moverem no mesmo local (FIG.3)

APRESENTACAO DO BRINQUEDO

A baliza reconhece quando a crianca faz golos ativando luzes e sons/musicas divertidos. O brinquedo também pode se
movimentar para a direita e esquerda, para jogos mais dificeis e oferece 2 niveis eletrénicos de jogo para brincar sozinho
OU COm 0s amigos.

Modo 1: BRINCADEIRA LIVRE

Sempre que a crianga marca um golo, a baliza produz efeitos sonoros e sao ativadas luzes e sons/musicas.

Modo 2: GOLDEN GOAL

Neste modo de jogo, a crianga deve tentar fazer um golo antes do final da contagem regressiva marcada por efeitos sonoros
e efeitos luminosos. Ha 5 niveis de jogo. Se a crianga marcar um golo passa para o proximo nivel, caso n&o seja feito o golo,
apos alguns segundos, o brinquedo reiniciaréd a partir do mesmo nivel. A cada nivel que passa diminui o tempo disponivel
para fazer golo, aumentando a dificuldade.

«Nivel 1: 25 segundos

« Nivel 2: 20 segundos

«Nivel 3: 15 segundos

« Nivel 4: 10 segundos

«Nivel 5: 5 segundos

MOVIMENTO

Para partidas mais dificeis, através de um interruptor, na parte de trés da barra superior, é possivel ativar ou desativar o
movimento do brinquedo. Uma vez ativado, a baliza movimenta-se alternadamente para a direita e esquerda. Se a crianga
fizer um golo enquanto a baliza estiver em movimento, ela para por alguns segundos, deixando-lhe tempo para pegar na
bola e, em seguida, recomegar o jogo.

Em caso de inatividade, o brinquedo repetird o movimento por um maximo de 15 vezes, e de seguida ativa o modo standby.
Para reativar o brinquedo deve carregar no botéo luminoso ou fazer um golo.

Todos os modos de jogo podem ser jogados com ou sem movimento ativo.

INTRODUGAO E/OU SUBSTITUIGAO DAS PILHAS

ATENGAO!

« A substituig&o das pilhas deve ser efetuada apenas por um adulto.

« Para substituir as pilhas: desaperte o parafuso da tampa com uma chave de parafusos, tire a tampa, retire as pilhas descarre-
gadas do compartimento e cologue pilhas novas, tendo o CUIDADO de respeitar a polaridade correta (como estd indicado
no produto). Coloque a tampa de novo e aperte bem o parafuso.

« Utilize pilhas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto.

« Nao misture pilhas alcalinas normais (carbono-zinco) com pilhas recarregéveis (niquel-cddmio).

« Nao misture pilhas gastas com pilhas novas.

«Nunca deixe as pilhas ou eventuais utensilios ao alcance das criangas.

« Nao coloque os contactos de alimentagao em curto-circuito.

« Retire sempre as pilhas gastas do produto para evitar que eventuais perdas de liquido possam danifica-lo.

« Retire sempre as pilhas no caso de néo utilizagéo prolongada do produto.

« Retire as pilhas do brinquedo antes de o eliminar.

« Néo deite as pilhas gastas no fogo nem as abandone no meio ambiente ou lixo. Coloque-as nos contentores adequados
para a recolha diferenciada.

- Se as pilhas comegarem a perder liquido, substitua-as imediatamente tendo o cuidado de limpar o compartimento das
pilhas e de lavar cuidadosamente as maos em caso de contacto com o liquido existente no exterior.

« Nao tente recarregar as pilhas nao recarregéveis: podem explodir.

« Néo é aconselhavel utilizar pilhas recarregaveis, dado que poderdo prejudicar o correto funcionamento do brinquedo.

« No caso de utilizar pilhas recarregaveis, retire-as do brinquedo antes de as recarregar; a recarga deve ser efetuada somente
sob a vigilancia de um adulto.

-0 brinquedo n&o est4 preparado para funcionar com pilhas recarregéveis de litio. ATENGAO: o uso indevido pode gerar
condigbes de perigo.

ESTE PRODUTO E CONFORME A DIRETIVA 2012/19/UE.
O simbolo do lixo com a cruz contido no aparelho indica que o produto, ao terminar a propria vida util, deve
ser eliminado separadamente dos lixos domésticos, e deve ser levado a um centro de recolha diferenciada
para aparelhos elétricos e eletronicos ou entregue ao revendedor onde for comprado um novo aparelho
equivalente. O utente é responsavel pela entrega do aparelho as estruturas apropriadas de recolha no fim da
_— sua vida util. A recolha apropriada diferenciada para o posterior encaminhamento do aparelho inutilizado &
reciclagem, ao tratamento e  eliminagdo compativel com o ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos
negativos no ambiente e na satde e facilitar a reciclagem dos materiais com os quais o produto é composto. . Para infor-
magoes mais detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servigo local de eliminagao de lixos, ou
dirija-se & loja onde foi efetuada a compra

CONFORMIDADE COM A DIRETIVA DA UE 2006/66/CE

O simbolo do contentor de lixo com a cruz visivel nas pilhas ou na embalagem do produto indica que as

mesmas, ao terminarem a sua vida Util, devem ser eliminadas separadamente do lixo doméstico, e devem

ser entregues num centro de recolha diferenciada ou ao revendedor onde forem compradas as novas pilhas

equivalentes recarregaveis ou nao recarregaveis. O eventual simbolo quimico Hg, Cd, Pb, existente por baixo

do simbolo do contentor do lixo com a cruz, indica o tipo de substancia contida na pilha: Hg=Mercrio,
Cd=Cadmio, Pb=Chumbo. O utilizador é responsével pela entrega das pilhas no final da sua vida util, as entidades de reco-
Iha adequadas, de modo a facilitar o tratamento e a reciclagem das mesmas. Uma adequada recolha diferenciada, para o
encaminhamento de pilhas usadas para a reciclagem, tratamento e eliminagdo ambientalmente compativeis, contribui para
evitar possiveis efeitos negativos sobre 0 ambiente e sobre a satide, favorecendo também a reciclagem das substancias que
compbéem as pilhas. Uma eliminagao incorreta do produto por parte do utilizador provoca danos para o ambiente e para a
satde humana. Para informagdes mais detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servico local de
eliminagéo de lixos, ou dirija-se & loja onde foi efetuada a compra.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

Limpe o brinquedo com um pano macio em tecido, seco ou ligeiramente humedecido com agua, para ndo danificar o
circuito elétrico. Nao utilize solventes nem detergentes. Durante as pausas de utilizagdo, conserve o produto em lugar
protegido das fontes de calor, p6 e humidade.

@ GOAL LEAGUE PRO
AGE:2-5Y

This toy requires 4 1.5V AA batteries (supplied). The batteries included in the product at the time of the purchase are sup-
plied only for demonstration within the point of sales and must be replaced with new alkaline batteries immediately after
purchase.

WARNINGS

For your child's safety. WARNING!

« Plastic bags and other components which are not part of the toy (e.g. ties, fasteners, etc.) must be removed before use and
kept out of reach of children. Choking hazard and suffocation risk.

« Check the product regularly for signs of wear. Should any part of the toy be visibly damaged, do not use, and keep it out
of children's reach.

«This product must only be assembled by an adult. This toy should only be used under the supervision of an adult.

« Keep the disassembled parts of the toy out of the reach of children.

« Do not use the toy until it has been fully assembled and checked

« Only use the toy on flat, level surfaces, and not on raised surfaces (tables, beds etc); place the the football net away from
any potentially hazardous obstacles or places (stairs, doors, swimming pools, canals, lakes etc.).

« Do not use this toy in any way not illustrated in the manual

« Do not use the toy on wet, sandy or dusty surfaces

FIT&FUN

The toys in the Fit&Fun line stimulate the child with movement games, encouraging his motor progress and stimulating
some abilities, such as MOTOR FUNCTION. This ability makes it possible to learn the movement, process and interpret ges-
tures such as running, hitting, kicking the ball, in reaction to external stimuli.

Kicking a ball into the goal develops motor skills and stimulates the coordination and precision of movements as well

TECHNICAL FEATURES

- On the back of the panel, the football net features two buttons: the first allows you to turn the product on/off and select
the game mode (0/1/11); the second allows to activate/deactivate the net movement (1/0).

« Also included is a soft ball that allows you to play safely at home.

« On the crossbar/panel there is an illuminated button that activates music and fun sounds.

COMPONENTS:
A) Main body

B) Motorised base
Q) Simple base

D) Ball

ASSEMBLY

Fasten the bases to the main body. Fasten the motorised base (B) to the base of the right post. Place the tabs of the post
in the slots of the base and press until you hear “CLICK" (FIG.1-2). Repeat the step with the simple base and the left post.
Make sure that the pins on the lower part of the plastic net are inserted in place on the back of the bases and are free to
move (FIG.3)

INTRODUCTION TO THE TOY

The football net recognises when the toddler scores a goal and turns on lights and fun sound effects/tunes. The toy can also
move left and right for more difficult games and offers 2 electronic levels of play for playing alone or with friends.

Option 1: FREE PLAY

Every time the toddler scores a goal, the net plays sound effects and lights and sounds/tunes are activated.

Option 2: GOLDEN GOAL

In this game mode the toddler must try to score a goal before the end of the countdown marked by sound and light effects.
There are 5 game levels. If the toddler scores, he is taken to the next level, while in case of missed goal, after a few seconds
the game will start again from the same level. At each level, there is less time to score and the difficulty increases.

- Level 1: 25 seconds

- Level 2: 20 seconds

- Level 3: 15 seconds

- Level 4: 10 seconds

- Level 5: 5 seconds

MOTION

For more challenging games, a switch on the back of the crossbar can be used to activate or deactivate the toy’s motion
Once activated, the net moves alternately to the left and right. If the toddler scores a goal while the net is moving, it will stop
afew seconds, leaving him time to recover the ball, and then start again.

When idle, the game will repeat the motion for a maximum of 15 times, then it will stop, activating standby. To start the
game again, press the illuminated button or score a goal.

All game modes can be played with or without active motion.

FITTING AND/OR REPLACING BATTERIES

WARNING!

« Non-rechargeable batteries must only be replaced by an adult.

- Toreplace the batteries: loosen the screw in the cover with a screwdriver and open the cover. Then remove the flat batteries
and fit new ones, ensuring that the poles are in the right direction (as shown on the product), close the battery cover and
tighten the screw.

- Only use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recommended for correct product operation

« Never mix alkaline, standard (zinc-carbon) or rechargeable (nickel-cadmium) batteries.

- Never mix new and old batteries

« Always keep batteries and tools out of reach of children.

- Do not short-circuit the power terminals.

« Always remove flat batteries from the product to prevent any possible liquid leaks from damaging it.

« Always remove the batteries if the product will not be used for a long period of time.

« Remove the batteries from the toy before disposing it of.

« Do not throw dead batteries into a fire or leave them in the environment; they must be disposed of through waste sorting

« If the batteries are leaking liquid, replace them immediately, making sure to clean the battery compartment; thoroughly
wash your hands if they have come into contact with the liquid.

« Do not try to recharge non-rechargeable batteries: they might explode.

«The use of rechargeable batteries is not recommended as they may reduce the toy’s operability.

«When using rechargeable batteries, remove them from the toy before recharging and recharge only under the supervision
of an adult.

«This toy is not designed to be used with replaceable lithium batteries. WARNING: improper use may create hazardous
conditions.

THIS PRODUCT COMPLIES WITH THE DIRECTIVE 2012/19/EU.
The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life, must be disposed of
separately from domestic waste, either by taking it to a separate waste disposal site for electric and electronic
appliances or by returning it to your dealer when you buy another similar appliance. The user is responsible
for taking the appliance to a special waste disposal site at the end of its life. If the unwanted appliance is
—— collected correctly as separate waste, it can be recycled, treated and disposed of ecologically; this avoids a
negative impact on both the environment and health, and contributes towards the recycling of the product’s
materials. For further information regarding the waste disposal services available, contact your local waste disposal agency
or the shop where you bought the appliance.

THIS PRODUCT COMPLIES WITH EU DIRECTIVE 2006/66/EC

The crossed bin symbol on the batteries or product packaging indicates that, at the end of their life, they must

be disposed of separately from domestic waste, either by taking them to a separate waste disposal site for

batteries or by returning them to your dealer when you buy similar rechargeable or non-rechargeable batter-

ies. The chemical symbols Hg, Cd, Pb, printed under the crossed-out wheeled bin symbol, indicate the type

of substance contained in the batteries: Hg=Mercury, Cd=Cadmium, Pb=Lead. The user is responsible for
bringing batteries, at the end of their life, to the appropriate collection facilities in order to facilitate treatment and recycling
The correct disposal of your old toy will help prevent potential negative consequences for the environment and human
health and favour the recycling of the materials of which the product is made. lllegal disposal of the product by the user
will damage the environment and human health. For further information regarding the waste disposal services available,
contact your local waste disposal agency or the shop where you bought the appliance.

CARE & MAINTENANCE
Clean the toy using a soft, dry or damp fabric cloth to avoid damaging the electrical circuit. Do not use detergents or sol-
vents to clean the toy. When not being used, store the product away from sources of heat, dust and humidity.

GOAL LEAGUE PRO
LEEFTIJD: 2 - 5 JAAR

Het speelgoed werkt met 4 batterijen type ‘AA"van 1,5 Volt (inbegrepen). De batterijen die bij de aankoop bij het product
worden geleverd, zijn alleen voor demonstratiedoeleinden in de winkel bestemd en dienen na de aanschaf onmiddellijk te
worden vervangen door nieuwe alkalinebatterijen.

WAARSCHUWINGEN

Voor de veiligheid van uw kind: WAARSCHUWING!

- Verwijder voor het gebruik de eventuele plastic zakjes en andere elementen die geen onderdeel van het speelgoed zijn
(bijv. strips, bevestigingselementen, enz.) en houd ze buiten het bereik van kinderen. Verstikkingsgevaar.

- Controleer het product regelmatig op slijtage. Gebruik het speelgoed in geval van zichtbare schade niet en houd het
buiten het bereik van kinderen.

- Dit speelgoed mag uitsluitend door een volwassene worden gemonteerd. Het speelgoed mag uitsluitend onder voortdu-
rend toezicht van een volwassene worden gebruikt.

« Houd de gedemonteerde delen van het speelgoed buiten het bereik van kinderen.

- Gebruik het speelgoed niet zolang niet alle montagewerkzaamheden zijn voltooid en gecontroleerd is dat het goed in
elkaar is gezet.

- Gebruik het speelgoed alleen op stabiele en vlakke oppervlakken en niet op verhogingen (tafels, bedden, enz); plaats het
doel ver van eventuele obstakels of plekken die gevaarlijk kunnen zijn (trappen, deuren, zwembaden, kanalen, meren, enz.).

- Gebruik het speelgoed niet anders dan wordt aanbevolen.

« Gebruik het speelgoed niet op natte, zanderige of stoffige oppervlakken.

FIT&FUN

De spellen van de lijn Fit&Fun zetten het kind aan om te bewegen en stimuleren de motorische ontwikkeling en de ontwik-
keling van andere vermogens. Hierdoor leert het kind beter bewegen en om te reageren op prikkels van buitenaf, zoals
rennen, treffen, en een bal trappen.

Het schieten van de bal op een doel ontwikkelt de motorische vaardigheden en stimuleert de codrdinatie en nauwkeurig-
heid van de bewegingen.

TECHNISCHE KENMERKEN

- Op de achterkant van het paneel is het voetbaldoel voorzien van twee knoppen. Met de eerste knop kunt u het product
aan en uit zetten en de gamemodus kiezen (0/1/11); Met de tweede knop kunt u de beweging van het doel in- of uitscha-
kelen (1/0).

« Bij het spel hoort ook een zachte bal waarmee veilig in huis kan worden gespeeld.

- Op de bovenlat/het paneel zit een verlichte knop waarmee leuke muziekjes en geluiden kunnen worden gekozen.

ONDERDELEN:

A) centraal deel

B) gemotoriseerde basis

C) niet-gemotoriseerde basis
D) bal

MONTAGE

Bevestig de basisdelen aan het centrale deel. Bevestig de gemotoriseerde basis (B) aan de voet van de rechterpaal. Plaats de
uitstekende delen van de paal in de sleuven in de basis en duw totdat u een klik hoort (Fig.1-2). Herhaal deze handeling met
de niet-gemotoriseerde basis en de linkerpaal.

De pinnen aan de onderkant van het plastic doel moeten goed op hun plaats zitten aan de achterkant van de bases en
moeten vrij kunnen bewegen (Fig.3)

KENNISMAKEN MET HET SPEELGOED

Als er een doelpunt wordt gemaakt, activeert het doel lichten en geluiden/muziek. Het speelgoed kan ook naar links en
rechts bewegen om het moeilijker te maken. Bovendien zijn er 2 elektronische spelniveaus om alleen of met vrienden te
spelen.

Wijze 1: Vrij spel

Telkens wanneer een kind een doelpunt scoort, speelt het doel geluidseffecten af en worden lichten en geluiden/muziek
geactiveerd.

Wijze 2: golden goal

In deze spelmodus moet het kind proberen een doelpunt te maken voor het einde van het aftellen. Het aftellen wordt
begeleid door geluids- en lichteffecten. Er zijn 5 spelniveaus. Als het kind scoort, gaat het door naar het volgende niveau. Zo
niet, wordt het spel na een paar seconden opnieuw gestart op hetzelfde niveau. Op elk niveau wordt de tijd om te scoren
korter en wordt het moeilijker om te scoren.

« Niveau 1: 25 seconde

« Niveau 2: 20 seconde

«Niveau 3: 15 seconde

« Niveau 4: 10 seconde

«Niveau 5: 5 seconden

BEWEGING

Om het spel moeilijker te maken, kan het doel in beweging worden gezet met een schakelaar op de achterkant van de bo-
venlat. Na inschakeling beweegt het doel afwisselend naar rechts en naar links over een afstand. Als het kind een doelpunt
maakt terwijl het doel in beweging is, stopt de beweging een paar seconden zodat het kind de bal kan pakken.

Als er niet op doel wordt geschoten, herhaalt het spel de beweging maximaal 15 keer, waarna het stopt en de stand-by
activeert. Druk op de verlichte knop of maak een doelpunt om het spel weer te activeren.

Alle speltypen kunnen met of zonder actieve beweging worden gespeeld.

DE BATTERIJEN AANBRENGEN EN/OF VERVANGEN

WAARSCHUWING!

« De batterijen mogen altijd uitsluitend door een volwassene worden vervangen.

- Om de batterijen te vervangen: draai de schroef van het klepje los met behulp van een schroevendraaier, open het klepje,
haal de lege batterijen uit het batterijenvakje, zet er de nieuwe batterijen in en zorg ervoor dat de polen op de juiste plaats
zitten (zoals aangegeven op het artikel), zet het klepje weer op zijn plaats terug en draai de schroef goed vast.

« Gebruik dezelfde of gelijkwaardige batterijen als aanbevolen voor de werking van dit product.

« Meng geen alkaline-, standaard- (kool-zink) of herlaadbare (nikkel-cadmium) batterijen met elkaar.

- Meng geen lege met nieuwe batterijen

+ Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

« Zorg ervoor dat er geen kortsluiting tussen de voedingsklemmen ontstaat.

«Verwijder de lege batterijen uit het product, teneinde te vermijden dat mogelijk gelekte vloeistof het product beschadigt.

- Verwijder de batterijen als het product lange tijd niet gebruikt wordt.

- Verwijder de batterijen uit het speelgoed alvorens u het afdankt.

«Werp lege batterijen nooit in het vuur of in het milieu maar verwerk ze door ze gescheiden in te zamelen.

«Vervang de batterijen onmiddellijk als ze vloeistof lekken, reinig de batterijenhouder en was uw handen zorgvuldig als u
met de vloeistof in aanraking bent gekomen.

« Probeer niet om niet oplaadbare batterijen op te laden: ze kunnen ontploffen.

« Het gebruik van oplaadbare batterijen wordt afgeraden aangezien hierdoor de functionering van het speelgoed kan afnemen.

« Haal oplaadbare batterijen uit het spel alvorens u ze oplaadt en laat ze uitsluitend onder toezicht van een volwassene opladen.

« Het speelgoed is niet ontworpen voor werking op vervangbare lithiumbatterijen. WAARSCHUWING: onjuist gebruik kan
gevaarlijke situaties veroorzaken.

DIT PRODUCT IS CONFORM DE RICHTLIJN 2012/19/EU.
Het symbool met de doorstreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat het product op het einde van zijn
levenscyclus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moet worden afgedankt en hiervoor naar een
centrum voor gescheiden afvalophaling voor de recyclage van elektrische en elektronische apparatuur wordt
gebracht of wordt terugbezorgd aan de verkoper op het moment waarop een nieuw gelijkaardig apparaat
_—— wordt aangekocht. De gebruiker is er verantwoordelijk voor het apparaat op het einde van de levenscyclus
naar een structuur voor afvalophaling te brengen. De correcte gescheiden afvalophaling met het oog op de
daaropvolgende recyclage, verwerking en milieuvriendelijke afdanking van het apparaat draagt bij tot het voorkomen van
mogelijke negatieve invloeden op het milieu en de gezondheid en bevordert de recyclage van de materialen waaruit het
product is samengesteld. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit product en de beschikbare ophaal-
systemen, wendt u zich tot de lokale dienst voor afvalophaling of de winkel waar u het product hebt gekocht.

CONFORM DE EU-RICHTLIJN 2006/66/EG

Het symbool van de vuilnisbak met een kruis erdoor, dat op de batterijen of op de verpakking van het pro-

duct staat, geeft aan dat deze, aan het einde van de gebruiksduur, niet behandeld mogen worden als huis-

houdelijk afval, maar gescheiden ingezameld moeten worden en dus afgegeven moeten worden bij een

centrum voor gescheiden afvalinzameling of teruggebracht moeten worden bij de winkel op het moment

van aanschaf van nieuwe en gelijkwaardige oplaadbare en niet-oplaadbare batterijen. Het eventuele chemi-
sche symbool Hg, Cd, Pb onder de doorgestreepte vuilnisbak geeft de inhoud van de batterij aan: Hg=kwik, Cd=cadmium,
Pb=lood. De gebruiker moet de batterijen aan het einde van hun levensduur naar erkende afvalverwerkingsbedrijven stu-
ren, teneinde de verwerking en de recycling ervan te bevorderen. De gescheiden inzameling voor een verwerking en recy-
cling van de gebruikte batterijen, de behandeling en milieuvriendelijke verwerking beperken de negatieve uitwerkingen op
het milieu en de gezondheid en bevorderen de recycling van de materialen waarvan de batterijen gemaakt zijn. De onjuiste
verwerking als afval van het product door de gebruiker leidt tot schade aan het milieu en de menselijke gezondheid. Voor
meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit product en de beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot de
lokale dienst voor afvalophaling of de winkel waar u het product hebt gekocht.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED

Reinig het speelgoed met een droge of met water bevochtigde zachte, stoffen doek om het elektrisch circuit niet te bescha-
digen. Gebruik geen oplos- of reinigingsmiddelen. Bewaar het artikel op een plaats beschut tegen warmtebronnen, stof en
vocht wanneer het niet gebruikt wordt.

@ TIR AU BUT

AGE:2-5ANS

Le jouet fonctionne avec 4 piles type « AA » de 1,5V (incluses). Les piles incluses dans le produit au moment de I'achat sont
fournies uniquement pour la démonstration dans le point de vente et doivent étre remplacées par des piles alcalines neuves

une fois le produit acheté.

AVERTISSEMENTS
Pour la sécurité de votre enfant. AVERTISSEMENT !

« Les éventuels sacs en plastique et autres composants ne faisant pas partie du jouet (par ex. les liens, les éléments de fixa-

tion, etc.) doivent étre retirés avant I'utilisation et tenus hors de portée des enfants. Risque d'étouffement.

- Vérifier régulierement 'état d'usure du produit. Si tel est le cas, ne pas utiliser le jouet et le tenir hors de portée des enfants.
«'assemblage de ce jouet doit étre effectué exclusivement par un adulte. Lutilisation de ce jouet doit avoir lieu sous la

surveillance continue d'un adulte,
- Garder les pieces désassemblées du jouet hors de la portée de l'enfant.

- Ne pas utiliser le jouet tant que toutes les opérations de montage et de vérification de I'assemblage ne sont pas terminées.

- N'utiliser ce jouet que sur des surfaces planes et stables, ne pas I'utiliser sur des surfaces en hauteur (tables, lits, etc,) ;
positionner le but loin d'obstacles ou de lieux susceptibles de représenter un danger (escaliers, portes, piscines, canaux,
lacs, etc).

«Ne pas utiliser le jouet d’une autre maniére que celle recommandée

«Ne pas utiliser le jouet sur des surfaces mouillées, sableuses ou poussiéreuses

FIT&FUN

Les jouets de la ligne Fit&Fun stimulent I'enfant aux jeux de mouvement, en encourageant ses progrés moteurs et en favo-
risant le développement de certaines capacités telles que la MOTRICITE. Cette capacité permet d'apprendre le mouvement,
délaborer et d'interpréter des gestes comme courir, frapper, taper dans un ballon, en réponse a des stimuli externes.

Tirer le ballon dans le but développe la motricité, mais stimule également la coordination et la précision des mouvements.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

« Le but est muni de deux boutons situés au dos du panneau : le premier permet d'allumer / éteindre le produit et de sélec-
tionner le mode de jeu (0/1/1l) ; le second permet d'activer / désactiver le mouvement du but (//0).

« Le ballon souple fourni permet également de jouer en toute sécurité a la maison.

«+Un bouton lumineux qui active des musiques et des sons amusants se trouve sur la traverse / le panneau.

ELEMENTS :

A) corps central
B) base motorisée
C) base simple

D) ballon

MONTAGE

Fixer les bases au corps central. Fixer la base motorisée (B) a la base du poteau droit. Placer les languettes du poteau au
niveau des fentes de la base et appuyer jusqu‘a entendre un déclic (FIG.1-2). Répéter I'action avec la base simple et le
poteau gauche.

Veiller a ce que les chevilles sur la partie inférieure du filet en plastique soient insérées dans leur logement a l'arriére des
bases et quelles bougent librement dans ledit logement (FIG.3)

INTRODUCTION AU JOUET

Le but reconnait si l'enfant marque un but en activant des lumiéres et des sons / musiques amusants .Le jouet peut éga-
lement se déplacer a gauche et a droite, pour les matchs plus difficiles, et offre 2 niveaux de jeu électroniques pour jouer
seul ou avec des amis.

Mode 1:JEU LIBRE

Chaque fois que I'enfant marque un but, le jouet reproduit des effets sonores et des lumiéres et des sons / musiques
sactivent.

Mode 2:BUTEN OR

Dans ce mode de jeu, l'enfant doit essayer de marquer un but avant la fin du compte a rebours, signalé par des effets sonores
et des effets de lumiére. Le jouet offre 5 niveaux de jeu. Si l'enfant marque un but, il passe au niveau suivant, tandis quen
cas de but manqué, le jeu reprend au bout de quelques secondes. A chaque niveau, le temps & disposition pour marquer
un but diminue et la difficulté augmente.

«Niveau 1:25 secondes

« Niveau 2 : 20 secondes

«Niveau 3: 15 secondes

«Niveau 4: 10 secondes

«Niveau 5: 5 secondes

MOUVEMENT

Pour les matchs plus difficiles, un commutateur situé derriére la traverse permet d'activer ou de désactiver le mouvement
du jouet. Une fois activé, le but se déplace alternativement vers la droite et vers la gauche. Si l'enfant marque un but tandis
que le jouet est en mouvement, celui-ci s'arréte pendant quelques secondes, lui laissant le temps de récupérer le ballon,
puis de recommencer.

En cas d'inactivité, le jouet répéte le mouvement 15 fois au maximum, puis sarréte et active le mode veille. Pour réactiver le
jeu, appuyer sur le bouton lumineux ou marquer un but.

Tous les modes de jeu peuvent étre joués avec ou sans mouvement actif.

INTRODUCTION ET/OU REMPLACEMENT DES PILES

ATTENTION !

- Le remplacement des piles doit toujours étre effectué uniquement par un adulte.

- Pour remplacer les piles : desserrer la vis du couvercle & I'aide d’un tournevis, retirer le couvercle et enlever les piles usagées
du compartiment des piles, introduire les piles neuves en veillant a respecter la polarité (comme indiqué sur le produit),
remettre le couvercle et serrer la vis & fond.

« Utiliser des piles alcalines semblables ou équivalentes au type recommandé pour le fonctionnement de ce produit.

« Ne pas mélanger piles alcalines, standard (carbone-zinc) ou rechargeables (nickel-cadmium).

« Ne pas mélanger des piles déchargées a des piles neuves.

- Ne pas laisser de piles ou d'outils a la portée des enfants

- Ne pas mettre en court-circuit les bornes d'alimentation.

«Toujours oter les piles déchargées du produit pour éviter que d'éventuelles fuites de liquide endommagent le produit.

«Toujours oter les piles en cas d'inutilisation prolongée du produit.

- Retirer les piles du jouet avant de le jeter.

- Ne pas jeter les piles déchargées dans le feu ou dans la nature, mais les éliminer en respectant le tri sélectif.

- Si les piles devaient générer des pertes de liquide, les remplacer immédiatement, en prenant soin de nettoyer le compar-
timent des piles et de se laver soigneusement les mains en cas de contact avec le liquide.

«Ne pas tenter de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

« Il n'est pas conseillé d'utiliser des piles rechargeables, cela pouvant diminuer la fonctionnalité du jouet.

« En cas d'utilisation de piles rechargeables, les sortir du jouet avant de les recharger sous la surveillance d'un adulte.

«Le jouet nlest pas prévu pour fonctionner avec des piles rechargeables au Lithium. AVERTISSEMENT : une utilisation
impropre pourrait provoquer des situations dangereuses.

CE PRODUIT EST CONFORME A LA DIRECTIVE 2012/19/UE.
Le symbole de la poubelle barrée sur I'appareil indique que ce produit, a la fin de sa propre vie utile, devra
étre traité séparément des autres déchets domestiques ; il faudra donc I'apporter dans un centre de collecte
sélective pour les appareillages électriques et électroniques, ou bien le remettre au revendeur lors de I'achat
d'un nouvel appareillage équivalent. L'utilisateur est responsable du retour de I'appareil, a la fin de sa vie,
—— aux structures de collecte appropriées. Une collecte sélective adéquate, visant & envoyer I'appareil que l'on
n'utilise plus au recyclage, au traitement et & [élimination compatible avec 'environnement, contribue & éviter
les effets négatifs possibles sur I'environnement et sur la santé, et favorise le recyclage des matériaux dont le produit est
composé. Pour obtenir des renseignements plus détaillés sur les systemes de collecte disponibles, s'adresser au service local
délimination des déchets, ou bien au magasin ol I'appareil a été acheté.

CONFORMITE A LA DIRECTIVE UE 2006/66/CE

Le symbole de la poubelle barrée sur les piles ou sur lemballage du produit, indique que celles-ci, a la fin

de leur vie utile, devront étre traitées séparément des autres déchets domestiques ; ne pas les jeter avec les

ordures ménagéres mais les apporter dans un centre de collecte sélective ou bien les remettre au revendeur

lors de I'achat de piles neuves rechargeables et non rechargeables équivalentes. Le symbole chimique Hg,

Cd, Pb, éventuellement présent sur la poubelle barrée, indique le type de substance que contient la pile :
Hg=Mercure, Cd=Cadmium, Pb=Plomb. Lutilisateur est responsable du retour des batteries, a la fin de leur vie, aux struc-
tures de collecte appropriées afin de faciliter leur traitement et leur recyclage. Une collecte sélective adéquate, visant a
envoyer les batteries épuisées au recyclage, au traitement et a I€limination compatible avec I'environnement, contribue a
éviter les effets négatifs possibles sur I'environnement et sur la santé, et favorise le recyclage des substances dont les batte-
ries sont composées. Lélimination abusive du produit de la part de I'utilisateur cause des dommages a l'environnement et
a la santé humaine. Pour obtenir des renseignements plus détaillés sur les systémes de collecte disponibles, s'adresser au
service local délimination des déchets, ou bien au magasin ot I'appareil a été acheté.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

Nettoyer le jouet avec un chiffon doux et sec ou légérement humide pour ne pas endommager le circuit électrique. Ne
pas utiliser de solvant ou de détergent. Lorsque le produit est inutilisé, le conserver a I'abri des sources de chaleur, de la
poussiére et de I'humidité.
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@ GOAL LEAGUE PRO
ALTER: 2-5 JAHRE

Das Spielzeug lduft mit 4 AA-Batterien & 1,5 Volt (inbegriffen). Die beim Kauf im Produkt enthaltenen Batterien werden nur
zu Demozwecken im Geschaft mitgeliefert und mussen sofort nach dem Kauf durch neue Alkalibatterien ersetzt werden.

SICHERHEITSHINWEISE

Zur Sicherheit Ihres Kindes. ACHTUNG!

«Vor dem Gebrauch eventuelle Kunststoffbeutel und andere Bestandteile (z. B. Bander, Befestigungselemente, usw.), die
nicht Teil des Spielzeugs sind, entfernen und fir Kinder unzugénglich aufbewahren. Erstickungsgefahr.

- RegelmaBig den Zustand des Produktes kontrollieren. Bei Beschadigungen das Spielzeug nicht mehr verwenden und es
auBer Reichweite von Kindern aufbewahren.

« Dieses Spielzeug darf nur von einem Erwachsenen montiert werden. Das Spielzeug darf nur unter sténdiger Aufsicht eines
Erwachsenen benutzt werden.

« Die nicht zusammengebauten Spielzeugteile auBer Reichweite von Kindern aufbewahren.

- Das Spielzeug nicht benutzen, bevor es ganz montiert ist und der korrekte Zusammenbau aller Teile kontrolliert wurde.

- Stellen Sie das Spielzeug eben und stabil auf und verwenden Sie es nicht auf erhéhten Flachen (Tische, Betten usw.); das
FuBballtor nicht in der Néhe eventueller Hindernisse oder an Orten aufstellen, die eine Gefahr darstellen kénnten (Treppen,
Taren, Swimmingpools, Kanale, Seen usw.).

« Das Spielzeug darf nur auf die empfohlene Weise verwendet werden

« Das Spielzeug nicht auf nassen, sandigen oder staubigen Flachen benutzen

FIT&FUN

Die Spielzeuge der Linie Fit&Fun regen das Kind zu Bewegungsspielen an, fordern seine Koordination und die Entwicklung
von Fahigkeiten wie der MOTORIK. Diese Fahigkeit erméglicht es dem Kind, zunehmend seine Bewegungsabléufe zu prézi-
sieren und Laufen, Treffen, Kicken auch als Reaktion auf externe Reize zu verarbeiten und anzuwenden

Den Ball ins Tor zu schieRen, entwickelt die Motorik, férdert aber auch Koordination und Prézision bei Bewegungen.

TECHNISCHE EIGENSCHAFTEN

« Auf der Riickseite der Verkleidung ist das FuBballtor mit zwei Knopfen versehen: Der erste erméglicht das Ein-/Ausschalten
des Spielzeugs und die Auswahl des Spielmodus (0/I/Il); der zweite ermoglicht die Aktivierung/Deaktivierung der Bewe-
gung des Tors (I/0).

« Mitgeliefert wird auch der weiche Ball, mit dem man unbesorgt zu Hause spielen kann.

« Auf der Querlatte/Verkleidung ist eine Leuchttaste vorhanden, die lustige Musik und Tone aktiviert.

BESTANDTEILE:

A) Hauptkorper

B) motorisierter Sockel
Q) einfacher Sockel

D) Ball

MONTAGE

Befestigen Sie die Sockel am Hauptkorper. Befestigen Sie den motorisierten Sockel (B) am Unterteil des rechten Pfostens.
Positionieren Sie die Laschen des Pfostens auf Hohe der Osen des Sockels und driicken Sie, bis ein “KLICK” hérbar ist (ABB.1-
2). Wiederholen Sie den Vorgang mit dem einfachen Sockel und dem linken Pfosten.

Geben Sie acht, dass die Zapfen am unteren Teil des Kunststoffnetzes in ihrer Aufnahme auf der Riickseite der Sockel sitzen
und sich darin frei bewegen kénnen (ABB.3)

EINFUHRUNG

Das FuBballtor erkennt, wenn das Kind ein Tor schieRt und aktiviert lustige Lichter und Tone/Musik. Das Spielzeug kann sich
far schwierigere Spielrunden auch nach rechts und links bewegen und bietet 2 elektronische Spielstufen, um alleine oder
mit Freunden zu spielen.

1. Modus: FREIES SPIEL

Jedes Mal, wenn das Kind ein Tor schieBt, gibt das Tor Tonsignale ab und es aktivieren sich Lichter und Tone/Musik.

2. Modus: GOLDEN GOAL

Bei diesem Spielmodus muss das Kind versuchen, vor dem Ende des Countdowns, der durch Ton- und Lichtsignale Rhyth-
mus erhalt, ein Tor zu schieBen. Es gibt 5 Spiellevel. Wenn das Kind ein Tor schieBt, geht es zum nachsten Level. Verfehlt es
das Tor, beginnt das Spielzeug nach einigen Sekunden wieder auf dem gleichen Level. In jedem Level wird die Zeit kirzer,
innerhalb derer das Tor erzielt werden muss, wodurch der Schwierigkeitsgrad sich erhoht.

« Level 1: 25 Sekunden

« Level 2: 20 Sekunden

« Level 3:15 Sekunden

« Level 4:10 Sekunden

- Level 5: 5 Sekunden

BEWEGUNG

Fur schwierigere Spielrunden kann Uber einen Schalter auf der Riickseite des Querbalkens die Bewegung des Spielzeugs
aktiviert bzw. deaktiviert werden. Nach der Aktivierung bewegt sich das FuBballtor abwechselnd nach rechts und links.
SchieBt das Kind ein Tor, wahrend das FuBballtor in Bewegung ist, stoppt dieses einige Sekunden, um dem Kind Zeit zu
lassen, den Ball zu holen. Dann startet es wieder.

Erfolgt keine Aktivitat, wiederholt das Spielzeug die Bewegung héchstens 15 Mal, dann stoppt es und wechselt auf Standby.
Zum erneuten Aktivieren des Spielzeugs die Leuchttaste driicken und ein Tor schieRen.

Jeder Spielmodus kann mit oder ohne aktive Bewegung gespielt werden.

EINLEGEN UND/ODER AUSTAUSCHEN DER BATTERIEN

ACHTUNG!

- Die Batterien ddrfen nur von einem Erwachsenen ausgetauscht werden.

- Zum Austauschen der Batterien: Die Schraube des Batteriefachdeckels mit einem Schraubenzieher lésen, den Deckel
abnehmen, die leeren Batterien aus dem Batteriefach nehmen, neue Batterien einsetzen (auf die angegebene Polaritét
achten!), den Deckel wieder aufsetzen und die Schraube fest anziehen.

« Batterien vom gleichen oder einem gleichwertigen Typ wie die fur den Betrieb dieses Produkts empfohlenen verwenden

- Keine Alkali- Standard- (Zink/Kohle) oder wiederaufladbare (Nickel/Cadmium) Batterien miteinander mischen.

« Leere Batterien nicht mit neuen durcheinanderbringen

- Die Batterien oder eventuelle Werkzeuge nicht in Reichweite von Kindern lassen.

- Die Batterieklemmen nicht kurzschlieBen.

- Die leeren Batterien des Produktes stets entnehmen, um eventuelle Flissigkeitsverluste, die das Produkt beschadigen
kénnten, zu vermeiden

- Die Batterien stets herausnehmen, wenn das Produkt Gber langere Zeit nicht benutzt wird.

« Entfernen Sie die Batterien aus dem Spielzeug, bevor Sie es entsorgen.

« Leere Batterien nicht verbrennen oder in die Umwelt werfen, sondern der getrennten Abfallsammlung zufiihren

- Sollte aus den Batterien Fliissigkeit austreten, ersetzen Sie diese umgehend, saubern Sie das Batteriefach grindlich und
waschen Sie sich sorgfltig die Hande, falls Sie mit der Flissigkeit in Bertihrung gekommen sind

- Nicht versuchen, die nicht wiederaufladbaren Batterien aufzuladen: sie konnten explodieren

«Vom Gebrauch wiederaufladbarer Batterien wird abgeraten, sie konnten die Funktionalitat des Spielzeugs einschranken

- Sollten wiederaufladbare Batterien verwendet werden, sind diese aus dem Spielzeug zu nehmen, um sie wieder aufzu-
laden. Die Batterie darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufgeladen werden.

- Das Spielzeug ist nicht fur den Betrieb mit auswechselbaren Lithium-Batterien geeignet. WARNUNG: Ein unsachgemaBer
Gebrauch kann zu Gefahrensituationen fiihren.

DIESES PRODUKT ENTSPRICHT DER RICHTLINIE 2012/19/EU.
Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Gerat abgebildet ist, bedeutet, dass dieses Produkt nach
dem Ende seiner Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabfallen zu entsorgen ist. Entweder sollte es an
einer Sammelstelle fur elektrische und elektronische Altgerate abgegeben werden oder, bei Kauf eines neu-
en Geréts, dem Verkaufer zuriickgegeben werden. Der Verbraucher ist in jedem Falle verantwortlich fur die
—— ordnungsgemaBe Entsorgung des Geréts nach Ende der Betriebszeit. Nur bei Abgabe des Gerts an einer
geeigneten Sammelstelle ist es moglich das Produkt so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu
entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet werden kénnen und andererseits negative Folgen
far Umwelt und Gesundheit ausgeschlossen werden. . Nahere Auskunft bekommen Sie bei hrem ortlichen Amt fur Abfall-
entsorgung oder bei lhrem Handler.

KONFORMITAT MIT DER EU-RICHTLINIE 2006/66/EG

Das Symbol der durchgestrichenen Abfalltonne auf den Batterien oder der Verpackung des Produkts besagt,

dass diese am Ende ihrer Lebensdauer getrennt vom Hausmdill entsorgt werden mussen. Sie dirfen nicht

mit dem Restmdill entsorgt werden, sondern miissen einer Abfallsammelstelle zugefiihrt oder beim Erwerb

von neuen, gleichwertigen wiederaufladbaren oder nicht aufladbaren Batterien beim Handler abgegeben

werden. Das eventuelle chemische Symbol Hg, Cd, Pb unter der durchgestrichenen Abfalltonne gibt den
in der Batterie enthaltenen Substanztyp an: Hg = Quecksilber, Cd = Kadmium, Pb = Blei. Der Verbraucher ist in jedem Falle
fur die ordnungsgeméfe Entsorgung der Batterien nach Ende der Betriebszeit verantwortlich, um deren Verarbeitung und
Recycling zu erleichtern. Eine angemessene Mulltrennung ist zum darauffolgenden Recycling der Altbatterien sowie zur
umweltvertraglichen Aufbereitung und Entsorgung eine grundlegende Voraussetzung, hilft, bei der Vermeidung moglicher
negativer Auswirkungen auf Umwelt und Gesundheit und fordert das Recycling der Materialien, aus denen das Produkt ge-
fertigt ist. Eine gesetzeswidrige Entsorgung des Produkts durch den Benutzer fihrt zu Umwelt- und Gesundheitsschaden.
Nahere Auskunft bekommen Sie bei Ihrem ortlichen Amt fur Abfallentsorgung oder bei lhrem Handler.

REINIGUNG & WARTUNG

Reinigen Sie das Spielzeug mit einem weichen, trockenen oder leicht mit Wasser befeuchteten Tuch, um den Stromkreis
nicht zu beschadigen. Verwenden Sie keine Losungs- oder Putzmittel. Wenn das Produkt fiir eine Weile nicht verwendet
wird, bewahren Sie es an einem vor Warme, Staub und Feuchtigkeit geschtitzten Ort auf.



GOAL LEAGUE PRO
WIEK: 2 -5 LAT

Zabawka zasilana jest 4 bateriami “AA” 1,5 Volt (zataczone). Baterie zataczone do produktu w momencie zakupu stuzg je-
dynie do zaprezentowania dziatania produktu w punkcie sprzedazy i powinny by¢ wymienione na nowe natychmiast po
dokonaniu zakupu.

OSTRZEZENIA

Dla bezpieczeristwa Twojego dziecka. OSTRZEZENIE!

« Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usuna¢ ewentualne plastikowe torebki oraz wszelkie inne elementy wcho-
dzace w skiad opakowania produktu, a niebedace czedcig zabawki (np. sznurki, elementy mocujace, itp.) i przechowywac
je w miejscu niedostepnym dla dziecka. Niebezpieczeristwo udtawienia sig.

- Kontrolowac regularnie stopieri zuzycia produktu. Uszkodzona zabawka nie moze by¢ uzywana i powinna by¢ przechowy-
wana w miejscu niedostepnym dla dzieci.

« Zabawka powinna by¢ montowana tylko przez dorosta osobe. Dzieci moga sie bawi¢ zabawka wytacznie pod statym
nadzorem osoby dorostej.

« Zdemontowane czesci zabawki przechowywac w miejscu niedostepnym dla dzieci.

«Nie nalezy uzywac zabawki, jesli nie zostaly zakoriczone wszystkie etapy montazu i nie zostato skontrolowane jego pra-
widfowe wykonanie.

- Dziecko moze sie bawi¢ zabawkg tylko na ptaskich i stabilnych powierzchniach. Nie pozwala¢ na zabawe na powierzch-
niach podwyzszonych (stoty, t6zka, itp.); bramke klas¢ z dala od ewentualnych przeszkéd lub miejsc mogacych stanowic
zagrozenie (schody, drzwi, baseny, fosy, jeziora itp.).

« Nie uzywac zabawki w sposéb inny, niz zalecany

- Nie uzywac zabawki na mokrych, piaszczystych lub zakurzonych powierzchniach

FIT&FUN

Zabawki z linii Fit&Fun zachecajg dziecko do zabaw ruchowych, wspieraja jego postepy, a takze sprzyjaja rozwojowi niekto-
rych zdolnosci, takich jak MOTORYKA. Ta zdolnos¢ umozliwia nauke ruchéw, wykonywanie i odtwarzanie takich gestow jak
bieganie, uderzanie pitki, rzucanie pitka w reakgji na bodzce zewnetrzne.

Kopanie pitki do bramki rozwija motoryke oraz stymuluje takze koordynacje i precyzje ruchéw.

DANE TECHNICZNE

« Z tylu panelu, bramka ma dwa guziki: pierwszy pozwala wiaczy¢/wytaczy¢ produkt i wybrac sposéb zabawy (0/1/11); drugi
pozwala uaktywni¢/zdezaktywowac ruch bramki (1/0).

- W zestawie znajduje sie takze migkka pitka, ktéra pozwala spokojnie bawic sie w domu.

- Na poprzeczce/panelu znajduje sie podéwietlany guzik, ktéry wigcza zabawna muzyke i dzwieki.

ELEMENTY SKLADOWE:

A) centralny korpus

B) zmechanizowana podstawa
C) prosta podstawa

D) pitka

MONTAZ

Podstawy przymocowac do centralnego korpusu. Zmechanizowang podstawe (B) przymocowac do podstawy prawego
stupka. Wpusty stupka ustawic¢ przy otworach podstawy i nacisng¢ az ustyszy sie “KLIK" (RYS. 1-2). To samo wykonac z prostg
podstawa i lewym stupkiem.

Uwaza¢, aby sworznie na dole plastikowej siatki byly na swoim miejscu z tytu podstaw oraz aby mogty swobodnie rusza¢
sie w tym miejscu (RYS. 3)

OPIS ZABAWKI

Bramka rozpoznaje gdy dziecko whije gola, wiaczajac zabawne $wiatetka/muzyke. Ponadto zabawka moze ruszac sie w
prawo i w lewo, aby mecze byly bardziej trudne i oferuje 2 elektroniczne stopnie gry, aby mozna byto bawi¢ sie samemu
lub z przyjaciétmi.

Sposé6b 1: ZABAWA DOWOLNA

Za kazdym razem gdy dziecko wbije gola, bramka odtwarza efekty dzwigkowe oraz wigcza $wiatetka i dzwieki/muzyke.
Sposé6b 2: GOLDEN GOAL

Ten sposob zabawy polega na tym, ze dziecko musi starac sie wbic¢ gola przed zakoriczeniem odliczania, ktéremu towarzy-
sz efekty dzwiekowe i Swietlne. Gra posiada 5 poziomdw. Jezeli dziecko whije gola, przechodzi do nastepnego poziomu,
a w przypadku gdy gola nie wbije, po kilku sekundach rozpocznie gre od tego samego poziomu. Na kazdym poziomie
nastepuje skrocenie czasu, w ciggu ktérego nalezy wbi¢ gola zwigkszajac stopien trudnosci.

« Poziom 1: 25 sekunda

« Poziom 2: 20 sekunda

« Poziom 3: 15 sekunda

« Poziom 4: 10 sekunda

« Poziom 5: 5 sekund

RUCH

Aby mecze byly trudniejsze, poprzez pokretto z tytu poprzeczki mozna wiaczy¢ lub wylaczy¢ ruch zabawki. Po wiaczeniu,
bramka rusza sie na przemian w prawo i w lewo. Jezeli dziecko wbije gola w trakcie gdy bramka jest w ruchu, bramka ta
zatrzymuje sie na kilka sekund, aby mozna byto wyjac pitke i ponownie rozpocza¢ gre.

W przypadku nie korzystania z gry, zabawka powtérzy ruch maksymalnie 15 razy, a nastepnie zatrzyma sig, ustawiajac si¢ na
standby. Aby ponownie wigczy¢ gre, nacisna¢ podswietlony przycisk lub wbic gola.

Wszystkie sposoby gry moga by¢ wykonywane z aktywnym ruchem lub bez aktywnego ruchu.

WKLADANIE I/LUB WYMIANA BATERII

OSTRZEZENIE!

- Baterie moga wymienia¢ wylgcznie osoby doroste.

«W celu wymiany baterii nalezy: za pomoca srubokretu odkreci¢ srube wieczka, zdja¢ wieczko, wyja¢ z wneki zuzyte ba-
terie, wlozy¢ nowe baterie, przestrzegajac ich prawidtowej biegunowosci (jak wskazano na produkcie), wtozy¢ wieczko i
dokreci¢ srube do oporu.

- Nalezy uzywac baterii identycznych z zalecanymi lub ich odpowiednich zamiennikéw dla dziatania produktu.

- Nie mieszac baterii alkalicznych, standardowych (cynkowo-weglowych) lub wielokrotnego fadowania (niklowo-kadmowych).

« Nie miesza¢ nowych baterii z uzywanymi

- Nie nalezy pozostawiac baterii lub ewentualnych narzedzi w miejscach dostepnych dla dzieci.

- Nie dopusci¢ do zwarcia biegunéw baterii.

« Zawsze wyjmowac zuzyte baterie z produktu w celu unikniecia ewentualnego wycieku ptynu, ktéry mogtby uszkodzi¢
produkt.

- Nalezy zawsze wyjac baterie, gdy produkt nie jest uzywany przez dtuzszy czas.

- Przed utylizacjg zabawki nalezy wyjac baterie.

« Nie wrzuca¢ wyczerpanych baterii do ognia ani nie wyrzucac ich do otoczenia. Nalezy je wrzuca¢ do specjalnych pojem-
nikéw selektywnej zbiorki odpadow.

- W razie odnotowania wycieku ptynu z baterii, nalezy natychmiast wymienic¢ baterie po uprzednim starannym wyczyszcze-
niu ich wneki oraz umy¢ doktadnie rece w przypadku kontaktu z wycieklym ptynem.

« Nie prébowac tadowac jednorazowych baterii: moga wybuchnac.

- Nie zaleca sie uzywania baterii wielokrotnego fadowania, moga ograniczy¢ funkcjonowanie zabawki.

« W przypadku uzywania baterii wielokrotnego tadowania, nalezy je wyjac z zabawki przed tadowaniem i fadowac tylko pod
nadzorem osoby dorostej.

- W zabawce nie nalezy stosowac wymiennych baterii litowych. OSTRZEZENIE: Nieodpowiednie uzycie moze spowodo-
wac niebezpieczne sytuacje.

PRODUKT SPELNIA WYMOGI ZARZADZENIA 2012/19/UE.
Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza, ze wyrobu nim oznaczonego nie wolno
wyrzuca¢ wraz z innymi odpadkami domowymi. Po zuzyciu produkt nalezy oddac do punktu zbiérki odpa-
déw urzadzen elektrycznych i elektronicznych lub zwrdci¢ go sprzedawcy. Uzytkownik jest odpowiedzialny
za oddanie urzadzenia, gdy przestanie je uzytkowac¢ do odpowiedniego punktu zbiérki odpadéw lub do
_— sprzedawcy. Odpowiednia segregacja smieci w celu pézniejszej obrébki, odzysku lub zniszczenia przyczynia
sie do unikniecia negatywnych efektéw na srodowisko i na zdrowie oraz umozliwia odzysk surowcdw, z kté-
rych wykonano produkt. W celu uzyskania szczegétowych informacji dotyczacych dostepnych punktéw zbiérki odpadéw
nalezy zwrocic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

ZGODNOSC Z DYREKTYWA UE 2006/66/WE

Symbol przekreslonego kosza umieszczony na bateriach lub na opakowaniu produktu wskazuje, ze po zakon-

czeniu okresu ich eksploatacji nie wolno ich usuwac ze zwyktymi odpadami domowymi, poniewaz nie moga

by¢ utylizowane jako odpady miejskie. Nalezy je dostarczy¢ do punktu selektywnej zbiérki lub zwrdci¢ sprze-

dawcy w chwili zakupu nowych, podobnych baterii do ponownego tadowania lub jednorazowego uzytku.

Ewentualny symbol chemiczny Hg, Cd, Pb, znajdujacy sie pod przekreslonym koszem oznacza rodzaj substan-
cji znajdujacej sie w baterii: Hg=Rte¢, Cd=Kadm, Pb=0Otéw. Uzytkownik jest odpowiedzialny za przekazanie zuzytych baterii
do odpowiednich struktur zbiérki odpadéw w celu utatwienia procesu przetwarzania i recyklingu. Odpowiednia segregacja
odpaddéw majaca na celu poddanie zuzytych baterii procesowi recyklingu, przetwarzania i unieszkodliwiania przyczynia
sie do zmniejszenia mozliwego, negatywnego wplywu na $rodowisko i na zdrowie cztowieka, a takze utatwia recykling
substancji w nich zawartych. Niewtfasciwe unieszkodliwianie produktu przez uzytkownika powoduje szkodliwy wptyw na
srodowisko i na zdrowie cztowieka. W celu uzyskania szczegdtowych informacji dotyczacych dostepnych punktéw zbiodrki
odpaddw nalezy zwrdcic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA ZABAWKI

Czysci¢ zabawke za pomocg migkkiej i suchej szmatki z tkaniny lub lekko zwilzonej woda, aby nie uszkodzi¢ obwodu elek-
trycznego. Nie stosowac rozpuszczalnikdw ani detergentéw. Podczas diuzszych przerw w uzyciu, przechowywac produkt z
dala od Zrodet ciepta, chronigc przed kurzem i wilgocia.

@ GOAL LEAGUE PRO
BO3PACT: 2-5 JIET

Vrpywka paboTaeT ot 4 6aTapeek AA 1,5 BosibT (BXOAAT B KOMMNEKT). baTapeitku, HaxOAALMECA B UTPYLIKE B MOMEHT MO~
KyMNKW, NOCTaBNAIOTCA TONbKO ANA ﬂpOﬁHO\;l AEMOHCTPaUun B MarasnHe 1 AOMXHbI ObITb 3aMeHeHbl Ha HOBble Cpa3sy nocne
MOKYMKM.

NPEAYNPEXAEHUA

B uenax 6esonacHoctn Bawero pe6éHka. BHUMAHUE!

. ﬂepen NCNONb30BaHMEM CHUMKNTE N y6€DMTE B HEAOCTyNHbIe AnA ,ClETEL;\ MeCTa NONN3TUIEHOBbLIE NaKeTbl M NPpoYMe KOMMNOo-
HEeHTBI, He BXOAALLME B COCTaB UrpyLIKM (Hanpumep, WHypb!, KpenexHble AeTany v np.). CyliecTsyeT onacHOCTb yAYWEeHNA.

« PerynapHo NpoBepaiiTe UrpyLuKy Ha NpeAMET 13Hoca. [pr 06HapyKEHUM BUAVMBIX OBPEXAEHNI HE NCMOMb3YITE UrpyLL-
Ky 1 XpaHuTe eé B HeJOCTYNHOM ANA AeTe MecTe.

+ COOpKY AaHHOM 1rPYLLIKM AOMKHbI OCYLLECTBAATL TONBKO B3pOCAble. Vrpyluka A0MKHa UCTIONb30BATLCA MOA MPYCMOTPOM
B3POC/bIX.

+ Pa3obpaHHan Ha OTAEMbHbIE KOMMOHEHTBI UTPYLIKa AOMKHA XPAaHUTBCA B HEAOCTYMHOM A/1A AeTei MecTe.

« MNonb30BaTbCA UTPYLUKON PEKOMEHAYETCA TONBKO MOC/E OKOHUaHWA COOPKM 1 MPOBEPKI NPaBUAbHOCTI COOPKM.

. Mcnonmyme WFPYLIKY TOMbKO Ha POBHbIX U yCTO\;HVIBb\X NOBEPXHOCTAX, He CTaBbTe ee Ha BO3BblleHHbIE MOBEPXHOCTU
(cTonbl, KPOBATY 1 T.4.); YCTaHaBNMBalTe GyTOOMbHbIE BOPOTa BAANM OT BOMOXKHbIX MPEMATCTBUI UM NOTEHLMANBHO Onac-
HbIX MECT (NeCTHUUbI, ABePK, 6aCCeHb, KaHanbl, 03épa 1 T.)

« He rcnonb3yiite nrpyiky cnocobom, OTanUHbIM OT NPeyCMOTPEHHOTO.

+He VICﬂOﬂbByL;\Te WFPYLWKY Ha BAaXHbIX, MblAbHBIX 1 NOKPbITbIX NECKOM NOBEPXHOCTAX.

FIT&FUN

Wrpywki cepum Fit&Fun cTuMynvpyioT ABu1raTenbHylo akTBHOCTb peberKa, passrBas MOTOPHbIE 1 APYrie HaBbiKy, Hampyi-
Mep, NOABVKHOCTL. Brarofaps 3ToMy HaBbiKy PeOEHOK, B OTBET Ha BHELWHME Pa3ApakUTeNN, yUnTCA ABUraTbCA, OTPabaTsi-
BaTb 11 COBEPLIEHCTBOBATb [IBUKEHUS, Takue Kak ber, 6pocky, 3a6pacbiBaHume Mada.

3abuBaHvie MaYa B BOpOTa pa3BMBaeT NOABWXHOCTb, @ TaKKe CTUMYNMPYET KOOPANHAUMIO N TOYHOCTb IJBM)KEHVI\;I

TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKKU

+ Ha 0bpaTHO CTOpOHe Narenu dyTe0sbHbIX BOPOT eCTb /1BE KHOMKYA: NepBan NO3BONAET BKIIOUATL/BLIKNIOUATb UMPYLIKY 1
BbIOVMPaTL pesxim nrpsl (0/1/11); BTopas CyxuT ANns BKOUEHNA/BbIKMIOYEHA ABUXeHA BOpoT (I/0).

« B KOMMAEKT TaKe BXOANT MATKMiA MAY, KOTOPbIN NO3BONAET UrPaTh B MOMELLEHMN.

« Tak e eCTb KHOMKa, KOTOpas NO3BONAET BK/IOYaTb My3blKy U 3a6aBHbIE 3BYKNA.

KOMMOHEHTbI:

A) LeHTpanbHas YacTb

B) MOTOpM30BaHHOE OCHOBaHWe
C) npocToe 0CHOBaHMe

D) may

MOHTAX

CoeiMHNTE OCHOBaHMA C LEHTPanbHOM YacTbio. [prkpeniTe MOTOPK30BaHHOE OCHOBaHWE (B) K OCHOBaHMIO NPAaBON CTOM-
Ku. BCTaBbTe BLICTYMbI Ha CTOVKE B METN OCHOBAHWA Tak, 4Tobbl nocnbiwanca wenyok (PYC.1-2). MosTopute aeictamne ¢
NPOCTLIM OCHOBAaHUEM U NIEBOW CTOMKOM.

Y6eanTech, UTo WTUGTbI B HIKHEN YaCTU CETKU BCTaBMEHbI B COOTBETCTBYIOWME THE3AIA HA OOPATHOM CTOPOHE OCHOBAHWI
1 MoryT ceobogHo asuratses (PUC3)

OMUCAHUE UTPYLUKN

DyTHONbHbIE BOPOTA ONPEaEnsioT, Koraa Pe6EHOK 3abKBaET rof, BKNIOYan CBETOBbIE SGOEKTHI 1 3a0aBHbIE 3BYKI 1 My3biKY.
BODOTa MOTyYT ABUraTbCA BNPAaBO U BNEBO, YCIIOKHAA UMPY. 2 SNEKTPOHHbBIX YPOBHA AN1A OAHONO Masnbila unv KoMnaHum
Apy3ei

BapwmanTt 1: CBOBOAHAA UTPA

Kaabii pas, korfa pebEHOK 3ab1BaeT rof, BopoTa U3aloT 38YKOBbIE IGOEKTHI 1 BKIIOUAIOT BECETYIO My3bIKY.

BapuanT 2: 30J/10TOV ron

B 3TOM pexume nrpbl pebEHOK [OTKeH 3abWTb ron A0 OKOHYaHWA 06PATHOTO OTCUETE, NMPOV3BOANMOTO 3BYKOBBIMM 11 CBE-
ToBbIMM SpdeKTami. UrpyKa vmeeT 5 ypoBHel CnoxHOCTW. Mpu 3abrsaHnmi rona urpyluka nepexoauT Ha Credyiowni
ypoBeHb. EC/IM MAY He Noman B BOPOTa, Uepe3 HECKOMbKO CEKYHI MOXHO BO30GHOBITL TPy Ha TOM e ypoBHe. Ha Kaxaom
YPOBHE COKpaLLaeTCA BPEMS, B TEYEHNE KOTOPOTO HYKHO 3a6uTh ron, n, Takum o6pa30M, YBENNUYNBAETCA CNOXKHOCTb UMPbI.
«YposeHb 1: 25 cekyHp

« YposeHb 2: 20 cekyHp

«YposeHb 3: 15 cekyHp

«YposeHb 4: 10 cekyHp

« YpoBeHb 5: 5 cekyHa

ABUXEHUE

[ins 6onee COXHOM UrPbl C NOMOLLBIO NEPEKNoYaTeNs C 06PAaTHOM CTOPOHBI NOMEPEUNHbI MOXHO BKIOUMTL VAW OTKMIO-
YNTb ABUKEHME UTPYLIKW. PK BKAIOYEHUM BOPOTA CABMIAlOTCA MOMNepemMeHHO BNpaso 1 Bneso. Ecnn pebéHok 3abrsaeT
rof, KOrAa BOPOTa HaXOAATCA B [ABVXKEHWM, OHI OCTaHABMMBAIOTCA Ha HECKOMBKO CEKyHZ, M0o3BoNsAA 3abpaTb MAY, 11 CHOBa
HauyMHaloT ABUraTbCA,

B criyuae 6e30eMCTBIA UrpyLLIKa NOBTOPWT ABVXKEHWE MAKCHMyM 15 pas, 3aTem OCTaHOBUTCH, NEPEXOAA B PEXIM OXKMAAHNA.
JInA BKIOUEHNA UTPYLUKM HAXMITE KHOMKY C MOACBETKOM Unu 3abeiTe rof.

Bce PEeXNMbI UTPbI NO3BONAIOT BKNKOYATL M BbIKNIOYATL ABUXEHWE BOPOT.

YCTAHOBKA U/UNU 3AMEHA BATAPEEK

BHUMAHUE!

«3ameHa 6aTap€EKﬂOﬂ>KHa BCerfia BbIMONHATLCA B3POCbIMA

« Mpoueaypa no 3ameHe batapeek: OTBEPTKOI OCNAOLTE BUHT ABEPLIbI, CHUMMTE [BEPLY, BbIHBTE Pa3psKeHHble GaTaperiki
13 BaTapeiHoro oTCeka, BCTaBbTe HOBble GaTapeiiku, cobnioas NONAPHOCTL (KaKk yKasaHo Ha W3fenuu), ycTaHoBuUTe Ha
MeCTO AiBepLy 1 3aBUHTUTE BUHT A0 ynopa.

« Vicnonb3yiite 6aTaperiki, OAVHAKOBbIE MV PABHOLEHHbBIE PEKOMEHAYEMBIM ANIA STOTO U3AENA

« He ncnonb3yiiTe BMeCTe WenouHble, CTaHAaPTHbIE (YroNbHO-LMHKOBBIE) 1 Nepe3apskaemble (HUKesb-kaammesble) 6ataperiku.

- He cmelwvBaiiTe paspsixeHHble 6aTapeiki C HoBbIMM

« He ocTasnsiite 8611131 feTeit 6aTapeiku Unm UHCTPYMEHTBI 1A paboTbl C HUMM

+ He 3ambiKaliTe HaKOPOTKO KNemMbl UTaHMS.

« Bcerpa ynanaite 13 nsgenva oTpaboTaHHble Gatapeiku Ana NpeaoTBPaLLEHNs yTeueK XIAKOCTH, KOTOPasA MOXET nospe-
[WTb ero.

« Ecnu Bbl He nnaHvpyeTe MCNONb30BaTh U3AEME NPOAOMKUTENBHOE BPEMSA, 0BA3ATENBHO BbIHLTE 13 HEro GaTaperku.

- Nepeq yTvnn3aumein nrpywkm He 3abyasTe BbiHY Tb U3 Hee GaTapeiku.

« He 6pocalite paspsxeHHble 6aTapeiikii B OroHb, He 3arpA3sHAITe OKpy»KaioLLylo cpey. BbibpachiBaiiTe vx B creLmansHbie
KOHTelHepbl.

« B ciydae yTeukm KiuakocTvi n3 batapeek, HemMeaneHHO 3aMeHINTe KX, NPeABaPUTENbHO TATEBHO OYNCTUB OTCEK /1A BaTa-
PEEeK 1 BbIMbIB PYKM B CITyYae KOHTakKTa C BbITEKLEN KMAKOCTBIO.

« He nbiTaiiTech noasapsxatb Gatapeiku, He NPUrogHbie /18 3TOrO: OHY MOTYT B30PBATbCA.

+ He pekomeHayeTca 1cnonb3oBaTh akKyMyATOPHbIE GaTaperikii, OHN MOTYT YMEHBLUNTS GYHKLUMOHANbHOCTb UMPYLLKVA

-B cnydae MCronb30BaHNA akKyMyNATOPHbBIX 6arapeex, cnefyeT BbIHMMAaTb UX U3 UTPYWKK nepea EEDﬂ,CLKOl;\ W BbINONHATL
33pAAKY TOMBKO MOf HAbMOAEHNEM B3POCTbIX.

« He npeaycmoTpeHa paboTa AaHHOM WrpyLwKku ¢ nuTrieBbiMu G6aTaperikam. BHUMAHME: HenpasunbHoe NCnonb3osaie
MOXET NPMBECTN K BO3HMKHOBEHWIO onacHom CnTyaumm,

AAHHOE N3AENNE COOTBETCTBYET AUPEKTUBE 2012/19/EU.
MpuBeaeHHbI Ha NPY6OPe CUMBON MEPEUEPKHYTON KOP3WHBI 0603HAYaET, UTO B KOHLIE CPOKa Cly»KObl 3TO
U3fienne, KOTOpoe CleflyeT CAaBaTb B YTWb OTAENbHO OT AOMALHNX OTXOAOB, HEOOXOAMMO CAaTb B MyHKT
c6opa BTOPCbIPbA 1A NepepaboTKi NEKTPUUECKON 1 SNEKTPOHHOI annapaTypbl, Uiv cAlaTb NPOAaBLY npu
MOKYMKe HOBOW 3KBMBANEHTHOM annapaTypbl. [10nb30BaTeNb HECET OTBETCTBEHHOCTb 3a CAlauy Npubopa B
_—— KOHLIE ero cpoka Cily0bl B CneluanbHble opraHisaLmm cbopa. Haanexawui c6op BTOPChIpbA € nocneay-
jolen caaveit ctaporo npubopa Ha NOBTOPHOE UCMONb30BaHWe, NepepaboTKy 1 yTaM3aLmio 6e3 Harece-
HWA yulepba OKpyxaiollelt cpeae NOMOraeT CHI3UTbL OTPULaTENbHOE BO3EVCTBIE Ha Heé 1 Ha 340POBbE NIOAEN, a TaKkke
CNocobCTBYET NOBTOPHOMY VICMOMb30BAHMIO MaTePUAsoB, U3 KOTOPLIX COCTOMT u3fenve. . bonee noapobHble ceeaeHmua 06
UmeloLmxca cnocobax cbopa Bbl MoxeTe NosyunTs, 06PaTUBLIMCH B MECTHYIO 0y BbIBO3a OTXOA0B WA Xe B MarasuH,
rae Bul kynunn usnenve.

COOTBETCTBUE AUPEKTUBE EC 2006/66/EC

[MpriBeaeHHbIN Ha GaTapeiikax Win Ha yNakoBKe U3AEeMNA CUMBOJ NepedepKHyTOM KOp3uHbl 0603HauaeT, 4to

B KOHLE CpOKa CryObl Gatapeek, 1x HeObXOANMO CAaBaTb B MyHKT cbopa BTOPCHIPbA ANA nepepaboTky,

WM CAaTb NPofAasLy Npu NOKYMNKe HOBbIX Nepe3apaXaemblx 6arapeeK W OAHOPA30BbIX IKBMBANEHTHbIX

6aTapeek. 3Haku xumnueckux snementos Hg, Cd, Pb, nomelueHHble Nog CUMBOIOM NepeyepKHy TON KOP3WHbI,

0603HaualoT TVN BELLECTBa, Copepxaleroca 8 batapeiike: Hg=PTyTb, Cd=Kagmuii, Pb=Caurel. MNotpebutens
HeCeT OTBETCTBEHHOCTD 3a Cfjady GaTapeek B KOHLIE CPOKa WX CYXObl B CNeLmanbHble opraHmn3aummn cbopa ¢ Lenbio cro-
cobCTBOBaTH NepepaboTke 1 MOBTOPHOM yTunM3aLmMm. Haanexawumii céop BTOPCbIpbA C NOCNeAyIoLer CAauer NCronb3o-
BaHHbIX 6aTapeek Ha NOBTOPHOE 1CMOMb30BaHWe, NepepaboTKy 1 yTAM3aLMIo 63 HaHeCeHNA ylepba oKpyxalollen cpeae
MOMOTaET CHU3UTb OTPULIATENbHOE BO3AEVCTBIE Ha HEE 1 Ha 300POBbE JIIOAEN, a TaKKe CNOCOBCTBYET MOBTOPHOMY MCMOSb-
30BaHMIO BELECTBA, 113 KOTOPOTO COCTOAT GaTapelikit. CaMoBOMbHaA YTUAM3aLMA U3AeNUa NoTpebuTenem BnedeT 3a coboi
yliepb oKpyxatoleit cpefe 1 300poBbio Niofel. bonee NoApobHsie cBefeHA 06 nmeloLmxca cnocobax cbopa Bol MoxeTe
nonyyuTh, OGDaTMBU_MCb B MEeCTHYyl0 Cﬂy>K6y BblBO3a OTXO[OB WN Xe B MarasviH, rae Bbi Kynunu vsaenve.

OYMUCTKA U YXO[ 3A UTPYLLKOW

JINA YNCTKN MrPYLWKN CneayeT MCnonb30BaTh MATKYIO CyXyio Wn Cerka yBNa)HEHHYIO TKaHb, YTOObI He MOBPEANTL INeKTP-
YECKMe KOMMOHEHTLI. He MCnonb3yliTe pacTBOPUTENN MNV MOKLIME CPEACTBa. Koraa Urpylika He MCNOMb3yeTcs, XpaHuTe ee
BaN OT VCTOYHMKOB Tenna B 3allMLLEHHOM OT Mbiv 1 BNari MecTe.

GOAL LEAGUE PRO
HAIKIA: 2 - 5Y

To mayvidt Aertoupyei pe 4 pmatapieg «AA» Tou 1,5 Volt (mepihapBavovtal). Ot unatapieg mou mepapBavovtat ato maiyvidt
TIOPEXOVTAL HOVO YIa TNV TIAPOUGIAcT) TOU OTO KATAGTNHA TIWANONG KAl TTREMEL VAl QVTIKABIOTAVTAL E KAVOUPIEG ANKANKEG
uratapleg HETA Ty ayopd

MPOEIAOMOIHZEIZ

la v aopaleia Tou maidiov oac. MPOXOXH!

« AQQIPEDTE KAl AMOUAKPUVETE TUXOV TTAAOTIKEG GOKOUAEG KAl TA UTTONOITA LAIKA TG GUCKEUATIAG TOU TIAXVISIO, Kal KpaTr-
OTe Ta pakpta and ta naldia. Kivduvog acguéiag.

« ENyXETE TOKTIKG TNV KaTGoTaon gHopdg Tou MPOIGVTOC. L€ MEPITWOn QHOPAG UNV XPNOILOTOINCETE To Makvidl Kat Kpa-
TAOTE To pakpid amd ta madia.

« H ouvappoAGyNon auTol Tou POIGVTOG TIPETEL va yivetal udvo amé evihika. To makvibt mpémel va xpnatpomoleitat pévo
U6 TN ouvexr emiBAedn evog eviAika.

« Kpatrote pakpta and o maidi ta anocuvappoloynuéva Hépn tou maywiSiou.

« Mn xpnotpomoleite To maixvidt av Sev £xouv OMoKANPWOET ONEG 0L EVEPYEIEC CUVAPHONOYNONG KAl ENEYXOU TNG OWOTrG CUVEENG.

« Xpnotporoleite To mayvidt povo oe emmedeq Kal OTABEPES EMPAVEIES, OX! OE UMEPUPWHEVEG EMPAVELES (Tpamédia, Kpe-
BdTia, KNIT). TOTOBETHAOTE TNV £0TIA HAKPIA ATTO TUXOV EUTTOSIA 1] AMd XWPOUG OTTOU PMOPE] va UMIAPXEL KivEuvoG (OKAEG,
TIOPTEG, TOIVEG, KAVANT, NiPVEG, KNIT.).

« Mn XpNnOIHOTOIE(TE TO TAVIS! HE SIAPOPETIKG TPOTTO A6 TOV UTTOSEIKVUOHEVO

« Mn XPNOIHOTOIE(TE TO TIAVISI OE BPEYHEVES, QUUWBELS 1] CKOVIOUEVEC ETPAVELEG

FIT&FUN

Ta maikvidia g oeipd Fit&Fun mapakivouv o maidi oe mavidia kivnong, evappuvovTag Ty KIVATIKK avartuér Tou Kat
£UVOWVTAG TNV avarTTuén optopévwy Seglotritwy omwg n KINHTIKOTHTA. Autr n 6e§iétnta emtpénel oto maidi va pdbet va
KIVe(Tal, va emegepydletal kat va EPUNVEVEL KIVATELG OTIWG TREGIHO, XTUTTNHA, TIETaya TNG UmdAag, we avtidpaor ot eEwte-
pIKa epeBioparta.

To TUMna TG PTGAag OTNv E0TIA QVATTTUOTEL TV KIVATIKOTNTA GAAG SIEYEPEL KOl TOV GUVTOVIOHO KAl TNV aKpiBEIa OTIC KIVATELS

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

« 3TNV miow Meupa Tou Tiivaka, N €otia SlaBéter S0 koupmd: To TIPWTO EMTEEMEL TNV EVEPYOTIO(NGN/AMEVEQYOTIOINGN TOU
mavidiov kat Ty emoyr Tou mavidiou (0/1/11). To SeiTepo EMTPEMEL TNV EvepyoToinon/amevepyoroinon TG kivnong
NG gotiac (I/0).

« Mapéxetat Kat pia pahakn pimaha yia va pmopei to maidi va mailel dveta oTo oriT.

- 3TNV TPaBépoa/mivaka UTAPXEL £va GWTEIVG KOUUTTL TTOU EVEPYOTIOIE! SIOOKESAOTIKEG HOUGIKEC Kat XOUG.

ZTOIXEIA:

A) KevTpIKO OWpa

B) unxavokivntn facn
C) am\ Baon

D) préaha

ZYNAPMOAOIHIH

STEPEWOTE TIG PATEIG OTO KEVTPIKO OWHA. STEPEWOTE Tr) pnxavokivit Baon (B) otn Bdon tou Se€iot kéBetou Sokapiov.
TomoBetroTe TI¢ YAWTTIGEG Tou SOKAPIOU OTIGC OXIOKEG TNG BAONC KAl TIECTE HEXPL VO GKOUCETE TO XAPAKTNPIOTIKG “KAIK”
(EIK.1-2). EmavaaBete v iSla evépyeia pe Tv armhr) Bacn kal To aploTepo GoKApL.

AWDOTE MPOCOYT| WOTE OL TEIPOL GTNV KETW MAEUPA TOL TAATTIKOU SIXTUOU va éxouv el0ayBel oTnv mow Meupd Twv Bacewv
Kal va gival eAevBepe va kivouvtat oty iSia Ty édpa (EIK. 3)

EIZArQrH =TO MAIXNIAI

H eotia avayvwpilet otav 1o maidi Balet YKol Kat vepyoTiolel puTa Kat SIaokeSaoTIKoUC fX0UG/HOUGIKES. To mayvidt pmopei
emiong va petakivnBei Se€1d kat aploTepd, yia o SUCKONOUG QyWVEG Kal TTPOOPEPEL 2 NAEKTPOVIKA eMineda maviSIo0 yia
va maiel 1o maudi pévo Tou 1) padi pe Toug Gihoug Tou.

Tpomog maxvidiov 1: EAEYOEPO MAIXNIAI

Kabe popa mou 1o maidi Bader ykoh oTny eoTia, avamapdyovtal NXNTIKA EE Kal EVEPYOTIOIETal TO QG KaBwg kat rxol/
HOUOIKEG,

Tpomog maixvidiov 2: XPYXO NKOA

Se autiv T Aertoupyia mavidiou To maidi mpEmel va mpoomaBroet va BANel YKOA Tipv amd Tnv avTioTpoen PETPNon Tou
EMONUAIVETAL HE NYXNTIKA KAl QTEVA £@E. Yrdpxouv 5 emimeda magviSiol. Av 1o maidi BANel YKOA TIEPVAEL OTO EMOUEVO
eninedo, ev) av amoTUxel va BANeL YKOA, HETG amd pePIKG Seutepdlerta Eekivael amd To {Slo eninedo. L& kabe eninedo
HEWVETAL O XPOVOG GTOV OTTol0 TPEMEL val BANEL YKOA, au§avovTag Tn Suokohia.

« Ennedo 1: 25 Seutepoenta

« Enmedo 2: 20 Seutepoenta

« Ennedo 3: 15 Seutepoenta

« Ennedo 4: 10 Seutepodenta

« Enmedo 5: 5 Seutepdhenta

KINHZH

[1a Mo SUOKOAOUC AYWVES, Héow evog SIaKOTTTN 0TV TMow MELPA TNG TPABEPCAC, UMoPE va evepyoroinBei 1y va anevep-
yoroinBei n kivnon tou mavidlol. MONG evepyoroinBei, n eotia Kiveitat autopata Se€id kat aploTepd. Av To aidi Bael
VKON eV 1) €0T{a Kiveital, Ba OTAPATACEL yia HEPIKE SEUTEPONETTA, SIVOVTAC TOU TOV XPOVO va HalEPEL T JITAAa, Kal HETA
Ba apxioe méAi va kwveita.

S mepimtwon adpdvelag, to makvidt Ba enavaldBel Ty kivnon yia €we 15 GOPES Kat 0T CUVEXEID Ba CTAUATICEL EVEPYO-
TIOWOVTAG TNV KATAGTACT avapovrig. la va evepyomoinBei avd to matxvidl, matioTe To QwTed Koupr 1 BANTE éva ykoA.
OMot o1 TPSTTOL TAKVISIOU HITOPOUV VO EQAPHOTTOUV HE 1) XWPIG Evepyr TV Kivnon.

TOMOOETHXH 'H/KAI AQOAIPEZH MMATAPION

MPOZOXH!

« H avTIKatdotaon Twv pn emavagopTI{OHEVWY PITATAPIOV TIPETTE VA TIAYHATOTIOIETAL OVO aTTO EVANIKEG.

« 10 va QVTIKATAOTHCETE TIG N EMavagopTI{OHEVES Umatapies: EeBISwoTte T Bida Tou kamakiov pe va katoaidt kat BydAte
™ Bupida, agatpeoTe amd Tn Brikn TG ASEIEC UMaTapie, TOMOBETHOTE TIC KAVOUPYIEG UMATAPIES HE TTPOCOXT WOTE va Tn-
pE(Tal N oWOTH TONKOTNTA (OMTWG UTTOSEKVUETAL GTO {510 TO TIPOIOV), EMAVATOTIOBETAGTE TO KATIAKI KAl 0Q{ETE KaAa TN Bida.

« Xpnotporolgite pmatapieg 16iou 1 I6oSUVApOU TUTTOU HE ToV eVEESEYEVO, YIa TN AEToupyia autol Tou TPOIOVTOG.

«Mnv avapiyvUeTe aAKaNKEG MTTOTAPIEG PE MITATAPIEG KAAOIKOU TUTTOU (GvBpakac-Peudapyupog) iy emavapopTi{OpEVEC
(vikel-kaduio).

« MnVv avapelyVUETe ASEIEG PIE VEEG PTaTapieg

« DUAGETE TIC UmaTapieg Kal TuXOV epyaeia pakpta amd ta maidia.

« Mnv BPa)uKUKAWVETE TOUG AKPOSEKTEC TPOPOSOTiag.

- Na agaipeite mavta Tig Gdeleg pumatapiec amd To mayvidy, yia va ano@uyete PAARES amd evexOueveC SIappoEC TOL LYPOL
TWV UIATaPIWV.

« Na agatpeite mava Ti¢ uratapieg og MEITwon Tou TO TIPOIdv Sev TPOKELTAL va XPNOIOTIOINGE! Y HEYANO XPOVIKO SIGoTNHA.

« AQaIPEDTE TIC pumatapieg amd To mayvidt Tpwv and Ty andeeupr] Tou.

« Mnv Kaite Kat pnv metate oto mepIBAMoV TG Adeles pnatapies, aa SIaBECTE TIC 0TOUG EI8IKOUG KAG0UG AVAKUKAWGTG.

« 3TN TIEPITTTWON KATA TNV OTT0ia Ol ITATAPIES £X0LV XAOEL LYPO, QVTIKATAOTACTE TIG APECWS, PPOVTICOVTAG va KaBapioeTe T
Br\Kn TOUG Kal va TMAUVETE TIPOOEKTIKA Ta XEPIA GG, v EXOUV EPBEL OE EMAPT HE TO UyPO TToU SIEPPEVTE.

« Mnv mPOOTIaBHOETE va EMAVAQOPTICETE pn EMAVAPOPTICOHEVES PIATAPIEG: UMIEPXEL KivEUVOG €KpNENG.

« Mnv xpnotpomolEiTe EMavVagopTICOHEVES UMATAPIES, YIATI UITOPE] Va EMNPEACOLY TN 0WOTH A&ltoupyia Tou maKviSIov.

« $€ EPIMTWOT TTOU XPNOILOTION|CETE EMAVAPOPTICOUEVEG UTTATAPIE, AQAIPETTE TIG ATTO TO TTAXVISL TPV TIC EMAVAPOPTIOETE
Kal n emavagopTion Ba mpénel va yivetat pdvo umd Ty emiBAedn evihika.

«To maividt Sev oxeSIGOTNKE yia va Aertoupyei pe pmatapieg Aiiou. MIPOZOXH: H akatéMnAn xpron Hmopel va emeeEpet
KIvEUVOUG.

TO MPOION AYTO EINAI ZYM®QNO ME TON EYPQIMAIKO KANONIZMO 2012/19/EE.
To GUPBONO HE TOV SIayPapHéVO KASO TTOU UTTIAPXEL TN CUCKEUT| UTTOSEIKVUEL OTL TO TIPOIOV, OTO TENOG TG Wé-
NpNG Cwrig Tou mpénet va SlaTiBeTal EEXWPIOTA aroé Ta OIKIAKA ATTOPPIHATA KAl VA HETAPEPETAL OE KATIOIO KEVTPO
OUNOYNG NAEKTPIKWV KAl NAEKTPOVIKWY CUCKEUWV 1] VO EMOTPEPETAL OTOV LETAMWANTH KATA TV ayopd piag
KaVOUPYIOE avTIoToIKNG OUOKELNG. O XproTNG €xel TNV UBUVN PETAPOPAG TNG CUCKEUNG OTOV KATAMNAO XWpo
_ OUNOYNG KATé TO TEAOG TG WPENHNG (wrig TG H kat@Mnn Sladikacia GUMOYAG MTPENEL TNV avakOKAwan,
£neCepyacia Kat 0IkoNoyIKr| SIGBE0T TwV AXPNOTWY GUCKEUWV KAl CUHBANAEL TNV QMOQUYH GPVITIKWV EMITTOOE-
WV yia o EPIBANOV Kat TV Lyeia. [1a mepIocOTEPEG TANPOPOPIEC OXETIKA HE Ta SIBECIIA CUCTAHATA CUMOYNC, TTAPAKAAOUHE
ameuBUVBEITE 0TI KaTA TOTIOUE SNHOOIEC UTTNPETIEG KABAPIOTNTAC 1} GTO KATAGTNHA QO TO OMOI0 AYOPACATE TN CUCKEUN.

ZYMMOP®QXH ME THN OAHTIA EE 2006/66/EK

To cUpPONO pE ToV Slaypappévo KAGo TIou UMAPKEL OTIG MITATAPIES 1} OTN CUOKEUAGIA TOU TIPOIOVTOG UTTo-

Selkviel OTL oL UMaTapiee, 0To TENOC TNG WPENIUNG (WG TOUE TPETEL va SlaTiBevTal EEXWPIoTA Ao TA OIKIAKA

QIOPPEIMATA KAl VA HETAPEPETAL OE KATTOIO KEVTPO GUMOYIG NAEKTPIKWV KAl NAEKTPOVIKWY CUCKEUWV 1} va

EMOTPEPOVTAL OTOV PETAMWANTH KATA TNV ayopd QvTIoTOIKWY KAvOUPYIWY EMAVAQOPTICOHEVWY 1} Un EMavVa-

@OPTILOPEVWY KavOUPYIWY HraTapiv. To xnpiké oupBoho Hg, Cd, Pb, mou avaypagetal katw armé 1o Sia-
YPAUHEVO KaAaBAKI UTTOSEIKVUEL TN XNHIKT 0usia TTou Tepéxouy ot umatapiec: Hg=Y6pdapyupog, Cd=Kaduio, Pbo=MoAup&og.
O xpriotn¢ givat uELBUVOG yia TNV TAPASO0N TWV UIATAPIWY, HETA TO TEPAG TNG WPENHNG (WG TOUG, 0T £I8IKA KEVTPA
S14B0NC AMOPPIUAETWY HE GTOXO TN METEMETa EMECEPYATia Kal avakUKAWGT Toug. H katéhnin Siadikacia ouMoyrg -
TPEMEL TNV QVAKUKAWOT), eMegepyacia kat olkohoyIKr S1ABeon Twv aVIANUEVWY PITATAPIOV KAt CUHBAMEL OTNV amoguyr|
APVNTIKWY OUVETIEIDV YIa TO TIEPIBAMOV Kal TNV avBpWMvn LYEIQ Kal ELVOE( TNV QVAKUKAWOT TWV OUCIDV OO TIG OTTOIEG
amotehovvTal Ot pratapies. H mapdvopn amoppidn Tou mpoidvtog amd Tov xpratn mpokalei {nuia oto mepiBailov kai v
avBpwmivn uyeia. Na MEPICOGTEPEG TANPOYOPIEG OXETIKA HE Ta SIaBEIa UOTAPATA CUMOYNAC, TapakaAoUpE ameuBuvBei-
TE OTIG KATA TOMOUG SNUACIEG UTNPETIEC KABAPIGTNTAG 1} OTO KATACTNHA ATT6 TO OTIOI0 AyOPATATE Tr) GUOKEUN.

KAGAPIZMOZ KAl ZYNTHPHZH TOY MAIXNIAIOY

KaBapilete To maixvidt xpnotponmomvTag éva ueacudTvo 1 amd HIKPOIVEG HOAAKS TV, OTEYVO 1) ENAPPWG EUMOTICUEVO e
VEPO Y1a va NV TIPOKANOE( {Npid 0To NAeKTPIKG KUKAWHA. Mnv xpnotporoleite SlaAUTeg 1 amoppurnavtika. Otav Sev xpnot-
pomoteitar, QUAAETE To TTatKvidL € éva MPOCTATEUOHEVO MO TINYEC BEPUATNTAG, OKOVN KAl LYPAGIa XWEO.

@ GOAL LEAGUE PRO
ALDER:2-5 AR

Leksaken fungerar med 4 AA-batterier pa 1,5 Volt (ingar). Batterierna som medféljer produkten nér den kdps har bara som
syfte att visa upp leksakens funktion i affaren. Efter kdpet ska de bytas ut mot nya alkaliska batterier.

\VARNING

For ditt barns sakerhet. VARNING!

- Eventuella plastpésar och andra féremdl som inte utgor en del av leksaken (t.ex. band, fastelement osv.) ska tas bort fére
anvandning och forvaras utom rackhall for barn. Risk for kvavning.

«Kontrollera med jamna mellanrum att produkten ar i gott skick. Om leksaken uppvisar synliga skador, anvand den inte
langre och hall den utom rackhall for barn.

- Montering av leksaken far endast utforas av en vuxen person. Leksaken fér bara anvéndas under standig tillsyn av vuxen
person.

- Hall leksakens demonterade delar pé avstand fran barn.

« Anvénd inte leksaken forran alla monteringsmoment har slutférts och du har kontrollerat korrekt montering.

« Leksaken far bara anvéndas pé plan och stabil yta, inte pd upphgjda ytor (bord, séng o.s.v.) placera malet pa avstand fran
eventuella hinder eller platser som kan utgéra fara (trappor, drrar, simbassénger, kanaler, sjoar 0.s.v.)

- Anvand inte leksaken pd annat sétt 4n vad som rekommenderas

« Anvénd inte leksaken pé vata, sandiga eller dammiga ytor

FIT&FUN

Leksakerna i serien Fit&Fun stimulerar barnet till rorelselekar genom att uppmuntra dess framsteg och framja utvecklingen
av vissa formagor, sasom barnets MOTORISKA UTVECKLING. P4 sé satt 1ar barnet sig rorelserna och att bearbeta och tolka
gester som anvands nar man springer, slar och spelar boll som reaktion till yttre stimulanser.

Att spela bollen i méalet framjar dels den motoriska utvecklingen, men det stimulerar ocksé rorelsers koordination och precision.

TEKNISKA EGENSKAPER

- P& malet, p& panelens baksida, finns tva knappar: den forsta ar for paslagning/avsténgning av produkten och for att vélja
lage pa leksaken (0/1/11); den andra &r for aktivering/avaktivering av malrorelser (1/0).

- Det ingdr ocksa en mjuk boll som gor att man kan leka lugnt i hemmet.

- Pa ribban/panelen finns en lysande knapp som aktiverar underhallande musik och ljud.

DELAR:

A) huvuddel

B) motordriven bas
Q) enkel bas

D) boll

MONTERING

Fast baserna med huvuddelen. Fast den motordrivna basen (B) med den hdgra pelarbasen. Placera pelarens fastanordningar
vid basens motsvarande knapphél och tryck tills du hér ett “KLICK” (BILD 1-2). Repetera utforandet med den enkla basen
och den vénstra pelaren.

Var uppmarksam p& om pelarna i den undre delen av plastnatet &r isatta pa ratt stélle pa basernas baksida och att de kan
rora sig fritt pa stallet (BILD 3)

BESKRIVNING AV LEKSAKEN

Fotbollsmalet kanner av nar barnet gér mél och aktiverar dé ljus och underhéllande ljud/musik. For de lite svérare matcherna
kan mélet kan dessutom rora sig till hoger och vénster och erbjuder 2 elektroniska nivaer for att spela ensam eller med
vénner.

Lége 1: FRITT SPEL

Varje gang barnet gor ett mél reproducerar mélet ljudeffekter och aktiverar ljus och ljud/musik.

Lége 2: GOLDEN GOAL

| detta lage maste barnet forsoka att gora ett mal innan ljud- och ljuseffekterna aktiveras. Det finns 5 olika nivéer. Om barnet
passar foljande niva och mal uteblir, borjar malet om igen pa samma niva inom ndgra sekunder. P4 varje niva reduceras tiden
att gora mal for att Oka svarigheten.

«Niva 1: 25 sekunder

«Niva 2: 20 sekunder

«Niva 3:15 sekunder

«Niva 4: 10 sekunder

«Niva 5: 5 sekunder

RORELSE

For de svarare matcherna ar det mojligt att aktivera och avaktivera malrérelserna via en knapp pa ribbans baksida. Nar denna
funktion val har aktiverats ror sig malet alternativt till hger eller till vanster. Om barnet lyckas géra mal medan mélet &r i
rorelse stannar det till i ndgon sekund s& att barnet far tid att samla upp bollen igen for att borja om.

Vid inaktivitet upprepar mélet rérelsen max 15 ganger for att sedan stanna och aktivera standby. For att ateraktivera malet,
tryck pé den lysande knappen eller gor ett mal.

Mélets samtliga lagen kan utforas med eller utan aktiv rorelse.

SATTA | OCH/ELLER BYTA BATTERIERNA

VARNING!

- Byte av batterier far endast goras av vuxen person.

- Gor foljande for att byta batterierna: Skruva loss skruven pd luckan med en skruvmejsel, ta av luckan och ta bort de urlad-
dade batterierna. Satt i de nya batterierna med polerna at ratt hall (ratt hall anges pa produkten), stt tillbaka batteriluckan
och dra at skruven ordentligt.

« Anvénd batterier som ar likadana eller likvardiga som de som rekommenderas fr denna produkts funktion.

«Blanda inte alkaliska batterier, standardbatterier (kol-zink), eller laddningsbara batterier (nickel-kadmium).

«Blanda inte urladdade batterier med nya

- Lamna inte batterier eller eventuella verktyg inom réckhall for barn.

« Kortslut inte batterikldmmorna.

«Ta alltid bort urladdade batterier frén produkten for att undvika att eventuellt vétskelackage skadar produkten.

«Ta alltid bort batterierna om produkten inte ska anvandas p& lange.

«Ta bort batterierna frén leksaken innan den kastas,

- Kasta inte gamla batterier i elden eller i miljon, utan ldmna in dem till avfallssortering.

- Om batterierna skulle lacka vétska ska de bytas ut omedelbart, rengér &ven batterifacket noga och tvétta handerna om de
har kommit i kontakt med vétskan.

- Forsok inte att ladda batterier som inte &r laddningsbara: de kan explodera

«Virekommenderar inte att anvanda laddningsbara batterier eftersom de kan ge samre effekt pa leksaken.

«Vid anvandning av laddningsbara batterier, ta ur dem ur leksaken innan de laddas och ladda dem under tillsyn av en vuxen.

« Leksaken ar inte gjord for att anvandas med utbytbara litiumbatterier. VARNING: Felaktig anvandning kan ge upphov till
farliga situationer.

DENNA PRODUKT STAMMER OVERENS MED DIREKTIV 2012/19/EU.
Symbolen med en 6verkryssad korg p& apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livslangd skall
separeras fran hushallsavfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska och elektroniska appara-
ter eller lamnas tillbaka till &terférsaljaren nar man koper en liknande produkt. Anvandaren &r ansvarig for
att apparaten i slutet av dess livslangd lamnas 6ver till en ldmplig uppsamlingsplats. En lamplig sorterad
—— avfallshantering gor att apparaten kan &tervinnas for sortering och hantering som star i dverensstaimmelse
med miljobestammelserna och darigenom bidrar till att negativa effekter pa miljon och halsan undviks och
underlattar &tervinning av materialen som produkten bestér av. . Fér en mer detaljerad information gallande disponibla
uppsamlingssystem s& vand Er till lokala avfallshanterare eller till affaren dar produkten koptes.

DENNA PRODUKT OVERENSSTAMMER MED EU-DIREKTIV 2006/66/EG

Symbolen med en dverkryssad korg pé batterierna eller p& produktens forpackning anger att de ska separeras

fran hushallsavfallet i slutet av deras livslangd. De ska tas till en uppsamlingsplast eller [amnas tillbaka till dter-

forsaljaren nar man képer nya likvardiga laddningsbara eller icke laddningsbara batterier. En eventuell kemisk

symbol s3 som Hg, Cd, Pb pa den éverkryssade korgen visar vilket amne batteriet innehéller: Hg=Kvicksilver,

Cd=Kadmium, Pb=Bly. Anvandaren ansvarar for att uttjanta batterier lamnas in till Iampliga tervinnings-
stationer for att underlatta hantering och atervinning. En ldmplig sorterad avfallshantering gér att de uttjédnta batterierna
kan &tervinnas for sortering och hantering som stér i dverensstimmelse med miljobestdmmelserna och darigenom bidrar
till att negativa effekter p& miljén och hélsan undviks och underlattar atervinning av materialen som batterierna bestér av.
En olaglig avfallshantering av produkten frén anvandarens sida leder till skador p& miljé och manniskors hélsa. Fér en mer
detaljerad information géllande disponibla uppsamlingssystem s& vand Er till lokala avfallshanterare eller till affaren dar
produkten koptes.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN

Rengor leksaken med en mjuk och torr tygtrasa eller som fuktats ndgot med vatten sé att den elektriska kretsen inte forstors.
Anvand inte 16sningsmedel eller rengéringsmedel. Nar produkten inte anvénds ska den forvaras pé en plats skyddad fran
véarme, damm och fukt.

GOL LiGi PRO
YAS:2-5YAS

Bu oyuncak, 4 adet 1,5V AA pil gerektirir (pakete dahildir). Satin alma sirasinda trtinde bulunan piller yalnizca satis noktalarin-
da gosterim amagli verilmis olup, satin almadan hemen sonra yeni alkalin piller ile degistiriimelidir.

UYARILAR

Cocugunuzun guvenligi igin. UYARI!

« Oyuncagin parcasi olmayan posetler ve diger bilesenler (6r. baglar, baglanti elemanlari, vb.) kullanimdan 6nce ¢ikariimali ve
cocuklarin erisemeyecegi yerlerde saklanmalidir. Havasiz kalma tehlikesi ve bogulma riski.

« UrinG yipranma belirtilerine karsi diizenli olarak kontrol ediniz. Oyuncagin herhangi bir pargasinda gérinur hasar olmasi
durumunda, oyuncadr kullanmayiniz ve cocuklarin erisiminden uzak tutunuz.

« Bu Urin yalnizca bir yetiskin tarafindan monte edilmelidir. Bu oyuncak yalnizca bir yetiskinin denetimi altinda kullaniimalidir.

« Oyuncagin demonte edilmis pargalarini gocuklarin erisemeyecegi yerlerde saklayiniz.

« Oyuncag, tamamen monte edilip kontrol edilinceye kadar kullanmayiniz.

- Oyuncagi sadece diiz, hemzemin yiizeylerde kullaniniz; yukseltili yizeylerde (masalar, yataklar vb.) kullanmayiniz; futbol
filesini, potansiyel tehlike yaratabilecek her tiir engelden veya yerden (merdivenler, kapilar, yizme havuzlan, kanallar, géller
vb.) yeterince uzaga yerlestiriniz.

« Bu oyuncagy, kilavuzda gésterilmeyen higbir sekilde kullanmayiniz

« Oyuncagi islak, kumlu veya tozlu yiizeylerde kullanmayiniz

FIT&FUN

Fit&Fun serisindeki oyuncaklar, hareket oyunlari ile cocugu harekete gegirir, motor gelisimini destekler ve MOTOR BECERISI
gibi bazi kabiliyetlerini arttirir. Bu beceri, dis uyarana yanit olarak kosma, topa vurma ve topu atma gibi hareket etme, ilerleme
ve yorumlama davranislarini 6grenmeyi mimkuin kilar.

Kaleye top atma, motor becerileri gelistirir ve hareketlerin koordinasyonunu ve dogrulugunu da saglar.

TEKNIK OZELLIKLER

« Panelin arkasinda, futbol filesi iki digmeye sahiptir: ilki, GriinG agmanizi/kapatmanizi ve oyun modunu se¢menizi (0/1/1)
saglar; ikincisi ise file hareketinin etkinlestirilmesini/devreden ¢ikarniimasini (1/0) saglar.

« Evde guivenli bir sekilde oynamanizi saglayan yumusak bir top, trtine dahil edilmistir.

- Kale Ust direginde/panelde, miizik ve eglenceli sesleri etkinlestiren isikli bir digme mevcuttur.

PARCALAR:

A) Ana goévde

B) Hareketli taban
() Sabit taban

D) Top

MONTAJ

Tabanlari ana gévdeye takiniz. Hareketli tabani (B), sag diregin altina takiniz. Diregin tirnaklarini tabandaki yuvalara yerlestiri-
niz ve “TIK" sesini duyuncaya kadar bastiriniz (SEK.1-2). Ayni islemi sabit taban ve sol diregi kullanarak tekrarlayiniz.

Plastik filenin alt kismindaki pimlerin, tabanlarin arkasindaki yerlerine girdiginden ve serbestce hareket edebildiginden emin
olunuz (SEK.3)

OYUNCAGIN TANITIMI

Futbol filesi, cocugun gol attigini algilar ve isiklar ve eglenceli ses efektlerini/melodileri etkinlestirir. Oyuncak ayrica daha zor
oyunlar igin sola ve saga hareket edebilir ve yalniz ya da arkadaslarla oyun igin 2 elektronik oyun seviyesi sunar.

Segenek 1: SERBEST OYUN

Cocugun her gol atisinda, futbol filesi ses efektlerini, isiklar ve sesleri/melodileri etkinlestirir.

Segenek 2: ALTIN GOL

Bu oyun modunda, gocuk, ses ve isik efektleri ile belirtilen geri sayim sona ermeden bir gol atmalidir. 5 oyun seviyesi mevcut-
tur. Cocuk gol atarsa, bir sonraki seviyeye gecer, ancak gol atamazsa, oyun birkag saniye sonra yeniden ayni seviyeden baslar.
Her seviyede, gol atmak igin gereken siire azalir ve zorluk artar.

« Seviye 1: 25 saniye

« Seviye 2: 20 saniye

« Seviye 3: 15 saniye

« Seviye 4: 10 saniye

« Seviye 5: 5 saniye

HAREKET

Daha zorlu oyunlar igin, oyuncagin hareketini etkinlestirmek ya da devreden gikarmak Uzere kale Ust direginin arkasindaki
bir dagme kullanilabilir. Futbol filesi, etkinlestirildiginde déntstimli olarak saga ve sola dogru yaklasik. File hareket ederken
cocuk bir gol atarsa, file birkag saniye durarak cocugun topu almasina izin verir ve ardindan yeniden baslar.
Kullanilmadiginda, oyun bu hareketi en fazla 15 kez tekrarlar, ardindan durarak beklemeye geger. Oyunu yeniden baslatmak
icin, 151kl digmeye basiniz ya da bir gol atiniz.

Tum oyun modlarinda, hareket etkin ya da devredisi durumdayken oynanabilir.

PILLERIN TAKILMASI VE/VEYA DEGISTIRILMESI

UYARI!

« Sarj edilmeyen piller, yalnizca bir yetiskin tarafindan degistirilmelidir.

« Pilleri degistirmek icin: kapakta yer alan viday: bir tornavida ile gevsetiniz ve kapagi aginiz. Ardindan, kutuplarin dogru
yonde olduklarindan emin olarak (Urtin tizerinde gésterildigi sekilde), bitmis olan pilleri gikarip yenilerini takiniz, pil kapagini
kapatiniz ve vidayi sikiniz.

« Yalnizca ayni tipte alkali pilleri ya da bu trtintn dogru ¢alismasi igin 6nerilen pillerle esdeger tipteki pilleri kullaniniz.

« Alkalin, standart (ginko-karbon) pilleri ya da sarj edilebilir (nikel-kadmiyum) pilleri kesinlikle birlikte kullanmayiniz.

« Yeni ve eski pilleri kesinlikle birlikte kullanmayiniz

« Pilleri ve aletleri daima gocuklarin erisiminden uzak tutunuz.

« GUg terminallerine kisa devre yaptirmayiniz.

« Urline hasar verecek tiim olasi sivi sizintilarini énlemek igin, tikenmis pilleri daima triinden ¢ikariniz.

« Urtin, uzun stire boyunca kullanilmayacaksa pilleri daima ¢ikariniz.

« Oyuncagi atmadan nce pilleri oyuncaktan gikariniz.

« Biten pilleri atese atmayiniz veya ¢op olarak cevreye atmayiniz; atik siniflandirma yoluyla bertaraf edilmeleri gerekmektedir.

« Pillerin sivi sizdirmasi durumunda, pil bélmesini temizlemeyi unutmadan pilleri hemen degistiriniz; elleriniz bu siviyla temas
ettiyse, ellerinizi iyice yikayiniz.

« Sarj edilmeyen tipteki pilleri sarj etmeye calismayiniz: patlayabilirler.

« Oyuncagin calisma 6zelligini azaltabilecedi icin, sarj edilebilir pillerin kullanilmasi tavsiye edilmez.

« Sarj edilebilir piller kullanildiginda, bunlari sarj etmeden 6nce oyuncaktan gikariniz ve yalnizca bir yetiskinin gézetimi altinda
sarj ediniz.

« Bu oyuncak, degistirilebilir lityum pillerle kullaniimak tzere tasarlanmamistir. UYARI: uygunsuz kullanim tehlikeli durumlar
yaratabilir.

BU URUN 2012/19/EU DIREKTIFINE UYGUNDUR.
Cihazin tzerinde bulunan Ustl ¢izili ¢op kutusu sembold, kullanim émrintin sonunda, Grintn elektrikli ve
elektronik cihazlara yonelik ayri bir atik bertaraf sahasina géttrilmesi veya benzer yeni bir cihaz satin alindigin-
da saticiya iade edilmesi yoluyla ev ¢dplerinden ayn bertaraf edilmesi gerektigini belirtir. Kullanici, cihazin kul-
lanim émriniin sonunda, cihazin uygun toplama merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim émrintin
_— sonuna ulasmis cihaz dogru bir sekilde ayr bir atik olarak toplanirsa, geri dénustirtlebilir, islenebilir ve ekolojik
olarak bertaraf edilebilir; bu durum, gevre ve saglik Gzerindeki olasi olumsuz etkilerin énlenmesini saglar ve
Urandn olusturuldugu malzemelerin geri déntstimiine katkida bulunur. Mevcut ¢6p toplama sistemleri ile ilgili daha detayh
bilgi icin yerel atik bertaraf etme hizmetine veya Grtinu satin almig oldugunuz magazaya basvurunuz.

BU URUN 2006/66/EC AB DIREKTIFINE UYGUNDUR

Pillerin veya trtin ambalajinin Gzerinde bulunan tzeri ¢izili ¢ép kutusu sembold, kullanim émri sonunda,

pillerin toplandigi ayn bir atik bertaraf sahasina géttrilmesi ya da benzer yeni sarj edilebilir veya sarj edileme-

yen piller satin alindiginda bayiye teslim edilmesi gerektigini géstermektedir. Ustu izili tekerlekli ¢op kutusu

semboltintn alt kismina yazilan Hg, Cd, Pb kimyasal sembolleri, pilin icerdigi madde tipini belirtir: Hg=Civa,

Cd=Kadmiyum, Pb=Kursun. Islemden gegirme ve geri déntsiim islemlerinin kolaylastiriimasi amaciyla pillerin
kullanim émrint tamamladiktan sonra uygun toplama merkezlerine teslim edilmesi sorumlulugu kullaniciya aittir. Eski ci-
hazinizin dogru sekilde atilmasi, cevre ve insan sagligi tizerindeki olasi olumsuz sonuglarin 6nlenmesine ve triintin yapildigi
malzemelerin geri donusttrilmesine yardimcr olacaktir. Kullanicinin Griini yasal olmayan yollarla elden ¢ikarmasi cevreye
ve insan sagligina zarar verecektir. Mevcut ¢p toplama sistemleri ile ilgili daha detayli bilgi igin yerel atik bertaraf etme
hizmetine veya Uriint satin almis oldugunuz magazaya bagvurunuz.

BAKIM VE ONARIM

Oyuncagi kuru veya nemli yumusak bir bez kullanarak elektrikli devreye zarar vermeyecek sekilde temizleyiniz. Oyuncagi
temizlemek icin deterjanlar veya ¢6zict maddeler kullanmayiniz. Kullanilmadigi zamanlarda, Grinu isi, toz ve nem kaynak-
larindan uzakta saklayiniz.

@ GOAL LEAGUE PRO
ALDER:2-5 AR

Leken fungerer med to 4 batterier av typen "AA"med 1,5 Volt (inkludert). Batteriene som felger med produktet nar det kjzpes
leveres kun for demonstrasjon i butikken og de ma skiftes ut med alkaliske batterier rett etter kjopet.

ADVARSLER

For & verne om ditt barns sikkerhet. ADVARSEL!

« Eventuelle plastposer og andre komponenter som ikke er del av leken (feks. snorer, festeelement, osv.) ma fiernes for bruk
og holdes utenfor barnas rekkevidde. Fare for kvelning.

- Kontroller regelmessig slitasje ved produktet. Ved synlig skade mé& leken ikke benyttes og den ma oppbevares utenfor
barnas rekkevidde.

« Monteringen av denne leken méa kun utferes av en voksen. Leken mé& kun benyttes ndr barnet holdes under kontinuerlig
oppsyn av en voksen.

- De demonterte delene til leken mé& oppbevares utilgjengelig for barnet.

«Ta ikke leken i bruk fer du har fullfert alle monteringen og kontrollert at den er riktig sammensatt.

« Leken ma kun benyttes pa en flatt og stabilt underlag, ikke pd opphayede flater (bord, senger osv.); plasser leken pa sikker
avstand fra eventuelle hindringer eller plasser som kan vaere farlige (trapper, derer, svemmebasseng, kanaler, innsjger, osv.).

- Bruk ikke leken p& annen mate enn det som anbefales

- Bruk ikke leken pé vate overflater, overflater med sand eller stov.

FIT&FUN

Lekene som inngér i serien Fit&Fun stimulere barnet i bevegelsesleker, ved & oppmuntre til fremgang i kroppslig ferdighet
og fremme utviklingen av visse egenskaper, som for eksempel MOTORISKE FERDIGHETER. Disse egenskapene gjer det mulig
& lzere bevegelse, og & bearbeide og herme etter bevegelser slik som & lope, treffe, sparke, som reaksjon pa eksterne stimuli.
Sparke ballen i malet utvikler motoriske ferdigheter, men stimulerer ogsé koordinering og presisjon i bevegelsene.

TEKNISKE EGENSKAPER

- P& baksiden av panelet, er mélet utstyrt med to knapper: den forte gjer det mulig & skru pa/skru av produktet og velge
leke-modusen (0/1/11); den andre gjer det mulig & skru pa/skru av bevegelsen av malet (1/0).

« En myk ball felger ogsa med, slik at det er mulig & leke inne.

- P4 tverrliggeren/panelet finnes det en lysende knapp som aktiverer musikk og morsomme lyder.

KOMPONENTER:
A) hoveddel

B) motorisert base
C) enkel base

D) ball

MONTERING

Fest basene til hoveddelen. Fest den motoriserte basen (B) til basen ved den heyre stangen. Plasser flikene p& stangen i
hullene pé basen og trykk helt til du herer et "KLIKK" (FIG.1-2). Gjer det samme pé den enkle basen og den venstre stangen.
Veer forsiktig slik at pluggene ved den nedre delen av plastikknettet er plassert i setet pa baksiden av basene og at de
beveger seg fritt i setet sitt (FIG.3)

INNF@RING | BRUK AV LEKEN

Fotballmalet gjenkjenner nar barnet setter ballen i mal ved & aktivere lys og lyder/morsomme melodier. Leken kan i tillegg
bevege seg til hayre og venstre, for vanskeligere kamper og tilbyr 2 elektroniske lekenivaer for & leke enten alene eller med
venner.

Modalitet 1: FRI LEK

Hver gang barnet setter ballen i mal spilles lydeffekter av og lys og lyder/melodier aktiveres.

Modalitet 2: GOLDEN GOAL

| denne modusen gér leken ut pa & skdre méal for en nedtelling som varsles med lydsignaler og lyseffekter. Det finnes 5 niva
for spill. Dersom barnet skarer, gar han/hun videre til neste niva, mens i tilfelle det ikke skares mal, vil leken gjenopptas ved
samme nivd etter noen sekunder. P& hvert niva reduseres tiden en har for & score poeng, noe som gker vanskelighetsgraden
«Niva 1: 25 sekund

« Niva 2: 20 sekund

«Niva 3:15 sekund

« Niva 4:10 sekund

« Niva 5: 5 sekunder

BEVEGLSE

For vanskeligere kamper, er er det mulig & skru av og pé lekens bevegelse ved og bruke bryteren som finnes pa baksiden
av tverrliggeren. Nar leken har blitt skrudd pd, beveger den seg vekslende til hgyre og venstre. Dersom barnet skarer mal
mens mélet er i bevegelse, vil mélet stanse i et par sekunder, slik at barnet far tid til & ta ut ballen og starte spillet pa nytt.

I tilfeller av inaktivitet, vil leken gjenta bevegelsen maksimalt 15 ganger, deretter vil den stoppe og aktivere stand-by modus.
For & starte leken pa nytt, trykk pa den lysende tasten eller skar et mal.

Alle lekemodusene kan spilles med eller uten den aktive bevegelsen.

INNF@RING OG/ELLER UTSKIFTING AV BATTERIENE

ADVARSEL!

- Batteriene ma alltid kun skiftes ut av en voksen.

« For & skifte ut batteriene: lasne pa skruen til dekselet med en skrutrekker, flern dekselet, ta ut de utladede batteriene fra
batterirommet, sett inn de nye batteriene, veer oppmerksom pé a respektere polenes retning ved innfering (i henhold til
indikasjonene pa produktet), sett dekselet tilbake pa plass og stram til skruen

« Bruk batterier som er like eller tilsvarer de som anbefales for & f& dette produktet til & fungere.

- Bland ikke alkaliske batterier, standardbatterier (karbon-sink) eller batterier som kan opplades (nikkel-kadmium).

« Bland ikke utladde batterier med nye batterier.

« La ikke batterier eller eventuelle verktay ligge innenfor barnas rekkevidde.

« Ikke la det oppsta kortslutning ved forsyningsklemmene.

« Fjern alltid utladede batterier fra produktet for & unnga at lekkasje av veeske kan skade det.

- Batteriene mé alltid fiernes dersom produktet ikke brukes over lenger tid.

« Fjern batteriene fra leken for den avfallsbehandles.

- De utladede batteriene ma hverken brennes eller hives ut i naturen, men kildesorteres og avfallsbehandles.

«Ved lekkasje av vaeske méd batteriene skiftes ut eyeblikkelig og rommet ma gjeres rent, vask hendene godt dersom det har
lekket vaeske fra batteriene.

- Forsok ikke & lade batterier som ikke kan lades: de kan eksplodere.

« En anbefaler ikke & benytte batterier som kan opplades, disse kan redusere lekens funksjon.

- Dersom det benyttes batterier som kan lades opp, ma disse tas ut av spillet for de lades opp og oppladingen ma skjer
under oppsyn av en voksen,

« Leken er ikke beregnet pé & virke med utskiftbare litiumbatteri. ADVARSEL: uriktig bruk kan fere til at farlige situasjoner
Oppstar.

DETTE PRODUKTET ER | OVERENSSTEMMELSE MED DIREKTIV 2012/19/EF.
Seppelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pé apparatet, betyr at produktet ved endt levetid ikke
mé behandles som vanlig husholdningsavfall, men tas med til en stasjon for kildesortering av elektrisk og
elektronisk utstyr eller bringes tilbake til leverandgren ndr et liknende produkt kjgpes. Brukeren har ansvaret
for & bringe apparatet til et egnet sted for innsamling ved slutten av dets levetid. Riktig kildesortering som
—— forer til at apparatet senere gjenvinnes, destrueres eller behandles p& annen miljgvennlig méte, forebygger
mulige skadevirkninger pa miljg og helse og bidrar til gjenvinning av materialene som produktet er sammen-
satt av. For mer informasjon om tilgjengelige kildesorteringssystemer, ta kontakt med ditt lokale renovasjonsselskap eller
forhandleren hvor apparatet ble kjgpt.

1 OVERENSSTEMMELSE MED EU-DIREKTIVET 2006/66/CE

Symbolet med en avfallsdunk med et kryss over pa batteriene eller produktets pakning viser at de ma be-

handles separat fra husholdningsavfallet nar de ikke lenger brukes. De ma bringes til en innsamlingsstasjon

eller leveres tilbake til forhandleren pa tidspunktet for kjgp av tilsvarende nye oppladbare eller ikke-opplad-

bare batterier. De eventuelle kiemiske symbolene Hg, Cd, Pb, under seppelkurvsymbolet med strek over in-

dikerer hvilke stoffer som batteriet inneholder: Hg=Kvikkselv, Cd=Kadmium, Pb=Bly. Det er brukerens ansvar
& levere inn batteriene til et egnet senter for kildesortering for avfallsbehandling og resirkulering etter avsluttet levetid.
Riktig kildesortering som forer til at batteriene senere gjenvinnes, brytes ned eller behandles p& annen miljgvennlig méte,
forebygger mulige skadevirkninger pa miljg og personers helse og bidrar til gjenvinning av materialene som batteriene er
sammensatt av. Ulovlig avfallsbehandling av produktet fra brukerens side vil fere til miljgforurensning og skade pé personers
helse. For mer informasjon om tilgjengelige kildesorteringssystemer, ta kontakt med ditt lokale renovasjonsselskap eller
forhandleren hvor apparatet ble kjgpt.

RENHOLD OG VEDLIKEHOLD AV LEKEN

Gjor leken ren ved & benytte en myk og terr klut eller en klut som er lett fuktet med vann for ikke & skade den elektriske
kretsen. Bruk ikke lesemiddel eller rengjeringsmiddel. Nar produktet ikke benyttes ma det oppbevares pa en plass hvor det
er beskyttet mot varmekilder, stav og fuktighet.

«MPOMECINHA OYTEOJIbHA NIrA»
BIK: 2- 5 POKIB

IrpaLuka npaujioe Bif 4 6aTapeiiok Ty «AA» Hanpyroto 1,5 BONbT (BXOAATb Y KOMNNEKT). batapeliku, Aki AOAAIOTLCA 10 BUPO-
Gy npu KynieAi, HaAaTbCA NULLE ANA AEMOHCTPALIMHOTO BUNPOBYBaHHA Y MyHKTI NPOAaxy Ta MaioTb 3aMiHIOBATCh HOBUMM
NyXHUMK GaTapeiikamu Bigpasy nicnsa Kynieni.

MOMNEPEAXEHHA

[nA 6e3neku T80€i anTuHN. YBATA!

«[epen BUKOPVCTaHHAM 3HIMITb | NpubepiTb y HeROCAXHI ANA AiTell MICLA NNACTVKOBI NaKeTW Ta iHLi KOMMOHEHTH, AKI He
BXOAATb 10 CKNafy irpaLuku (Hanp., WHypW, AeTani KpInaeHHs, TOWo). ICHYE 3arpo3a yayLeHHs.

« PerynApHo nepesipaiTe CTaH 3HOWEHHA BUPOGY. Y pasi BUAMMUX MOLIKOMKEHD HE BUKOPWCTOBYITE irpaluky Ta TpuUManTe
ii nopani sig giten.

« 361paHHA Lii€l irpaLlki Mae BUKOHYBATVCA TiNbK JOPOCOK 0COB0K. BUKOPMCTaHHA irpalLKyi NOBUHHO BiAGYBaTUCA TibKI
niZl NOCTIAHNM HarMALOM JOPOCIOTO.

« TpumaliTe nogani Bif AVTUHM Po3ibpaHi AeTani irpaLuKu.

- He BukopucToByiTe irpaluky, AKLLO He 3aKiHyeHe | He nepesipeHe il cknagaHHA.

« BuKopwcToBy#Te irpaluky nuLe Ha PiBHIX Ta CTIMKKX ane He Ha NIAHATUX NOBEPXHAX (CTONW, NiXKa, TOLLO); po3TalloByiiTe
yT6ONbHI BOPOTa Mofani BiA MOXAMBIX NepewKkod abo MICLb, O MOXYTb CTaHOBWTI 3arpo3y (Cxoau, Asepi, baceiiHu,
KaHanu, 03epa Tolo).

« He BMKOpwCTOBYITE irpaluKy Yy CNOCib, BiMiHHWI Bif pEKOMEHA0BAHOTO

« He BrKopucTOBYiiTE irpallky Ha MOKPVIX, MilLaH1x abo MubHUX NOBEPXHAX

CEPIA FIT&FUN

Irpawwku cepii Fit&Fun cTvMynioloTb AUTVHY 3aiMaTUCA PYXNVBUMM irpamm, 330XOUYIOTb PO3BUTOK MOTOPWKIA Ta CPHAIOTL
pO3BUTKY AeAkwx AkocTei,Hanpriknag, PYXOBOI AKTVIBHOCTI. Lis 3ai6HiCTb 4O3BONAE HABUNTUCA PyXaTUCh, BiANPaLibOBYyBa-
TV Ta IHTepNpeTyBaTy Taki Pyxw AK 6ir, yaap, 3a61BaHHA M'AYa, Pearyioun Ha 30BHiLLHI CTAMY/IN.

3abrBaHHA M'AYa Y BOPOTa PO3BMBAE PYXOBY aKTUBHICTb, @ TAKOX CTUMYNIOE KOOPAMHALLO Ta TOUHICTb PyXiB.

TEXHIYHI XAPAKTEPUCTUKN

« Ha 3agHirt ctopowi nareni ¢yT60nbHI BOPOTa MaloTh ABI KHOMKM: Neplua [JO3BONAE BMUKATV/BUMUKATY BUPIO Ta B1OMpaTH
pexum rpu (0/1/11); Apyra [O3BONAE BMVKATW/BUMMKaTA PyX BOpIT (1/0).

« HapaeTbCA TakoxX M'AKMI M'AY, AKWI JO3BONAE CMOKIHO rpaTh BAOMA.

« Ha nonepeunHi/naHeni € KHOMKa 3 NIACBITKOI, AKa BMIKAE BECENY My3VIKY Ta 3BYKM.

KOMMOHEHTU:

A) UeHTpanbHWiA MOayNb
B) moTopu3oBaHa onopa
C) npocta onopa

D) m'ay

MOHTAX

TMpYKpINiTE ONOpU 40 LEHTpanbHOro MoaynA. MpUKpIniTe MOTOpU30BaHy onopy (B) 40 0Nopu NPaBoi WraHr. Po3Taluyite
A3MYKY WTaH TaK, Wo6 BOHM CMiBnagant 3 0TBOPamMm ONopwu, i HATUCHITL iX 40 KnalaHHs (Man.1-2). [oBTopiTb Lo onepaiiio
3 MPOCTOI0 OMOPOIO Ta NiBOK) LUTAHTOH0.

3BepHITb yBary Ha Te, Wob WTN$TU BHW3Y NNAaCTMACOBOI CITKW By BCTaBAEHI B CBOT MHi3Aa 3 TWNbHOI CTOPOHM ONOP i MO
BINbHO PyXaTVCb B CBOIX rHi3Aax (Man.3)

MEPEAMOBA 10 P

QyT6ONBHI BOPOTa PO3Mi3HaOTh, KOMM ANTUHa 3abMBAE rOf1, BMMKaKOUM Beceni CBITNOBI/My3VKanbHi eGekTy. Irpaluka Takox
MOXe PyxaTuCb BMPaBo Ta BiBO N7 OpraHi3aLlii 6inblu CKnagHUX MaT4yiB Ta MPOMOHYE 2 eNeKTPOHHI PiBHI ANA CaMOCTIAHOIT
rpu abo rpu 3 Apy3AMM.

BapianT 1: TPA Y BUIbHOMY PEXXUMI

LLlopa3y konu auTuHa 3abrBa€ ron, BOPOTa CyMPOBOMKYE Lie 3BYKOBIMIA @DEKTaMM Ta BMUKAE CBITNOBI eheKTi/My3MKy.
BapiaHT 2: 30/10TU rON

Y LUbOMY PeXMMi Fpy AUTVHa Mae CNpoGyBaTyi 3abUTh roN 10 KiHLIA 3BOPOTHOTO BIATIKY, WO CYMPOBOAKYETLCA 3BYKOBUMM
Ta CsiTnoBnMK edektamu. NMepeadadeHo 5 PiBHIB rpu. AKLIO AuTUHA 3a61BAE ron, BOHA NEPEXOAUTL Ha HAaCTyMHUM PiBEHD,
a'y pasi Mpomaxy rpa PO3nOYHETLCA 3HOBY 3 TOTO CaMOro PIBHA. Ha KOXHOMY PiBHI CKOPOUYETLCA Yac, BNIPOAOBK AKOTO
HeobXiAHO 3abuTyi ron, Ta 36iNbLYETHCA CKNaAHICTb.

« PiBeHb 1: 25 cekyHaa

« PiBeHb 2: 20 cekyHpa

« PiBeHb 3: 15 cekyHaa

« PiBeHb 4: 10 cekyHaa

« PiBeHb 5: 5 cekyHA

MEPECYBAHHA BOPIT

[InA opraHizauii 6inbly CKNaHUX MaTHiB 3a A0MOMOTOI0 NepemM1Kkaya Ha 3adHiii CTOPOHI MONEepPeUrHL MOXHa BMUKaTU abo
BUMMKATU PyX irpalukiA. [1icnA yBIMKHEHHA BOPOTa PyxaloTbCA N0 Yep3i BNPaso Ta BAiBoO. AKILO AUTUHa 3abuBa€ ron nig yac
nepecyBaHHA BOPIT, BOHM 3yMMHATLCA Ha Kinbka CeKyH[, 3a/MLaioum Yac Ha Baifg M'AYa Y rpy 1A NPOJOBKEHHA MaTua.

Y pasi npocToto irpatika NOBTOPUTL NepPecyBaHHA MakcMym 15 pasie, NOTiM 3ynHUTLCA | Nepeiiae B pexum odikyBaHHA.
LLlo6 3HOBY aKTVBYBaTW irpaLLKy, HAaTUCHITb KHOMKY 3 NIACBITKOW abo 3abwuiite ron.

BCi pexumm rpv MOXHa BUKOPUCTOBYBATM 3 MepecyBaHHAM abo 6e3 nepecyBaHHA BOPIT.

BCTAHOBJIEHHA TA/ABO 3AMIHA BATAPENOK

YBATA!

« 3amiHa 6aTaperoK 3aBx /N Ma€ BIKOHYBATVCh TiflbK1 JOPOCIOK 0CO60I0.

«[Npoleaypa 3amiHn 6aTapeiok: BUKPYTKOK OCNabTe rBUHT KPULLKM, 3HIMITb KPULLKY, BUAMITb pO3pAmxeHi batapenku 3
6atapelnHoro BifCiKy, BCTaBTe HOBI GaTapeyiku, AOTPUMYIOUMC NONAPHOCTI (AK BKasaHO Ha BMPOOI), BCTAaHOBITL Ha MicLe
KPWILLKY | 3aTAHITL MBUHT O YNopy.

« BukopucToByiite 6ataperiki, 0aHaKoBI ab0o PIBHOLIHHI TVIM, AKI PEKOMEHAYIOTECA ANA LUbOro BAPODY.

« He 3miLuyiiTe nyxHi 6aTapeiku i3 CTaHaapTHUMW (BYTiNbHO-LIMHKOBVMK) | Nepe3ap: (Hikenb: ).

« He 3miLuyiiTe po3pamxeHi 6atapeiikii 3 HoBUMM

« He 3anuwaiite nobnu3y Bif Aiteit 6atapeiikv abo iHCTPYMEHTH AnA poboTH 3 HUMK.

+ He 3amuKaliTe HakOPOTKO 3aTUCKaYi KNBNEHHSA.

« He 3abygaiite BUIMaTV po3pAKeHi Gatapeliki 3 BUpoOy, WOb MOXNMBIIA BUTIK 3 HUAX PIVHW He MOLIKOAVE BUPIO.

« AIKLLIO BM He NaHyeTe KOPUCTYBATICA BIUPOBOM TPMBANMIA Yac, 060B'A3KOBO BUNMITL 3 HBOO BaTaperiki.

«[Nepen yTunisaui€io irpalku He 3abyabTe BUMHATY 3 Hel GaTapeiku.

« He Bukupaiite po3pamxeHi 6aTapeiikn y BoroHb abo 6e3nocepeHbo B oTouyloue cepeaoBiLe, ix HeobXiaHO 3aaBaTu y
NYHKTV PO3AINOBOro 36MpaHHsA BiAXOAIB.

« B pasi BUTOKy piavH 3 6aTaperok HeramHo 3amiHiTb iX, 04MCTUBLUM GaTapeiHuit BiACIK | BUMMBLUM PYKI, OCOBNMBO B pasi
KOHTAKTY 3 PIgVHOI0, WO BUTEKNa.

« He HamaraiiTeca nigzapaaxatv 6atapeiiki, He NpUAaTHI ANA Lboro: icHye Hebe3neka Brbyxy.

« He pekomeHzy€eTbCA BUKOPUCTOBYBATY NEpe3apa;KyBaHi akyMynATOPH, BOHU MOXYTb CKOPOTUTY TepMiH ClTy 61 irpaLukm.

« Mpu BUKOPUCTaHHI Nepe3apaaXyBaHx akyMynaTopis BuimaiiTe ix i3 irpalwki nepe nigsapagkoto. linzapagka Mae BrKo-
HyBATUCA TiNbKM MiAl HAMMAZOM AOPOCOl OCOOM.

«Irpalwka He npu3HadyeHa Ana poboTH 3i 3MiHHUMM NiTiEBUMM GaTaperikamu. YBATA: HenpaBunbHe BUKOPUCTaHHA MOXeE
CTBOPWTY 3arpo3y.

OAHUI BUPIB BIAMOBIAAE BUMOTAM EBPOMNENCbKOI AUPEKTUBU 2012/19/€C.
HasepeHuit Ha BUPOGI CYMBON NepeKpecneHoro CMITTEBOTO Haky MO3Hauag, WO HaNPUKIHLI TepMiHy cyx6um
Lielt BUPI6 Ma€ yTUni3yBaTVCA OKPEMO Bif MOByTOBMX BIAXOAiB, TOMY MOrO HEOGXIAHO 34aTH Y MYHKT PO3AiNb-
HOro 360py BiAXOAIB ANA NepPepobKU eNeKTPUUHOI | eNeKTPOHHOI anapaTypu, abo 34aTh NPOAaBLIO B MO-
MeHT NpuaGaHHA HOBOT eKBIBaNEeHTHOI anapaTypw. KopucTysau Hece BIAMOBIAanbHICTb 3a 34aBaHHA BUPODY
_— HanpyKiHLi Aioro TepmiHy Cllyx6u y cnewjianbHi NyHKTW 3i 36upaHHA Bigxopais. Po3ainbHe 36MpaHHA 3 MeTo
MOAaNbLIOTO NOBTOPHOTO BXWBaHHA, NepepobKy i yTunisallii BUpoby, AKUI BIACTYKMB CBIil TepMiH, CNOCO-
60M, APYXKHIM IO JOBKINIA, NONEPEKaE HEraTVBHUA BIIVB Ha OTOYYOHe CEPeoBULLE | Ha 3HOPOB'A MOANHIA, a TaKoX
CNpUAE NOBTOPHOMY BKOPVCTaHHIO MaTepianis, 3 AKX CKNaAaeTbCA BUPIO. 3a 6inbil JOKNagHOI0 iHhOPMALIIED NPO HaABHI
cucTemn 36opy 3BepTaiiTeca Ao MiCLIeBOT Cly6u po3ainbHoro 36opy Biaxoais abo y MarasuH, fe 6yno npugbaHo supi6.

BIANOBIAHICTb AUPEKTUBI €EC 2006/66/€C

3HaK NepeKpPecaIeHoro Kowmka Ha Gataperikax 03Hauae, WO NiCNA 3aKiHYeHHA CTPOKY CryxOn Gatapeiki

HeobXiAHO YTUNI3yBaTV OKPEMO Bif NOBYTOBMX BiAXOAIB. [x He MOXHa BrKMAaTV AK NOByTOBE CMITTA, a Tpeba

30aBaTVi B LEHTP po3painbHoro 360py Biaxoais abo nosepTaTy NPOAaBLIO Mif Yac KymniBNi HOBUX eKBiBaNEeHT-

HUX Nepe3apAXKyBaHWX | Henepe3apALKyBaHyx 6aTapeiiok. XimiuHni crmeon Hg, Cd, Pb, BKasaHwi nig 3Ha-

KOM MepeKpPeceHoro KoLMKa, O3Haua€e TVn PeYOBUHM, AKa MICTUTLCA y baTapeiui: Hg=PTyTb, Cd=Kaami,
Pb=CauHeLb. KoprcTyBay BifnoBiac 3a nepedady BianpaLboBaH1x 6aTaperok BidnosigHUM OpraHizaLiam no 36upaHHIo Ta
CNPUAHHIO NOBTOPHIl NepepobLi. HanexHe po3AinbHe 361paHHA 3 METOI0 NOAANBLIOTO NOBTOPHONO BXXMBaHHS, NepepobKm
1 yTvnizaii 6atapeiiok, AKi BIACYXUNw CBIi TepMiH, CMOCOBOM, APYKHIM [0 AOBKINNA, NONEPeAKaE HEraTMBHWA BNNB Ha
oTouyIoue CepeaoBLLE | Ha 34OPOB'A NIOAVHY, @ TAKOX CMIPUAE MOBTOPHOMY BUKOPUCTaHHIO MaTepiania, 3 AKUX CKNaaaloTbCs
6GaTapeiiku. HeHanexHa yTunizauia Bupoby KOpuUCTyBayem WKOAUTL AOBKINNIO Ta 340POB'0 MoAuHN. 3a 6inbl AOKNaAHOK
iHpopMmaLlielo Npo HaABHI cucTemm 360py 3BepTaiiTeca Ao MicLeBol cnyx6u posainsHoro 36opy Bigxoais abo y MarasuH, e
6yno nprabdaHo Brpi6.

YULLIEHHA TA OTNAJ 3A ITPALLKOIO

YncTiTh irpaluky Cyxolo abo 3BONOXEHOK Y BOAT M'AKOI TKaHUHHOIO CEPBETKOIO, LWOG HE MOWKOANTI NIEKTPIYHY CXEMY.
He BrkopucToByiiTe po3unHHMKM abo Mutoui 3acobu. Konw irpallika He BUKOPUCTOBYETbCA, 36epiraliTe i nogani Big axepen
Tenna Ta B 3axvLeHoMy Big Ny Ta BONOroCTi MicL.

@ GOAL LEAGUE PRO
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0 bringuedo funciona com 4 pilhas A de 1,5 Volt (incluidas). As pilhas fornecidas com o produto servem apenas para demonstragao no ponto de venda e devem ser substituidas por
pilhas alcalinas noves logo apos a compra

/I\ novertencins )

Para a sequranca do bebé. ATENGAO!

. Eemof\.a ‘eventuals sacos plasticos e todos os elementos que ndo fazem parte do brinquedo (pex: elasticos, elementos de fixago, etc) e mantenha-os fora do alcance das criangas. Risco
e sufocamento.

Verifique reg 0 estado de desgaste do produto. Em caso de danos visiveis, ndo use o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas.

- A montagem deste bringuedo eve ser feita somente por um adulto. O bringuedo deve ser utizado sob a supervisio continua de um adulto,

+Mantenha fora do alcance da crianga as pates ‘desmontadas do bringuedo.

« ATENCAO! O brinquedo nao deve ser utilizado até que toda a montagem esteja concluida e seja feita a venﬁ(aﬁéo se a mesma foi realizada corretamente.

Use 0 bringuedo somente em superficies planas e estaveis e nao sobre superficies altas (mesas, camas,etc.); cologue as traves do ol longe de eventuais obstéculos ou locais que possam
ser perigosos (escadas, portas, iscinas, canais, lagos, etc).

«No use o brinquedo de modo diferente a0 recomendado

+Nao use o bringuedo em superficies molhadas, arenosas ou sujas

FIT&FUN
0s hvmfwedos da inha Fit&Fun estimulam a crianca com brincadeiras de movimento, encorajando o seu progresso motor e incentivando o desenvolvimento de determinadas habilidades,
como a MOTRICIDADE. Esta habilidade permite aprender o movimento, elaborar e interpretar gestos como correr, bater ou chutar a bola, em resposta a estimulos extemnos.

Chutar a bola nas traves do gol ndo s6 desenvolve a motricidade, mas também estimula a coordenacao e precisao nos movimentos.

CARACTERISTICAS TECNICAS

-ga parte d(e y?s do painel, 0 gol possui dois botdes: o primeiro permite ligar/desligar o brinquedo e selecionar o modo de jogo (0/1/1l; 0 segundo permite ativar/desativar o movimento
das traves (1/0)

«E fonecida também uma bola macia que permite brincar tranquilamente em casa

~Na barra/painel ha um botéo luminoso que ativa musicas e sons divertidos.

COMPONENTES:
A) corpo central

8 base motorzada
Q) base simples

D) bola

MONTAGEM

Fixe as bases no corpo central. Fixe a base motorizada (B) na base da trave direita. Posicione as linguetas da trave de acordo com as aberturas da base e pressione até ouvir “CLIC" (FIG.1-2)
Repita a acao com a base simples e a trave esquerda. )

Preste atencao para que 0s pinos na parte inferior da rede de plastico estejam inseridos em seu alojamento na parte de trés das bases e estejam livres para se moverem no proprio
alojamento (FIG. 3)

APRESENTACAO DO BRINQUEDO

As traves do gol reconhecem (éuandoa(nan(afazgo\sawando luzes e sons/msicas divertidos. q ém pode s paraad querda, para dificeis
e oferece 2 nvels eletronicos de jogo para brincar sozinho ou com amigos.

Modalidade 1: BRINCADEIRA{I%RE

Toda vez que a crianca marca um gol, as traves do gol produzem efeitos sonoros e sao ativadas luzes e sons/misicas.

Modalidade 2: GOLDEN GOAL

Neste modo de jogo, a crianga deve tentar fazer um gol antes do final da contagem regressiva marcada por efeitos sonoros e efeitos luminosos. Existem 5 niveis de jogo. Se a crianca marcar
ol passa para 0 proximo nivel, enquanto caso na for feito gol, apds alguns segundos, o brinquedo reiniciard a partir do mesmo nivel. A cada nivel que passa diminui o tempo a disposicao
para fazer gol, aumentando a dificuldade.

“Nivel 1: 25 sequndos

+Nivel 2:20 sequndos

+Nivel 3: 15 sequndos

+Nivel 310 sequndos

+Nivel 5:5 segundos

MOVIMENTO
Para jogos mais dificeis, através de um interruptor, na parte de trés da travessa, é possivel ativar ou desativar 0 movimento do brinquedo. Uma vez ativado, as traves se movimentam de
forma altemada para a direita e esquerda. Se a crianca fizer um gol enquanto as traves estiverem em movimento, elas param por alguns segundos, deixando-Ihe tempo para pegar a bola
& em sequida, recomeca
Emfcaso de m?[w\dade, 0 brinquedo repetira o movimento por um maximo de 15 vezes, entao para, ativando o modo de espera. Para reativar o brinquedo, pressione o botdo luminoso
oufaca um gol
Todos s motos de jogo podem ser jogados com ou sem movimento ativo.
COLOCAGAO E/OU SUBSTITUIGAO DE PILHAS
AO!
+A substituicao de pilhas deve ser sempre feita por um adulto,
- Para substituir as pilhas: desaperte o parafuso da tampa com uma chave de fendas, abra a tampa,retire s pilhas descarregadas do comp loque pilhas novas, tendo o cuidado
de ve&Feuav a polaridade correta (como estd indicado no produto), coloque a tampa de novo e aperte ate fim o parafuso.
+Use pilhas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto
+Nao misture pilhas alcalinas, padrao (carbonio - inco) o recarregaveis (niquel - cidmio)
0 misture pilhas gastas com pilhas novas
o deixe as pilhas ou eventuals ferramentas ao alcance das criancas.
+Nao coloque os contatos elétricos em curto-circuito.
«Retire sempre as pilhas gastas do pvodmofava evitar que vazamentos possam danificar o produto.
«Retie sempre as pilhas em caso de inatividade prolongada do produto,
+Retire as pilhas do brinquedo antes de descarté-lo.
«N&o jogue as pilhas descarregadas no fogo nem as deixe no meio ambiente, mas descarte-as fazendo a coleta seletiva,
+Se as pilhas comecarem a perder liquido, substitua-as imediatamente, tendo o cuidado de limpar o das pilhas e lavar ¢
o liguido derramatio,
+Nao tente recarregar as pilhas nao recarregavels: Risco de explosio.
+Nao & aconselnavel usar pilhas recarregavels, pois podem prejudicar o funcionamento correto do brinquedo.
« Caso utilize pilhas recarregaveis, retire-as do brinquedo antes de recarregé-las, a recarga deve ser efetuada somente sob a vigilancia de um adulto.
+ O brinquedo néo ¢ fabricado para funcionar com pilhas diferentes das de Litio. ATENGAO: o uso indevido pode resultar em condigGes perigosas.

E ESTE PRODUTO ESTA EM CONFORMIDADE COM A DIRETRIZ 2012/19/UE.

as maos, em caso de contato com

0 simbolo do contéiner riscado inscrito no aparelho indica que o produto, no final da sua vida util, deve ser tratado separadamente do lixo doméstico e levado a um centro

de coleta seletiva g equpamenios elétricos e eletronicos ou entregue ao revendedor onde um rovo equipamento equivalente for comprado, O usuario é responsavel pela

entrega do aparelho a0s 0rgaos de coleta apropriados a0 final da sua vida util. A coleta seletiva apropriada para o posterior encaminhamento do aparelho para reciclagem,

mmm— tratamento e eliminacio correta contribui para evitar Poswewsdano& a0 ambiente e & salide, além de facilitar a reciclagem dos materiais que compdem o produto. Para infor-
es mais detalhadias, inerentes aos sistemas de coleta disponivels, dirja-se a0 servigo local de descarte de residuos, ou ao estabelecimento no qual a compra foi efetuada.

simbolo da lixeira com um X visivel nas pilhas ou na embalagem do produto indica que estes, no fim da sua vida it devem ser eliminados separadamente do lixo doméstico,

 deven ser entregues em um centro de coleta seletiva ou 0 revendedor onde forem compradas as novas pilhas equivalentes recartegaveis ou no recarregaveis. O eventual

simbolo quimico Hg, Cd, P, visivel sob a lixeira com um X, indica o tipo de substéncia contido na pilha: HF:MSKUHO, Cd=Cédmio, Pb=Chumbo. O usuério & responsavel pela

entrega das pilhas gastas nas estruturas apropriadas de coleta, para facilitar seu tratamento e reciclagem. A coleta seletiva de pilhas gastas para encaminhamento para reciclagem, trata-

mento e eliminacao compativel com o ambiente contribui para evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na satide e facilitar a reciclagem das substancias que compdem as pilhas. A

eliminagdo ilegal do mofuto pelo usuério causa danos ao ambiente e a satide humana. Para informagoes mais detalhadas, inerentes aos sistemas de coleta disponiveis, dirija-se ao servico
local de descarte de residuos, ou ao estabelecimento no qual a compra foi efetuada.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO )
Limpe o brinquedo usando um pano macioe seco ou leverente umedecido com dgua para no danificar o circuito elétrico. Nao utlze soventes ou detergentes. Durante as pausas de o,
conserve o produto em um lugar protegido das fontes de calor po ¢ umidade,

E ESTE PRODUTO ESTADE 'ACORDO COM A DIRETRIZ UE 2006/66/CE
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