
ИНСТРУКЦИИ 
Набор «Лаборатория 10 игр» - это  целый городок, где живут Волшебная Морковка 
и ее друзья — забавные животные. Ребенок должен найти на чем путешествовать 
по городу. При этом он в занимательной игровой форме знакомится с буквами, 
цифрами и формами, развивает логику, внимание, память.  

1. «Рассади по вагонам». 
Нужно собрать паззл-паровозик так, чтобы каждое животное сидело в вагоне, на 
котором написано его название. 

2. «Кто едет на паровозике?». 
На оборотной стороне карточек с изображениями животных даны варианты их 
названий. Нужно выбрать правильное. Ребенок выбирает ответ и нажимает 
кончиком ручки-тестера «Волшебная Морковка Каротина» на кружок возле 
выбранного варианта. Если все верно – Волшебная Морковка играет короткую 
приятную мелодию. Если же допущена ошибка – Морковка сигнализирует об этом 
предупреждающим звуком. 

3. «Угадай силуэт» 
Нужно правильно подобрать форму силуэта карточки с животным и вставить ее в 
нужный вагон паровозика. 

4. «Посчитай и усади» 
Ребенок собирает паззл-автобус. Для этого детали паззла соединяют так, чтобы 
количество изображенных на деталях животных совпадало с цифрами, 
указанными на борту автобуса. Часть рисунка карточки находится на автобусе, 
поэтому ребенок всегда сможет проверить правильность сборки паззла. 

5.«Угадай число» 
На обратной стороне деталей для паззла-автобуса указаны варианты количества 
нарисованных животных. С помощью ручки-тестера «Волшебная Морковка 
Каротина» ребенок находит правильное число.  

6. «Как выглядят цифры?» 
С помощью тех же деталей паззла-автобуса ребенок запоминает как выглядят 
цифры, которые обозначают правильное количество животных. 

7. Игра-мемори «Машинки» 
Классическая игра-мемори на развитие зрительной памяти. На обратной стороне 
карточек-машинок изображены различные предметы. Нужно собирать пары 
одинаковых предметов.  

8. «Угадай название» 
Карточки-машинки можно использовать для угадывания правильных названий 
предметов, изображенных на них. Для этого используют Волшебную Морковку. 

9. Игра-мемори «Найди и назови» 
У предметов, изображенных на карточках-машинках, даны варианты названий. 
Прежде, чем взять пару в игре-мемори ребенок с помощью Волшебной Морковки 
находит правильные названия предметов. 

10. «Мой первый словарь» 
С помощью этого плаката ребенок изучает азбуку. Волшебной Морковкой находит 
слова, которые начинаются на соответствующую букву алфавита. 

(Надписи-выноски) 
Электронная игра-мемори «Машинки» 
Электронный паззл-автобус с цифрами 
Электронный паззл-паровозик 
Электронная азбука 

ОБУЧЕНИЕ С РАЗВЛЕЧЕНИЕМ 
Свыше 40 лет издательский дом Lisciani успешно разрабатывает стратегии 
обучения детей. Совершенствование этих стратегий улучшает качество обучения 



и адаптации ребенка во взрослой жизни. Главным направлением в исследованиях 
является создание игровых методик обучения. Компания Lisciani - признанный 
лидер в разработке, производстве и распространении развивающих игр и игрушек, 
которые полностью соответствуют концепции обучения с развлечением. 
 

ЛУЧШИЙ ВЫБОР 
Компания Lisciani — признанный лидер в производстве развивающих игр. Игры 
Lisciani рассчитаны на развитие детского интеллекта и создают атмосферу 
доброго семейного общения. Главное преимущество педагогических методик, 
которые применяются в играх — это их многократная успешная проверка на 
практике. 
Джузеппе Лишиани в 70-х годах прошлого века создал Центр Исследования и 
Разработки специально для разработки новых продуктов. Поэтому новинки 
неизменно  демонстрируют высочайшую образовательную и развивающую 
ценность. 

(требования к замене батареек) 
Перед первым использованием ручки-тестера «Волшебная Морковка Каротина» 
необходимо удалить защитную прокладку, предохраняющую батарейки от 
контакта. Ручка-тестер комплектуется двумя батарейками AG13 (1,5V). 
Замену батареек могут производить только взрослые. Чтобы заменить батарейки 
необходимо открутить винт и снять крышку отсека. При установке батареек нужно 
строго соблюдать правильную поляризацию. Нельзя использовать старые 
батарейки вместе с новыми! Нельзя заряжать одноразовые батарейки! Ручку-
тестер следует хранить вдали от огня и других прямых источников тепла. 

 
 


