
Уважаемые взрослые!
Игра знакомит малыша с раз-

личными животными (домашними, 
лесными, экзотическими, морскими 
обитателями) и птицами.

Пазл-лото позволяет моделиро-
вать множество различных игровых 
ситуаций. В процессе игры развива-
ется логическое мышление, наблю-
дательность, внимание, память, со-
вершенствуется мелкая моторика.

Игра «Давай познакомимся»
Начинать играть необходимо 

с одной карточкой. Для этого взрос-
лый отбирает пазловые элементы 
этой карточки и 6 фишек. Попроси-
те малыша сложить картинку-пазл, 
потом рассказать, что нарисовано 
вверху, как называются эти жи-
вотные. Затем попросите малыша 
найти фишки этих животных и по-
ставить их на соответствующие кар-
тинки.

Когда малыш освоится и познако-
мится с животными, запомнив их на-
звания, можно играть с несколькими 
карточками.

Игра «Лото»
Взрослый раздаёт элементы 2–3 

карточек (по подготовленности ре-
бёнка), ребёнок собирает карточки. 
Взрослый подбирает деревянные 
фишки к этим карточкам, переме-
шивает, затем берёт любую и назы-
вает, показывая её (при усложнённом 
варианте только называет фишку, не 
показывая её).

Ребёнок (или взрослый), на чьей 
карточке находится соответствующая 
картинка, забирает фишку и накры-
вает ею совпавший рисунок. Выигры-
вает тот, кто первым и без ошибок 
закрыл фишками все картинки.

Игра «Что изменилось?»
Взрослый выкладывает от 3 до 

6  разных фишек картинками вверх. 

Развивающая игра 
для детей старше 

3 лет



За некоторое время ребёнок должен 
постараться их запомнить.

Затем малыш отворачивается, а 
взрослый что-то меняет, например, 
убирает или докладывает одну или 
несколько фишек, меняет их места-
ми. Ребёнок поворачивается и стара-
ется определить, что изменилось. 

Игра «Подбери фишку»
На игровой поверхности раскла-

дываются фишки картинками вверх. 
Взрослый предлагает выбрать фиш-
ки с изображением только одной 
группы, например: экзотических жи-
вотных, или животных фермы, или 
домашних, или птиц и т. д.

Ребёнок по сигналу взрослого 
начинает выбирать фишки. Когда 
все фишки выбраны, проверяют пра-
вильность выбора. 

Игра «Что общее?»
На игровой поверхности взрослый 

выкладывает три фишки с картинка-
ми, имеющими один общий признак. 
Задача ребёнка — определить при-
знак и найти ещё фишки с этим при-
знаком.

Игра «Какая фишка лишняя?»
На игровой поверхности взрос-

лый выкладывает несколько фишек 
с  картинками, имеющими один об-
щий признак и одну лишнюю фиш-
ку. Задача ребёнка — догадаться, 
по какому признаку собраны фишки, 
и определить лишнюю. Ребёнок дол-
жен суметь обосновать свой выбор.

Желаем удачи!
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Состав игры: 
6 пазловых карточек,  
36 фишек.

Количество игроков: 
2 (с участием взрослого).


