Tip: wait for the compound to firm up before assembly.
Handle completed design with care. Compound is designed to firm up over time,
but firmness varies by thickness of application and environmental factors, including
humidity.

Conseil : attends que la pate soit dure avant de procéder
al'assemblage. Manipule le support décoré avec soin. Bien que la pate durcisse avec
|e temps, sa fermeté varie selon son épaisseur et les conditions ambiantes comme
I'humidité.

Tipp: Warte mit dem Zusammensetzen, bis
die Strukturmasse ausgehartet ist. Gehe mit dem fertigen Design vorsichtig um. Die
Strukturmasse wurde so entwickelt, dass sie mit der Zeit aushartet, doch ihre Festigkeit
hangt von der Auftragungsdicke und bestimmten Umweltfaktoren wie etwa der
Luftfeuchtigkeit ab.

Consejo: espera a que la masa esté firme para armar. Maneja
el diseno terminado con cuidado. La masa estd disefiada para afirmarse con el paso
del tiempo, pero su firmeza varia dependiendo del grosor de la aplicacién y de factores
ambientales, incluida la humedad.

Dica: espera que a plasticina endurega antes da montagem.
Manuseia o trabalho concluido com cuidado. A plasticina endurece com o tempo, mas a
dureza depende da espessura usada e do meio ambiente, incluindo a humidade.

Suggerimento:
attendi che il composto sia ben solidificato prima di procedere al montaggi qgiare
con cura l'oggetto realizzato. Il composto i solidifica in un dato tempo ma il grado di
indurimento varia in funzione dello spessore del disegno e delle condizioni ambientali,
quali p. . 'umidita.

Tip: wacht tot het materiaal
uitgehard is voordat je je werkstuk in elkaar zet.Wees voorzichtig met je voltooide
werkstuk. Kleefstrips drogen na verloop van tijd, maar de stevigheid varieert naargelang
de aangebrachte dikte en omgevingsfactoren, zoals de vochtigheidsgraad.

Tips! Vanta tills massan stelnat innan
du sdtter ihop ditt arbete. Hantera din férdiga dekoration forsiktigt. Massan ar utformad
for att stelna med tiden, men stelheten varierar beroende pa strangens tjocklek och
omgivande faktorer, bland annat luftfuktighet.

Tip: Vent pé, at modellervoksen bliver
fast, inden du samler den. Det feerdige design skal handteres forsigtigt. Modellervoksen
er designet, sa den bliver fast med tiden, men fasthed varierer efter tykkelse og
miljofaktorer, herunder luftfugtighed.

Tips: Vent til massen har stivnet far du
monterer. Veer forsiktig nar du berarer det ferdige kunstverket. Blandingen er laget
for & bli fastere over tid, men fastheten varierer med tykkelsen av det du péfarer, samt
omgivelsesfaktorer, deriblant fuktighet.

Vinkki: odota massan kuivumista ennen kokoamista.
Kdsittele valmista tydtd varovasti. Massa on suunniteltu kovettumaan ajan mydté, mutta

kuten ilmankosteuden, mukaan.

TupBouh: mepipévere va atepeonotnfei to
Jeiypampiv T cuvappoAoynon.
To peiypa ivau oxedlaopévo va otabeponoteitar pe Tv mdpodo Tou xpovou, ald n
otaBepotnTa Slagéper, aviloya pe To mdyog TG epappoyrc kat nepipakhovikodg
napdyovteg, omwe n uypaoia.

Wskazowka: Poczekaj ze sktadaniem, az
masa wyschnie. Z gotowa praca obchodz sig ostroznie. Masa twardnieje z uptywem
zasu, ale jej twardosc zalezy od grubosci natozonej warstwy oraz czynnikow
Srodowiskowych, w tym wilgotnosci.

Tipp: Osszerakds el6tt vrj, amig a gyurma
megkeményedik. Az elkészillt diszitéssel gondosan banj. A gyurma iddvel
megkeményedik, azonban a keménység a felvitt anyag vastagsagatal, illetve kill
kornyezeti tényezktd| is fiigg, mint példaul a leveqd pératartalmatol.

Ipucu: paralar birlestirmeden nce
hamurun sertlesmesini bekleyin. Tamamlanmis tasariminizi elinize alirken dikkatli olun.
Hamur zamanla sertlesecek sekilde tasarlanmistir ama sertlik durumu, malzemenin
uygulama kalinligi ya da nem gibi cevresel faktarlerden etkilenebilir.

ip: Pred sestavenim vyckejte, dokud hmota neztuhne. S
dokoncenym névrhem manipulujte opatrné. Hmota je navrZena tak, Ze za urcitou dobu
ztuhne. Jeji tuhost je vak zévisld na tloustce vymodelovaného kusu a na vnéjsim prostiedi,
zejména na vlhkosti.

ip: Pred poskladanim pockajte, kym plastelina stvrdne. S
dokoncenym dizajnom narabajte opatrne. Plastelina je navrhnutd tak, Ze casom stvrdne, ale
¢as tvrdnutia je rozny v zavislosti od hribky pouzitia a cinitelov prostredia, vratane vlhkosti.

Sfat: asteapta intarirea materialului inainte
de aasambla. Creatiile terminate trebuie manevrate cu grija. Materialul este astfel conceput
incdt sd se intdreascd in timp, dar gradul de intarire variaza in functie de grosimea aplicarii si
de factorii de mediu, inclusiv umiditatea.

CoBer: nepea c6opKoii NoAOXTe, N0KA BELECTBO
3aTBepyieet. [0T0BbIif y30p TpeByer akkypaTHoro 06paLuieHya. Belectso co Bpemetem
33TBEP/IEBAET, HO €10 TBEPAOCTb 3ABIICHT OT TOILLYHbI C/10A 1 BHELUHWX YCTOBIAH, BKMI0YaA
BRAXHOCT.

(CbBer: npeayt crnobaBaHe u3yaKaiite
(b(TaBKaTa Aa (e BTBbPAN. BHumarenHo Mannynwpame (bC3aBbpLueHna LV3aiiH.
(bCTaBKara e NpoeKTMpaHa Aa ce BTBbPAN Cefl 3BECTHO Bpeme, HO TBbPA0CTTa Baphpa
(nopea npunoxeHara ZebenuHan $aKTOpUTE HA OKONHATA CPefa, BKIOYMTENHO BRarara.

Savjet: prije sastavljanja pricekajte da se masa stvrdne.
Paljivo postupajte dovrsenim ukrasom. Masa je napravljena tako da s viemenom stvrdne,
no tvrdoca ovisi o debljini nanoSenja i okolisnim uvjetima, ukljucujuci viagu.

Patarimas. Prie$ surinkdami palaukite, kol modelinas sukietés.
Su pabaigtu kariniu elkités atsargiai. Modelinas kietéja bégant laikui, bet kietumas priklauso
nuo sluoksnio storio ir aplinkos veiksniy, pavyzdziui, drégmeés.

Nasvet: preden izdelek sestavis, pocakaj, da se snov strdi.
Lizdelkom ravnaj previdno. Snov je izdelana tako, da se scasoma strdi, njena trdnost pa je
odvisna od debeline nanosa in okoljskih dejavnikov, med drugim vlaznosti zraka.

Mopaga. Mepwu Hix 36MpaTh enemeHTH, 3aueKaiiTe, JOKM
CyMmiLL BitcoxHe. Topkaiitecb npukpaLLexoi peyi obepexHo. CymiLu i3 yacom TBepAHe, ane
CTYNiHb 33CTUTAHHA 3aNeXUTb Bif} TOBLUMHI HAHECEHOTO LLAPY Ta HABKONLLKIX GaKTOpiB,
30Kpema BOoru.

o] go Jalall o)l manl L3 SN ubsty 1o i
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@ Forbest results:

3. A. Keep project flat on a table or other surface.
B. Hold Styleratanangle.
C. Make sure the tip touches the surface.
D. Move Styler slowly.
. Replace cap to keep colour fresh.
To start over, wipe it off before it dries.
If compound won't stick, press tip against surface,
make a dot, and release the Styler.
Squeeze aittle harder when starting a new tube.
6. To match the design on the box, use the same colour as lines
on the template, and trace with Styler.

v

@ Pour un résultat optimal :
3. A. Pose ta création bien a plat sur une table ou une autre
surface.
B. Tiens le Styler légérement incliné.
C. Placea pointe en contact avecla surface.
D. Déplace lentement le Styler.

. Remets le bouchon pour éviter que la couleur ne séche.
Pour recommencer, essuie la pate avant quéelle ne séche.
Sila pate ne colle pas, place la pointe du tube contre la
surface, fais un point et reléve le Styler.

Appuie un peu plus fort lorsque tu entames un nouveau tube.

6. Pour reproduire la création de la boite, utilise la méme

couleur que les lignes du modele et trace-les avec ton Styler.

w

© Um die besten Ergebnisse zu erzielen:
3. A. Lege dein Bastelprojekt flach auf den Tisch oder
eineandere Fléche.

B. Halte den Styler schrdg.

C. Achte darauf, dass die Spitze die Oberfléche beriihrt.

D. Bewege den Stylerlangsam.
5. VerschlieBe die Kartusche nach dem Designen mit dem
Deckel, damit die Farbe nicht austrocknet.
Um noch einmal neu zu beginnen, wische die Strukturmasse
ab, bevor sie trocknet.
Falls die Strukturmasse nicht auf dem Untergrund haftet,
driicke die Spitze auf die Oberfldche, mache einen Tupfen
und lasse den Styler los. Driicke etwas strker, wenn du eine
neue Kartusche eingelegt hast.
Um das Design von der Packung nachzubilden, benutze die
gleiche Farbe wie die Linien auf der Schablone, und zeichne
sie mit dem Styler nach.

s

© Para obtener mejores resultados:

3. A. Mantén el proyecto en posicion horizontal sobre una
mesa u otra superficie.

B. Sujeta el aplicador inclinado.
C. Aseguirate de que la punta toca la superficie.
D. Mueve el aplicador lentamente.

5. Vuelve a poner la tapa para mantener el color fresco.
Para empezar de nuevo, eliminalo antes de que se seque.
Si el compuesto no se pega, presiona la punta contra la
superficie, haz un punto y suelta el aplicador.
Presiona un poco més fuerte cuando empieces un tubo
nuevo.

6. Para hacer el disefio de la caja, utiliza el mismo color que las
lineas de la plantilla, y dibdjalas con el aplicador.

@ Para melhores resultados:

3. A. Usa sempre uma superficie plana.
B. Mantém a Pistola Mdgica inclinada.
C. Aponta tem de tocar a superficie.
D. Move a Pistola Mdgica devagar.

5. Coloca a tampa para preservara cor.
Para recomegar, limpa antes de secar.
Seaplasticina ndo colar, forca a extremidade contraa
superficie, faz um ponto e liberta a Pistola Mdgica.
Aperta um pouco a nova bisnaga antes de usar.

6. Para copiar o desenho na caixa, usa a mesma cor das linhas
domolde e preenche com a Pistola Magica.

© Perrisultati ottimali:

3. A. Appoggia il disegno o foggetto su una superficie piana.
B. Mantieni lo Styler inclinato.
C. Assicurati che la punta resti a contatto con la superficie.
D. Trascina lo Styler lentamente.

5. Rimetti l tappo per non lasciar essiccare il colore.
Per cancellare, strofina viail colore prima che secchi.
Se il composto non fuoriuscisse bene, premila punta contro
la superficie fino a formare un punto, quindirilascia lo Styler.
Quando inizi un nuovo tubetto, premi la punta it a fondo.

6. Per realizzare la composizione della scatola, ricalca con lo
Styleri motivi sul modello utilizzando gli stessi colori.

@ Voor de beste resultaat:

3. A. Legje werkstuk plat op een tafel of een andere viakke
ondergrond.

B. Hou de Styler schuin vast.
C. Zorgdat de punt je werkstuk raakt.
D. Beweeg de Styler langzaam.

5. Sluit de dop na gebruik om de kleur goed te houden.
Als je opnieuw wil beginnen, moet je het materiaal wegvegen
voordat het droog is.
Als het materiaal niet blijft plakken, druk je de punt tegen het
opperviak van je werktstuk, je maakt een stip en laat de Styler
los.

6. Als je het voorbeeld op de doos na wil maken, gebruik dan
dezelfde kleuren als de lijnen op het model en volg deze met
de Styler.

© Forbéstaresultat:

3. A. Hallarbetet platt pa ett bord eller annan yta.
B. Hall pressenivinkel.
C. Setill att spetsen ror vid ytan.
D. Ror pressen langsamt.

5. Sétt pa korken for att halla férgen frasch.
Torka bort massan innan den stelnar om du vill bérja om.
Tryck pressens spets mot ytan, gor en prick och slapp pressen
ommassan inte fastnar.
Trycklite hérdare nér du brjar pa en ny tub.

6. Anvand samma farg som linjerna pa mallen och fdlj dem
med pressen for att kopiera manstret pa asken.

@ For at fa de bedste resultater:
3. A. Arbejd med projektet pa et bord eller en anden lige
overflade.

B. Hold styleren pa skra.
C. Serg for, at spidsen rorer ved overfladen.
D. Bevaeg styleren langsomt.

5. Seet haetten pd igen for at holde farven frisk.
Vil du starte forfra, skal modellervoksen tarres af, inden den
torter.
Hvis modellervoksen ikke haenger ved, trykkes spidsen mod
overfladen. Lav en prik, og slip styleren.
Klem lidt hrdere, nar du starter pa en ny tube.

6. Brug samme farve som linjerne pa skabelonen, og falg dem
med styleren for at kopiere mansteret pa aesken.

© For best mulig resultat:

3. A. Haarbeidsstykket flatt pé et bord eller annen overflate.
B. Hold styleren pa skra.
C. Pass paat tuppen berorer overflaten.
D. Beveg styleren langsomt.

5. Sett pa lokket for & holde fargen fersk.
Hvis du vil begynne p& nyt, tarker du massen bort for den tarker.
Dersom massen ikke sitter fast, trykker du tuppen mot
overflaten, lager en prikk og slipper opp styleren.
Trykklitt hardere ndr du begynner pd en ny tube.

6. For & fa samme utforming som pa esken bruker du samme
farge som linjene pa malen og folger markeringene med
styleren.

@ Varmista paras lopputulos:
3. A. Pida tyd vaakatasossa pdydalld tai muulla alustalla.
B. Pida vahapistoolia sopivassa kulmassa.
C. Varmista, ettd karki koskettaa pintaa.
D. Liikuta vahapistoolia hitaasti.
5. Sulje korkki, jotta vérimassa ei kuivu.
Jos haluat aloittaa alusta, pyyhi massa pois, ennen kuin se
kuivuu.
Jos massa ei pysy kiinni pinnassa, paina karki pintaa vasten,
tee piste ja jatka vahapistoolin kéyttamista.
Purista hieman kovempaa, kun aloitat uuden vériputkilon.
6. Jos haluat samanlaisen lopputuloksen kuin laatikon kuvassa,
kdytd samanvarisia viivoja kuin mallissa ja seuraa niitd
vahapistoolilla.

D la kaMUTEPA amoTeAéopaTa:
3. A. TomoBemote v epyacia opt{6vria o éva Tpamé(if G
EMm@avela.
B. Kparote 1o Epyaheio Zxediou o€ ywvia.
C. BePatwbeite mw¢ To dkpo ayyilet my empdveta.

D. M 10 Epyaeio Aapopowon apya.
5. Zavakheiote To KAmdK! yla va KpaTroeTe ppéako T0 UNKO yia
endpevn xprion.

Tiava §avapyioete, GKOUTIOTE TO TPV OTEWVGIOEL
Avo pieiypa Sev koNdel, méote To dkpo oy EM@dveld,
KavTe pia Koukkida kar amehevBepware 1o Epyaleio Zyediov.
Miéote Niyo mo Suvatd drav Eekivdre éva Kawolpylo
OWANVAKL.

6. i va dnptoupyrioeTe To oyéSI0 ToU KouTIow, XpRatpiomolaTe
0 (610 YPW HE TIC YPARHIES 0TO TIATPOV Kall Yvoypagprote
pe o Epyaheio Atapdpguong.

@ Aby uzyskadjak najlepszy efekt:

3. A. Utéz swaj projekt ptasko na stole lub innej powierzchni.
B. Trzymaj stylizator pod katem.
C. Upewnijsie, ze stylizator dotyka powierzchni.
D. Przesuwaj stylizator powoli.

5. Zawsze zakrecaj tubki, aby kolorowa masa pozostata $wieza.
Aby zacza¢ na nowo, zetrzyj mase zanim wyschnie.
Jezeli masa nie przywiera, docisnij koricéwke tubki do
powierzchni, zréb kropke i odciagnij stylizator.
Napoczynajac nowa tubke $cisnij ja nieco mocniej.

6. Aby uzyskac ten sam efekt co na opakowaniu, uzyj tego
samego koloru co linie na szablonie i obrysuj je stylizatorem.

© Alegjobb eredményekért:
3. A. Haszndld laposan az asztalon vagy més hasonlo
feliileten.

B. Tartsd a megfeleld szogben a diszitdt.
C. Figyeljarra, hogy a diszit6 hegye érintkezzen a feliilettel.
D. Lassan mozgasd a diszitdt.

5. Helyezd vissza a fedelét, hogy frissen maradjon a festék.
Ujrakezdéshez torld le, miel6tt megszdrad.
Haagyurma nem ragad, nyomd rd a hegyet a feliiletre,
készits egy pontot, majd engedd el a diszitdt.
Uj tubus behelyezését kdvetden szoritsd dssze er6sebben.

6. Ahhoz, hogy a szinek egyezzenek a dobozon taldlhato
diszitéssel, a vonalak meghtizasahoz haszndld ugyanazokat
aszineket, mint amelyek a sablonon lthatdk, és a vonalakat
kdvetve mdsold le a diszitével a sablont.

@ Eniyi sonuglan almak igin:
3. A. Galismanizimasaya ya da bagka bir yiizeyin iizerine
yatirin.

B. Tasanim Aletini belli bir acyla tutun.
C. Tasarim aletinin ucunun yiizeye degmesi gerekmektedir.
D. Tasarim aletini yavas hareket ettirin.

5. Renklerin kurumamast igin kapagini kapatin.
Tasanminizi yeniden yapmak stiyorsaniz igin dncekini
kurumadan énce silerek temizleyin.
Doh Vinci hamuru yapismazsa, Tasarim Aletinin ucunu
yiizeye bastirn, bir nokta yapin ve Tasarim Aletini serbest
birakin.
Yeni bir tiiple calismaya basladiginizda Tasarim Aletini biraz
dahasert sikin.

6. Kutudaki tasanmi yapmak icin, sablondaki izgilerle ayni
rengi kullanin ve Tasanm Aletiyle bu siislemeleri uygulaym.

@ Pro dosazeni nejlepsich vysledki:

3. A. Hotové dilo polozte vodorovné na still nebo jiny povrch.
B. Drztestyler naklonény.
C. Dhejte, aby se Spicka dotykala povrchu.
D. Stylerem pohybujte pomalu.

5. Nasadte vicko zpét, aby barva nevyschla.
Cheete-li zacit znovu, setfete, diive nez zaschne.
Pokud se hmota nepfilepi, zatlacte Spickou proti povrchu a
poté styler uvolnéte.
Pii prdci s novou tubou stisknéte trochu silngji.

6. Cheete-li doclit shodného vzhledu s modelem jako na
krabidi, pouZijte na pfedloze stejnou barvu linii a stylerem je
obtahujte.

€ Pre najlepsie vysledky:
3. A. Projekt nechajte rovno polozeny na stole alebo nainom
povrchu.
B. Podrzte kresliacu pistol mierne naklonend.
C. Uistite sa, Ze sa Spicka dotyka povrchu.
D. Kresliacu pistol pomaly postivajte.

5. Vrchnak nasadte naspat;, aby ste udrziavali farbu cerstvd.
Ak cheete zacat znova, utrite ju ete predtym, nez sa zasus.
Ak sa plastelina nelepi, pritlacte picku na povrch, urobte
bodku a kresliacu pistol'uvolhite.

Stisknite trochu silnejSie, ked'nacinate novd tubu.

6. Aby ste vytvorili taky dizajn ako na krabidi, pouZite rovnaku
farbu ako majt ciary na Sablone a obkreslujte kresliacou
pistolou.

@ Pentrurezultate optime:

3. A. Proiectul trebuie asezat orizontal pe 0 masa sau pe o alta
suprafata.

B. Tine dispozitivul de stilizat inclinat.
C. Asigura-te cd varful atinge suprafata.
D. Misc incet dispozitivul de stilizat.

5. Pune laloc capacul pentru a pastra prospetimea culorii.
Pentru a o lua de lainceput, sterge inainte sa se usuce.
Dacd materialul nu se lipeste, apasa vérful pe suprafata, fé un
punct, apoi da drumul dispozitivului de stilizat.
Cand tubul este nou, trebuie sa strangi putin mai tare.

6. Pentru a copia desenul de pe cutie, foloseste aceeasi culoare
caaliniilor din model si traseaz-o cu dispozitivul de stilizat.

@ Yro6b1 nonyunnocs elwe nyyiue:

3. A. MonoxwTe NoeAKy Ha CTON WM APyrylo NOBEPXHOCT.
B. [Jlepxwe Craiinep nog yrnom.
C. HaKoHeuHVK AomKeH KacaTbcA MoBEPXHOCTH.
D. MepemeLuaiite Craiinep MeaneRHo.

5. 3aKpblBaiiTe KpbILLIKOIA, 4T0ObI Kpacka He BbicbIxana.
YYro6bl HauaTb 3aHOBO, BbITPUTe, MIOKA He BbICOXIIO.
Ecnv BeLLecTBO He iepuTa, NPUKMUTE HaKOHEUHNK K
TI0BEPXHOCTY, NOCTaBbTe TOUKY, 3aTem yGepue Caiinep.
HaumHan pa6oTaTb € HOBbIM THGMKOM, HafaBuTe UyTb
QibHee.

6. Yro6bl HapyCOBATb TaKoii e PUCYHOK, Kak Ha KOpoOke,
no6epuTe LiBET, KaK y IMHuii Ha 06pasLie, 3atem
cKonupy#iTe o6paseL| c nomolLiblo CTaiinepa.

@ 3aHail-po6pu pesyntari:
3. A. Pa3nonoxeTe npoeKTa paBHOMEPHO BbpXy Maca
WM Zipyra noBbPXHOCT.

B. XBaHere nuctoneta noa bron.

(. YBepere ce, Ye KpauLLiaTa AONVPaT NOBLPXHOCTTA.

D. basHo ABinKeTe nuctoneta.
. (MeHeTe Kanaykata, 3a J1a 3ana3uTe LiBeTa (Bex.
3a /1a 3an0yHeTe 0THOBO, U36bPLLETe LiBeTa NpefV A
U3CbXHe.
AKO Cb(TaBKaTa He 1cka a 3aMenHe, HaTUcHeTe brbnia
CNPAMO NOBBPXHOCTTA, TOUKa 1 0C
nucronera.
Korato 3anoyBarte HoBa Ty6yuKa, CTUCHETE MalKo Mo-CUIHO.
3a /la CbOTBETCTBA Ha A3aiiHa Ha KyTUATa, U3non3gaiite
CbLUNA UBAT KAKTO Ha NIHUWTE Ha LWabnoHa v ouepraiite
CbC CTM3aTopa.

[v]

o

@ Zanajbolji rezultat:

3. A. Sablonu postavite na ravnu povrinu kao $toje stol i sliéno.

B. Alatza stiliziranje drZite pod kutem.

C. Vrh mora dodirivati povrsinu.

D. Polako pomicite alat za stiliziranje.

Zamijenite Cep da bi boja ostala svjeza.

Ako se masa ne lijepi, pritisnite vrh tube o povrsinu, napravite

tockicuiopustite stisak na alatu za tiliziranje.

Na pocetku koristenja novom tubom potrebno je malo jace

pritisnuti alat.

6. Ako Zelite postici sti dizajn kao na kutiji, odaberite boje
jednake linijama na $ablonii pratite linije alatom za stiliziranje.

o

© Kaip gauti geriausia rezultata:

3. A. Padekite maketa ant stalo arba kito lygaus pavirSiaus.
B. Dekoravimo jrankj laikykite pakreipta.
C. [sitikinkite, kad galiuku lieciate pavirsiy.
D. Létai pieskite dekoravimo jrankiu.

5. Uzdekite dangtel], kad dazai nesudziiity.
Jei norite pradeéti i$ naujo, nuvalykite modeling, ko jis
nesudzidvo.
Jei modelinas nelimpa, prie pavirsiaus prispauskite
dekoravimo jrankio galiuka, uzdékite taska ir jrank] atleiskite.
Pradéje nauja tiibele, paspauskite Siek tiek stipriau.

6. Jei norite padaryti tokj patj maketa, koks parodytas ant dézés,
naudokite Sablone nurodytas spalvas ir pieskite dekoravimo
jrankiu.

@ Zanajboljse rezultate:

3. A. lzdelek ravno postavite na mizo ali drugo povrsino.
B. Drzite pripomocek Styler pod kotom.
C. Preverite, ali se konica dotika povrsine.
D. Pocasi premikajte pripomocek Styler.
5. Privijte pokrovcek, da bo barva ostala sveza.
(e 7elite zaceti znova, obrisite, preden se posusi.
Cesnov ni lepljiva, konico pritisnite ob povréino, da napravite
piko, nato pa sprostite pripomocek Styler.
Ko namestite novo tubo, stisnite nekoliko mocneje.
6. (e 7elite poustvariti vzorec z embalaZe, uporabite enake barve,
kot solinije na predlogi, in jih prevlecite s pripomockom Styler.

@ K {OCATTH HAKPALLMX pe3yNbTaTiB:

3. A. Tpavytoitte Ha CTOAi YK iHLLlA PiBHIil NOBEPXHI.
B. Tpumaiire craiinep nig kytom.
C. BrieBHITbCA, 1140 HAKOHEYHUK TOPKAETbCA NOBEPXHI.
D. MNepecysaiiTe craiinep noBinbHo.

5. 3aKpuBaiite KOBNAYOK, {06 KO 3a7MLLIABCA ACKPABUM.
11|06 nouatyt 3aHoBO, BUTPITb CyMiLLl, 40K BOHA He BUCOXMA.
AIKILLO CyMiLLl He PUCTAE, NPUTUCHITb HAKOHEYHMK A0
10BEPXH, 3p06iTb TOUKY Ta NiHIMIT CTaiinep.

(CTcKaliTe TPOXV CUTbHILLIE, KONIY TIOUMHAETE HOBIA TIOBUK.

6. LLlo6 BizTBOPUTI KOMMO3VLHO, 300paXKEHY Ha KOpOOL,
00BEAITb JTiHii TIM CAMUM KOIbOPOM, LLIO 1 Ha LLabIoHi.
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Tip: wait for the compound to firm up before assembly.
Handle completed design with care. Compound is designed to firm up over time,
but firmness varies by thickness of application and environmental factors, including
humidity.

Conseil : attends que la pate soit dure avant de procéder
al'assemblage. Manipule le support décoré avec soin. Bien que la péte durcisse avec
le temps, sa fermeté varie selon son épaisseur et les conditions ambiantes comme
I'humidité.

Tipp: Warte mit dem Zusammensetzen, bis
die Strukturmasse ausgehartet ist. Gehe mit dem fertigen Design vorsichtig um. Die
Strukturmasse wurde so entwickelt, dass sie mit der Zeit aushartet, doch ihre Festigkeit
hangt von der Auftragungsdicke und bestimmten Umweltfaktoren wie etwa der
Luftfeuchtigkeit ab.

Consejo: espera a que la masa esté firme para armar. Maneja
el disefio terminado con cuidado. La masa estd disefiada para afirmarse con el paso
del tiempo, pero su firmeza varia dependiendo del grosor de la aplicacion y de factores
ambientales, incluida la humedad.

Dica: espera que a plasticina endureca antes da montagem.
Manuseia o trabalho concluido com cuidado. A plasticina endurece com o tempo, mas a
dureza depende da espessura usada e do meio ambiente, incluindo a humidade.

Suggerimento:
attendi che il composto sia ben solidificato prima di procedere al montaggio. Maneggiare
con cura [oggetto realizzato. Il composto si solidifica in un dato tempo ma il grado di
indurimento varia in funzione dello spessore del disegno e delle condizioni ambientali,
quali p. e. 'umidita.

Tip: wacht tot het materiaal
uitgehard is voordat je je werkstuk in elkaar zet.Wees voorzichtig met je voltooide
werkstuk. Kleefstrips drogen na verloop van tijd, maar de stevigheid varieert naargelang
de aangebrachte dikte en omgevingsfactoren, zoals de vochtigheidsgraad.

Tips! Vanta tills massan stelnat innan
du sétter ihop ditt arbete. Hantera din férdiga dekoration forsiktigt. Massan ar utformad
for att stelna med tiden, men stelheten varierar beroende pé strangens tjocklek och
omgivande faktorer, bland annat luftfuktighet.

Tip: Vent pé, at modellervoksen bliver
fast, inden du samler den. Det feerdige design skal handteres forsigtigt. Modellervoksen
er designet, sa den bliver fast med tiden, men fasthed varierer efter tykkelse og
miljofaktorer, herunder luftfugtighed.

Tips: Veent til massen har stivnet far du
monterer. Veer forsiktig nar du berarer det ferdige kunstverket. Blandingen er laget
for d bli fastere over tid, men fastheten varierer med tykkelsen av det du paforer, samt
omgivelsesfaktorer, deriblant fuktighet.

Vinkki: odota massan kuivumista ennen kokoamista
Kdsittele valmista tyota varovasti. Massa on suunniteltu kovettumaan ajan myi
kovuus vaihtelee sen mukaan, kuinka paksusti massaa on lisdtty ja ymparistotekijoiden,
kuten ilmankosteuden, mukaan.

TupBouli: mepipévete va atepeonolnei to
J€iypa mpwv T ouvappoAdynon.
To peiypa eivat oyedlaopévo va otaleporoteitar pe Tv mdpodo Tou Xpovou, aAd n
o1abepotnTa Slagépet, avdhoya e To maxog TG Epappoyr kat mepiBahhovikolc
Tapdyovteg, 6mw¢ n uypacia.

Wskazowka: Poczekaj ze sktadaniem, az
masa wyschnie. Z gotowa pracg ohchods sig ostroznie. Masa twardnieje z uptywem
«zasu, ale jej twardos¢ zalezy od grubosci natozonej warstwy oraz czynnikéw
Srodowiskowych, w tym wilgotnosci.

Tipp: Osszerakas el6tt varj, amig a gyurma
megkeményedik. Az elkésziilt diszitéssel gondosan bénj. A gyurma iddvel
megkeményedik, azonban a keményséq a felvitt anyag vastagsagatol, illetve kiilonbozo
komyezeti tényezoktdl is fiigg, mint példdul a levegd paratartalmétdl.

pucu: parcalan birlestirmeden énce
hamurun sertlesmesini bekleyin. Tamamlanmis tasariminizi elinize alirken dikkatli olun.

Hamur zamanla sertlesecek sekilde tasarlanmistir ama sertlik durumu, malzemenin
uygulama kalinlidi ya da nem gibi cevresel faktdrlerden etkilenebilir.

Tip: Pred sestavenim vyckejte, dokud hmota neztuhne. S
dokoncenym ndvrhem manipulujte opatrné. Hmota je navrzena tak, Ze za urcitou dobu
ztuhne. Jeji tuhost je v3ak zavisla na tloustce vymodelovaného kusu a na vnéjsim prostiedi,
zejména na vlhkosti.

Tip: Pred poskladanim pockajte, kym plastelina stvrdne. S
dokoncenym dizajnom nardbajte opatrne. Plastelina je navrhnuté tak, Ze casom stvrdne, ale
Cas tvrdnutia je rozny v zévislosti od hribky pouZitia a cinitelov prostredia, vratane vihkosti.

Sfat: asteaptd intarirea materialului fnainte
de aasambla. Creatiile terminate trebuie manevrate cu grija. Materialul este astfel conceput
incdt s se intdreasca fn timp, dar gradul de intdrire variaza in functie de grosimea aplicarii si
de factorii de mediu, inclusiv umiditatea.

(oBer: nepea c60pKoii OZOXKAUTE, MOKA BELLIECTBO
3aTBepzeer. [0T0Bblif y30p TpeGyeT akkypaTHoro ofpaLLiesuts. Belwecrso o Bpemetem
3aTBEPAEBAET, HO €70 TBEPAOCTH 3aBUCHT OT TOMLLMHDI CTI0A M BHELLIHUX YCTOBIAH, BKTioYan
BIXHOCTb.

(bBeT: ey Cro6ABaHe U3vaKaiite
CbCTaBKaTa ja Ce BTBLPAM. BHUMaTeNHO MaHUNyAMpaiiTe CbC 3aBbPLLIEHNA AU3ailH.
(bCTaBKaTa e NpoeKTUpaHa Aa ce BTBbPAN (el U3BECTHO BPeMe, HO TBbPAOCTTa Bapupa
(nopeA NpunoXeHata AebeniHa v GakTopuTe Ha OKOHaTa CPefia, BKMIOUNTENHO BaraTa.

Savjet: prije sastavljanja pricekajte da se masa stvrdne.
Paljivo postupajte dovrsenim ukrasom. Masa je napravljena tako da s viemenom stvrdne,
no tvrdoca ovisi o debljini nanoenja i okolisnim uvjetima, ukljucujuci viagu.

Patarimas. Prie$ surinkdami palaukite, kol modelinas sukietés.
Su pabaigtu kiriniu elkités atsargiai. Modelinas kietéja bégant laikui, bet kietumas priklauso
nuo sluoksnio storio ir aplinkos veiksniy, pavyzdziui, drégmés.

Nasvet: preden izdelek sestavis, pocakaj, da se snov strdi.
Zizdelkom ravnaj previdno. Snov je izdelana tako, da se scasoma strdi, njena trdnost pa je
odvisna od debeline nanosa in okljskih dejavnikov, med drugim vlaznosti zraka.

Mopapa. Mepuu Hix 36upatv enemenTy, 3a4eKaiite, AOKM
CyMmiLL BucoxHe. TopkaiiTech npukpaLLeHoi peyi obepexHo. Cymilu i3 yacom TBepfHe, ane
CTyNiHb 3aCTUTAHHA 3aNeXUTb Bif TOBILIHI HAHECRHOTO LUy T HABKOMULLKIX GaKTOpiB,
30Kpema Bonori.
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@ Forbest results:

3. A. Keep project flat on a table or other surface.
B. Hold Styleratanangle.
C. Make sure the tip touches the surface.
D. Move Styler slowly.
. Replace cap to keep colour fresh.
To start over, wipe it off before it dries.
If compound won't stick, press tip against surface,
make a dot, and release the Styler.
Squeeze aittle harder when starting a new tube.
6. To match the design on the box, use the same colour as lines
on the template, and trace with Styler.

v

@ Pour un résultat optimal :
3. A. Pose ta création bien a plat sur une table ou une autre
surface.
B. Tiens le Styler légérement incliné.
C. Placea pointe en contact avecla surface.
D. Déplace lentement le Styler.

. Remets le bouchon pour éviter que la couleur ne séche.
Pour recommencer, essuie la pate avant quéelle ne séche.
Sila pate ne colle pas, place la pointe du tube contre la
surface, fais un point et reléve le Styler.

Appuie un peu plus fort lorsque tu entames un nouveau tube.

6. Pour reproduire la création de la boite, utilise la méme

couleur que les lignes du modele et trace-les avec ton Styler.

w

© Um die besten Ergebnisse zu erzielen:
3. A. Lege dein Bastelprojekt flach auf den Tisch oder
eineandere Fléche.

B. Halte den Styler schrdg.

C. Achte darauf, dass die Spitze die Oberfléche beriihrt.

D. Bewege den Stylerlangsam.
5. VerschlieBe die Kartusche nach dem Designen mit dem
Deckel, damit die Farbe nicht austrocknet.
Um noch einmal neu zu beginnen, wische die Strukturmasse
ab, bevor sie trocknet.
Falls die Strukturmasse nicht auf dem Untergrund haftet,
driicke die Spitze auf die Oberfldche, mache einen Tupfen
und lasse den Styler los. Driicke etwas strker, wenn du eine
neue Kartusche eingelegt hast.
Um das Design von der Packung nachzubilden, benutze die
gleiche Farbe wie die Linien auf der Schablone, und zeichne
sie mit dem Styler nach.

s

© Para obtener mejores resultados:

3. A. Mantén el proyecto en posicion horizontal sobre una
mesa u otra superficie.

B. Sujeta el aplicador inclinado.
C. Aseguirate de que la punta toca la superficie.
D. Mueve el aplicador lentamente.

5. Vuelve a poner la tapa para mantener el color fresco.
Para empezar de nuevo, eliminalo antes de que se seque.
Si el compuesto no se pega, presiona la punta contra la
superficie, haz un punto y suelta el aplicador.
Presiona un poco més fuerte cuando empieces un tubo
nuevo.

6. Para hacer el disefio de la caja, utiliza el mismo color que las
lineas de la plantilla, y dibdjalas con el aplicador.

@ Para melhores resultados:

3. A. Usa sempre uma superficie plana.
B. Mantém a Pistola Mdgica inclinada.
C. Aponta tem de tocar a superficie.
D. Move a Pistola Mdgica devagar.

5. Coloca a tampa para preservar a cor.
Para recomegar, limpa antes de secar.
Seaplasticina ndo colar, forca a extremidade contraa
superficie, faz um ponto e liberta a Pistola Mdgica.
Aperta um pouco a nova bisnaga antes de usar.

6. Para copiar o desenho na caixa, usa a mesma cor das linhas
domolde e preenche com a Pistola Magica.

© Perrisultati ottimali:

3. A. Appoggia il disegno o foggetto su una superficie piana.
B. Mantieni lo Styler inclinato.
C. Assicurati che la punta resti a contatto con la superficie.
D. Trascina lo Styler lentamente.

5. Rimetti l tappo per non lasciar essiccare il colore.
Per cancellare, strofina viail colore prima che secchi.
Se il composto non fuoriuscisse bene, premila punta contro
la superficie fino a formare un punto, quindirilascia lo Styler.
Quando inizi un nuovo tubetto, premi la punta it a fondo.

6. Per realizzare la composizione della scatola, ricalca con lo
Styleri motivi sul modello utilizzando gli stessi colori.

@ Voor de beste resultaat:
3. A. Legje werkstuk plat op een tafel of een andere viakke
ondergrond.

B. Hou de Styler schuin vast.
C. Zorgdat de punt je werkstuk raakt.
D. Beweeg de Styler langzaam.

5. Sluit de dop na gebruik om de kleur goed te houden.
Als je opnieuw wil beginnen, moet je het materiaal wegvegen
voordat het droog is.
Als het materiaal niet blijft plakken, druk je de punt tegen het
opperviak van je werktstuk, je maakt een stip en laat de Styler
los.

6. Als je het voorbeeld op de doos na wil maken, gebruik dan
dezelfde kleuren als de lijnen op het model en volg deze met
de Styler.

© Forbéstaresultat:

3. A. Hallarbetet platt pa ett bord eller annan yta.
B. Hall pressenivinkel.
C. Setill att spetsen ror vid ytan.
D. Ror pressen langsamt.

5. Sétt pa korken for att halla férgen frasch.
Torka bort massan innan den stelnar om du vill bérja om.
Tryck pressens spets mot ytan, gor en prick och slapp pressen
ommassan inte fastnar.
Trycklite hérdare nér du brjar pa en ny tub.

6. Anvand samma farg som linjea pa mallen och folj dem med
pressen for att kopiera monstret pa asken.

@ For at fa de bedste resultater:
3. A. Arbejd med projektet pa et bord eller en anden lige
overflade.

B. Hold styleren pa skra.
C. Serg for, at spidsen rorer ved overfladen.
D. Bevaeg styleren langsomt.

5. Seet haetten pd igen for at holde farven frisk.
Vil du starte forfra, skal modellervoksen tarres af, inden den
torter.
Hvis modellervoksen ikke haenger ved, trykkes spidsen mod
overfladen. Lav en prik, og slip styleren.
Klem lidt hrdere, nar du starter pa en ny tube.

6. Brug samme farve som linjerne pa skabelonen, og falg dem
med styleren for at kopiere mansteret pa aesken.

© For best mulig resultat:

3. A. Haarbeidsstykket flatt pé et bord eller annen overflate.
B. Hold styleren pa skra.
C. Pass paat tuppen berorer overflaten.
D. Beveg styleren langsomt.

5. Sett pa lokket for & holde fargen fersk.
Hvis du vil begynne p& nyt, tarker du massen bort for den tarker.
Dersom massen ikke sitter fast, trykker du tuppen mot
overflaten, lager en prikk og slipper opp styleren.
Trykklitt hardere ndr du begynner pd en ny tube.

6. For & fa samme utforming som pa esken bruker du samme
farge som linjene pa malen og folger markeringene med
styleren.

@ Varmista paras lopputulos:
3. A. Pida tyd vaakatasossa pdydalld tai muulla alustalla.
B. Pida vahapistoolia sopivassa kulmassa.
C. Varmista, ettd karki koskettaa pintaa.
D. Liikuta vahapistoolia hitaasti.
5. Sulje korkki, jotta vérimassa ei kuivu.
Jos haluat aloittaa alusta, pyyhi massa pois, ennen kuin se
kuivuu.
Jos massa ei pysy kiinni pinnassa, paina karki pintaa vasten,
tee piste ja jatka vahapistoolin kéyttamista.
Purista hieman kovempaa, kun aloitat uuden vériputkilon.
6. Jos haluat samanlaisen lopputuloksen kuin laatikon kuvassa,
kdytd samanvarisia viivoja kuin mallissa ja seuraa niitd
vahapistoolilla.

D la kaMUTEPA amoTeAéopaTa:
3. A. TomoBemote v epyacia opt{6vria o éva Tpamé(if G
EMm@avela.
B. Kparote 1o Epyaheio Zxediou o€ ywvia.
C. BePatwbeite mw¢ To dkpo ayyilet my empdveta.

D. M 10 Epyaeio Aapopowon apya.
5. Zavakheiote To KAmdK! yla va KpaTroeTe ppéako T0 UNKO yia
endpevn xprion.

Tiava §avapyioete, GKOUTIOTE TO TPV OTEWVGIOEL
Avo pieiypa Sev koNdel, méote To dkpo oy EM@dveld,
KavTe pia Koukkida kar amehevBepware 1o Epyaleio Zyediov.
Miéote Niyo mo Suvatd drav Eekivdre éva Kawolpylo
OWANVAKL.

6. i va dnptoupyrioeTe To oyéSI0 ToU KouTIow, XpRatpiomolaTe
0 (610 YPW HE TIC YPARHIES 0TO TIATPOV Kall Yvoypagprote
pe o Epyaheio Atapdpguong.

@ Aby uzyskadjak najlepszy efekt:

3. A. Utéz swaj projekt ptasko na stole lub innej powierzchni.
B. Trzymaj stylizator pod katem.
C. Upewnijsie, ze stylizator dotyka powierzchni.
D. Przesuwaj stylizator powoli.

5. Zawsze zakrecaj tubki, aby kolorowa masa pozostata $wieza.
Aby zacza¢ na nowo, zetrzyj mase zanim wyschnie.
Jezeli masa nie przywiera, docisnij koricéwke tubki do
powierzchni, zréb kropke i odciagnij stylizator.
Napoczynajac nowa tubke $cisnij ja nieco mocniej.

6. Aby uzyskac ten sam efekt co na opakowaniu, uzyj tego
samego koloru co linie na szablonie i obrysuj je stylizatorem.

© Alegjobb eredményekért:
3. A. Haszndld laposan az asztalon vagy més hasonlo
feliileten.

B. Tartsd a megfeleld szogben a diszitdt.
C. Figyeljarra, hogy a diszit6 hegye érintkezzen a feliilettel.
D. Lassan mozgasd a diszitdt.

5. Helyezd vissza a fedelét, hogy frissen maradjon a festék.
Ujrakezdéshez torld le, miel6tt megszdrad.
Haagyurma nem ragad, nyomd rd a hegyet a feliiletre,
készits egy pontot, majd engedd el a diszitdt.
Uj tubus behelyezését kdvetden szoritsd dssze er6sebben.

6. Ahhoz, hogy a szinek egyezzenek a dobozon taldlhato
diszitéssel, a vonalak meghtizasahoz haszndld ugyanazokat
aszineket, mint amelyek a sablonon lthatdk, és a vonalakat
kdvetve mdsold le a diszitével a sablont.

@ Eniyi sonuglan almak igin:
3. A. Galismanizimasaya ya da bagka bir yiizeyin iizerine
yatirin.

B. Tasanim Aletini belli bir acyla tutun.
C. Tasarim aletinin ucunun yiizeye degmesi gerekmektedir.
D. Tasarim aletini yavas hareket ettirin.

5. Renklerin kurumamast igin kapagini kapatin.
Tasanminizi yeniden yapmak stiyorsaniz igin dncekini
kurumadan énce silerek temizleyin.
Doh Vinci hamuru yapismazsa, Tasarim Aletinin ucunu
yiizeye bastirn, bir nokta yapin ve Tasarim Aletini serbest
birakin.
Yeni bir tiiple calismaya basladiginizda Tasarim Aletini biraz
dahasert sikin.

6. Kutudaki tasanmi yapmak icin, sablondaki izgilerle ayni
rengi kullanin ve Tasanm Aletiyle bu siislemeleri uygulaym.

@ Pro dosazeni nejlepsich vysledki:

3. A. Hotové dilo polozte vodorovné na still nebo jiny povrch.
B. Drztestyler naklonény.
C. Dhejte, aby se Spicka dotykala povrchu.
D. Stylerem pohybujte pomalu.

5. Nasadte vicko zpét, aby barva nevyschla.
Cheete-li zacit znovu, setfete, diive nez zaschne.
Pokud se hmota nepfilepi, zatlacte Spickou proti povrchu a
poté styler uvolnéte.
Pii prdci s novou tubou stisknéte trochu silngji.

6. Cheete-li doclit shodného vzhledu s modelem jako na
krabidi, pouZijte na pfedloze stejnou barvu linii a stylerem je
obtahujte.

€ Pre najlepsie vysledky:
3. A. Projekt nechajte rovno polozeny na stole alebo nainom
povrchu.
B. Podrzte kresliacu pistol mierne naklonend.
C. Uistite sa, Ze sa Spicka dotyka povrchu.
D. Kresliacu pistol pomaly postivajte.

5. Vrchnak nasadte naspat;, aby ste udrziavali farbu cerstvd.
Ak cheete zacat znova, utrite ju ete predtym, nez sa zasus.
Ak sa plastelina nelepi, pritlacte picku na povrch, urobte
bodku a kresliacu pistol'uvolhite.

Stisknite trochu silnejSie, ked'nacinate novd tubu.

6. Aby ste vytvorili taky dizajn ako na krabidi, pouZite rovnaku
farbu ako majt ciary na Sablone a obkreslujte kresliacou
pistolou.

@ Pentrurezultate optime:

3. A. Proiectul trebuie asezat orizontal pe 0 masa sau pe o alta
suprafata.

B. Tine dispozitivul de stilizat inclinat.
C. Asigura-te cd varful atinge suprafata.
D. Misc incet dispozitivul de stilizat.

5. Pune laloc capacul pentru a pastra prospetimea culorii.
Pentru a o lua de lainceput, sterge inainte sa se usuce.
Dacd materialul nu se lipeste, apasa vérful pe suprafata, fé un
punct, apoi da drumul dispozitivului de stilizat.
(and tubul este nou, trebuie sd strangi putin mai tare.

6. Pentru a copia desenul de pe cutie, foloseste aceeasi culoare
caaliniilor din model si traseaz-o cu dispozitivul de stilizat.

@ Yro6b1 nonyunnocs elwe nyyiue:
3. A. MonoxwTe NoeAKy Ha CTON WM APyrylo NOBEPXHOCT.
B. [Jlepxwe Craiinep nog yrnom.
C. HaKoHeuHVK AomKeH KacaTbcA MoBEPXHOCTH.
D. MepemeLuaiite Craiinep MeaneRHo.
. 3aKpbIBaiiTe KPbILLIKOIA, YT0BbI Kpacka He BbicbiXara.
YYro6bl HauaTb 3aHOBO, BbITPUTe, MIOKA He BbICOXIIO.
Ecnv BeLLecTBO He iepuTa, NPUKMUTE HaKOHEUHNK K
TI0BEPXHOCTY, NOCTaBbTe TOUKY, 3aTem yGepue Caiinep.
HaumHan pa6oTaTb € HOBbIM THGMKOM, HafaBuTe UyTb
QibHee.
6. Yro6bl HapyCOBATb TaKoii e PUCYHOK, Kak Ha KOpoOke,
nonbepuTe LiBeT, kak y IMHWIA Ha 06pa3Lie, 3aTem
cKonupy#iTe o6paseL| c nomolLiblo CTaiinepa.

w

@ 3aHail-po6pu pesyntari:
3. A. Pa3nonoxeTe npoeKTa paBHOMEPHO BbpXy Maca
WM Zipyra noBbPXHOCT.

B. XBaHere nuctoneta noa bron.

(. YBepere ce, Ye KpauLLiaTa AONVPaT NOBLPXHOCTTA.

D. basHo ABinKeTe nuctoneta.
. (MeHeTe Kanaykata, 3a J1a 3ana3uTe LiBeTa (Bex.
3a /1a 3an0yHeTe 0THOBO, U36bPLLETe LiBeTa NpefV A
U3CbXHe.
AKO Cb(TaBKaTa He 1cka a 3aMenHe, HaTUcHeTe brbnia
CNPAMO NOBBPXHOCTTA, TOUKa 1 0C
nucronera.
Korato 3anoyBarte HoBa Ty6yuKa, CTUCHETE MalKo Mo-CUIHO.
3a /la CbOTBETCTBA Ha A3aiiHa Ha KyTUATa, U3non3gaiite
CbLUNA UBAT KAKTO Ha NIHUWTE Ha LWabnoHa v ouepraiite
CbC CTM3aTopa.

[v]
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@ Zanajbolji rezultat:

3. A. Sablonu postavite na ravnu povrinu kao $toje stol i sliéno.
B. Alatza stiliziranje drZite pod kutem.
C. Vrh mora dodirivati povrsinu.

D. Polako pomicite alat za stiliziranje.

. Zamijenite Cep da bi boja ostala svjeza.
Ako se masa ne lijepi, pritisnite vrh tube o povrsinu, napravite
tockicuiopustite stisak na alatu za tiliziranje.

Na pocetku koristenja novom tubom potrebno je malo jace
pritisnuti alat.

6. Ako Zelite postici sti dizajn kao na kutiji, odaberite boje

jednake linijama na $ablonii pratite linije alatom za stiliziranje.

w

© Kaip gauti geriausia rezultata:

3. A. Padekite maketa ant stalo arba kito lygaus pavirSiaus.
B. Dekoravimo jrankj laikykite pakreipta.
C. [sitikinkite, kad galiuku lieciate pavirsiy.
D. Létai pieskite dekoravimo jrankiu.

5. Uzdekite dangtel], kad dazai nesudziiity.
Jei norite pradeéti i$ naujo, nuvalykite modeling, ko jis
nesudzidvo.
Jei modelinas nelimpa, prie pavirsiaus prispauskite
dekoravimo jrankio galiuka, uzdékite taska ir jrank] atleiskite.
Pradéje nauja tiibele, paspauskite Siek tiek stipriau.

6. Jei norite padaryti tokj patj maketa, koks parodytas ant dézés,
naudokite Sablone nurodytas spalvas ir pieskite dekoravimo
jrankiu.

@ Zanajboljse rezultate:
3. A. lzdelek ravno postavite na mizo ali drugo povrsino.
B. Drzite pripomocek Styler pod kotom.
C. Preverite, ali se konica dotika povrsine.
D. Pocasi premikajte pripomocek Styler.
5. Privijte pokrovcek, da bo barva ostala sveza.
(e 7elite zaceti znova, obrisite, preden se posusi.
Cesnov ni lepljiva, konico pritisnite ob povréino, da napravite
piko, nato pa sprostite pripomocek Styler.
Ko namestite novo tubo, stisnite nekoliko mocneje.
6. (e 7elite poustvariti vzorec z embalaZe, uporabite enake barve,
kot solinije na predlogi, in jih prevlecite s pripomockom Styler.

@ K {OCATTH HAKPALLMX pe3yNbTaTiB:

3. A. Tpavytoitte Ha CTOAi YK iHLLlA PiBHIil NOBEPXHI.
B. Tpumaiire craiinep nig kytom.
C. BrieBHITbCA, 1140 HAKOHEYHUK TOPKAETbCA NOBEPXHI.
D. MNepecysaiiTe craiinep noBinbHo.

5. 3aKpuBaiite KOBNAYOK, {06 KO 3a7MLLIABCA ACKPABUM.
11|06 nouat 3aHoBO, BUTPITb CyMiLLi, JOKN BOHA He BIICOX/Ia.
AIKILLO CyMiLLl He PUCTAE, NPUTUCHITb HAKOHEYHMK A0
10BEPXH, 3p06iTb TOUKY Ta NiHIMIT CTaiinep.

(CTcKaliTe TPOXV CUTbHILLIE, KONIY TIOUMHAETE HOBIA TIOBUK.

6. LLlo6 BizTBOPUTI KOMMO3VLHO, 300paXKEHY Ha KOpOOL,
00BEAITb JTiHii TIM CAMUM KOIbOPOM, LLIO 1 Ha LLabIoHi.
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