@ TOPASSEMBLY -
8+ © ISSEMBLERLATOUPIE @ GTCHIPIFAPPLICABLE @D VARSAGT (IPI f \
© IUSAMMENBAU @ PASTILLE GT (51 PRESENTE) @ PRIPADNEPOUZITI S CIPEM 6T @ Q
© MONTAJE DELAPEONZA © GTCHIPFALLSZUTREFFEND (s} CIPGT,@KJE NAI:EZITE
© MONTAROPIAO © (0LOCARCHIPGT S| CORRESPONDE @ PASTILA GT DACA ESTE CAZUL
@ MONTAGGIODELLATROTTOLA © USAROCHIPGTSEFOR0 CASO D YUNGT, ECNU MPUMEHUMO 0
@ TOLINELKARZETTEN © DISCHETTOGT(SEEILCASO) @ GTYHT, AOHMA w v
© MONTERING AV SNURRA @ (GI-CHIPINDIEN VAN TOEPASSING @D GTCIPAKOJEPRIMJENIIVO 0
@ TOPSAMLING © GT-CHIPOMTILLAMPLIGT @ GTLUSTAS, JEI TAIKOMA
© MONTERING AV SNURREBASS @ GTCHIP, HVISRELEVANT @ GTCHIPCEJENAVOLIO @ RUNTIME ' o ) FALDHYPPIGHED ) ) @ PERIOADRACTIVA
@ HYRRIN KOKOAMINEN © GT-CHIP (HVIS AKTUELT) @ [ATIHKO-YIN (AKLLIO MOMXNBO) Lengthof time spent moving along the Brink orwithin the Battle Ring. Denhyppighed, hvormed toppen falderind fra kanten mod kampringen. e e S ———T RO
@ TYNAPMONOTHEHBOYPAE D GTSIRU, JOSKIVTdSSi Su290] CTEL, @ DROPNFREQUENCY , ‘ © DRIFTSTID _ N sl lpt
@ MONTAZ BACZKA D TIINGTANIEXYEl Frgquen(yatwhmh topdopsinfom ekl theatefig Hormyetidsomerbruktbeegelseangsrenden lernnesagrngen. Frecventa cu care |t|rezu|cadedepe marginein ringul de lupta.
© APORGETTY( GSSZESZERELESE @ MODULGT, JESLI DOTYCZY @ PERIODEACTIVE SLIPPHYPPIGHET o ® h
@ TOPCHONTA © GTLAP (ADOTTESETBEN) Letempspasésurlerebord ou dans eringde comba, Hvorofte snurrebassen bl sluppet fraranden g nedilagringen. HEPWM"POEETA
@ SSTBKoTILE FREQUENCEDES TRANSITIONS . » @ LIKKUMISAIKA epwonBpﬁemew,sTeuemeKomporosonuuxnsman(nnoxpomxewnwn
@ NoNTEZKoTUCA Fréquence  laquellla toupieretombe dans e ring e combata partrdurebord. ik, joka Kiytttin Reunalla ta Tastelukehiin il ikkumiseen. aﬁgﬁ.‘gﬁ%ﬁgg&"wa
@ ASAMBLAREATITIREZULUI © AKTIVEZEIT PUTOAMISTIHEYS Yacrora, C Koropoit BOA4OK CNYCKAETCA CPOMKH B B0eB0e KonbLo.
@ CGOPKABOTUKA Dater derBewegungam RandoderimBateRing iten usein hyraputoaa Reunalta Taistelukehin, | CHOTOp ) P 10
© CTIOGABAHEHAOTHAATYMIAN NEDRIGEREFREQUENZ D XPONOLKINHEHE @ EPENEHATIPOSErA
@ SASTAVLIANJEZVRKA Frequenz mit der der Kreisel vom Rand n den Battle Ring falt. Hypoviki idpkeia kiwnang oty Akpn  éveog tou Pyk Mayrc. EPQHWWHO(TT& OTBENE, PE3 KORTO 2 48N N0 pbia g
© SUKTUKOSURINKINAS © DURACION LINOTHTAMTORE  AECTOTAHATALAHEBIPE
@ SESTAVLIANJEVRTAVKE Duracidn del movimiento dela peonza por el Borde  dentro del Ring de batalla. Hauyvtryrapew oo oBodparngretand m Akpn péoaato Py M. YeCTOraTa, oW KORT0 AT TyMTaA T BBTDE T D62 8 OHHA DY,
© JSHPARHA T FRECUENCIA DE DESCENSO @ CZASDZIALANIA e VAR TaRaBbrpe orp .
Lylalidahillz, GO Frecuencia onla quela peonza desciende del Borde hacia l Ring de batalla. Gaasporuszaiasie o Obrzeu lubw obrehie Areny Wl @ VRUEMEKRETANA
. cad PrY DUR Aﬂﬂ (ZESTOTLIWOE&PADANIA Vrijeme provedeno u kretanjunizrubiliu prsten za borbu.
O— opid r-se pela passarela ou no campo de batalha. CzestotliwosC, przy ktdrej baczek spadaz Obrzezana Arene Walki. UCESTALOST USKAKANIA
‘ ' FREQUEN(IA DE SALTO ! © WENETIDG Utesta\ostknjomzvrlfow uskacusruba u prstenzaborbu.
Frequénd ‘ debatelh P énvagy a Csataringen belil haladssaltltdttiddtjelcl. © VEKIMOTRUKME .
© PERIODO DI ATTIVAZIONE ESESIGYAKORISAG }(aﬁklgrsl,'l:)(l)slu)l:;\;‘als S]uda paleikrastaarba kovos ziede.
g - Tempotrascorsosulbordoonell anellodi combattimento. Aatagyakorisagotjell amellyelapirgettyia Peremrdla sateringbeesh Pt Vaitolonsied
9 FREQUENZA DI DISCESA @ DONMESTRES o ManuOKaSo oV el
Frequenza conlaquale arottlascende dal bordonell anello dicombattimento. KenardaveyaKap|§ma Ringinde geilnsirenin uzunludy. D CASDELOVANA
@ L00PTIID INi§ FREKANSI e premikanj abroca.
Periode waarin de ol langs de Rand beweegt of zichin de Gevechtsring bevindt. Topaan Kenardan Kapisma Ringineinisfrekans. POGOSTOST PADCEV —_
® SPRINGFREQUENTIE Pogostost padca vtavke zrobav bojniobroC.
, - @ DOBABEHU
Frequentie waarop de tolvan de Rand in de Gevechtsring springt. Dobapoyhupodlokenebovlitemim ngu. @ YACTIPOBITY
9 © RORELSETID CETNOSTVYSKYTU POKLESU TWBaTICTb pyxy B3A0BX KDl apeni ao nepeByBaha Ha pury.
Horli tirdesig ngs med kanten ellrinutitridsr Cetnostvjskytu poklest otoute zokrge dobitevnoringu. HACTOTA CTICKIB
STORTFREKVEMS ) o © HERNEAS Yacrora Cyckis 4343 Kpalo ApeHt Ha pir. i ©
Hurftasnuranstitarnerrn anten ocnitdsngen Dikacasustivenchopoybovanimsabudpookegjiaebovbojovomkmbu, o o dwndallesy
@ KORSELSTID FREKVENCIA PADU yaallil>lhi g glastdlJsb de o) il § sag sMl gl Jyb
Dentid,derblevbrugt med at heveage s langs kanten ellerinden Frekvencia, za akd otic padne z okraja do bojoveho kruhu. sadiiallasl
forkempringen. Syaallad> Yl ataillosic gaiaii g1l 37
\ J
@ PERFORMANCE TIP © PRESTASJONSTUPP @ HAKOHEYHUK @ FORGE DISC © SMIEDISK @ KOBOYHbII ANCK @ ENERGY LAYER © ENERGILAG @ SHEPTETUYECKHI
© POINTE DEPERFORMANCE @ VINKKISUORITUSKYKYYN ~ @ OYHKLWOHANEH @ DISQUE FORGE @D FORGE DISC  W3KOBAH UCK © (OUCHED'ENERGIE @ ENERGIAKERROS [¢,0]'] )
© SPITZE @ AKPHAMOAOZHE HAKPAIHUK © SCHEIBE @ AITKOX KAMINOY @ FORGE DISC © EBENE @ ITPOMAENEPIEIAL @ EHEPTVIEH CJION
© PUNTADERENDIMIENTO @ SZPICPERFORMANCETIP @ DJELUJUCIVRH © DISCODEFORJA @ DYSK FORGE © FORGE DISC © ESTRATO DEENERGIA @ OBRECZ ENERGII @ ENERGETSKI SLOJ
© PONTADEDESEMPENHO @ NAGY TELJESITMENY(U HEGY @ PERFORMANCETIP © DISCODEFORJA © EROKORONG @ KOVANI DISK © (AMADADEENERGIA ~ © ENERGIAPAJZS © ENERGY LAYER
@ PUNTAPRESTAZIONALE ~ @ PERFORMANS UCU @ KONICAZAVRTENJE © DISCO FORGIATO @ BAGLANTI DisKi @ MPOPUBHUN ANCK @ STRATOD'ENERGIA @ ENERJI KATMANI @ ENERGIJSKA PLAST
@ DRAAIPUNT @ VYKONNOSTNI SPICKA @ PERFORMANCETIP @ KRACHTSCHIJF @ KOVANY DISK itluallyoys @ @ ENERGIELAAG @ VRSTVA ENERGIE @ EHEPTETUYHE KINbLIE
© PRESTANDATIPS © VYKONNA SPICKA 133 dngun; @ © FORGE DISC @ KOVOVY DISK © ENERGY LAYER € ENERGETICKA VRSTVA Slhllis, @
@ TIPTILYDEEVNE @ VARF PERFORMANT @ SMEDET SKIVE @ DISCDE INAINTARE @ ENERGILAG @ NIVEL DE ENERGIE

@ NOTE: Lock FoRGE iSCirmlynto ENERGY LAYER. Stoppersshoud reach the ends ftheslfs.

@ NOTE : Veroille bienle DISQUE FORGE dans  COLUCHE D'ENERGE Les ansdart dofvent
se trouver a [extrémite des fentes.

© HINWEIS: oie ez estincer EBENE iasten assen. Die Stopper sollten die Enden der Schlitze erreichen.

o NOTA: Encaja con firmeza el ISCO DE FORJA en el ESTRATO DE ENERGIA. Las lengiietas deben llegar alos extremos de las ranuras.

@ NOTA: travar o DISCO DE FORJA firmemente na CAMADA DE ENERGIA. Astravas deveiraté o fim das fendas.

© N(TA: fissa bene il ISCO FORGIATO nello STRATO DIENERGIA;  dentell devono toccareleestremits delle scanalature.
@ 0PMERK| NG 7et de GESMEDE DISC stevig vast in de ENERGIELAAG. De stoppen moeten volledig in de gleuven zitten.

© OBS FORGE DISC mdste fastas sakert i ENERGY LAYER. Spérrarna ska foras @nda till slutet av sparen.

@ BEMZARK: 135 den SMEDEDE SKIVE forsvarligt fast i ENERGILAGET. Tapperne har nd abningernes ender.

o MERK: 15 SMIEDISK godt  ENERGY LAYER. Stopperne ma n endene av sporene.

@ HUOMAA: Lukitse FORGE DISC tiukasti ENERGY LAYERIIN. Pidikkeiden tulisi asettua lovien padhan.

oIH MElQZH: Kherdwore tov AIZKO KAMINOY ataBepd oo ZTPAMA ENEPTEIAL. Ot avaotoheic mpémel v pdvouv oTo TéNog Tuv eykomay.

# Download on the
« App Store
Télécharger dans I'App Store

Laden im App Store
Consiguelo en el App Store

GETITON

Google Play

DISPONIBLE SUR Google Play
JETZT BEI Google Play
DISPONIBLE EN Google Play

Apple, the Apple logo, iPhone, iPad,

and iPod touch are trademarks of Apple

Inc,, registered in the U.S. and other countries.
App Store is a service mark of Apple Inc.
Android, Google Play, and the Google Play logo
are trademarks of Google LLC.

@ UWAGA: Dobrze zamocy DY FORGEw OBRECZY EVERGI. Wypust powinny zidoncsig akocu onk.

© MEGJEGYZES: Roguitsd a2 EROKORONGOT silidan az ENERGIAPAJZSHOL. A itzknek el el émiik anyisok végeig

@ NOT: BAGLANTIDISKIN] ENERJ KATMANINA skicaKiiteyn.Tipalar yuvlari udaria ulagmidi:

@ POZNAM KA: KOVOVY DISK pevne uzamknite do ENERGETICKEJ VRSTVY. Kotviace vybezky by mali byt az na kondi dréiok.

@ POZNAMKA: sposovaiois pevne zamite do ENERGETICKEIVRSTVY. Ktiace geikyby mal byt niakonci k.

@ NOTA blocheaza DISCUL DE INAINTARE ferm in NIVELUL DF ENERGIE. Opritoarele trebuie s ajungé pan la captul fantelor.

(] "PMMEqAHME Hapiexso mpukpenvire KOBAHbIA JJUCK x SHEPTETUYECKOMY CTI0KD. Cronopb! S0mHb OXOMHT f10 KOHLIOB Aeek.
o] 3AB EJ] E)KKA 3akniouere H3KOBAHIA AVICK 3npao & EHEPTHIHHIAA CTIOM. Cronepure Tpa6Ba aa oCTHraT Kpas Ha CnoToBeTe.
@ NAPOMENA: Blokirajte cvrsto FORGE DISC u dijelu ENERGY LAYER. Granicnici moraju doci do kraja utora.

© PASTABA: roRe 0isC it statykite ENERGY LAYER. Sabeikla tursekti angy galus.

@ (POMBA: Kovan piSk trdno zakeni v ENERGUSKO PLAST. Zamaski morajodosefikoncere.

@ [TPUMITKA: Haiworpesaiie MPOPUBHIT CK o EHEPTETHSHOT HACAIKA. Cronopi aiors oakicriosaiin s,

o .
wbualloble Jlobiiall Juas ot allldsb 3 b acluall o8 Captiy 5 :dh’&b o

@ IWARNING: oy e eviie s ogsihaisgsins b © FIGYELMEZTETES: semoeans AR o
DONOT LEAN OVER STADIUM when tops aein play. Do not use stadium on tables or other ~ <tadionnal haszndlhatk. Aporﬁ tyik pirgésekizben NE HAJOL) A STADION OLE. Ne hasznld
elevated surfaces Tops may bounce up and hit eye and face stadiont asztalon vagy magas feleten. A prgetty fepattanat, & megsérilhet az arcod ésa szemed.

hod ATTENTION o Nutilse es toupies BEYBLADE BURST t\u’avec unearéne BEYBLADEBURST @ UYAR' BEYBLADE BURST topaclarni {almzca BEYBLADE BURST Beystadium fe kullanin.
Beystadium. NE TE PENCHE PAS AU-DESSUS DE LARENE quand les toupies sont en mouvement. Topaar dinerken ARENANIN UZERINE EGILMEVIN. Avenay masa izerinde ya dayerden iksek
Ne plac pas Faréne sur destabls o des sufacessuréevees.Risque de projecion e toupie dans seminerde ullanmayin Topadar yukan sekp yzinize y da gzinize arpabl

I {

BIELOL ef'”ge @ (JPQZORNENI: e e ST EESS
i A(HTUNG BEYBLADE BURST-Kreisel nurin einer BEYBLADE BURST B% stadium-Arena NENAKLANEITE SE NAD AREN, pokud s kotouce ponybuji. Arénu neouziveit n solech nebo

verwenden. Wahrend des Spiels NICHT UBER DIEBEYSTADIUM-ARENA LEHNEN. Die Avena nicht auf jinjch vyvySenjch mistech. Kotouce mohou odskocit nahoru a udefit do oka nebo do tvafe.

dem Tisch oder anderen erhdhten Oberflachen benutzen. Die Kreiel kinnten in die Hihe schnell
uﬁﬂ'da'ﬁcelf\uaﬁﬁnodﬂfgf;(ﬂ tﬁgﬁen?r A0en Dz, e e e e ke @’UPOZORNENlE Hotdce BEYBLADE BURST pouzivatebavaréne BEYBLADE BURST
Beystadium, NENARYNAITE SA PONAD ARENL ke e prebieha hra s otdci Arénu nepoutivajt

hd ADVERTEN('A: Utiizar dnicamente peonzas BEYBLADE BURST con un Estadio BEYBLADE ~ na stole anina inom vyv{Senom povrchu. Kotdce sa mozu odrazit dohora  zasahnut oko alebo tér,

BURST. NO APOYARSE EN EL ESTADIO cuando las peonzas estén funcionando. No utilizar el estadio AVERTISMENT
b ficies elevadas. . drian rebatar v aoloearlos oios 0l cara. e BEVBLADE BURST u floescdecét pe o aend BEYBLADE BURST
i alic il sl Lot Beystacum, NU TEAPLECA PESTE ARENA cénd eisttezi care sedvart, Mo folos avna pe mese sau

@ ATENCAQ: g s LA BRST cma ey MOTEDRRUCS e espleftelaline Terpotsirinis et mocisau.

SOBRE A ARENA Quandos pides esierem em joo. N sesaarenaem dma e mesisou s @ BHUMAHUE: Jeonsyive o BEVLADEBURST et ek BEVLADE LRST
supefce elvadas s pdespodem salar bate os lhos ouna ar Beystadium. Korga oyton gmmkeni, HE RAKTORSHTECH HAT APEHOW He nenonsaine

© P\VERTENZA: sz ot S8LA0EBURSTescusamenteconun BEYBLADEBURST  2PEHY O ApTDOBAATSFOBEPOCA, BT MOTYT ORI oy
Beys {adium. NON SPORGERSI SOPRA LARENA mentre le trttole sono in movimento. Non utilzzare BITG3INMTMQ.
Faena sutavol o altesupef raate. e rottl potrebero rimbalzareeolpire gl ochioviso. - @ BHUMAHMES tsnonssaie Bpioaere BEVBLADE BURST cwo  BEYBLADE BURST
o WAARS(HUWING Gebruik de BFYBLADE BURST tollen alleen met een BFYBLADE BURST Beystadlum HE CE 0BT AMTE HA (TAIMOHA KOraT0 BbPXOBETE a NyCHaTlt, He u3nonssaiire

Bestadium, LEUN N OVERHETSTADIMas de strjd bz, Gebruk et staium it opaelsof - CT2AMOH BSp) NaCk i Ay HSAITAETA TOBbpAHOCT Bopuosee ok a oTsoar g
andereverhoogde appeviakken. D tollen kunnen apspringen enje ogen ofgezicht raken. JRPAT HESAE OFO W7 L

@ VARNING: v oL 5T-pivremed18.0E UAST By, = POZORENJE:  etaeoroe ELDEBUST oo o

LUTA DIGINTEOVERSTADUM i spinan v, Anvnd e taci i ord e ana upphda o BEYBLADE BURST.NE NAGHUITE S 1AD ARENEdok e kv, e ostaae arenu a
Sinnamakn studsaupp oh 7 g leransee stolovimali drugim poviSenim povrSinama. Zurkovi b mogli odskoii pogoditi vas u oko fce.

 ADVARSEL: o e i ppe et E0L0E SR eon. [SPEJlMAS: EVLAOEBIRST sk ot BYBLAEBUST e’
LAEN JER IKKE OVER STADIONET nar toppene r i gang. Brug ke Beystadium pa a borde eller andre Kai Zaidziate su suktukais, NEBUKITE PASILENKE VIRS STADIONO. Nenaudokite stadiono ant staly ar
ovefaderovr quhjde. Toppene kanspringe opog ramme gjne lle ansit ity aukSty paviriy, Suktukai gl aSokti i patakyti ok ar veida,

°ADVARSE|. Bruk bre BEYBLADE BURST-snurebasser med en BEYBLADE BURST Beystadium. ®0POZOR||_0 Vtake BEYBLADE BURST uporalg samo vareni BEVBLADE BURST

IKKE LEN DEG OVER STADIUM ndr snurrebasser er Spl" Ikke bruk stadium Pa a hord eller andre h@ye NENAGIBA SE ;2 ARENO, medtem ko se vrtavke vrtijo. Arene ne uporab"aj namizah ali d[ugm
flate. Snurebassene kan sprete opp og teffedeg | aynene lleransitet, digrenh poveineh Ve se o oifoodt Hm tezadenejov od in obraz.

@ VAROITUS Ka ta ainoastaan BEYBLADE BURST- hyrna BEYBLADE BURST Beys fadium-areenan @ yBArA [13uru BEYBLADE BURST MOKH2 BUKODHCTOBYBaTH AL 3 CTaioxom

Kanssa. ALA KUMARRU AREENAN YLLE kun byt ovatlikheessa, Al Kiyta Beystadium-areenaa BEYBLADEBURSTBeystaum HE HAXVUTAITECAHAJ CTATIOHON, komn g3 paiorscs.
poydill ta muilla korotetuilla dustola Hymt voivat ponnahtaa y1s a osua s tai kasvaihin, He BAKOPHCTOBYie CTagjok Ha Tofax ao LK TOBEPXHAX Hal migorop.

 [POEIAOTOIHEH: opoomete oS08 8RSt gy copevmapepupsr FHrHMONT PGy Ta s oo s,
Beystadium. MH TEPNETE ENANCLATIO 10 ZTAI doo neouy péoa o autd oBoues, My ypnotuonoiere go Y] daglall BEYBLADEBURST ghs pasii ¥ )‘-u @
0076010 0¢ tpame(ia e avubupévec emodvetec. 0 oBodpec umopel va avamn roouy kaival oa &h.q | s il sz | 4= J4Y BEYBLADE BURST ;.0 Beystadium

XTUm']UOUV o udTl LR np(')owno ).O..QJ A8 4;. le S )>| Chwl LS‘ 9| g_h;g b J\L sl (:J.zmu y 4J9l1J|
o OSTRZEZENIE Baczkw BEYBLADE BURST nalzy uzywac wyanie 2 areng BEYBLADE BURST

Beystadium. NIEPOCHYLAJ SIE NAD ARENA, iy bacak 3 w gr. i zywa areny na stofach
lub innych podwyzszonych powierzchniach. Baczki moga sie odhic  uderzy gracza w oko ub twarz.

dz9.|]9 B J_‘n.,LLuan 43911 |&k.o.



@ A. TOLAUNCH

1. Insertintoright orleft sot depending on BEYBLADE
BURST™ top spin direction. 2a. Load forright-spin tops.
2b. Load for left-spin tops. 3. A, VERTICAL WALL Use Wall

2a. Stand voor Je tollen. 2b. Stand voor link

tollen. 3. A, MUUR Gebruik de Muur om te klimmen en aan te vallen!

B.RAND Win door vanaf de Rand aan te vallen!
. GEVECHTSRING Frontale botsingszone!

© A. KILOVES

1. Helyezd a bal vagy ajobb oldalinyflsba a BEYBLADE BURST
porgettydit forgasi ranyatal fiiggden. 2a. Jobbra forgdpérgettyd
betoltése. 2b. Balra forgd porgettyi betaltése.

7

3./i3menere arakara cu A, BEPTHKATHA CTEHA
f3non3gaiire crenara 3a karepene i araka! B. PbB Xearere
e p6unycHere nymnana kb nobenal €. BOEH PUHT

.-
, >‘5"{;‘“v‘&
N

{0 mband tac!B.BRINK GananEdgeandDiopnto - @ A, SA HAR AVFYRAR DU 3. FUGGOLEGES FAL asndda it madisl Llep3acrocor pavo gopano!
Victory!C. BATTLE RING Head-to-Head Clion enter! 1. Firini hager ellrvinste spa beroende pavilkenritning B. PEREM Szerezz meg eqy sarkot és gyizz! @ A. LANSIRANJE

@ A. LANCER BEYBLADE BURST-snurran rr ig. 2a. Ladda med snurra som C. CSATARING Frontali itkéztetd kozpont! 1. Uetriteudesnil jeviotvoru zavishostodsera
1. Glisse dans a fente roite ou gauche selon e sens de roterar &t hger. 2b. Ladda med snurra som roterar &t vénster. @ A. FIRLATMAK iCiN okretanjazvrk BEYBLADE BURST.2a. Navjenjeazrove
(Dtatw'on_de(\jampizeth]BlQDEBUFB_I?a-P0§edestoﬁnies é.QAL'?TDSI}(A}VAG?Anvéndvé%genﬁiratﬂdéttragchanfalla!I 1. BEYBLADE BURSTtopaan ddnis tnine gite sa veyasal desnogokretena.2b. Naiane za ke jevogoleta
d-Tellon o 20, Rusedesoles toaten e . KANT Sffa et irspring och strtainiingen i att gl yuvaya tain. 2a. Saga dinen topadlar gindoldurun, 3. 1 OKOMITIZID Upatribite7d za penianiei napad!
3.A.PAI}0IVEKTKALE Utlisela paipourgimperet D. STRIDSRING Pltsn o vadsamma holisoner 2b. Sola dinen topadlar icin doldurun. 3, ADIKEY DUVAR B.RUBUwoj\'teruhiﬂ(s]kojﬁteupobjedpue!(J.PJRSTHl;aZA
qnaquer_,BiREBORDGagneenhauteuretretqr_nbesur | @ A AFFYRING Timanmakve Sadrmak in Duvan Kullain! BORBU Sreiite frontalih sudara!
lediersaie! C. RING DE COMBAT Zoe decolfsion ! 1. Indszt hojre llervenstre bning i af BEVBLADE B. KENAR Keradan By e azanmak dn nise el g p pALEIDIMAS

A. STARTEN BURST-toppens spin-tetning. 2a. Ladring il toppe,derreert C.KAPISMARINGI Kafa Kafaya Carpma Merlez! AR ———
1.Jenach Drehvichtung des BEYBLADE BURST-Kreiels hoje. 2b. Ladning il toppe, der refer il venstre 3. A, LODRETVAG @ A. ODPALENI BEVBLADEBUAST sekuiostkimos IWPQ 2a. ki b
ndenedrenoderinkenSclizefmseen. |~ Brug vazggen il atlatre op og angribel B. KANT F en fordel og fald 1. Podlesméru oticen otouce BEVBLADE BURST vsadte dolevé uktukassuktusijdeine.2b. ke kad'sukt'ukassul’ﬁqxi
2.2.Redits aufzefen. 2h, X ned forat opnd en sejr! C. KAMPRING Direkte kollsionscenter! iebo pravé stérbiny. 2a, Viozenipro pravotodivé Kotouce. . P A
Kreise aufzehen. 3. A, VERTIKALE WAND Benutze die o o et {Kair. 3. A. VERTIKALI SIENA Naudokitessena, kad
© A. SLIKSKYTERDU UT 2b Vlozeni pro levotacivé kotouce. 3. A, SVISLA STENA Svislou uikoptuméte aukityn ir putumete! B. KRASTAS

ifen! \ Lt P -
VWear?g],aufrrne Eﬁ(gﬁiﬁ;totrmuu';]dda;:%;m g.AwEDRING 1. Settinni hoyre ellervenstre spor avhengiy av BEYBLADE BURST sténu pouife ke stoupani dtoku! B. OKRA) Ziskeftevigku a Paseite sty ukiiteked penytumeteperale

Kopf-an-Kopf-Battecenter oppspinnetning. 2a. Klargjring a hoyregaende. snurebasser. doshntezst C BTEVNIRING sy pimém s €. KOVOS ZIEDAS Susidirimo kaktomusa cenras]
© A. PARALANZAR 2b. Klargjaring avvenstregaende snurebasser 3, A VERTIKAL VEGG € A, ODPALENIE @ A, SPROZITEV
. 1. toduceenlaranura e () izt ) Bruk veggen il latre og anqripe! B. RANDEN Fa overtake, slipp deg 1. Vlozte do pravej alebo v drézky, v zdvislosi od smeru tocenia " Vatevdesoalleoo Fm————
rHILOSUCS Sha FanUrgERrecla v d ogta seieren! €, SLAGRING Kollijonssentrum for dueller! e . 2a. Nabiti - Ay
dehd degindel VBLADE nied ogta sferen! olliglonssentrum for dueller otica BEYBLADE BURST. 2a. Nabitiepravotodivjch ktcov era e BVBLADEBURT, 2, P vk,

BURST 22, Waerechsoderlink. b Rechsehende kesel @ A+

aufziehen. 3, A, PARED VERTICALiUsa la pared para subir
yatacar! B. BORDE jAtaca desde el Borde paraalcanzar la
victoria! C. RING DE BATALLA iCentro de colsion cara cara!

LAUKAISEMINEN

1. Asea oi_ke_aa_n tai vasempaan aukkoon rippuen BEYBLADE BURST

2a. Lataa oikealle pybrivit hymét.
2b, Lataa vasemmalle pydrivat hyrét. 3. A, PYSTYSUORA SEINA
Kayta seinda kiipeamiseen ja hyokkaamiseen! B, REUNA Kiped

2b. Nabitie lavotodivich kotcov. 3. A. VERTIKALNA STENA Pouzi

stenunavylezenie a tok! B. OKRAJ Na okrajinaber nasile, pustisa

doluazvitaz! C.BOJOVY KRUH Centrum priameho stboja!

@ A. PENTRU ALANSA

kisevrtijo v desno.2b. Priprava za vrtavke, kise vrtjo v levo:
3. A NAVPICNI 21D Zd lahko uporabié 2 vzpenjanie in
napad B. ROB Pridobi prednostin s spustido zmage!
C.BOJNI 0BROC Sredisce trcenj med boji ena na enal

A. PARALANCAR Ipeamiseenja ok 1. Introdun fanta din dheapta sau din stinga, nfuncte de directa
1.Inserenaranhura e ouda squerd onsntea kel bypp itk TASTELUREHA derisuceatiiealiBEVBLAEBLRST 22, harcittisi @ A-3AMVCK
dieciodeTotagiodo i BEVBLADEBURST.2a. (oloca Bt itin Sk uristcie adeapte 2b. I tied curisuaelatinge 1.Bra y e a60 i oTip

peonza de giroa derecha. 2b. Coloca la peonza de giroa
izquierda. 3. A, PAREDE VERTICAL Usara parede para escalar
eatacar! B, PASSARELA Atacar saftando das alturas para a
vitdrial C. CAMPO DE BATALHA Centro de colsdes frontais!
PER LANCIARE
1, Inserire nella fessura di destra o di inista, a seconda
el verso dirotazione della trottola BEYBLADE BURST.
2a. Caricare con trottole a rotazione destra. 2bi Caricare
controttolearotazione sinistra. 3, A, MURO VERTICALE
Arampicatisul muro e attacca dallalto! B, BORDO
(onquistal'altezza e fionda sull avversario! C. ANELLO DI
COMBATTIMENTO Area discontro frontale.
A. LANCEREN
1. Steekhemin de rechter-of linkergleuf, afhankeljk van de
draairichting van de BEYBLADE BURST tol.

>

A

@A

TMA EKTOZEYZH

1. Eiodyere om 8e§d v apiovepr eykom, avddoya e

TV katedBuvon mepiotpogic g oBodpac BEYBLADE BURST.
2a. Eivbeoe Yt oBoupec Secidc. mepiotpogpic. 2b. Kbveae yia
ofodpe apiotepri nepiotpogrc. 3. A, KAGETOE TOIXOZ
Xonotionorjote tov Toiyo yiava okapalidoete karva EnreBeite!
B. AKPH Avefeite ynhd kat indire om Nikn! C, PINTK MAXHE.
Kévtpo Mevwmkaov Zuykpodoewy!

WYSTRZELIWANIE

1, Wataw w prawg lub lewa szczeline, zaleinie od Kerunku
obrotu baczka BEYBLADE BURST. 2a. Zafaduj przy prawoskretnych
baczkach. 2b. Zatadu pray lewoskretnych baczkach.

3, A PIONOWA SCIANA Wspinajsie po Scianiei atakuj!

B. OBRZEZE Zaatakuj, spadajacz Obrzeza, by zwydiezyc!

. ARENA WALKI Strefa kolzji czolowych!

N\

WA -

3. A, PERETE VERTICAL Floseste peretel pentru aferare i atac!

B. MARGINE Castigd n inaltime silanseazé-te asupra adversarului
pentruinvinge! C. RING DE LUPTA Zond de impact frontal!

D A. 3ANYCK

. BeraBbre B MpaByio Wik 1eByio AYeliky B 3aBUCUMOCTH OT
HanpasnexA BpaLewa Bonyka BEYBLADE BURST.

2a. YCTaH0BKa MPaBOCTOPOHHHX BONYK0B. 2b. YCTaHoBKa
11eBOCTOpoHHHX Bon4Kos. 3. Bapbipyitre araky A, BOPTIHK
Wcnone3yire Goprit, uTo6bl NOBHATHCA 1 aTakoBarb!

B. KPOMKA Nonyuye npevvyLuecrso n Aobeirecs nofegs!
(. 5OEBOE KOMbLIO Liewtp no6osoro cronkosexs!

@ A. 3A3APEX/IAHE

"1 Brapaifre B JecHA W1 IEBI CTOT B 3aBICHNIOCT OT
TI0cOKaTa Ha Bbpree Ha Boiiki nywnan BEYBLADE BURST.
2a. 3apexiane 3a G0iikit nyMnaTH ¢ JACHO 33BbpTaHe.

i1 6axaHoro HanpAMky o6eprakha 3w BEYBLADE BURST.
2a. 3apamKankA A1 npasobiunink 3. 2b, 3apAmKanHA
ananigoisrux g 3, A, BEPTUKANIbHA CTIHKA
lipiimaitreca sropy i arakyifre! B. KPAM Mepewmaraifre 3a
JonoMoroto Bpaxajouix cnyckia 3 kpaio apenin! ¢, PUHT
Micye noGoBux 3kHeHb!
b A D
T3Uael S puglg] o sl Jacali e 1
issloJIBEYBLADEBURSTdxhi hgoals! Js
Liani)l2b dilallipnclIohsphilzanil 22
il galy il A3 gl Ll g ) gl
a9l Je Juas) G631 Blagangls gLzl B
by Syallid> Cliaill suinil aasly
Jo_,lt@;gf\,\h.aﬂ

© B. (OMOVENCER

0s jogadores carregam os pides BEYBLADE BURST nos lancadores
BEYBLADE BURST e puxam a haste dentada sobre a arena Beystadium
BEYBLADE BURST a0 mesmo tempo. 0 primeiro jogador a obter 3 pontos ganha!
1PONTUAR

FORA DA ARENA

Se atirares o pido BEYBLADE BURST do adversério para fora da arena
ou se o fizeres cair num dos fossos,

SOBREVIVENTE

Se 0 pido BEYBLADE BURST do adversdrio parar de girar antes do teu.
2 PONTUAR

FINAL EXPLOSIVO

Se 0 pido BEYBLADE BURST do adversdrio explodir no combate, é um
FINALEXPLOSIVO! (A frequéncia da explosao varia.)

Os pides BEYBLADE BURST devem apenas competir com outros pides
BEYBLADE BURST.

© B. (OME SIVINCE

| giocatori caricano i rispettivi lanciatori BEYBLADE BURST con la propria
trottola BEYBLADE BURST e, posizionatili sopra il BEYBLADE BURST
Beystadium, tirano la corda dentellata simultaneamente.

Vince chi segna 3 punti per primo!

1PUNTO

USCITA DAL RING

Sessiriesce a buttare la trottola BEYBLADE BURST del proprio avversario
fuori dal ring 0 in una delle fosse.

ULTIMO SOPRAWVISSUTO

Se latrottola BEYBLADE BURST dellavversario smette di roteare

prima della propria.

2PUNTO

FINALE ESPLOSIVO

Se durante il combattimento si riesce a fare letteralmente a pezzi la
trottola BEYBLADE BURST del proprio avversario, si guadagna un
FINALE ESPLOSIVO! (Il numero di pezzi distaccati puo variare).
Letrottole BEYBLADE BURST devono confrontarsi solo con altre trottole
BEYBLADE BURST.

@ B. Z0WINJE

Elke speler plaatst zijn BEYBLADE BURST tol op zijn BEYBLADE BURST
lanceermechanisme en trekt tegelijkertijd aan het trekkoord boven het
BEYBLADE BURST Beystadium. De eerste speler die 3 punten behaalt, wint!
1PUNT

FINISH UIT DE RING

Als je de BEYBLADE BURST tol van je tegenstander uit de ring of in een
van de vakken slaat.

OVERLEVINGSFINISH

Als de BEYBLADE BURST tol van je tegenstander var de jouwe

stopt met draaien.

2PUNT

BURSTFINISH

Als de BEYBLADE BURST tol van je tegenstander tijdens de strijd uit
elkaar springt, is het een BURSTFINISH! (Burstscores variéren.)
BEYBLADE BURST tollen dienen alleen te striiden tegen andere
BEYBLADE BURST tollen.

© B. HURMAN VINNER

Varje spelare addar sina BEYBLADE BURST-spinnare i sina BEYBLADE
BURST-avfyrare och drar sedan, bada pa samma gang, i sndret dver
BEYBLADE BURST Beystadium. Den som forst far 3 poang vinner!

@ B. HOWTOWIN

Each player loads their BEYBLADE BURST™ tops onto their BEYBLADE BURST™

launchers and pulls the ripcord over the BEYBLADE BURST Beystadium™

DERNIER SURVIVANT
Tu dois aire en sorte que [a toupie BEYBLADE BURST de ton adversaire
siarréte de tourner en premier.

2 PUNKT
BURST FINISH
Wenn der BEYBLADE BURST-Kreisel deines Gegners wahrend des Duells

1POANG
UTUR RINGEN

1POINT

AFSLUTNING UDEN FOR RINGEN

Huis du slar din modstanders BEYBLADE BURST-top ud af ringen eller i
énaf lommere.

AFSLUTNING MED OVERLEVELSE

Hvis din modstanders BEYBLADE BURST-top stopper med at snurre
rundtinden din.

2POINT

AFSLUTNING MED SPRENGNING

Hvis din modstanders BEYBLADE BURST-top spraenger i kamp, er det en
AFSLUTNING MED SPRENGNING! (Spraengningshyppigheder svinger).
BEYBLADE BURST-toppe bar kun konkurrere med andre

BEYBLADE BURST-toppe.

© B. SLIKVINNER DU

Hver spiller lader BEYBLADE BURST-snurrebassen sin i sine BEYBLADE
BURST-utlaserhull, og trekker samtidiq i utlasersnoren over BEYBLADE
BURST Beystadium. Den forste spilleren som far 3 poeng vinner!
1POENG

SLADEN UT AV RINGEN

Huis du slar BEYBLADE BURST-snurrebassen til motstanderen ut av ringen,
ellerinnien aviommene.

DEN SOM OVERLEVER VINNER

Hvis BEYBLADE BURST-snurrebassen til motstanderen stopper

& spinne for din.

2POENG

SPRENG

Hvis BEYBLADE BURST-snurrebassen il motstanderen din sprenges i kamp,
er det en SPRENGAVSLUTNING! (Det varierer hvor ofte de sprenges.)
BEYBLADE BURST -snurrebasser skal bare konkurrere med andre

BEYBLADE BURST-snurrebasser.

@ B. KUINKAVOITAT

Kukin pelaaja lataa BEYBLADE BURST -hyrrénsd BEYBLADE BURST
-laukaisimeensa ja vetdd laukaisinnarusta yhtd aikaa BEYBLADE BURST
Beystadium -areenan ylla. Ensimmainen pelaaja, joka saa 3 pistettd,
voittaa!

1PISTE

ULOS KEHASTA -LOPETUS

Jos tondiset vastustajasi BEYBLADE BURST -hyrrén ulos kehasta tai
johonkin taskuista.

ELOONJAAMISLOPETUS

Jos vastustajasi BEYBLADE BURST -hyrré lopettaa pydrimisen ennen
sinun hyrrési.

2PISTE

HAJOAMISLOPETUS

Jos vastustajasi BEYBLADE BURST -hyrré hajoaa taistelussa,

se on HAJOAMISLOPETUS! (Hajoamisasteet vaihtelevat.)

BEYBLADE BURST-hyrrien tulisi taistella ainoastaan muiden
BEYBLADE BURST-hyrrien kanssa.

@ B. 10X 0A NIKHZEIZ

KdBe maiktng poptawvet ) BEYBLADE BURST oBolpa tou atov extodeut
BEYBLADE BURST tou kat tpaBdet to KopSovt endve amd To BEYBLADE
BURST Beystadium v i6ta oty O mparog maiktng mou Ba Adper 3
BaBuodg, kepdice!

1BAOMOZ

TEPMATIZMOE ME METATMA EZ0 ANIO TO PINTK

Av metageig v BEYBLADE BURST aBoupa tou avtimahou aou é§w and to
PIVYK T} péoa o€ pia amd Tic aoyéc.

TEPMATIZMOZ EMIBINZHE

TPUNKT

POZA RINGIEM

Jezeli wytracisz baczka BEYBLADE BURST nalezacego do przeciwnika
pozaring lub wpedzisz go w jeden z dotkow.

2B0D

FINIS NA ROZPAD

Ak sa kotti¢ BEYBLADE BURST vasho stipera v boji rozpadne,
je to FINIS NA ROZPAD! (Miera rozpadu maze byt rozna.)

JOC'AII'.obNYkBEYBLADEB - e kil Kottice BEYBLADE BURST by malisiitaZit iba s dalsimi kotdicmi BEYBLADE BURST.
ze:e I;N?(c]z.e URST przeciwnika przestanie sie krecic jako pierwszy. @ B. CUMSE CASTIGH
WYBUCH Fiecare juctor isi incarcd titirezii BEYBLADE BURST in propriul lansator

BEYBLADE BURST si trage coarda peste arena BEYBLADE BURST Beystadium
inacelasi timp cu ceilalti. Primul jucator care ajunge la 3 puncte castiga!
1PUNCT

FINAL PRIN SCOATERE DIN RING

Dacd scoti din ring titirezul BEYBLADE BURST al adversarului sau l introduci
intr-unul dintre buzunare.

FINALUL SUPRAVIETUITORULUI

Dacé titirezul BEYBLADE BURST al adversarului se opreste din invartire
inainte de al tau.

2 PUNCT

FINAL PRIN DEZINTEGRARE

Jezeli baczek BEYBLADE BURST przeciwnika wybucha podczas walki,
jest to WYBUCHOWE ZAKONCZENIE! (Stopnie wybuchu s réine).
Baczki BEYBLADE BURST mogq konkurowac tylko z innymi

baczkami BEYBLADE BURST,

© B. HOGYAN NYERHETSZ
Minden jétékos betdlti a BEYBLADE BURST porgetty(jét a BEYBLADE BURST
kilovébe, majd egyszerre pdrgetnek a hzozsindrral a BEYBLADE BURST
Beystadium foldtt. Az a jatékos nyer, aki eldszor éri el a3 pontot.
1PONT
GYURUN KIVOLI BEFEJEZES

Ha kiiitdd ellenfeled BEYBLADE BURST pérgettyjét a ringen kiviilre

vagy eqy zsehbe.

TULELO BEFEJEZES

Ha azellenfeled BEYBLADE BURST pargettyje a tiéd eldtt ll le.

2PONT

ROBBANTASOS BEFEJEZES

Ha az ellenfeled BEYBLADE BURST pérgettydje szétrobban a csataban,
akkor az ROBBANTASOS BEFEJEZEST jelent. (A robbandsok gyakorisaga eltér.)

Dacéi titirezul BEYBLADE BURST al adversarului se dezintegreaza in luptd,
este un FINAL PRIN DEZMEMBRARE! (Procentul de dezmembréri variazd.)
Titirezii BEYBLADE BURST nu trebuie sdi concureze decdt cu alfi titirezi
BEYBLADE BURST.

@ B. Y(10BIA NOBEADI

Bce urpoku ycranasausator csou Bonukit BEYBLADE BURST 8 nyckogble
yerpoiicrea BEYBLADE BURST # ogHopemenHo TaHyT 3a Ripcord Hag
apenoit BEYBLADE BURST Beystadium. Mo6exzaeT urpok, nepebim

Eqy BEYBLADE BURST pérgettyii csak eqy mdsik BEYBLADE BURST pargettyivel HatpasLuuii 3 ouKal
versenyezhet. 104K0

@ B. NASIL KAZANILIR BbIBUBAHUE C PUHTA
Her oyuncu BEYBLADE BURST topaclarin BEYBLADE BURST firlaticlarma yikler  EinBbi BiGere gonox BEYBLADE BURST ¢ pkra 1 B o 1 Kaphaos.
ve ayni anda BEYBLADE BURST Beystadium iizerinden firlatma kordonunu NOCNEQHNN BbIXUBLUMKA
ceker. 3 puan alan ilk oyuncu kazanir! Ecnu Bonyox BEYBLADE BURST conepruka nepecraner spattiatbca
1PUAN DaHblule BaLLero.
RINGDEN ATARAK YENME 204K0
Rakibinizin BEYBLADE BURST topacini ringden disan veya ceplerden COKPYLUMTENbHAA NOBERA
birine atarsaniz. Ecan Bonyoxk BEYBLADE BURST conepruka paspywitca 8 6oio, To 310
HAYATTA KALARAK YENME COKPYLLIUTENBHAA NOBELA! (Bonukw pa3pytuatotca ¢ pasHoii yactooit.)
Rakibinizin BEYBLADE BURST topad sizinkinden dnce donmeyi birakirsa. Bonuku BEYBLADE BURST domkHet copesHasambca mosoko ¢ dpyeumu
2 PUAN gonykamu BEYBLADE BURST.
PARCALAYARAK VENME @ B. KAK JIA CTTEYENUTE

Rakibinizin BEYBLADE BURST topac kapisma sirasinda paralanirsa
PARGALAYARAK YENMIS olursunuz! (Parcalanma dereceleri
farkliik gdsterir.)
BEYBLADE BURST topaglart yalnizca dier BEYBLADE BURST topaglan
ile yansabilir,

@ B. JAKVYHRAT

Vichni hraci vlozi své kotouce BEYBLADE BURST do svyich vystielovaci
BEYBLADE BURST a nad arénou BEYBLADE BURST soucasné zatéhnou za

Beekw urpau 3apexza cgoute Bbpxose BEYBLADE BURST Bbpxy nyckouTe
umycrpoiicra BEYBLADE BURST u cbluieBpemeHHo U35bpniBa LUHypoBeTe
um Hazl BEYBLADE BURST Beystadium. Mupuat urpay, koiito nonyyin 3
TOuKM, Neyenu!

1TOYKA

OUHAN CU3BYTBAHE OT KPBIA

Axo u3xenpauTe Bbpxa BEYBLADE BURST Ha Bawuuta npoTvBHMK

W3BBH Kpbra W1 B eAH O fpKoB0BeTe.

pojistnd lanka. Prvni hrdc, ktery ziskd 3 body, vyhréva! OMHAN COLIENABAKE

180D Axo BbpxbT BEYBLADE BURST Ha BaLuua nipoTuBHMK cnpe Aa ce
MIMO ARENU BBDTIANpey BaLL.,

Pokud srazite soupeiv kotou? BEYBLADE BURST mimo arénu nebo 2T04KA

dojedné z deér. OWHAN CU3BYXBAHE

Ao Bbpxr BEYBLADE BURST Ha BaluA npoTviBHuK Gbae yueneH no Bpeme Ha

POSLEDNI PREZIVSI
6urka, ToBa e OYHAN CU3BYXBAHE! (Cunara Ha u3byxBate Bapipa.)

Jestlize se soupertiv kotou¢ BEYBLADE BURST prestane tocit dfive nez vds.

280D
FINALNTK.0.

Bopxoseme BEYBLADE BURST mpstea da ce cecme3agam camo ¢ dpyeu
spxose BEYBLADE BURST.

© B. KAIP LAIMETI
Kiekvienas Zaidéjas deda savo, BEYBLADE BURST" suktukus ant
savo, BEYBLADE BURST* paleidimo jtaisy ir kartu patraukia virs
,BEYBLADE BURST Beystadium" esancia virvele. Laimi pirmasis
3 tadkus surinkes Zaidéjas!
1TASKAS
IAIDIMAS BAIGIAMAS UZZIEDO
Jei numusate priesininko, BEYBLADE BURST” suktuka uz ziedo arba
jvieng i$ kiseniy.
ZAIDIMAS BAIGIAMAS JUSY SUKTUKUI ISLIKUS
Jeijuisy priesininko BEYBLADE BURST suktukas nustoja suktis anksciau
nei jiisy suktukas.
2TASKAS )
ZAIDIMAS BAIGIAMAS SUKTUKUI ISIRUS
Jei jitsy priesininko BEYBLADE BURST suktukas vykstant kovai i$yra,
tai vadinama ZAIDIMO BAIGTIMI SUKTUKUI ISIRUS!
(ISirimo kategorijos skiriasi.)
BEYBLADE BURST suktukais reikéty kovoti tik su kitais
BEYBLADE BURST suktukais.

@ B. KAKO ZMAGATI
Visak igralec namesti svojo vrtavko BEYBLADE BURST na svoj zaganjalnik
BEYBLADE BURST, nato pa igralci hkrati potegnejo vrvico za zagon nad
areno BEYBLADE BURST Beystadium. Prvi igralec, ki dobi 3 tocke, zmagal
1T0CKA
IMAGAV ARENI
Ce nasprotnikovo vrtavko BEYBLADE BURST potisnes iz arene ali v enega
izmed zepkov.
IMAGA PREZIVELEGA
(e se nasprotnikova vrtavka BEYBLADE BURST neha vrteti, tvoja pa se
Sevedno vrti.
270CKA
IMAGA S POKOM
(e nasprotnikova vrtavka BEYBLADE BURST med bojem poci,je to
IMAGA S POKOM! (Stopnje poka so razlicne.)
Vrtavke BEYBLADE BURST najse bojujejo samo z drugimi vrtavkami
BEYBLADE BURST.

@ B. AKNEPEMOITH
Yei rpasui nomiwasorb 3 BEYBLADE BURST y cBoi nyckoBi Mexarizmu
1 OAHOYCHO TATHYTb 3 MOTY3KI, TPUMAiouM A3 Hafl CTaAioHOM
BEYBLADE BURST Beystadium. Mlepuuit, xto opumac 3 6anw, Burpae!
104KH
3AMEXAMU PUHTY
Ak BalLa A31ra BULLTOBXHYNa A3UTY BALLOO CynepHilka N03a Mexi
PuHry 60 B 0AHY 3 NYHOK.
HAVIBUTPUBATILLII
fikwjo a3ura BEYBLADE BURST Bawworo cynepHuka nepecrana
o6epamica nepliok.
204KN
OCTAHHIV BLUIMMA
fikuwo p3ura BEYBLADE BURST Baworo cynepruka po3netinaca
i yac 6urau, B OCTAHHIN BLINIAN! (YacTora po3niTanHs
Moxe ByTit pisHoto.)
13 03uramu BEYBLADE BURST matome 3maeamuca nuule ivwi
03Urt 3 yiei X cepii,
13258,5.B @
deasiiolblissla BEYBLADEBURST phi LyniseesdSsiy
saBeystadium Je 3NbYI Lo g BEYBLADEBURST o638
1ol bL533 ot s Mhcne il g §BEYBLADE BURST

at the same time. The frst player to get to 3 points wins! 2 POINTS auseinanderbricht. (Wie haufig ein Kreisel auseinanderbricht, kann variieren.) omh duslar Utgi": motstandares BEYBLADE BURST-spinnare frén ringen Av 1 BEYBLADE BURST oBodpa tou avindhov dou otapatioet va ;0:(; g|mm&e[)uv(t?;gtg‘ifﬁgﬂi E{lej E?IT)V bie paskne, @ ?vamkrgcngsragraj E\Il)oEe avrkove BEYBLADE BURST na ispalivace ) th.&;'JI‘I
TPOINT K.0. EXRLOSIF BEVBLADE BURSIreiselsolfen auschleBch gegen andere R TEPTEETa T OToo B o Kotouce BEYBLADE BURST by mély soutéZit pouze s jinymi kotouci BEYBLgDE SURST iJistodJobno povladi uze za ispustanje na’(’J aJrenom o d s }’lf“"’“’hn”’n”
RING OUT FINISH Faire éclater en morceau la toupie BEVBLADE BURST de fadversaire durant ~ BEYBLADE BURST-Heisel eingesetzt werden. OVERLEVARE , . L 2 BAOMOL SRS BEVBLADE BURSTBeystadium P kst 3 b o pobid! el ol 2 BEYBLADEBURSTiaki b uasnall)
If you knock your opponent’s BEYBLADE BURST™ top ou  t of the ring le combat représente un K.0. EXPLOSIF (Les taux d'éclatement varient.) @5, CHMOGANAR Om dlllll motstandares BEYBLADE BURST-spinnare slutar snurra innan din. EKPHKTIKOS TEPMATIEMOE j 1800 - : sl i
orinto one of the pockets. Les toupies BEVBLADE BURST doivent uniquement affronter des toupies i 2POANG A BEYBLADE BURST afoipa tov avtindou aov Sahubeior iy, @ B. AKO VYHRAT 314 hazatlisd
SURVIVOR FINISH N BEVBLADE BURST. it aransus penads  YLALE LR en s reore EXPLOSION ‘ ] ookttt yia EKPHKTIKO TEPMATIEMOL (01 s éxpnéng Sapépout.) Kaidy hra¢ nabije svoje kotiée BEYBLADE BURST do svjichodpalovacov POBJEDA IZBACVANJEMIZRINGA | | | L85l il LI BEYBLADEBURS b idyilonie
. - BEYBLADE BURST y estiran el cordel dentado sobre el Estadio BEYBLADE BURST g Ako izbacite protivnicki zvrk BEYBLADE BURST iz ringa ili ga ubacite
If your opponent’s BEYBLADE BURST™ top stops spinning before yours. vl Al . Om din motstandares BEYBLADE BURST-spinnare flyger isér under striden 010Bodioec BEYBLADE BURSTAa moéretva Giayavi 6v0 i M BEYBLADE BURST a zdrovef potiahne trhacie lanko v aréne BEYBLADE BURST X ! il
O E. GEWINNEN al mismo tiempo. i primer jugador que consiga 3 puntos gana! raknas det som EXPLOSION! (Andelen explosioner varierar.) | ooupec BURSTEampénet vaSapwyiCora ovo e e Beystadium. Hrac, ktory ako prvy ziska 3 body, vyhréval ujedan od dzepoa. i
;lrI?SITNFTI;ISH Beidepelerseznire BEVLADE URS s e BEBLADE 1PUNTO SEYRLADE SUESh s bt oo BEVBLADE BURST oodpe. 1 ;on -, Ktary 240 prvy Y vfhrake: POBJEDA ZADNJEG PREZIVIELOG il
BURST-Starter und ziehen die ReiBleinen gleichzeitig iber die BEYBLADE -spinnare bor bara tavia mot andra L - P
Ifyour opponent’ BEVBLADE BURST™ top bursts fnbatte tis BURST Beystadium-Arena, Wer 2uerst3 Pqunkte hat, %ewinnt! SALIDA DEL ESTADIO . - BEVBLADE BURST-spinnare. @ B. JAK WVGRA( - - FINI NA VYHADZOV Ako se zvrk BEYBLADE BURST tvog protivnika prestane vrtjeti prije tvog. 1 - . i, )91."
BURST FINISH! (Burst rates vary,) 1 Sisacas[a peonza BEYBLADE BURST de tu adversario fuera del ring del . Kazdy gracz mocuje swojego haczka BEYBLADE BURST na wyrzutni Nevyrait siperov BEYBLADE BURST kot mimo radeho ringu lebo 280D 108 0952LL8 25,21 §issLo BEYBLADE BURS Taakes cani i3]
- i ) " 1 PUNKT estadio 0 haces que caiga en una de las cavidades. @ B. SADAN VINDER DU BEYBLADE BURST nad aren BEYBLADE BURST Beystadium i w tym don'ektorého  otvorov POBJEDA RASPADANJEM LN saailid) plin oy
BEYBLADE BURST™ tops should only compete with other BEYBLADE BURST™ tops. RING OUT FINISH o SUPERVIVIENTE Huer spiller lzegger deres BEYBLADE BURST-toppe pa deres BEYBLADE samym momencie wyciaga linke wyzwalajaca. Wygrywa gracz, FINIS NA PREZITIE ' Ako se protivnikov zvrk BEYBLADE BURST raspadne tijekom borbe, \BEYBLADE BURST . sgJ| BEYBLADE BURST 2 o pluiasl)
© B. COMMENT GAGNER Wenn du den BEYBLADE BURST-Kreisel deines Gegners aus dem Sila peonza BEYBLADE BURST de tu adversario deja de girar antes que la tuya. BURST-affyrere ag traekker i udlosersnoren over BEVBLADE BURST Ktdry jako pierwszy zdobedzie 3 punkty! iy i sl iied I iavari e e
i i i Ringod Strafecke beférderst P lade Quelatuy fum p3 i i 213 point. vi Ak sa BEYBLADE BURST kotuic vasho stipera prestane tocit skor ako vas rijec je 0 POBJEDI RASPADANJENT! (Stopa raspadanja varira.)
Lesjoueurs placent leur toupie BEYBLADE BURST dans leurlanceur BEYBLADE BURST,puis ~ "ing 0der in eine Strafecke beforderst. 2 PUNTOS Beystadium pd samme tid. Den farste spiller, som far 3 point, vinder! perap | kv BEVBLADEBURST it senatec limatovima BEVBLAEBURST
se placent au-dessus de 'arene BEYBLADE BURST Beystadium et tirent en méme SURVIVOR FINISH FINAL EXPLOSIVO smijusenatiecatisamos ostalim rkovima .

temps leur crémaillére, Le premier joueur a obtenir 3 points gagne !
1POINT
SORTIE D'ARENE

Consiste a éjecter la toupie BEYBLADE BURST de 'adversaire en dehors
de''aréne ou a la faire tomber dans une des fosses.

Wenn der BEYBLADE BURST-Kreisel deines Gegners vor deinem

Kreisel zum Stillstand kommt. Sila peanza BEYBLADE BURST de tu adversario se separa en [a batalla jes un

FINAL EXPLOSIVO! (La frecuencia de separacin varia.)
Las peonzas BEYBLADE BURST tinicamente deben competir contra otras
peonzas BEYBLADE BURST.
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World beybiade hatting association.




