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ENGLISH

1. Delivery Contents (See picture A)

- Robo Dackel Jr. x 1 - SmartBallx1 - Instruction manual x 1

2. Battery Installation (See picture B)

Robo Dackel Jr.

Make sure the power switch is on "OFF” position.

- Open the battery compartment: loosen the screw by turning counter clockwise with a
Philips screwdriver. (See picture B)

- Insert 3 AAA batteries in the battery compartment with correct polarity.

- Close the battery compartment: Tighten the screw by turning clockwise with a Philips
screwdriver.

SmartBall

- Open the battery compartment: loosen the screw by turning counter clockwise with a
Philips screwdriver. (See picture C)

- Insert 1 AAA batteries in the battery compartment with correct polarity.

- Close the battery compartment: Tighten the screw by turning clockwise with a Philips
screwdriver.

3. Parts Identification (See picture D)

1. Touch panel

2. Extendable body

3. Gesture sensor

4. ON/OFF button

5. Ycoo Button: Follow Me button (Press & Hold for 5 seconds to switch it off)

4. How to play

Switch ON the Robo Dackel Jr. and the SmartBall (press YCOO button on the
SmartBall)

- Robo Dackel Jr. can sireich up to 26cm long (See picture E)

- Fast tapping its head 3 times and it will act guilty with a whimper sound. (See picture F)
- Press & Hold the touch sensor (1) for more than 2 seconds and the LED eyes will
flash. Robo Dackel Jr. will then follow your hand (or any objects within the range)
without SmartBall! It's amazing like a real puppy! (See picture G)

Follow Me (See picture H)

Robo Dackel Jr is able to fetch the SmartBall! Press the Follow Me Button (5) on the
SmartBall once and the RED light on the SmartBall will light up, you can roll the
SmartBall out on the ground and it will run after it!

TIPS: You can keep the SmartBall in your hand, Robo Dackel Jr. will follow you!
Gesture Control (See picture I)

- Wave your hand in front of Robo Dackel Jr. to the left or right to make it turn.

- Hold the hand close fo its chest, hold 1 second and Robo Dackel Jr. will sway his
body.

- Hold the hand close to its front left or right, Robo Dackel Jr. will tumn to the
corresponding direction.

DEUTSCH

1. Lieferumfang (Siehe Abb. A)

- Robo Dackel Jr. X1 -Fernsteuerungx1 - Bedienungsanleitung x 1

2. Einlegen der Batterien (Siehe Abb. B)

Robo Dackel Jr.

Der Ein-/Ausschalter muss auf ,OFF" gestellt sein.

- Offnen Sie das Batteriefach: Lésen Sie die Schraube durch Drehen gegen den
Uhrzeigersinn mit einem Kreuzschraubendreher. (Siehe Abb. B)

- Legen Sie 3 AAA Batterien mit der richtigen Polaritét in das Batteriefach ein.
- SchlieRen Sie das Batteriefach: Ziehen Sie die Schraube mit einem Philips
Schraubenzieher im Uhrzeigersinn fest.

Femsteuerung

- Offnen Sie das Batteriefach: Lésen Sie die Schraube durch Drehen gegen den
Uhrzeigersinn mit einem Kreuzschraubendreher. (Siehe Abb. C)

- Legen Sie 1 AAA Batterien mit der richtigen Polaritat in das Batteriefach ein.
- SchlieRen Sie das Batteriefach: Ziehen Sie die Schraube mit einem Philips
Schraubenzieher im Uhrzeigersinn fest.

3. Geritebeschreibung (Siehe Abb. D)

1. Touch-Feld

2. Streckbarer Kérper

3. Gesten-Sensor

4. Ein/Aus-Tasle

5. Ycoo-Taste: Folge-mir-Taste (zum Ausschalten 5 Sekunden gedrickt halten)

4. Spielen

Schalte den Robo Dackel Jr. und den SmartBall EIN (YCOO-Taste am SmartBall
dracken).

- Robo Dackel Jr kann sich auf eine Lange von bis zu 26 cm sirecken (Siehe Abb. E).
- Tippe dreimal kurz auf seinen Kopf, dann wird er sich verhalten, als hatte er etwas
angestellt, und winseln (Siehe Abb. F).

- Halte den Touch-Sensor (1) mindestens 2 Sekunden gedrickt und die LED-Augen
werden blinken. Robo Dackel Jr. wird nun deiner Hand (oder allen anderen
Gegenstanden in der Nahe) ohne SmartBall folgen! Einfach toll - wie ein echter Welpe!
(Siehe Abb. G)

Folge mir (Siehe Abb. H)

Robo Dackel Jr. kann den SmartBall holen, wenn du ihn rollst! Driicke die
Folge-mir-Taste (5) am SmartBall einmal; das ROTE Licht am SmartBall leuchtet auf
und du kannst nun den SmartBall uber den Boden rollen und Robo Dackel wird

hinterherlaufen!

TIPPS: Du kannst den SmartBall in der Hand behalten, dann wird Robo Dackel Jr. dir
folgen!

TIPPS: Du kannst den SmartBall in der Hand behalten, dann wird Robo Dackel
Jr. dir folgen!

G g (siehe Abbildung

)
- Bewege deine Hand vor Robo Dackel Jr. nach links oder rechts, damit er sich
umdreht.
- Halte die Hand nahe an seine Brust fiir 1 Sekunde, dann wird Robo Dackel Jr. einen
Kérper hin und her bewegen.
- Halte die Hand nah an seine linke oder rechte Vorderseite. Robo Dackel Jr. dreht
sich nun in die entsprechende Richtung.

FRANCAIS

1. Contenu de I'emballage (voir image A)

- Robo Dackel Jr x 1 - Télécommande x 1 - Mode d'emploi x 1

2. Installation des piles (voir image B)

Robo Dackel Jr.

Assurez-vous que l'inferrupteur d'alimentation est en position “OFF".

- Ouvrez le compartiment & piles : desserrez la vis en la tournant dans le sens
contraire des aiguilles d'une montfre avec un tournevis cruciforme. (voir image B)
- Insérez 3 piles AAA dans le compartiment & piles en respectant la polarité.

- Refermez le compartiment & piles : serrez la vis en la fournant dans le sens des
aiguilles d'une montre avec un tournevis cruciforme.

Télécommande

- Ouvrez le compartiment & piles : desserrez la vis en la tournant dans le sens
contraire des aiguilles d'une montre avec un tournevis cruciforme. (voir image C)
- Insérez 1 pile AAA/ dans le compartiment & piles en respectant la polarité.

- Refermez-le - serrez la vis en la tournant dans le sens des aiguilles d'une montre
avec un tournevis cruciforme.

3. Utilisation du Robo Dackel Jr. (voir image D)

1. Capteur taclile

2. Corps extensible

3. Capteur de mouvement

4. Bouton ON/OFF

5. Bouton « Ycoo » sur la télécommande : fonction Suis-moi (appuie et maintiens le
bouton enfoncé pendant 5 secondes pour I'éteindre)

4. Comment jouer

Mets le Robo Dackel Jr. et le SmartBall en marche (appuie sur le bouton YCOO du
SmartBall)

- Robo Dackel Jr. peut s'étirer jusqu'a 26 cm de long (voir image E)

- Tape rapidement 3 fois sur sa téte et il gémira en prenant un air coupable des
gémissements (voir image F).

- Appuie sur le capteur tacfile (1) et maintiens-le enfoncé pendant plus de 2 secondes.
Les yeux LED clignotent. Robo Dackel Jr. suivra alors ta main (ou tout objet se
trouvant a portée de lui) sans SmartBall ! C'est incroyable, il se conduit comme un vrai
chiot ! (voir image G)

Fonction « Suis-moi » (voir image H)

Robo Dackel Jr. peut aller récupérer la SmartBall ! Appuie une fois sur le bouton
Suis-moi (5) de la SmartBall et le voyant ROUGE de la SmartBall s'allumera. Tu peux
faire rouler la SmartBall sur le sol et il courra aprés !

CONSEIL : Vous pouvez garder la SmartBall dans votre main, le Robo Dackel Jr.
vous suivra !

Contréle gestuel (voir image 1)

- Passe ta main devant Robo Dackel Jr. vers la gauche ou vers la droite pour le faire
fourner

- Place ta main prés de sa poifrine et maintiens-la une seconde. Robo Dackel Jr.
balancera son corps.

- Tiens ta main prés de son flanc gauche ou droit et Robo Dackel Jr. fournera dans la
direction correspondante.

NEDERLANDS

1. Inhoud van de verpakking (Zie afbeelding A)

- Robo Dackel Jr X1 - Controllerx 1 - Handleiding x 1

2. Installatie van de batterijen (Zie afbeelding B)

Robo Dackel Jr.

Zorg dat de aan/uit-schakelaar op "OFF" (UIT) staat.

- Open het batterijvak, maak de schroef los door hem linksom te draaien met een
Philips-schroevendraaier. (Zie afbeelding B)

- Plaats 3 AAA-batterijen in het batterijvak met de juiste polariteit.

- Sluit het batterijvak: span de schroef aan door hem rechtsom te draaien met een
Philips-schroevendraaier.

Controller
- Open het batterijvak, maak de schroef los door hem linksom te draaien met een
Philips-schros ier. (Zie afbeelding C)

- Plaats 1 AAA-batterijen in het batterijvak met de juiste polariteit.

- Sluit het batterijvak: span de schroef aan door hem rechtsom te draaien met een
Philips-schroevendraaier.

3. Beschrijving apparaat (Zie afbeelding D)

1. Aanraakpaneel

2_ Uitschuifbaar lijfie

3. Bewegingssensor

4. AAN/UIT-knop

5. Ycoo-knop: Volg me-knop (druk en houd 5 seconden ingedrukt om het uit te
schakelen)

4. Spelen

Zet de Robo Dackel Jr. en de SmartBall AAN (druk op de YCOO-knop op de
SmartBall)

- Robo Dackel Jr. kan fot 26 cm worden verlengd (Zie afbeelding E)

- Tik snel 3 keer op zijn hoofd, hij voelt zich schuldig en start met jammeren. (Zie
afbeelding F)

- Druk en houd de aanraaksensor (1) langer dan 2 seconden ingedrukt, de led-ogen
knipperen. Robo Dackel Jr. zal vervolgens je handen (of andere voorwerpen binnen
bereik) zonder SmartBall volgen! Het is fantastisch, net zoals een echte puppy! (Zie
afbeelding G)

Volg me (Zie afbeelding H)

Robo Dackel Jr. kan de SmartBall halen! Druk eenmaal op de Volg me-knop (5) op de
SmartBall en het RODE lampije op de SmartBall brandt. Je kunt de SmartBall
vervolgens over de grond wegrollen en hij rent er achteraan!

TIP: Je kunt de SmartBall in je hand houden en Robo Dackel Jr. zal je volgen!
Gebarenbediening (Zie afbeelding I)

- Zwaai je hand voor Robo Dackel Jr. naar links of naar rechts om hem te laten
draaien.

- Houd je hand 1 seconde dicht tegen zijn borst en hij schommelt zijn lichaam.

- Houd je hand dicht tegen zijn linker of rechter voorkant en Robo Dackel Jr. draait
naar de overeenkomstige richting.

ESPANOL

1. Lista de componentes (Ver Fig. A)

-Robo Dackel Jr x1 -Mandox1 - Manual de instrucciones x 1

2. Instalacién de las pilas (Ver Fig. B)

Robo Dackel Jr.

Compruebe que el interruptor de encendido esta en posicion de apagado (OFF).

- Abre el compartimento de las pilas: afloja el tornillo girandolo en sentido antihorario
con un destornillador Phillips. (Ver Fig. B)

- Inserta 3 pilas AAA en el compartimento de las pilas con la polaridad correcta.

- Cierra el compartimento de las pilas: aprieta el tornillo girandolo en sentido horario
con un destornillador Phillips.

Mando

- Abre el compartimento de las pilas: afloja el tornillo girandolo en sentido antihorario
con un destornillador Phillips. (Ver Fig. C)

- Inserta 1 pilas AAA en el compartimento de las pilas con la polaridad correcta.

- Cierra el compartimento de las pilas: aprieta el tornillo girandolo en senfido horario
con un destornillador Phillips.

3. ldentificacion de las partes (Ver Fig. D)

1. Panel tactil

2. Cuerpo extensible

3. Sensor de gestos

4. Botdn de encendido/apagado

5. Botdn Ycoo: Botdn sigueme (Mantenlo presionado por 5 segundos para apagarlo)

4. Como jugar

Enciende el Robo Dackel Jr. y la SmartBall (presiona el botén YCOO en la SmartBall)
- Robo Dackel Jr. puede extenderse hasta 26 cm de largo (Ver Fig. E)

- Pulsa su cabeza rapidamente 3 veces y actuara de forma culpable con sonido de
lloriqueo. (Ver Fig. F)

- Mantén presionado el sensor tacfil (1) por mas de 2 segundos y los ojos LED
parpadearan. jRobo Dackel Jr. seguira tu mano (o cualquier objeto dentro del radio de
alcance) sin la SmartBalll jEs increible! jComo un cachorrito de verdad! (Ver imagen G)
Sigueme (Ver Fig. H)

jRobo Dackel Jr. puede ir a buscar la SmartBall! Presiona el boton Sigueme (5) en la
SmartBall una vez y la luz ROJA de la SmartBall se iluminara. jPuedes hacer rodar la
SmartBall por el suelo y volvera!

CONSEJOS: jPuedes tener la SmartBall en la mano y Robo Dackel Jr. te seguira!
Control de gestos (Ver Fig. I)

- Mueve tu mano delante de Robo Dackel Jr. hacia la izquierda o derecha para hacer
que gire.

- Pon la mano cerca de su pecho, mantenla por 1 segundo y Robo Dackel Jr.
balanceara su cuerpo

- Mantén la mano cerca de su parte delantera izquierda o derecha y Robo Dackel Jr.
girara en la direccion correspondiente.

ITALIANO

1. Elenco delle parti (Figura A)

- Robo Dackel Jr. x 1 - Controller x1 - Manuale di istruzioni x 1

2. Installazione delle batterie (Figura B)

Robo Dackel Jr.

Verificare che linterruttore sia posizionato su "OFF".

- Apri il vano batterie: svita la vite ruotandola in senso antiorario con un cacciavite a
croce. (Figura B)

- Inserisci 3 batterie AAA rispettando la corretta polarita.

- Chiudi il vano batterie: avvita la vite ruotandola in senso orario con un cacciavite a
croce.

Controller

- Apri il vano batterie: svita la vite ruotandola in senso antiorario con un cacciavite a
croce. (Figura B)

- Inserisci 1 batterie AAA rispettando la corretta polarita.

- Chiudi il vano batterie: avvita la vite ruotandola in senso orario con un cacciavite a
croce.

3. Identificazione delle parti (Figura D)

1. Pannello tattile

2. Corpo estensibile

3. Sensore gestuale

4. Pulsante di accensionefspegnimento

5. Pulsante Ycoo: pulsante Seguimi (tieni premuto per 5 secondi per spegnere)

4. Istruzioni di gioco

Accendi Robo Dackel Jr. e la SmartBall (premi il pulsante YCOQO su SmartBall)

- Robo Dackel Jr. pud allungarsi fino a 26 cm (Figura E)

- Toccagli velocemente la testa per 3 volte: si mettera a piagnucolare facendo una
faccia colpevole (Figura F)

- Tieni premuto il sensore a tocco (1) per piu dii 2 secondi per fare lampeggiare gli
occhi a LED. Robo Dackel Jr. seguird la tua mano o qualsiasi oggetto presente nel suo
raggio d'azione senza la SmartBalll E incredibile, proprio come un vero cucciolo!
(Figura G)

Seguimi (Figura H)

Robo Dackel Jr. € in grado di prendere la SmartBall! Premi il pulsante Seguimi (5)
sulla SmartBall. La luce ROSSA sulla SmartBall si accende. Adesso fai rotolare la
SmartBall sul pavimento e guarda il cucciolo che la insegue!

SUGGERIMENTI: puoi tenere in mano la SmartBall per farti seguire da Robo
Dackel Jr.!

Comando gestuale (Figura I}

- Muovi la mano davanti a Robo Dackel Jr. a sinistra o destra per farlo girare.

- Metfi la mano vicino al suo petto per 1 secondo: Robo Dackel Jr. fara ondeggiare il
cOrpo.

- Metti la mano vicino alla sua parte anteriore sinistra o destra: Robo Dackel Jr. girera
nella direzione corrispondente.

RUSSIAN

1. Komnnekr noctaekm (cM. Puc. A)

- Robo Dackel Jr. X1 - ynsT AMCTaHLMOHHOTO YNpaBneHkA X 1

- PykoBogicTBO o akcnnyaraumu x 1

2. YcraHoBka Gatapeexk (cM. Puc. B)

Robo Dackel Jr.

'YBequTecs, YTo BLIKMYATENL NMMTAHWA HAXoOMTCA B nonoxeHud «OFF» (BbIKIT).

- OTKpOIATe KpbILLKy DaTapeiiHoro oTcexa: OTKPYTUTE BUHT, BpalLan ero npoTvs
YacoBo# CTPENKM C NOMOLLLID kpecToobpasHoi oTeepTM. (cM. Puc. B)

- Ycranosute 3 Gatapefikn Tuna AAA B 6atapeiiHbiii oTcek, cobniofias nonsipHOCTb.
- 3aKpoiiTe KpbIlWKY BaTapeiHoro OTCEKA: 3aTAHUTE BUHT, BPALlas ero no Yacosoi
CTpenKe ¢ NOMOLLLH KpecTooBpa3HOM OTBEPTKH.

TMyneT AUCTaHUMOHHOTO yNpaBneHus

- OTKpoWTe KpbIWKy HaTapeHOro OTCEKA: OTKPYTUTE BUHT, BpalLaA ero NpoTHB
4acoBOii CTPENKK C NOMOLLbI0 KpecToobpasHoii oteepTiw. (cm. Puc. C)

- Ycranosute 1 Gatapefikn Tuna AAA B 6atapeiiHbiii oTcek, cobniofias NonsipHOCTb.
- 3aKpoiiTe KpbILWKy DaTapeiiHoro oTCeka: 3aTAHWTE BMHT, BPALLan ero No YacoBOM
CTPENie C NOMOLLbI0 KpecTooBpasHoii OTBEpPTKM.

3. OBozHaveHue aetanen (cM. Puc. D)

1. CeHcopHan naHens

2. TynoswLe pacTArMBasTCA

3. latunk wectos

4. KHOMKa BKITIOYEHNA/BLIKITIOUEHNA

5. Knonka Ycoo: «3a mHoii'» (HawmuTe W yepiaBaiiTe B Teyenue 5 cexyHg, utobbl
BbIKITHO4MTS)

4. Kak urpate

BxnoumTe pobo-Takcy 1 Maynk SmartBall (HaxmuTe kHonky YCOO Ha SmartBall)

- Pobo-Takca MoxeT pacTArMeatkeA Ha 26 oM (cm. Puc. E)

- BricTpo noxnonaiite ee no ronoee 3 pa3a, ¥ cobaka HauHeT ckynuTk (cM. Puc. F)
- HaxmuTe W yaepxuBaiTe AaTumMKk KacaHuA (1) B TeueHWe 2 CeKyH[, U CBETOAMOOHLIE
111332 Takchl HauHyT Murath. Pobo-Takca ByieT cneiosath 3a BalMmMK pykamu (i
mobbIMKM IpyTMK NPEAMETaMH B Npefienax paauyca fevictsus) bea SmartBall!
CoBceM KaKk HacToALLMA LWeHok! (cM. Puc. G)

«3a MHOM» (cM. Puc. H)

Pobo-takca moxeT npuHocHTs MAurk SmartBall! HaxmuTe kHonky “3a mHoi" (5) Ha
SmartBall ou paa, v va Hem aaroputcss KPACHBI unpnkatop. Mycrite maumi
SmartBall no nony, u wewok nobexuT 3a Hum!

COBET: ecnu ocTaeuTe SmartBall B pyke, pobo-Takca noaeT 2a Bamu!
Ynpaenenne wectamu (cm. Puc. |)

- Yro0b1 pobo-Takca noBepHyna BNEBo Wik BNPaBo, MaxHUTE NEPe] Heil B HYKHYIO
CTOPOHY PYKOW.

- NofepxwTe pyKy Ha YPOBHE FDY/V LLGHKa B TeueHke 1 cekyHfbl, u pobo-Takca
HaUHeT BUMATL XBOCTOM.

- MopHecuTe pyky K Mopzouke pofo-Takch! cniesa Wi cnpasa, 1 0Ha NOBEPHETCS B
HYAHOM HanpaeneHuH.

PORTUGUES

1. Acessorios incluidos (ver imagem A)

- Robo Dackel Jr. X1 - Controlador x 1 - Manual de instrugdes x 1

2. Instalagéo das pilhas (ver imagem B)

Robo Dackel Jr.

Certifique-se que o interruptor esta na posigio "OFF".

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao girar para a esquerda
com uma chave de fendas Philips. (ver imagem B)

- Coloque 3 pilhas "AAA" (ndo incluidas) no compartimento das pilhas, tendo em
atencdo a polaridade e aparafuse o parafuso ao girar para a direita.

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita com
uma chave de fendas Philips.

Controlador

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao girar para a esquerda
com uma chave de fendas Philips. (ver imagem C)

- Coloque 1 pilhas "AAA" (ndo incluidas) no compartimento das pilhas, tendo em
atengdo a polaridade e aparafuse o parafuso ao girar para a direita.

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita com
uma chave de fendas Philips.

3. Identificagdo das pegas (ver imagem D)

1. Painel tatil

2. Corpo extensivel

3. Sensor por gestos

4. Botdo LIGAR/DESLIGAR

5. Botdo Ycoo: Botdo Seguir (Manter premido durante 5 segundos para desligar)

4. Como jogar

Ligar o Robo Dackel Jr. e a SmartBall (prime o botdo YCOO na SmartBall)

- 0 Robo Dackel Jr. pode esticar-se até 26cm de comprimento (ver imagem E)

- Bate rapidamente na sua cabega 3 vezes e ele vai agir com culpa, com um som de
lamuria. (ver imagem F)

- Mantém premido o sensor tatil (1) durante mais de 2 segundos e os olhos LED
piscam. O Robo Dackel Jr. teré tendéncia a seguir a fua méo (ou quaisquer objetos no
seu alcance) sem a SmartBall! E espantoso, como um cachorro de verdade (ver
imagem G)

Segue-me (ver imagem H)

0O Robo Dackel Jr. & capaz de apanhar a SmartBall' Prime o botio Segue-me (5) na
SmartBall uma vez e a luz VERMELHA na SmartBall acende-se, podes rolar a
SmartBall pelo ch&o e ele vai correr afras dela!

DICAS: Podes manter a SmartBall na méo, o Robo Dackel Jr. vai seguir-te!
Controlo por gestos (ver imagem I)

- Agita a m&o em frente ao Robo Dackel Jr. para a esquerda ou direita para ele se
virar.

- Mantém a méo perto do peito dele, mantém durante 1 segundo e o Robo Dackel Jr.
vai abanar o corpo.

- Mantém a méo proximo da frente esquerda ou direita, o Robo Dackel Jr. vira-se na
direcio correspondente.



ENGLISH

For ages 5+

Safety Precautions:

Remove battery from the toy when not in use.

Warning: Changes or modifications to this unit not expressly approved by the party
responsible for compliance could void the user's authority to operate the equipment.
Cautions:

- Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

- Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged.

- Rechargeable battery are only to be charged by an adult.

- Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed.

- Only battenes of the same or equivalent type as recommended are to be used.

- Batteries are to be inserted with carrect polarity.

- Exhausted batteries are to be removed from the toy.

- The supply terminals are not to be shori-circuited.

- Do not mix old and new battenes.

- Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable batteries.

Note:

- Parental guidance is recommended when installing or replacing batteries.

FCC Statements

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is subject

to the following two conditions: .

1)This device may not cause harmful interference, and

2)This device must accept any interference received, including

interference that may cause undesired operation .

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the

limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules

These limits are designed to provide reasonable protection against

harmful interference in a residential installation. This equipment

generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not

installed and used in accort with the instructions, may cause

harmful interference to radio communications. However, there is no
uarantee that interference will not oceur in a particular mstallation. If
is equipment does cause harmful interference fo radio or television

reception, which can be determined by tuming the equipment off and on,

the user is encouraged to try to correct the inferference by one or more

of the following measures: =

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to
which the receiver is connected. ,

- Consult the dealer or an expenienced radio/TV technician for help

- You are advised fo replace the battery as soon as the function becomes impaired.

- Users should keep and retain this information for future reference.

- Users should keep strict accordance with the instruction manual while operation the product.
- Under the environment with electrostatic discharge, the sample may malfunction and require
user to reset the sample.

Care and Maintenance:

- Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long period of time.

- Wipe the toy gently with a clean damp cloth.

Waste Electrical and Electronic Equipment
WEEE

When this appliance is out of use, please remove all
batteries and dispose of them separately. Bring
electrical appliances to the local collecting points for
waste electrical and electronic equipment. Other
companents can be disposed of in domestic refuse.

- Keep the toy away from direct sunlight and/or direct heat.
- Do not submerge the toy into water that can damage the electronic assemblies.

DEUTSCH
Ab 5 Jahre

Sicherheitshinweise:

Batterie aus dem Spielzeug entfernen, wenn es nicht benutzt wird.
ACHTUNG: Wenn vom Verwender dieses Gerates Bauartveranderungen
durchgefthrt werden, die nicht ausdracklich vom Aussteller der Betriebslizenz
zugelassen sind, kann die Betriebserlaubnis fur das Spielzeug erloschen.

Hinweise zu Batterien:

- Nicht wiederaufladbare Batterien durfen nicht geladen werden.

- Aufladbare Batterien mussen vor dem Laden aus dem Produkt entnommen
werden.

- Wiederaufladbare Batterien darfen nur von einem Erwachsenen aufgeladen
werden.

- Verwende niemals ungleiche Batterietypen oder neue und gebrauchte
Batterien zusammen.

- Es darfen nur die empfohlenen Batterien oder die eines gleichwertigen Typs
verwendet werden.

- Lege Batterien mit der richtigen Polaritat (,+* und ,—") ein.

- Leere Batterien mussen aus dem Produkt entfernt werden.

- Die Anschlussklemmen dirfen nicht kurzgeschlossen werden.

- Keine neuen und alten Batterien mischen.

- Keine Alkali-Mangan, Standard- (Zink-Karbon) oder wiederaufladbare
Batterien mischen.

Batterieanforderungen fiir das

Batterieanforderungen fiir das
(Fernsteuerung):

(Robo Dackel Jr.):

Hinweise:

- Das Einlegen oder Auswechseln der Batterien sollte unter Anleitung
eines Erwachsenen stattfinden.

- Es 1t ratsam, die Batterie zu ersetzen, sobald das Spielzeug nicht
mehr einwandfrei funktioniert.

- Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung zum Nachlesen auf

- Benuizer sollten sich sirikt an die Bedienungsanleitung beim
Betrieb des Produktes halten.

- In emer Umgebung mit elekirostatischen Entladungen wird das
Muster méglicherweise nicht einwandfrei funktionieren. Der Benutzer
muss das Muster in diesem Fall zuricksetzen.

Pflege und Wartung:

- Immer die Batterien aus dem Produkt entfernen, wenn es fiir
langere Zeit nicht benutzt wird.

- Das Produkt vorsichtig mit einem sauberen Tuch abwischen.

- Das Produkt von direkter Hitze fernhalten.

- Das Produkt nicht in Wasser tauchen, da dies die elektronischen
Bauteile beschadigen kann.

WEEE-Richtlinie iiber Elektro- und Elektronik-Altgerate
Elektroschrottgesetz

Nach Gebrauchsende eine Bitte: Eninimm alle Batterien und
enisorge sie separat. Gib alte elekinsch betriebene Gerate bei
den Sammelstellen der Gemeinden fur Elekiroschrott ab. Die
aibrigen Teile gehdren in den Hausmill. Danke far Deine

X

Mithilfe!

. _ 1 . Remove these DO NOT Die Batterien aus Battenien
Battery requirement (Transmitter): Battery requirement (Robo Dackel Jr.): balteries from the remove or Stromversorgung - === Stromversorgung 1 === dem Gerat NIGHT mithilfe
Power Supply : === @ g Power Supply . === unit by pulling up il Leistungswerte - DC 1,5V /0,9W Leistungswerte - DC 4,5V /2 25W Pomipshmen. st
Rating 2 DC15V /09w E_® Rating :DC45V/225W on o el of using sharp or Batterien S x 15V EAAAT = Batterien 23x 15V AAAY joder Batterie mit Hilfsmittel
Batteries S 1x 15V AAALR03/ ™ 4 Batteries © 3x 15V AAAILRO3 ! | positive by hand meclines LRO3/AM4 LRO3/AM4 der Hand nach herausnehmen
AM4 (not included) AM4 (not included) (nicht mitgeliefert) (nicht mitgeliefert) oben ziehen
FRANGCAIS NEDERLANDS o
A partir de 5 ans ﬁSSERTIONS FCC,, e A Leeftijd vanaf 5 jaar Veiligheidsmaatregelen:
%g%pi’:'}oa"s;%"‘:ggmﬂe ave les directives prévues par § 15 de la Haal de batteri] uit het speelgoed indien niet in gebruik.
Consignes de sécurité : est soumis aux deux condifions suivantes - Waarschuwing: Waarschuwing: Veranderingen of wijzigingen aan het apparaat die

Retirer les piles du jouet quand il n_’esllpas utilisé. - .

Attention - Toute altération ou modification de 'appareil, non explicitement autorisée par
I'entité responsable de la conformité, entraine la déchéance de la garantie et 'exclusion de
toute responsabilité du fabricant.

Attention : .

- Les piles non-rechargeables ne doivent pas étre rechargées.

- Retirez les piles rechargeables du jouet avant de les recharger.

- Les piles rechargeables doivent étre rechargées par un adulte uniquement.

- Ne pas mélanger les piles de types différents ou des piles neuves avec des piles usées.

- Utiisez uniquement des piles du méme type que celut recommandé ou d'un type équivalent.
- Insérez les piles en respeciant la polanté.

- Retirez du {ouet les piles usées. ) ,

- Ne pas metire en court-circuit les bornes d'alimentation.

- Ne pas mélanger des piles neuves avec des piles usées. .

- Ne pas mélanger des piles alcalines avec des piles standard (carbone-zinc) ou rechargeables.

Remarques : i . .

- L'aide d’un adulte est recommandé lors de lnstallation ou du remplacement des piles.

- Nous vous conseillons de changer les piles dés que les fonctions se dégradent

- Conservez ces instructions pour toute consultation ultérieure. i i

- Faites fonctionner le produil en vous conformant sinctement au manuel d'instructions.

- Dans un environnement propice aux décharges électrostatiques, l'article peut fonctionner
anormalement et nécessiter une réinitialisation.

1) L'appareil ne peut pas entrainer des interférences NUISIBLES.

2) L'appareil doit accepter toute interférence captée méme les
interférences qui peuvent causer une opération involontarre.

NOTE: L'appareil a été testé et répond aux directives da la catégorie
digitale B conformément au § 15 des régles de la FCC Ces directives
ont éié congues afin de pourvoir une protection acceptable conire les
interférences génantes dans un environnement. Cet appareil génére,
se sert d'ondes radio et peut occasioner des interférences NUISIBLES
aux communications radio. Toutefois il n'y a aucune garantie pour
Interférence causée par une mstallation quelconque. Quand l'appareil
provoque une interférence NUISIBLE lors de la réception des
programmes de la radio ou de la télévision, ce que peut étre constaté
en tounant linterrupteur de I'apparell en OFF et ON, il est
recommandé & l'utilisateur de tester une ou plusieurs dispositions
indiquées ci-dessous afin de réprimer lnterférence.

- Réonenter ou au besoin déplacer I'antenne réceplrice.

- Agrandir la distance entre 'appareil et le récepteur.

- Raccordez I'appareil et le récepteur & un circuit séparé

-Ala rigueur consulter le distributeur ou un technicien radio / télévision
expénmenté.

Soin et Entretien :

- Retirez toujours les piles du jouet lorsqu'il reste longtemps hors service.

- Essuyez le jouet délicatement avec un chiffon propre humide

- Gardez le jouet a I'écart de toute source directe de chaleur. ,

- Ne pas immerger le jouet dans 'eau au nsque d'endommager les composants élecroniques.

DEEE : L_orsziue cet appareil est en fin de vie,
veuillez retirer toutes les piles et les jeter
séparément. Ra{:poﬂez les apFa[ells éleciriques & un
centre de collecte des appareils électroniques et

électroménagers. Les autres composants peuvent
étre jetes avec les ordures ménagéres.

- Niet-oplaadbare batterijen mogen niet opnieuw geladen worden.

- Neem oplaadbare batterijen voor het laden uit het speelgoed.

- Laat oplaadbare batterijen slechts door een volwassene opladen.

- Gebruik geen verschillende soorten batterijen of oude en nieuwe battenjen
door elkaar.

- Gebruik slechts battenjen van het aanbevolen of een soortgelik type.

- Leg de batterijen met de polen in de juiste richting in het vak.

- Neem lege batterijen uit het speelgoed.

- De voedingspoolklemmen mogen niet kortgesloten worden.

- Oude en nieuwe batterijen niet samen gebruiken.

- Gebruik geen alkaline, standaard (zink-koolstof) of herlaadbare batterijen samen.

Opmerking:

- De batterjen dienen onder toezicht van volwassenen ingelegd of verwisseld te
worden.

- Het 1s aangeraden om de batterij door een nieuwe te vervangen zodra het product
niet naar behoren werkt.

- Bewaar deze informatie ter verdere raadpleging.

- Gebruik dit product precies volgens de handleiding.

- Ten gevolge van elektrostatische ontlading kunnen er defecten in het product
optreden. In dit geval dient het product opnieuw ingesteld te worden.

niet uitdrukkelijk goedgekeurd zijn door de hiervoor verantwoordelijke
partij, kunnen de machtiging voor het gebruik van de apparatuur
ongeldig maken.

Zorg en onderhoud:

- Verwijder de batterijen wanneer het speelgoed langere tijd niet
gebruikt wordt.

- Veeg het speelgoed met een schone vochtige doek voorzichtig af-

- Houd het speelgoed uit de zon en weg van directe hitte.

- Beschadig de elekironische onderdelen niet door het speelgoed in
water te dompelen.

Als dit apparaat buiten gebruik raakt, verwijder dan alle
batterijen en gool deze apart weg. Breng elektronische

I apparaten en onderdelen naar een lokaal inzamelingspunt voor
elekinsch en elekironisch afval. Ovenge onderdelen kunnen via
het normale huisvuil worden weggegooid.

E Afgedankte Elektrische en Elektronische Apparatuur (AEEA)

Waarschuwing!

Verwider de Gebruik GEEN

Piles nécessaires pour le (Télecommandes) : Piles nécessaires pour le (Robo Dackel Jr) : Rereersnks L Batterijvereisten voor (Controller): Batterijvereisten voor (Robo Dackel Jr.): e ;g:erzmap o

Alimentation - === Alimentation - === sur lextrémité du les piles avec Stroomtoevoer . === Stroomtoevoer - === plus kant van de gereedschap
Alimentation électrique : DG 15V 1 0,9W Alimentation électrique : DC 4,5V /2,25W pole positt un outl Vermogen - DC15V/09W E__® Vermogen :DC45V/220W plenret o2 Vo reeal o
Piles = 1315V "AAATLO3/ANM Piles -3 x 1,5V ‘AAATLROJ/AN avec amain tancharl ou Batterjen - 1x 15V "AAA"ILRO3/ Baterien - 3x 15V"AAALROB/ | fmigen Verertn ot

(non incluse) (non incluses) ) AM4 (niet inbegrepen) AM4 (niet inbegrepen) e vervangen.
ESPANOL ITALIANO
A partir de 5 afios Reglas FCC Dai 5 anni in su WEEE

Precauciones de seguridad:

Saque la pila del juguete cuando no se utilice.

jAdvertencial Los cambios o modificaciones que no estén expresamente autorizados por el
fabricante pueden invalidar el derecho de utilizacion del producto.

Precauciones: .

- No se deben recargar las pilas no recar?ab\es, o

- Deben quitarse las pilas recargables de éuguete antes de Iniciar su carga.
- Lascrllas recargables deberan ser cargadas solamente por un adulto.

- No deben mezclarse tipos diferentes de pilas, ni pilas nuevas con usadas.
- Se recomienda usar anicamente pilas del mismo tipo o equivalentes.

- Se debe insertar las pilas respetando la polaridad correcta.

- Se debe quitar las pilas agotadas del juguete.

- Los terminales de suministro no deben ser cortocircuitados.

- No mezclar pilas nuevas con pilas usadas. .

- No mezclar pilas alcalinas con pilas estandar (carbon-zinc) o recargables.

Nota:

- Se recomienda la supervision de un adulto al instalar o reemplazar las pilas.. .

- Se recomienda cambiar las pilas en cuanto se reduzca la capacidad de funcionamiento.

- Guarde esta informacién para futuras referencias. ] ,

- Los usuarios deben cumplir estrictamente el manual de instrucciones durante su uso.

- En un entorno con descarga electroestatica, la muestra puede funcionar mal y requerir que
se vuelva a configurar.

Esta méquina cumple la parte 15 de las normas FCC. El funcionamiento
estd sujeto a las dos condiciones siguientes:

1) Esta maguina no puede causar interferencias dafiinas, y

7) Esta méquina debe aceptar las interferencias recibidas, incluyendo
las interferencias que pueda causar un funcionamiento indeseado.
NOTA: este equipo ha sido testado y se ha encontrado que cumple con
los limiles para la clase B de maquinas digifales, consiguienies a la
parte 15 de las reglas FCC. Fstos limites estén disefiados para proveer
una proteccion razonable contra las interferencias dafiinas en una
instalacion residencial. Este equipo genera,usa y puede radiar energia
de radio frecuencia y si no esta instalado y es usado de acuerdo con las
instrucciones, puede causar interferencias dafiinas a las
comunicaciones de radio.

Sin embargo, no hay garantfa de que la interferencia no ocurra en una
instalacion particular. Si este equipo causa interferencias dafiinas al
receptor de radio o television, que pueden ser defermnadas
desconectando y conectando el equipo, el usuario puede intentar
corregir las interferencias con las siguiente medidas -

- Reoriente o recoloque la antena receptora

-Aumenle a separacion enire el equipo y el receptor

- Conecte el equipo a un enchufe de pared en un circuito diferente del
que necesila el coneclado.

- Consulte a un técnico experto en radio/TV para que le ayude.

Cuidado y mantenimiento:

- Extraiga las pilas cuando no vaya a usarlo durante un largo periodo de tiempo.

- Envuelva elﬂuguele en un pafio I\m[plodpara guardarlo.

- Mantenga el juguete alejado del calor directo.

- No sumerja el juguete en agua ya que puede dafiar los componentes electrénicos.

RAEE

Cuando este aparato se encuentre fuera de uso, extraiga las pilas

y guardelas en forma separada. Lleve los componentes eléctricos
- los puntos de recoleccion local de residuos de equipos eléctricos

y electronicos. Los demas componentes pueden eliminarse junto

con los deshechos domésticos.

Precauzioni di sicurezza:

possono privare [utente del diritto di utilizzare il prodotio.
Avvertenze sulle batterie: o
- Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.

- Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima di essere ricaricate.

- Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate da un adulto.
- Diversi tipi di batterie o batterie nuove e usate non devono essere mischiati.

- Devono essere utilizzate solo batterie dello stesso tipo o eguivalenti a quelle raccomandate.

- Le batterie devono essere inserite rispettando la corretta polanita.

- Le batterie scariche devonao essere rimosse dal giocattolo.

- | morsetti di alimentazione non devono essere cortocircuitati.

- Non mischiare battene vecchie e nuove.

- Non mischiare batterie alcaline, standard (zinco-carbone) o ricaricabili.
Note:

- Durante l'installazione e la sostituzione delle batterie & necessaria la guida di un adulto.

- Sostituire la batteria in caso di malfunzionamento.
- Conservare queste istruzioni per futuro nferimento.

- L'utente deve attenersi scrupolosamente alle istruzioni per il corretto funzionamento del

prodotto.

- In presenza di scariche elettrostatiche, il prodotto potrebbe non funzionare correttamente e

nichiedere una reinizializzazione.
Cura e manutenzione:

- Rimuovere sempre le batterie dal prodotto se si prevede di non utilizzarlo per un lungo

periodo. )
- Pulire delicatamente il prodotto con un_panno pulito.
- Tenere 1l prodotto al riparo dalle fonti dirette di calore.

C€

Rimuovere la batteria dal giocattolo quando non € in uso. Avvertenza: le alterazioniole
madifiche al prodotto non espressamente approvate dalla parte responsabile della conformita

E Le apparecchiature elettriche ed elettroniche

non devono essere smaltite tra | normali rifiuti
EEEE  rbani ma devono essere inviate alla raccolta

differenziata per il loro corretto tratfamento.

simbolo del bidone barrato, apposto sul prodotto e
sullimballo, ricorda la necessita di smaltire adeguatamente il
prodotto al termine della sua vita. In tal modo & possibile
evitare che un trattamento non specifico delle sostanze
contenute in questi prodotti, od un uso improprio di parti di
essi possano portare a conseguenze dannose per
I'ambiente e per la salute umana. A fine vita del prodotto
potete rivolgervi al vostro distributore per avere informazioni
sulle modalita di smaltimento ed al momento dell'acquisto vi
informera della possibilita di rendere gratuitamente un altro
apparecchio a condizione che sia di tipo equivalente ed
abbia le stesse funzioni del prodotto acquistato o, se le
dimensioni sono non superiori a 25 cm, le AEE possono
essere rese senza obbligo di acquisto del prodotto
equivalente. Al momento della sostituzione delle batterie, vi
preghiamo di seguire la procedura in vigore riguardante la
loro eliminazione. In particolare vi preghiamo di gettarle in
un contenitore appositamente dedicato alla raccolta delle
pile usate. Uno scorretto smaltimento del prodotto sara
passibile delle sanzioni previste dalla normativa nazionale
vigente nel paese dove Il prodotto viene smaltifo.

- Non immergere il prodotto in acqua perché | componenti eletronici potrebbero danneggiarsi.

jAdvertencia! Avvertenza!
Especificaciones para las Especificaciones para las pilas For—— I —— p— pr—
pilas del (mando): del (Robo Dackel Jr.): del aparato rando instale pilas Piles nécessaires pour le (Controller): Piles nécessaires pour le (Robo Dackel Jr.): | batterie dalfunita oinstallare le
| Co— Gliine:ntacwén eIéclricS C 1_75_\!_!0 i :-3' Ghinentac\én eléclrit[:)% 4__5_\4'_! el ':;f ﬂed’: “b‘; :';;‘ezfo’:‘“ @ ¢l Alimentazione - _—_1_5 W m- Alimentazione 7—7475 i ﬂmgfé;ﬁfh :;“;&e usando
oltaje y potencia : ; ; c__°t Voltaje y potencia - : ; lomminale aftadh Livello battena - CC 1,5V /03 W ©_® Livello batteria : CC4,5V/220 W bt i1 | 1
Pilas - 1x 15V "AAALRO3/AMA Pilas - 3x 1.5V "AANILRO3/AM4 i s metslcos. Quantitd e tipo - 1 piles de type 15V «AAAY/ Quanita e ipo - 3 piles de type 15V <AAAW! | mana. i
{no incluidas) (no incluidas) mano._ LRO3/AM4 (non incluse) LRO3/AM4 (non incluse)

RUSSIAN e e PORTUGUES Declaragdes FCC

. eGoBaHuUA ) )
Ana petedt oT 5 net c € 31'[), YCTPOHCTED CoOTBETCTaYeT TpeboBaHMAM uacT 15 pasun FCC Para idades superiores a 5 anos c € Este aparelho esta em conformidade com a parte 15 dos regulamentos da

Mephbi NpefoCcTOPOXHOCTH:

W3Bnexaiite batapeiiii U3 UrpyLLKy, KOTAa OHa He MCTOMNb3yeTCA.

Brumanme. WameneHuns unin mogudukaLmi JaHHOro ycTpoiicTea, He oobpeHtble B SBHOM Bife
CTDpOHOﬁ, OTBETCTBEHHOM 3a CODTBETCTBME CTaHfaapTam, MOTyYT NpUBECTW K NNLLEHWID
noneL30BaTend npas Ha 3KkCnnyarauwio 3Toro OEOPYHOBHHMH,

MpenocTepexeHnsa:

- He nuiTaiiTeck 3apsikaTb Herepesapsxaemble batapeiiku.

- lNepep 3apsanKoi akymynsTopHble baTapeiii HeobxouMo U3BNEYL U3 MIPYLIKK.

- AkkymynsTopHble baTapeiiki fOSKHbI 3apsKaTbCA TONbKO B3POCTbIMK.

- He ucnonsayiite ofHoBpeMeHHo cTapble 1 HoBble baTapeliku, a Taicke baTapeiiki pasHbix TUMOB.
- MicnonbayiTe BaTapelik TONBKO PeKOMEH0BAHHOTO MK AHAMOTHUHOTO THIA.

- Cobriopaiite nonApHOCTL NpK ycTaHoBke baTapeek.

- MicnonbaosaxHble baTapeliki HeobX0AMMO H3BMEUb U3 HIPYLLKK.

- He ponyckaliTe KopoTKOTO 3aMbIKaHWA KOHTAKTOB MHTAHHA.

- He nenonbayiiTe 0JHOBPEMEHHO HOBBIE W cTapele GaTapeku.

- He nenonbayiiTe BMeCTe LeNouHLle, CTaHAAPTHLIE (YIMepoaHO-LMHKOBLIE) U NepesapAkacMble
Hatapeiiku.

MpumeyaHue.

- YcTaHoBKy W 3ameHy BaTapeek peKOMEHILYETCA BLINONMHATL N0, MPUCMOTPOM poguTensii.

- PexomeHfyeTcA 3ameHATL GaTapeliky Npy NepBoM Xe HapyLeHW hYHKLWI n3nenia.

- Monk3oBaTens AOMKEH COXPAHUTE faHHYHK MHOPMALIMIO ANA MCnoNbaoBanus B Gyaylem.

- Mpy NCMONB30BAHWK H3ZENMA NONB30BATENH JOMKHL! CTPOTO CMGLOBATE MHCTDYKLMAM.

- 3neKTpOCTaTUYECKMIA Pa3ps/] MOXET NPUBECTH K NoBpexXpeHuto yeTpolicta. [ins nepesanycka

Pabora ycrpoiicTea cooTBeTCTBYET Crigflyiolym JBYM TPEbOBaHHAN:

1) ar0 y(.'IpﬁiCTBO HE JLOMAHO CO3[jaBaTh BPEHbIX NOMEX; i

2} 370 YCTPOACTED AOMKHO GbiT YCTORMBLIM K MHOBLIM NIOMEXaM, BKTI0YER
TIOMEXH, KOTOPEIE MOMYT Bei36IBATL choK B ero paore.

TMPUMEYAHWE. B pesyniTare TecTuposakuA AarHoro obopyaoeaHua bbino
JL0KE33HO Er0 COOTBETCTBHE OTPAHHUSHHAM N LWPOBLIM YCTROACTEAM
knacca B cornaco uacTi 15 npasun FCC. [laHHble orpaHKueHis
YCTaHOBNEHbI /1A 00ECTIeueHIsA COOTBETCTBYIOLIEH 3ALUTLI OT BPEHbIX
TIOMEX B CTALMOHAPHBIX YCTaHoBKax. [laHHoe 0bopyoBakme reHepupyer,
VCNONG3YET W MOKET HAMy4aTh PanUOYaCTOTHYHD 3HEPTHIO M, ECTIM OHO He
HaCTPOEHO M HE MCNONb3YETCA B COOTBETCTBHM C MHCTDYRLIMAMM, MOKET
0037aBath NOMEXH ANA PaAuoCBAIN.

DﬂHEKO HET HUKaKOA TapaHTui, 4T0 B ONpefienertbx YCNoBnax
IKCTUTyaTaLyM oMexy He Dy/yT Bo3HwKaTh. ECnM jakHoe ycTpoitcTso
ABNAETCA HCTOYHHKOM NOMEX ANA Pagio N TeNeBHU3HOHHOTO Npuema,
4TO MOXET DbiTh OnpefieneHo NyTem BETYEHUA W BoIRNIOYEHHA
YCTPOACTEA, NONL30BATENb MOKET NOMLITATLCA YCTPAHHTE NOMEXH OfHHM
13 crieyoluu criocofos:

— NEPEHanpasHTL UK MIMEHHTD NONOXEHHIe npuHumavuuei @HTEHHbI,

— YBENHYHTB PACCTOAHME MENTY GBD{J!WJBHH“EM W NPHEMHUKOM;

— NIOKTH04MTL 06OPY0BAHHE K OSSTKE B UGN, OTIIHYHOA OT TO, K KOTOPOR
TOQKITOYEH TIPHEMHHE;

— 0BpATHTECA 3 NOMOLLSIO K NPOAEBLLY NTMBO OMLITHOMY PaIKo- WK
Tenemacrepy.

nonb3oBarento ﬂDTpEﬁyeTCH BbIKNIOYNTL yCTpOﬁCTED W CHOBA BKIHOYNTL €10

¥xoa v oGenyXuBaHue

- Beerpa nsenexaitte barapefiku, ecnu urpyluka He byfeT MCNoNb3oBaTLCS B TEYEHUE
JINUTENLHOTO NepUofia BpeMeHN.

- AKKypaTHO NpOTUPANTE MIPYLUKY UMCTOR BNAXKHOR TKaHbH).

- [lepkuTe UrPYLIKY Nofanblue OT NPAMBIX COMHEUHbIX Ny4ed 1 (M) UCTOUHMKOB Tenna.
- He norpyxaiite urpyLuky B Bogy. 3T0 MOXET NPUBECTY K NOBPEXAEHUIO ANEKTPOHHBIX

WEEE

Ecnu yCTpOACTBO He HCNOMNb3YETCS, UIBNEKMTE M3 HETO
Bee Datapeiiki u yTunuaupyiTe wx otensHo. OThecuTte
yeTpoicTBo B Dnuxariwwi nyHT cBopa oTxon08
3NEKTPHYECKOTD U ANEKTPOHHOTO 0bopyAoBaHKA. [ipyrie
KOMTNOHEHTL! MOXHO BbIDPOCUT C OBITOBEIM MYCOPOM.

KOMMNOHEHTOB.

TpeGoBaHuA k Garapeitkam

(MynbT AUCTAHLUOHHOTO YNPaBMeHUA):

JnekTponHTaHWe . ===
[apameTpbl batapeek - DC 1,5V /0 9W
batapeiikn - 1% 15V AAALR03 /AM4
(He BXOZMT B KOMNINEKT)

TpeboBanua k Gatapeitkam (Robo Dackel Jr.):

JnexTponuTanme - ===

[apameTpul barapeex - DC 4,5V | 2 25W

Batapeika - 3x 1.5V “AAATROJ/AMA
(He BXOAWT B KOMIIIEKT)

E

BHuMaHue !

Waanexute atu
Barapeliki n3

aTapedii ¢
TNOMOLLEI0

OCTPBIX MK
METNNM4ECKUX
MHGTDYMEHTOB.

NOMOKHTENLHERA
KOHTAKT KIWLOH
W3 HHX BPYUHYHO.

Precaucdes de Seguranga:

Remova as pilhas do boneco quando néo esta a utilizar.

Atenco: Alteracbes ou modificagbes néo expressamente autorizadas pelo fabricante
podem anular o direito de uso do produto.

Cuidados:

- As pilhas ndo recarregaveis ndo devem ser recarregadas.

- As pilhas recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes de serem carregadas.
- As pilhas recarregaveis sd devem ser carregadas por um adulto.

- Néo deve misturar diferentes tipos de pilhas nem pilhas novas com pilhas usadas.
- Devem ser utilizadas apenas pilhas do mesmo tipo ou de tipo equivalente as
recomendadas.

- As pilhas devem ser inseridas com a polaridade correta.

- As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo.

- Os terminais de alimentagdo néo devem ser colocados em curto-circuito.

- N&o misture pilhas novas com pilhas usadas.

- N&o misture pilhas alcalinas normais (carbono-zinco) ou recarmregaveis.

Nota:

- E recomendada orientacdo parental quando instala ou troca as pilhas.

- Aconselhamos a trocar as pilhas assim que a funcdo apresentar anomalias.

- Os utilizadores devem manter e guardar esta informag&o para futura consulta.

- Os utilizadores devem seguir o manual de instruges antes de utilizar o produto.

- Descarga eletrostatica, pode funcionar indevidamente e precisar que o utilizador
desligue e volte a ligar.

Cuidados e manutengao:

- Extraiga las pilas cuando no vaya a usarlo durante un largo periodo de tiempo.

- Envuelva el juguete en un pafio limpio para guardarlo.

- Mantenga el juguete alejado del calor directo.

- No sumerja el juguete en agua ya que puede dafiar los componentes electronicos.

Requisitos de pilhas (Controlador):
Alimentagdo - ===
Classificagoes das pilhas DG 1,5V /0,9W
Pilhas - 1x 1.5V "AAA" LRO3 / AM4
(not incluido)

@& & Alimentagio - ===

(not incluido)

FCC. O funcionamento esta sujeito as seguintes duas condigdes:

1)Este aparelho nfo deve causar interferéncia prejudicial, e

2)Este aparelho deve aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo
interferéncia que possa provocar funcionamento indesejavel.

NOTA: Este equipamento foi testado e esta em conformidade com os limites
para um dispositivo digital de Classe B, de acordo com a parte 15 dos
regulamentos da FCC. Esses limites estdo concebidos para facultar
protecdo razoavel contra interferéncia prejudicial numa instalagio
residencial. Este equipamento gera, utiliza e pode radiar energia de
frequéncia radio e, caso néo instalado e utilizado de acordo com as
instrugbes, pode provocar interferéncia prejudicial 43 comunicacbes de
radio.

Contudo, ndo ha garantias de que irdo ocorrer interferéncias numa
instalagdo em especifico. Se este equipamento provocar interferéncia
prejudicial em recec¢do radio ou felevisiva, o que pode ser determinado ao
desligar e ligar o equipamento, o utilizador é encorajado a tentar corrigir a
interferéncia através de uma ou mais das seguintes medidas:

- Reorientar ou alterar o local da antena recetora.

-Aumentar a separaco entre o equipamento e o recetor.

- Ligar o equipamento a uma tomada num circuito diferente daquele em que
esta ligado o recetor

- Cogsulte o distribuidor ou um técnico qualificado de radio/TV para obter
ajuda.

RAEE

Quando este aparelho deixar de utilizar, remova todas as pilhas
e elimine em separado. Entregue os aparelhos elétricos nos
pontos de recolha locais para residuos de equipamento elétrico
e eletronico. Os outros componentes podem ser eliminados junto
com o lixo doméstico.

i

Requisitos de pilhas (Robo Dackel Jr.):

Classificacdes das pilhas: DC 4,5V 1 2,26W
= Pilhas - 3 x 1,5V “AAAILRO3IAM4

Atencao!

NAQ refire

Retire as pilhas do 1
aparelho ao puxar nem instale as
numa das pilhas
extremidades do utilizando
e S oude
pilha com a mao. ey




