ENGLISH
A. Delivery Content (See picture A)
@ Black Ops Blasterx2 @ M.AD.Targetx2 @Clipx2

O Instruction Manual x 1

B. Battery Installation

Black Ops Blaster

- Open the battery compartment: loosen the screw by turning counter
clockwise with a Philips screwdriver.

- Insert 2 AA batteries in the battery compartment with correct polarity. (See
picture B)

- Close the battery compartment: tighten the screw by turning clockwise with
a Philips screwdriver.

M.A.D. Target

- Open the battery compartment: loosen the screw by turning counter
clockwise with a Philips screwdriver.

- Insert 3 AAA batteries in the battery compartment with correct polarity. (See
picture B1)

- Close the battery compartment: tighten the screw by turning clockwise with
a Philips screwdriver.

C. Parts Identification (See picture D)
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7. Power Switch / Mode Selector

8. Life Points Indicator or Low Battery Indicator (When LED lights start
blinking, replace new batteries)

9. Receiver

10. Team Selector

D. Prepare for battle (See picture D)

Clip-on your M.A.D. Target. The M.A.D. Target is your life indicator and

enemies’ shooting target.

E. Battle OPS (Multiplayer) (See picture E)

Players split into two teams for battle. Select your team by sliding the team

selector to Team A or Team B on the Blaster and M.A.D. Target. The M.A.D.

Target serves as your life indicator during the game with 20 life points by

default. To win the Battle Ops, you need to shoot at your enemies’ M.A.D.

Target using the blaster until enemies’ life points reach 0 and you'll hear a

high pitch sound from the M.A.D. Target.

The M.A.D. Target will react once it get shot and show your remaining life

points. Attack and eliminate all opponents team members to win the battle.

F. Training Ops (Single Player / Multiplayer) (See picture F)

In this game, players are as one team versus M.A.D. Targets. After preparing
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DEUTSCH

A. Lieferumfang (siehe Abbildung A)

€@ Schusswaffe fiir verdeckte Operationen X2 @ M.A.D. Zielscheiben X 2
€ Clpx2 @ Bedienungsanleitung X 1

B. Einlegen der Batterien

Schusswaffe fur verdeckte Operationen

- Offnen des Batteriefachs: Losen Sie die Schraube, indem Sie diese mithilfe
eines Kreuzschlitzschraubendrehers gegen den Uhrzeigersinn drehen.

- Legen Sie 2 AA-Batterien in das Batteriefach unter Beachtung der
korrekten Polaritat ein. (siehe Abbildung B)

- SchlieRen des Batteriefachs: Ziehen Sie die Schraube an, indem Sie diese
mithilfe eines Kreuzschlitzschraubendrehers im Uhrzeigersinn drehen.
M.A.D. Zielscheiben

- Offnen des Batteriefachs: Lésen Sie die Schraube, indem Sie diese mithilfe
eines Kreuzschlitzschraubendrehers gegen den Uhrzeigersinn drehen.

- Legen Sie 3 AAA-Batterien in das Batteriefach unter Beachtung der
korrekten Polaritat ein.(siehe Abbildung B1)

- Schlielfen des Batteriefachs: Ziehen Sie die Schraube an, indem Sie diese
mithilfe eines Kreuzschlitzschraubendrehers im Uhrzeigersinn drehen.

C. Geratebeschreibung (siehe Abbildung C)

8. Lebenspunkte- oder Ladestandanzeige (Wenn LED blinkt, neue Batterien
einsetzen)

9. Empfanger

10. Team Wahler

D. Vorbereitung auf den Kampf (siehe Abbildung D)

Klemme dein M.A.D. Ziel fest. Das M.A.D. Ziel ist deine Lebensanzeige und

die Zielscheibe flr deine Feinde.

E. Kampf-Action (Multiplayer) (siehe Abbildung E)

Die Spieler teilen sich in zwei Teams fur den Kampf auf. Wahle dein Team,

indem du den Teamwahler auf Team A oder Team B am Blaster und M.A.D.

Target schiebst. Das M.A.D. Ziel fungiert als deine Lebensanzeige wahrend

des Spiels mit voreingestellten 20 Lebenspunkten. Um den Kampf zu

gewinnen, musst du mit dem Blaster auf die M.A.D. Ziel deiner Feinde

schieflen, bis die Lebenspunkte deiner Feinde auf 0 gesunken sind und du

einen hohen Ton von dem M.A.D. Ziel horst.

Das M.A.D. Ziel reagiert, sobald es getroffen wird und zeigt deine restlichen

Lebenspunkte an. Greife alle Mitglieder des gegnerischen Teams an und

losche sie aus, um den Kampf zu gewinnen.

F. Training-Action (Single Player/Multiplayer) (siehe Abbildung F)

1. Trigger for battle, set up all remaining M.A.D. Targets on the wall or table as your 1. Ausloser In diesem Spielmodus bilden die Spieler ein Team gegen die M.A.D. Ziel.

2. Speaker enemies. Slide your own M.A.D. Target and blaster team selector to the 2. Lautsprecher Stelle nach der Kampfvorbereitung alle restlichen M.A.D. Targets als Feinde

3. Team Selector same team and the enemies’ M.A.D. Targets as the opponent team. Each 3. Team Wahler an der Wand oder einem Tisch auf. Schiebe den Teamwahler an deinem

4. Battery Compartment player and enemy target has 20 life points when the game starts. The enemy 4. Batteriefach M.A.D. Ziel und Blaster auf das gleiche Team und den der M.A.D. Ziels der

5. IR Emitter targets will attack and defend randomly during the battle, players must 5. IR-sender Feinde auf das gegnerische Team. Jeder Spieler und jedes feindliche Ziel

6. Speaker destroy all targets to win. 6. Lautsprecher haben 20 Lebenspunkte zu Beginn des Spiels. Die feindlichen Ziele werden
7. Ein-/Ausschalter/Modusschalter willkurlich im Kampf angreifen und sich verteidigen. Um zu gewinnen,

mussen die Spieler alle Ziele vernichten.
FRANCAIS NEDERLANDS

A. Contenu (voir image A)

@ Black Ops Blaster X2 @) Cible MAD. X2 @&Clipx2

O Mode d'emploi X 1

B. Installation des piles (message aux parents)

Black Ops Blaster

- Ouvrez le compartiment a piles : Desserrez la vis en la tournant dans le
sens antihoraire avec un tournevis cruciforme. (voir I'image B)

- Insérez 2 piles AA dans le compartiment a piles en respectant la polarité.

- Refermez le compartiment a piles : Serrez la vis en la tournant dans le sens
horaire avec un tournevis cruciforme.

Cible

- Quvrez le compartiment a piles : Desserrez la vis en la tournant dans le
sens antihoraire avec un tournevis cruciforme. (voir I'image B1)

- Insérez 3 piles AAA dans le compartiment a piles en respectant la polarite.
- Refermez le compartiment a piles : Serrez la vis en la tournant dans le sens
horaire avec un tournevis cruciforme.

C. Eléments d'identification (voir 'image C)

10. Sélecteur d'équipe

D. Se preparer au combat (voir I'image D)

Clipse ta cible. La cible indique ton niveau de vie et sert de cible pour tes
ennemis.

E. Bataille tactique (Multijoueur)(voir I'image E)

Les joueurs se répartissent en deux équipes. Sélectionnez votre équipe en
faisant coulisser le sélecteur d'équipe sur Team A ou Team B sur I'blaster et la
cible M.A.D. La cible M.A.D. indigue ton niveau de vie pendant le jeu avec 20
points de vie par défaut. Pour gagner la bataille multijoueur, vous devez tirer
vers la cible M.A.D. de tes ennemis jusqu’a ce que leurs points de vie
atteignent « 0 », leur cible M.A.D. produit alors un son aigu.

La cible M.A.D. réagit quand elle est touchée par un tir et affiche le nombre
de points de vie restants. Attaque et élimine tous les membres de I'équipe
adverse pour gagner la battle.

F. Entrainement tactique (Joueur simple / Multijoueur) (voir l'image F)
Dans ce jeu, les joueurs forment une équipe contre les cibles M.A.D. Aprés
avoir effectué les préparatifs de combat, place toutes les cibles M.A.D.

A. Inhoud van de verpakking (Zie afbeelding A)

@ Black Ops-blaster X1 @ M.A.D. Doelwitx2 & Clipx2

© Handleiding X 1

B. De batterijen installeren

Black Ops-blaster

- Het batterijvak openen; Gebruik een kruiskopschroevendraaier om de
schroef tegen de klok in los te draaien.

- Installeer 2 AA batterijen in het batterijvak volgens de juiste polariteit. (Zie
afbeelding B)

- Het batterijvak sluiten: gebruik een kruiskopschroevendraaier om de schroef
met de klok mee vast te draaien.

M.A.D. doelwit

- Het batterijvak openen: Gebruik een kruiskopschroevendraaier om de
schroef tegen de klok in los te draaien.

- Installeer 3 AAA batterijen in het batterijvak volgens de juiste polariteit. (Zie
afbeelding B1)

- Het batterijvak sluiten: gebruik een kruiskopschroevendraaier om de schroef
met de klok mee vast te draaien.

10. Team Kiezer

D. Op het gevecht voorbereiden (Zie afbeelding D)

Klik je M.A.D. doelwit vast. Het M.A.D. doelwit is je levensindicator en het
schietdoelwit voor de vijand.

E. Gevecht Ops (Meerdere spelers) (Zie afbeelding E)

De spelers worden in twee teams opgesplitst om het gevecht aan te gaan.
Kies je team door de teamkeuzeschakelaar op zowel de Blaster als het
doelwit op Team A of Team B in te stellen. Het M.A.D. doelwit dient als je
levensindicator tijdens het spel met standaard 20 levenspunten. Om de
Gevecht Ops te winnen moet je naar het M.A.D. doelwit schieten met behulp
van je Blaster totdat de levenspunten van de vijand 0 bereiken. Het M.A.D.
doelwit zal vervolgens een hoge pieptoon produceren.

Het M.A.D. doelwit reageert eenmaal het wordt geraakt en toont je resterende
levenspunten. Val aan en elimineer alle teamleden van je vijand om het
gevecht te winnen,

F. Training Ops (Enkele of meerdere spelers) (Zie afbeelding F)

In dit spel strijden alle spelers samen tegen de M.A.D. doelwitten. Na het

1. GAchette restantes sur un mur ou une table pour qu'elles jouent le rle des ennemis. C. Beschrijving apparaat (Zie afbeelding C) voorbereiden van het gevecht, breng alle resterende M.A.D. doelwitten aan

2. Haut-parleur Régle le sélecteur d'équipe de votre cible M.A.D. et de votre arme sur la 1. Trgkker op muren of tafels. _Deze zullen je vijand zijn. Schuif de tean]_keuzggchakelaar

3 Sélection dléqmpﬁ méme éql..lipe, et REQIE celui des cibles M.A.D. ennemies sur I!équipe 2 LmdSpr?kEf op Je MAD doelwit en Blaster naar hEtZEHde team ?n de ‘fuand'EIle{? M.A.D.

4. Compartiment des piles adverse. Chaque joueur et chaque cible ennemie commencent le jeu avec 20 3 ;E;t]gri&u:?r ﬂggg:ﬂ;ﬁﬂ I:Jeet ?ﬁﬂﬁﬁtﬁﬂ ﬂ:eeﬁ(pgée{:vzzSdeu:'gﬂdgglﬁgsggﬁfn

5. Emetteur IR pon5daivia. Les chies ennamios ataqueronitel:sa defoncrantita mankse 5. IR-zeaner doelwitten zullen ti'gens het eugcht willekeuri E{Janvallén en wjferdedji en. De

6. Haut-parleur aléatoire pendant la battle, les joueurs doivent détruire toutes les cibles pour B. Luidspreker spelers moeten all!a vijandeli?ke doelwitten elin?ineren om het spel te gen.

7. Bouton marche-arrét / Selecteur du Mode | gagner. 7. Aanluit-schakelaar/Moduskiezer winnen.begin van het spel elk 20 levenspunten. De vijandelijke doelwitten

8. Indication des points de vie ou "ld'ﬂ_‘at'ﬂ” d'usure des piles (changez les 8. Levenspunten-indicator of lege batterij-indicator (Wanneer de LED-lichten zullen tiidens het gevecht willekeurig aanvallen en verdedigen. De spelers
piles quand les LED se mettent a clignoter.) knipperen, vervang door nieuwe batterijen) moeten alle vijandelijke doelwitten elimineren om het spel te winnen.

9. Recepteur 9. Ontvanger

ESPANOL ITALIAN

A. Contenido incluido (ver figura A)

@ Mini Pistola Blaster X2 @ Objetivos MAA.D. X2 @& 2clips X2

@ Manual de instrucciones X 1

B. Instalacion de las pilas

Mini Pistola Blaster

- Abrir el compartimento de las pilas: aflojar el tornillo girandolo en sentido
antihorario con un destornillador Philips.

- Introducir 2 pilas AA en el compartimento de las pilas, con la polaridad
correcta. (ver figura B)

- Cerrar el compartimento de las pilas: apretar el tornillo girandolo en sentido
horario con un destornillador Philips.

Objetivo M.A.D.

- Abrir el compartimento de las pilas: aflojar el tornillo girandolo en sentido
antihorario con un destornillador Philips.

- Introducir 3 pilas AAA en el compartimento de las pilas, con la polaridad
correcta. (ver figura B1)

- Cerrar el compartimento de las pilas: apretar el tornillo girandolo en sentido
horario con un destornillador Philips.

9. Receptor

10. Selector De Equipo

D. Preparate para el combate (ver figura D)

Engancha tu objetivo M.A.D. El objetivo M.A.D. es tu indicador de vidas y el
objetivo al que disparan tus enemigos.

E. Modo batalla (varios jugadores) (ver figura E)

Los jugadores se dividen en dos equipos para combatir. Selecciona tu equipo
deslizando el selector al Equipo A o Equipo B en el blaster y el objetivo
M.A.D. El objetivo M.A.D. sirve como indicador de vidas durante la partida y
tiene un numero predeterminado de 20 puntos de vida. Para ganar las
operaciones de batalla, tienes que disparar a los M.A.D. de tus enemigos.
Apunta con la mini pistola hasta que a tus enemigos les queden 0 puntos de
vida y el objetivo M.A.D. emita un sonido agudo.

El objetivo M.A.D. reaccionara cuando sea alcanzado e indicara los puntos
de vida que te quedan. Ataca a todos los miembros del equipo contrario y
eliminalos para ganar la batalla.

F. Modo entrenamiento (un jugador/varios jugadores) (ver figura F)

Aqui los jugadores forman un unico equipo contra los objetivos M.A.D.

A. Contenuto della confezione (FiguraA)

@ Blaster per operazioni Black X 1 @) Bersaglio M.A.D. Target X 1
© ClipxClipx2 @ Manuale di istruzioni x 1

B. Installazione delle batterie

Blaster per operazioni Black

- Apri il vano batterie: svita la vite ruotandola in senso antiorario con un
cacciavite a croce.

- Inserisci 2 batterie AA rispettando la corretta polarita. (Figura B)

- Chiudi il vano batterie: avvita |a vite ruotandola in senso orario con un
cacciavite a croce.

Bersaglio M.A.D. Target

- Apri il vano batterie: svita la vite ruotandola in senso antiorario con un
cacciavite a croce.

- Inserisci 3 batterie AAA rispettando la corretta polarita. (Figura B1)

- Chiudi il vano batterie: avvita |a vite ruotandola in senso orario con un
cacciavite a croce,

C. Identificazione delle parti (Figura C)

9. Ricevitore

10. Selettore Squadra

D. Preparati alla battaglia (Figura D)

fissa il tuo bersaglio M.A.D. Il bersaglio M.A.D. & il tuo indicatore di vite e
'obiettivo dei tuoi avversari.

E. Operazioni di battaglia (multigiocatore) (Figura E)

| giocatori si dividono in due 2 squadre per la battaglia. Seleziona la squadra
A o la squadra B con il selettore di squadra sul blaster e sul bersaglio M.A.D.
Il bersaglio M.A.D. & il tuo indicatore di vite durante la battaglia, con 20 punti
vita. Per vincere le operazioni di battaglia devi colpire il bersaglio M.A.D. dei
tuoi avversari con il tuo blaster finché non esauriscono i punti vita; in quel
caso il bersaglio M.A.D. emettera un segnale acustico.

Il bersaglio M.A.D. reagisce quando viene colpito e mostra i punti vita
rimanenti. Attacca ed elimina tutti i membri della squadra avversaria per
vincere la battaglia.

F. Operazioni di allenamento (giocatore singolo / multigiocatore) (Figura F)
In questa modalita i giocatori formano un'unica squadra contro i bersagli

C. Iden_tlﬂcaclén de las partes (ver figura C) Después de prepararos para el combate, colocad en la pared o en una mesa 1. Grilletto M.A.D. Preparati alla battaglia come indicato in precedenza, quindi disponi
1. Gatillo todos los objetivos M.A.D. restantes, para que sean vuestros enemigos. 2. Altoparlante tutti | bersagli M.A.D. rimanenti sul muro o sul tavolo: saranno i tuoi avversari.
T A 0o o e e oA MAD o picel | 3 Sators S Solzorala sesasquaaconi ltoresl o brsago L AD- el o
4. Compartimento De Las Pilas equipo contrario. Al principio de la partida, cada jugador y cada objetivo = Eann : atte:': .aster, 9 |m|:5-nsta g |ba i ?rs;lg ;‘ D. =2 .rmmle sbqua rﬁ' awerzs; b v culn
5. Emisor De IR enemigo tienen 20 puntos de vida. Los objetivos enemigos atacaran y 9: EMathoms gmcatnre 9 CIESEUN Dersagin V. e o atlagiia o PUEVE:
6. Altavoz defenderan aleatoriamente durante Ia batalla, mientras que los jugadores 6. Altoparlante bersagli M.A.D. avversari attaccheranno e si difenderanno in modo casuale
7. Interruptor de potencia/Modo selector deben destruir todos los objetivos para ganar!. 7. Interruttore di accensione / Selettore di modalita durante la battaglia; dovrai distruggere tutti i bersagli per vincere.
8. Indicador de puntos de vida o indicador de bateria baja (cuando las luces 8. Indicatore punti vita o batteria scarica (sostituisci le batterie quando le luci

LED empiecen a parpadear, cambiar las pilas por otras nuevas) LED iniziano a lampeggiare)
RUSSIAN PORTUGUES

A. Komnnekr noctaeku (cM. Puc. A)

@ bEnactep ans cekpetHbix onepaunii x 2 @ M.A.D. Muwenn x 2
€ 3axum, 2 wt. @ PykoBoacTBo no akcnnyaTtaumm X 1

B. YctaHoBKa baTapeek

bnactep Ans cekpeTHbIX onepawuid

- OTKpoWTE KpbILKY DaTapeiHOro oTceka: OTKPYTUTE BMHT, Bpallas ero
NPOTHB YaCOBOWN CTPESKN C NOMOLLBIO KpecToobpa3HON OTBEPTKM.

- YctanoeuTe 2 BaTapeiku Tuna AA B BarapeiHslit oTcek, cobniogan
NONApHOCTL. (cM. Puc. B)

- 3aKpoWTe KpbILKY DatapenHoro oTceka: 3aTAHUTE BUHT, Bpallas ero no
4acOoBOW CTPerke ¢ NOMOLLbI0 KpecToobpa3HOW OTBEPTKM.

M.A.D. MuwweHu

- OTkpowTe KpbilKy BaTapenHOro oTceka: OTKPYTUTE BMHT, Bpallas ero
NPOTUB YacOBOW CTPENKWM C NOMOLLbIO KpecTOobpa3HOW OTBEPTKH.

- Yctanoeute 3 Batapenku Tuna AAA B batapeitHbiv oTcek, cobnogas
nonAapHocTb. (cM. Puc. B1)

- 3aKpoWTe KpbIlKy GaTapeiHoro OTceka: 3aTAHUTE BUHT, Bpallas ero no
4acOoBOW CTPenke ¢ NOMOLLbI0 KpecToobpa3Hoi OTBEPTKM.

C. Obo3sHaveHue petaneu (cMm. Puc. C)

Kypok

[OuHaMuK

[epeknioyarens KomaHae!

baTapeitbin OTcek

WK-uany4yarens

HduHamuk

[Mepeknioyarens nutaHna/CenekTop pexuMos

WMIHOMKaTop XU3HEN UK MHAWKATOP HW3KOro 3apsaa Bartapew (korga
CBETOAMOAHbLIE MHAMKATOPLI HAYHYT MUraTh, HeobXoauMOo 3aMeHUTb
batapeiku)

iell sl sk

9. MpueMHUK

10. MNMepexniovarens KomaHgsbl

D. MNpuroTtoBbTeck Kk Butee (cMm. Puc. D)

yctaHoeuTe muweds M.A.D. Muwens M.A.D. aBnseTcs MHOMKATOPOM XWU3HK
W MULLIEHbLIO ANS BparoB.

E. Boeean onepauus (urpa ona HeckonbKkux Urpokos) (cm. Puc. E)

Mirpoku pa3nensotesl Ha ABe komaHabl Ans 6uTBbl. Beibepute cBoto komaHay,
CABWHYB Nepeknyarens KomaHabl Ha KomaHay A unu Komanay B Ha
bnactepe n muweHu M.A.D. MuweHs M.A.D. BO Bpemsa Urpbl CAYXUT
WHOMKATOPOM XU3HK € 20 «KU3HAMU» N0 yMonyaHuio. Ytobel nobegunTs B
boeson onepauuun, Heobxogumo cTpenaTh B muweHs M.A.D. Bpara c
NOMOLLbIO BnacTepa, NOKa «KW3HW» BPAroB He 3aKOHYaTCH, B 3TOT MOMEHT
pa3facTcs BbICOKOTOHAMNbHEIM curHan ot muwenn M.A.D.

Muwexbs M.A.D. cpasy pearupyet Ha nonagaHue B Hee BhiCTpena u
oToDpaxaer KONMYecTBO OCTABLUMXCH «KU3HEW». ATakyWTe 1 BblBEOUTE U3
CTPOSA BCEX UrPOKOB KOMaHAbl NPOTUBHUKA, 4TobLI NobeauTs B GUTBE.

F. TpeHnposo4Han 6oeBas onepauma (ANA O4HOTO UMK HECKONBLKMX
WrpokoB) (cm. Puc. F)

B aTol urpe y4acTHUKW MrpaloT B 04HOM kKomaHae npoTue muweHen M.AD.
locne noarotToekK k butee ycraHosute Bee ocraswmecs muwedn MA.D. Ha
CTEHY WNW CTON B KA4YECTBE BParoB. YCTAHOBMTE NepekniovaTent KoMaHabl
Ha muwensax M.A.D. (Ha urpokax) n bnactepe Ha ogHy KOMaHay, a Ha
Bpaxeckux MuweHsx M.A.D. — Ha opyryio kKoMaHay. B Ha4ane urpbl Kaxabln
WrpoK 1 Bpaxeckue mueHn umetot no 20 «wxuaHeit». Bpaxeckue MULLEHW
ByayT aTakoBaThk W 3alMLATECS CNy4YanHbIM 06pa3om B TeveHue BUTBbI.
rpoku SOMmKHB! YHUHTOXUTL BCE MULLIEHW, 4YTOBBI NnobeauTs.

A. Acessorios incluidos: (ver imagem A)

@ Mini Pistola Blasterx2 @ALVOM.AD.x2 €& Clipex?2

O Manual de instrugdes x 1

B. Instalagao das pilhas

Mini Pistola Blaster

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao girar para a
esquerda com uma chave de fendas Philips.

- Insira 2 pilhas AA no compartimento das pilhas com a polaridade correta.
(ver imagem B)

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita
com uma chave de fendas Philips.

Alvo M.AD.

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao girar para a
esquerda com uma chave de fendas Philips.

- Insira 3 pilhas AAA no compartimento das pilhas com a polaridade correta.
(ver imagem B1)

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita
com uma chave de fendas Philips.

C. ldentificagao das pegas (ver imagem C)

Gatilho

Altifalante

Seletor Equipa

Compartimento Das Pilhas

Emissor IR

Altifalante

Interruptor/Seletor de modo

Indicador de pontos de vida ou indicador de bateria fraca (Quando as
luzes LED comecam a piscar, trocar as pilhas por novas)

o NDO AW =

9. Recetor

10. Seletor Equipa

D. Prepara-te para a batalha (ver imagem D)

Prende o teu Alvo M.A.D. O Alvo M.A.D. é o teu indicador de vida e o alvo
para disparo dos inimigos.

E. Modo batalha (Multijogador) (ver imagem E)

Os jogadores dividem-se em duas equipas para a batalha. Seleciona a tua
equipa ao deslizar o seletor de equipa para a Equipa A ou Equipa B na Arma
e no Alvo M.A.D. com a mini pistola, até os pontos de vida dos inimigos
chegar ao 0 e iras ouvir um tom alto do Alvo M.A.D.

O Alvo M.A.D. vai reagir assim que for atingido e mostrar os pontos de vida
remanescentes. Ataca e elimina todos os membros da equipa oposta para
ganhar a batalha.

F. Modo de treinamento (Um jogador/Multijogador) (ver imagem F)

Neste jogo, os jogadores sao como uma equipa versus Alvos M.A.D. Depois
de te preparares para a batalha, coloca todos restantes Alvo M.A.D. na
parede ou mesa como teus inimigos. Desliza o teu Alvo M.A.D. e dispara o
seletor de equipa para a mesma equipa e os Alvos M.A.D. dos inimigos
como equipa oposta. Cada jogador e alvo de inimigo tem 20 pontos de vida
quando o jogo comeca. Os alvos do inimigo irdo atacar e defender
aleatoriamente em batalha, os jogadores devem destruir todos os alvos para
ganhar.



ENGLISH DEUTSCH Hinweise:

8 FCC Statements A - Das Einlegen oder Auswechseln der Batterien sollte unter Anleitun
For ages 6+ A WARNING . This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is subject AlTGJane ACHTUNG! % ‘

eines Erwachsenen stattfinden.

c E CHOKING HAZARD - Small Parts. || tohe following two conditions: ErStiCkunQSQEfahr - Enthalt kleine | kst ratsam, die Batterie zu ersetzen, sobald das Spielzeug nicht

: 1)This device may not cause harmful interference, and : : e , , o
Not for children under 3 years. 2}This device mugt accept any interference received, including Teile. Nicht fur Kinder unter 3 mehr einwandfrei funktioniert
interference that may cause undesired operation. J h - t - Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung zum Nachlesen auf.

Safety Precautions: NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the anren geeignet. - Benutzer sollten sich strikt an die Bedienungsanleitung beim Betrieb
Remove battery from the toy when not in use. [I_r||11it5 ft|:-r altglassdﬁ fdigité?ilj céevice, ﬂursuant tot;’art 1? ecéit‘] the FCC Rtules. des Produktes halten
Warning: Changes or modifications to this unit not expressly approved by the part ese limits are designed to provide reasonable protection agains : RO . , o , ,
resp-nngible for?:umplian-:e could void the user's authlg:rrity tg uggrate meyequi;fmegt. harmful i"tEI'fEFEﬂEE% C I’ESigﬁﬂﬁEﬂ installation. This F'efIUiF‘"'legl'lt SlnhprhEItEhlnu\felse. : . ] I_r_'| eIl Urn_gebqng m_'t Elektrus_tatlschen_ Entladungen wird das Muster

_ generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not Batterie aus dem Spielzeug entfernen, wenn es nicht benutzt wird. moglicherweise nicht einwandfrei funktionieren. Der Benutzer muss das
Cautions: Installed and used in accordance with the instructions, may cause Achtung: Wenn vom Verwender dieses Gerates Bauartveranderungen Muster in diesem Fall zuriicksetzen.
- Non-rechargeable batteries are not to be recharged. harmful interference to radio communications. However, there is no durchgefiihrt werden, die nicht ausdriicklich vom Aussteller der Betriebslizenz
- Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged. uarantee that interference will not occur in a particular installation. If ucelassen sind kar;n die Betriebserlaubnis fiir das Soielzeua erldsche Pflege und Wartung:
- Rechargeable battery are only to be charged by an adult. is equipment does cause harmful interference to radio or television 9 : P g - Immer die Batterien aus dem Produkt entfernen, wenn es fir langere
- Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed. reception, which can be determined by turning the equipment off and Hinweise zu Batterien: Zeit nicht benutzt wird.
; E"&Y b:attenes; r.:rLté\_e ETE d‘" _ﬁ?uwaler;t WFE.EE recommended are to be used. ﬁ]"dre ;ﬁﬁgﬁ; r%geeacéltl?;;y 1o correct the nkerlerence by one o - Nicht wiederaufladbare Batterien durfen nicht geladen werden. - Das Produkt vorsichtig mit einem sauberen Tuch abwischen.
] Eih:SStsedargat?erieén:?e ti- hﬁl re;?jr:gg f;:gn?r&yé toy - Reorient or relocate the receiving antenna. - Aufladbare Batterien miissen vor dem Laden aus dem Produkt entnommen - Das Produkt von direkter Hitze fernhalten.
- The supply terminals are not to be short-circuited. - Increase the separation between the equipment and receiver. werden. - Das Produkt nicht in Wasser tauchen, da dies die elektronischen
“Bomntl mocald and:navehatioros: - Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to - Wiederaufladbare Batterien diirfen nur von einem Erwachsenen aufgeladen Bauteile beschadigen kann.

which the receiver is connected.

- Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable batteries. - Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help. w"?';dr:';ﬁ R T e G T

Note: i -Richtlinie ii ik 4

- Parental guidance is recommended when installing or replacing batteries. - : - Batterien zusammen. :{Eﬁ;ﬁ:ﬂgli::;r ERIGEIREES IO RSN e

- You are advised to replace the battery as soon as the function becomes impaired. Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) - Es dlirfen nur die empfohlenen Batterien oder die eines gleichwertigen Typs g e s .

- Users should keep and retain this information for future reference. When this appliance is out of use, please remove all batteries verwendet werden. Nach Gebrauchsende eine Bitte: Entnimm alle Batterien und

- Users should keep strict accordance with the instruction manual while operation the product. and dispose of them separately. Bring electrical appliances to - Lege Batterien mit der richtigen Polaritit (,+* und .~*) ein B cnisorge sie separat. Gib alte elektrisch betriebene Gerate bei

- Under the environment with electrostatic discharge, the sample may malfunction and require | mmmmmm £ local collecting points for waste electrical and electronic Leere Batterien mi dem Produkt entfernt werdes den Sammelstellen der Gemeinden fur Elektroschrott ab. Die

user to reset the sample. equipment. Other components can be disposed of in domestic " Zealpballofion MIasen susicem ¢ IOk enioIkwarden. iibrigen Teile gehéren in den Hausmiill. Danke fiir Deine Mithilfe!
refuse. - Die Anschlussklemmen dirfen nicht kurzgeschlossen werden.

Care and Maintenance: - | S - Keine neuen und alten Batterien mischen.

- Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long period of time. - Keine Alkali-Mangan, Standard- (Zink-Karbon) oder wiederaufladbare

- Wipe the toy gently with a clean damp cloth.

- Keep the toy away from direct sunlight and/or direct heat. Warnin g ! Batterien mischen. m

- Do not subm the toy into water that can damage the electroni mblies. ; ; ,
0 not submerge the toy into water that can damage the electronic assemblies —— < DONOT Batissieanforderungen filrdas | “ _ | Ea.e Egttepen aus ﬁ?gfll}ﬂn'mf
Battery requirement (Black Ops Blaster):  Battery requirement (M.A.D. Target): ha!ﬁ:les fll??l'ﬂ the balleid - (Schusswaffe fiir verdeckte Operationen): Batterieanforderungen fir das (M.A.D. Zielscheiben): h:?;usﬁr:r: e ety
@ Power Supply : === Power Supply : === :ﬂ:; Eﬁé} ';flggc'ﬂ] o using sharp or S| Stromversorgung : === Stromversorgung : === Hierzu ein Ende metallischer
I Rating :DC 3,0V /0,45W Rating :DC4,5V/0,675W battery positive by metal tools. I Leistungswerte : DC 3,0 V/0,45W Leistungswerte : DC 4,5 V{ U,EEEW jeder Batterie mit Hilfsmittel
© Batteries  :2x 1.5V “AA"/LR6/AM3 Batteries  :3x 1.5V “AAA/LRO3/AM4 | hand. c| Batterien © 2x 1.5V “AA"/LR6/AM3 Batterien : 3x 1.5V "AAA"/LRO3/AMA4 | der Hand nach herausnehmen
(not included) (not included) (nicht mitgeliefert) (nicht mitgeliefert) oben ziehen.
FRANCAIS NEDERLANDS
ASSERTIONS FCC . . Veiligheidsmaatregelen:
ApasEdeBans /\ ATTENTION ! L'appareil est en conformité avec les directives prévues par § 15 de a Festytvangl.C e A Waarschuwind! Haal de batterij uit het speelgoed indien et in gebruk
Risque d'étouffement - Petites L0 I g Vi OOt A |
_|‘ qu - ulter 2 | est soumis aux deux conditions suivantes - oy : Waarschuwing: Veranderingen of wijzigingen aan het apparaat die
c € pieCes. Déconseillé aux enfants de 1) L'appareil ne peut pas entrainer des interférences NUISIBLES. VEFStIkkl"gSQEVaﬂf - Kleine onderdelen. niet uitdrukkelijk goedgekeurd zijn door de hiervoor
moins de 3 ans. 2) L'appareildoit accepter toute interférence captée meme les Niet geschikt voor kinderen onder de 3 jaar. | verantwoordelike parti, kunnen de machtiging voor het gebruik
interférences qui peuvent causer une opération involontaire. van de anoaratuur onaeldia maken
Consignes de sécurité : NOTE: L'appareil a été testé et répond aux directives da la catégorie . PP geldig '
Retirer les piles du jouet quand il n'est pas utilise. N | digitale B conformément au § 15 des régles de la FCC.Ces directives ont Waarschuwing:
Attention : Toute altération ou modification de I'appareil, non explicitement autorisée par été concues afin de pourvoir une protection acceptable contre les - Niet-oplaadbare batterijen mogen niet opnieuw geladen worden. Zorg en onderhoud:
'entité responsable de la conformité, entraine la déchéance de la garantie et I'exclusion interférences génantes dans un environnement. Cet appareil génére, se - Neem oplaadbare batterijen voor het laden uit het speelgoed. - Verwilder de batterijen wanneer het speelgoed langere tiid niet
de toute responsabilité du fabricant. sert d'ondes radio et peut occasioner des interférences NUISIBLES aux i
Attention : communications radige Toutefois il n'y a aucune garantie pour interférence " ZE81.00sAChare batke/yen A6 it door SOl ¥olWmahene opsacen gebruikt wordt.
- Les piles non-rechargeables ne doivent pas étre rechargées. causée par une n stolation quelcon q}L = Quand ﬁappareilp;w oqe Une - Gebruik geen verschillende soorten batterijen of oude en nieuwe batterijen - Veeg het speelgoed met een schone vochtige doek voorzichtig af.
- Relrez les piles rechargoables du Jouel avant de es rechiarger. interférence NUISIBLE lors de la réception des programmes de la radio ou door elkazr. i i i
- Les piles rechargeables doivent étre rechargees par un adulte uniquement. Iévis Moo st - Gebruik slechts batterijen van het aanbevolen of een soortgelijk type ~SouCiisepetigoet UILCe 2o Sl meg VAT racie fin:
- Ne pas mélanger les piles de types différents ou des piles neuves avec des piles usées. de a television, ce que peut éfre constate en tournant interrupteur de . J ek i i e - Beschadig de elektronische onderdelen niet door het speelgoed
- Utilisez uniquement I:Fes piles Blu méme type que celui recommandé ou d'un type équivalent 'appareil en OFF et ON, il est recommandeé & ['utilisateur de tester une ou - Leg de batterijen met de polen in de juiste richting in het vak. |
- Insérez les piles en respectant la polarité. plusieurs dispositions indiquees ci-dessous afin de réprimer ['interférence. - Neem lege batterijen uit het speelgoed. in water te dompelen.
' ﬁg‘ggg ﬁ,t‘elﬂueér!legup':?i.t‘gﬁffé S e - Réorienter ou au besoin déplacer 'antenne réceptrice. - De voedingspoolklemmen mogen niet kortgesloten worden.
' : i Brchdin TR Tl - Agrandir la distance entre ['appareil et le récepteur. Oud i batteriien niet bruik
- Ne pas mélanger des piles neuves avec des piles usées. R . : : AR . - JUae en nieuwe batierijen niet samen gebruiken. : : :
_ ; : . . - - Raccordez 'appareil et le récepteur 2 un circuit séparé. ] : * e : Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE)
Rhl;ﬂ:i :uue:::g'er des piles alcalines avec des piles standard (carbone-zinc) ou rechargeables. - Ala rigueur consulter e disrbuteur ou un technicen radio/ t8évison Gebruik geen alkaline, standaard (zink-koolstof) of herlaadbare batterijen samen. When this appliance is out of use, please remove all
- L'aide d'un adulte est recommandé lors de ['installation ou du remplacement des piles. experimente. Opmerking: baﬂﬁgﬁs antd ﬂ;spluse Inf t“gét"ir?‘apaﬁt;'?‘ Fﬂngt9|efmﬁ| |
- Gonservez ces instructions pour toute consultation ultérieure. - De batterijen dienen onder toezicht van volwassenen ingelegd of verwisseld te e s
- Faites fonctionner le produit en vous conformant strictement au manuel d'instructions. 4 and electronic equipment. Other components can be
- Dans un environnement propice aux décharges électrostatiques, I'article peut fonctionner DEEE : Lorsque cet appareil est en fin de vie, veuillez retirer waraen. ) _ disposed of in domestic refuse.
anormalement et nécessiter une réinitialisation. toutes les piles et les jeter séparément. Rapportez les - Het is aangeraden om de batterij door een nieuwe te vervangen zodra het
- Dans un environnement propice aux décharges électrostatiques, I'article peut fonctionner : il ' . roduct niet naar behoren werkt
anormalement et nécessiter une réinitialisation. appareils electriques a un centre de collecte des appareils P . . ' .
salivatErtratien:: mmmm  Clectroniques et électroménagers. Les autres composants - Bewaar deze informatie ter verdere raadpleging.
Refirez toujours les piles du jouet lorsquil reste longtemps hors service. peuvent étre jetés avec les ordures ménageéres. - Gebruik dit product precies }rulgens de handleu:lmg. |
- Essuyez le jouet délicatement avec un chiffon propre humide. - Ten gevolge van elektrostatische ontlading kunnen er defecten in het product :
: ﬁﬂmez le jouet a Ile-:_:art 'tjg tﬂ“t'l? source ﬁ'fﬁﬂt?jﬁeghﬂm”f- | N— ATTENTION | optreden. In dit geval dient het product opnieuw ingesteld te worden. Waarschuwing!
Retirez les piles de <1 N'installez ni ne uit de houder door de Egﬁerpds chab of
Piles nécessaires pour le (Black Ops Blaster): Piles neécessaires pour le (Cible M.A.D.): 'unité en tirant sur reisltér:g\feﬁéﬁul_?s Batterijvereisten voor (Black Ops-blaster):  Batterijvereisten voor (M.A.D. Doelwit): Eg‘tf&'r‘i?;‘; ‘i‘tﬁ heifid ge,.eeds,:hag an
si% Alimentation : === Alimentation : === b butl tranchant S|@ Stroomtoevoer : === Stroomtoevoer : === omhoog te trekken. netael ontee
I Alimentation électrique : DC 3,0V / 0,45W Alimentation électrique : DC 4,5V /0,675W | avec la main. ou en métal. i Vermogen : DC3,0V/045W Vermogen : DC4,5V J'“D,ET§ W ”zmjr.gﬂe':es o
®lg| Piles: 2x1.5V"AA'/LR6/AM3 Piles : 3 x 1,5V "AAA"/LRO3/AM4 c| Batterijen : 2x15V"AA"LRG/ Batterijen  : 3x 1,5 V"AAA"/LRO3 / vervangen.
~ (non incluses) (non incluses) AM3 (niet inbegrepen) AM4 (niet inbegrepen)
ESPANOL . ' Reglas FCC ITALIANO
. s [ | . . a
A partirid b anos A lAd Ve rte NCid! Esta maquina cumple la parte 15 de las normas FCC. El Do i a0 A Awe rte NZd4a ! E‘;EEEE T e
, , . funcionamiento esta sujeto a las dos condiciones siguientes: Non adatto a bambini di eta inferiore a tre anni He : : irpdied
Pel igro de asfixia - No recomendado para nifios menores | | 1)Estamaguina no puede causar interferencias dafinas, y { - INi Gl €1a INEFIOre a tre annil non devono essere smaltite tra | normali rifu
de 3 anos por contener piezas pequenas que pueden ser 2) Esta maquina debe aceptar las interferencias recibidas, PI_CCD[E pal‘ll otrebbero essere mgente 0 Inalate. — urbani ma devono essere inviate alla raccolta
ingeridas por el nifio y producir asfixia. incluyendo [as interferencias que pueda causar un funcionamiento Rischio di soffocamento. | differenziata per il loro corretto trattamento. |l
wdﬂgrs‘fadn. e , ; | Precauzioni di sicurezza: simbolo del bidone barrato, apposto sul prodotto e
: : este equipo ha sido testado y se ha encontrado que cumple , : . , sullimballo, ricorda la necessita di smaltire adeguatamente |l
garel::;:c:;: ':igls'udﬁe?:c?u:;il?aanﬂ.se Jilice con los limites para la clase B de mgquinas digitales, mnsiguientes Rimuovere la batteria dal giocattolo quando non € in uso. prodotto al termine della sua vita. In tal modo ggpnssibue
g byt gl ! ey : . ala parte 15 de las reglas FCC. Estos limites estén disefiados para Avvertenza: le alterazioni o le modifiche al prodotto non espressamente approvate dalla parte avitare che 1 fratizimento non epecifico delle sostanze
JADVERTENCIA!: Los cambios o modificaciones que no estén expresamente autorizados por ¥ - Mg : L T S : viiareé cne un trattamento non Specilico aelie sostanze
_ o o] ey proveer una proteccion razonable contra las interferencias dafiinas responsabile della conformita possono privare 'utente del diritto di utilizzare il prodotto. contenute in questi orodotti. od un uso imoroorio di parti di
Precauciones: radiar energfa de radio frecuencia y i no esta instalado y es usado " Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate ::‘r'-sm I‘Eus?anu Durltare Ir:l ;:UHSEQ'-'E'E? 3"_':”5; IFJE" et
- No se deben recargar las pilas no recargables. de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencias i e : o L L amoiente e per a salute umana. ATine vila ael proaotio
- Deben quitarse las pilas recargables del juguete antes de iniciar su carga. dafiinas a las comunicaciones de radio. - Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima di essere ricaricate. potete rivolgervi al vostro distributore per avere informazioni
- Las pilas recargables deberan ser carézja as solamente por un adulto. Sin embargo, no hay garantia de que la interferencia no ocurra en - Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate da un adulto. - sulle modalita di smaltimento ed al momento dell'acquisto vi
- No deben mezclarse tipos diferentes de pilas, ni pilas nuevas con usadas. una instalacion particular. Si este equipo causa interferencias - Diversi tipi di batterie o batterie nuove e usate non devono essere mischiati. informera della possibilita di rendere gratuitamente un altro
- Se recomienda usar Unicamente pilas del mismo tipo o equivalentes. dafiinas al receptor de radio o television, que pueden ser - Devono essere utilizzate solo batterie dello stesso tipo o equivalenti a quelle raccomandate. apparecchio a condizione che sia di tipo equivalente ed
: gg ggﬁ gjteﬂrﬁrﬁlﬁagl E:Eggﬁfﬁ%?:%i?}ggﬂﬂ?ﬂ"dad correcta. degmlintﬂdn?ilﬁ esmnpﬁtanﬁ?e};femneqtanﬂuﬁ equipo, E|t UEI..I:{?E - Le batterie devono essere inserite rispettando la corretta polarita. abbia le stesse funzioni del prodotto acquistato o, se le
; . e uede intentar ir las interferencias con las siguiente medidas : : i i i i i i
- Los terminales de suministro no deben ser cortocircuitados. P Hm?'ienfe r:? mﬂﬂ%r{egue?: antena ?ec:e FE{E TR0 Le batterie scariche devono essere rimosse dal giocattolo. dimensioni sono non superiori a 25 cm, le AEE possono
- No mezclar pilas nuevas con pilas usadas. il arUa?:ién S g i - | ITIIDI’Si._Eﬂl C!I ahmenta_zlnne non devono essere cortocircuitati. essere rese senza obbligo di ECEII.II_StD i.je| prodotto o
- No mezclar pilas alcalinas con pilas estandar (carbén-zinc) o recargables. -Conecte el equJ]ipu a un enchufe JIE ;Eargd an unﬁ:ircuitn diferente - Non mischiare batterie vecchie e nuove. L equivalente. Al momento della sostituzione delle batterie, vi
Nata: del que necesita el conectado. - Non mischiare batterie alcaline, standard (zinco-carbone) o ricaricabili. preghiamo di seguire la procedura in vigore riguardante la
- Se recomienda la supervision de un adulto al instalar o reemplazar las pilas. - Consulte a un técnico experto en radio/TV para que le ayude. Note: _ - _ _ o loro eliminazione. In particolare vi preghiamo di gettarie in
- Se recomienda cambiar las pilas en cuanto se reduzca la capacidad de funcionamiento. - Durante I'installazione e la sostituzione delle batterie & necessaria la guida di un adulto. un contenitore appositamente dedicato alla raccolta delle
- Guarde esta informacién para futuras referencias. - Sostituire |a batteria in caso di malfunzionamento. pile usate. Uno scorretto smaltimento del prodotto sara
- Los usuarios deben cumplir estrictamente el manual de instrucciones durante su uso. RAEE - Conservare queste istruzioni per futuro riferimento. . passibile delle sanzioni previste dalla normativa nazionale
- En un entorno con descarga electroestatica, la muestra puede funcionar mal y requerir que se Cuando este aparato se encuentre fuera de uso, - L'utente deve attenersi scrupolosamente alle istruzioni Ber il corretto funzionamento del prodotto. vigente nel paese dove il prodotto viene smaltito
vuelva a configurar. extraiga las pilas y guardelas en forma separada. Lleve - In presenza di scariche elettrostatiche, il prodotto potrebbe non funzionare correttamente e ‘
Cuidado y mantenimiento: mmmmm 05 componentes eléctricos a los puntos de recoleccion richiedere una reinizializzazione.
- Extraiga las pilas cuando no vaya a usarlo durante un largo periodo de tiempo. :Err;aldde residuos de E?:'WS;IIE“”WS Y electronicos. Cura e manutenzione: | | ) |
- Envuelva el juguete en un pafio limpio para guardarlo. 05 demas comparomes pueden - Rimuovere sempre le batterie dal prodotto se si prevede di non utilizzarlo per un lungo periodo.
- Mantenga el juguete alejado del calor directo. eliminarse junto con los deshechos domesticos. - Pulire delicatamente il prodotto con un panno pulito.
- No sumerja el juguete en agua ya que puede dafar los componentes electronicos. - Tenere il prodotto al riparo dalle fonti dirette di calore. » o
i Advertencial - Non immergere il prodotto in acqua perché i componenti elettronici potrebbero danneggiarsi. Avvertenza!
Especificaciones para las pilas de la Especificaciones para las pilas de los Retire estas pilas NO retire o Piles nécessaires pour le Rimuovere le NON rimuovere |
Mini Pistola Blaster objetivos M.A.D del aparato tirando instale pilas (Blaster per operazioni Black): Piles nécessaires pour le (Bersaglio M.A.D. Target): bﬂl'fltﬂﬂﬂ ga",luﬂltlﬂ g'gﬁt?”ﬂfﬂ 'Hd
@@ Alimentacion eléctrica : =——= Alimentacion eléctrica : === zggaafgﬁz E EEl-EtiTEmE - 2@ Alimentazione : === ® o Alimentazione | =———= Egﬁﬁr:;’d?;gﬁﬂ U;gztr;f aﬁfm}%
! Voltaje y potencia: DC 3,0 V/ 0.45W Voltaje y potencia: DC 4,5V / 0.675W o i ok D Livello batteria : CC 3,0V /045W © @b Livellobatteria : CC45V/0675W batteria con la o melalici
Pilas . 2x 1.5V AA"/LR6/AM3 & o Pilas : 3x 1.5V 'AAA'/LRO3/AM4 con la mano. ' ®llo Quantita e tipo : 2 piles de type 1,5V «AA»/LR6/ 1® & Quantita e tipo : 3 piles de type 1,5V «AAAN/ mano.
(no incluidas) (no incluidas) AM3 (non incluse) LRO3/AM4 (non incluse)
RUSSIAN TpeGosanus FCC PORTUGUES
. : : r Declaragoes FCC
M TRLOT 8 T A B HUMdHWE ! a1 ggrpuﬁmqmmaemaym TpebosaruaM vact 15 npasun FCC. RS psTomeR biince A Ate n 930 ! Este aparelho esta em conformidade com a parte 15 dos regulamentos da
B y Pabora yCTpOiiCTBA COOTBETCTBYET Crie/ylolLlih /1BYM TPeBoBaHIAM: : : FCC. O funcionamento esta sujeito as seguintes duas condigdes:
BUAY HalTWHMA MENKVX AiETanem 1 pucka yayliss. 1] 370 YCTPOIICTBO He JOMKHO C031aBaTb BPE[IHbIX NIOMEX; ¥ Pecas pequenas - perigo de asfixia. 1)Este aparelho nao deve causar interferéncia prejudicial, e
He noaxoaut ana aeten Mnaatue 3-x net. 2) 370 YCTPOWCTBO AOMKHO ObiTb YCTOIMBLIM K gmﬁuu mmﬁ“ Contraindicado para criangas com menos 2)Este aparelho deve aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo
BKTIOYast NOMEXH, KOTOpbIE MOTYT BbI3biBaTh cBow B ero pabore. interferénci funci to indeseivel.
Mepb! NpeaocTOpPOXKHOCTH: MPUMEYAHKE. B pesynuTare TecTposaHia 1aHHoro 0bopyLosaHus Pr des de Sequranca: G os Mgﬁ; Es’;‘:‘;“u‘;ﬁaﬁiﬁi"ﬁﬂdﬂT{;’;}Eﬂ;”;;’};ﬁ?&;&i com os limites
VisenekaiTe GatapeKki 43 UIDYLUKW, KOTT1a OHA He UCMOTb3yeTCA. Obino f0KasatHo ero COOTBETCTBHE OTpaHN|EHHAM N0 WADDOBbIM Rgﬁgﬁ; 395 %Iﬁasilu ;ﬂgu:dug;dandg n3o esta a utilizar para um dispositivo digital de Classe B, de acordo com a parte 15 dos
BHumaHve. ViameHeHus unu MogudukaLmi AaHHOro yCTpoiCTBa, He 0A00peHHbIe B SBHOM BUAe ycTpolicTeam knacca B cornaco yacw 15 npasun FCC. [laHHble Atenciio: Alteragdes ou modificacdes nao expressarnente' autorizadas pelo fabricante requlamentos da FCC. Esses limites estio concebidos para facultar
CTOPOHOIA, OTBETCTBEHHOW 3@ COOTBETCTBUE CTAHAAPTaM, MOTYT NPUBECTY K NIULIEHMIO OrpaH4eHuA YCTaHoBNEHL! ANA 0BeCne4eHIs CoOTBETCTBYIOLIEH podem anular o direito de uso do produto. protecdo razoavel contra interferéncia prejudicial numa instalagao
norb3oBaTena npas Ha aKkcnnyartauuio 3Toro 06opyaoBaHus. 3aLHTL| OT BPEAHbIX NOMEX B CTALHOHAPHbIX YCTaHOBKaX. [laHHoe ) residencial. Este equipamento gera, utiliza e pode radiar energia de
NpenocTepexeHns: obopy/ioBaHHe reHeppyeT, HCTOMb3YET M MOXET UanyyaT Cuidados: o frequéncia radio e, caso ndo instalado e utilizado de acordo com as
- He nbiTaiiTecs 3apshkaTb Henepesapsaembie Garapeiky. ﬁﬂ:ﬂ“::ﬁ?;ﬂ”;ﬁ”ﬂﬁ:ﬁﬁ:ﬁg “E‘:ﬁﬁ? ggmm - As pilhas n&o recarregaveis ndo devem ser recarregadas. instrugdes, pode provocar interferéncia prejudicial 4s comunicagdes de
- Mepen 3apAaKoi akKyMyNATOPHbIE BaTapeiikv HeoBXOAUMO U3BNEYS U3 UTPYLLIKA. TOMEXH 228 PAAROCEAN YRLIMAMA, - As pilhas recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes de serem carregadas. radio. ) | _ i
- AKKyMyNATOpHbIE BaTapeiikv [OMKHbI 3apsSaTLCA TONBKO B3POCTLIMM. e a e e e A —— - As pilhas recarregaveis so devem ser carregadas por um adulto. Contudo, ndo ha garantias de que irdo ocorrer interferéncias numa
- ; ; H PRI, Pen Ju : - Ndo deve misturar diferentes tipos de pilhas nem pilhas novas com pilhas usadas. instalagao em especifico. Se este equipamento provocar interferéncia
- He ucnonbayitTe 0qHOBPEMEHHO cTapble U HOBble BaTapeiiku, a Takke 6aTapeiku pasHbIX TUNOB. 3KCTNYATALMM IOMEXH He GYAYT BO3HHKATb. ECM aHHOE YCTPOCTBO . [ Y _ ! - Ml 5 ;
~ - - Devem ser utilizadas apenas pilhas do mesmo tipo ou de tipo equivalente as prejudicial em recegao radio ou televisiva, o que pode ser determinado ao
- Vicnonb3yiTe batapeitkit TONbKO PEKOMEHJOBAHHOMO Wi aHAMorM|HOr Tuna. ABMACTCA UCTOMHIKOM MOMEX NS P3O WM TENEBSMOHHOrO Npuema, i i ke P desligar e ligar o equipamento, o utilizador & encorajado a tentar corrigir a
- CobriopaiiTe NonspHOCTL NpU ycTaHoBke Batapeex. 4TO MOXET BbiTb ONPEIENEHO MYTEM BKIIOHEHIS M BbIKTIOHEHIS [eUATISNO AR, o . interferéncia através de uma ou mais das seguintes medidas:
- Mcnons3osaHHble baTapeiku HeobXoauMMo U3BMEYL U3 UrPYLLKK. YCTPOHCTBA, NONb30BATENb MOKET NOMbITATHCA YCTPAHUTD NOMEXH - As pilhas devem ser inseridas com a polaridade correta. - Reorientar ou alterar o local da antena recetora.
- He aonyckaiiTe KOPOTKOrO 3aMbIKaHUS! KOHTAKTOB MUTaHMA. OBHIM 43 criegylolux criocobos: - As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo. o - Aumentar a separago entre 0 equipamento e o recetor.
- He ucnonb3yiiTe oiHOBPEMEHHO HOBbIE U CTapble BaTapeku. ~ NePeHanpaBiTh ANM UIMEHWTL NONOXEHHE NPUHIMAIOLLEN AHTEHHI; - Os terminais de alimentagao nao devem ser colocados em curto-circuito. - Ligar o equipamento a uma tomada num circuito diferente daquele em que
- He ucnonb3yiite BMECTE LWenoYHble, CTaHAapTHbe (YrNepoaHO-UMHKOBbIE) U Nepe3apsxaemble = YBE/HHTb PACCTOAHAE MEXY 000pYa0BaHHEM U NPHEMHVKOM, - Nao misture pilhas novas com pilhas usadas. _ esta ligado o recetor.
GaTapeiku. - wﬁuﬁ E}ﬁ}gﬂﬁﬁgﬁ : H[;maeme B LIENW, OTNIHYHOK OT TOM, K - Nao misture pilhas alcalinas normais (carbono-zinco) ou recarregaveis. 3 ,:_ggsune o distribuidor ou um técnico qualificado de radio/TV para obter
MpumeyaHnme. — oBpaTHTBC 33 MIOMO Nota: S,
. LbI0 K NPOAaBLLY NHEO OMbITHOMY pajmo- Wik : | ) , .
- YCTaHOBKY 1 3ameHy baTapeek pekoMeHaYeTCs BbINONHATL N0A NPUCMOTPOM POAUTENEN. Tenemactepy. - E recomendada orientagao parental quando instala ou troca as pilhas.
- PexomeHayeTcs 3amMeHsTh baTapeiiky npu nepBom xe HapyleHU (yHKLUA U3genus. - Aconselhamos a trocar as pilhas assim que a fungao apresentar anomalias.
- Monb3oBaTenb AOMKEH COXPaHUTL AaHHYK MHKOPMALWI AN UCMONb30BaHKA B byaywwem. - Guarde esta informag&o para referéncia futura. RAEE
- [pu ncnonb3oBaHUM U3nenKs NoNb3oBaTeN AOMKHbLI CTPOrO CreAoBaTL MHCTPYKLIMAM. WEEE - Os usuarios devem obedecer rigorosamente ao manual de instrugdes durante o uso. Quando este aparelho deixar de utilizar, remova todas as pilhas e
- ONEKTPOCTATUYECKUI PA3PsAA MOXET NPUBECTU K NOBPEXAEHUIO yCTpoicTBa. [ins nepesanycka ECnv YCTPOWCTBO He HCTIONb3YETCA, U3BIEKUTE M3 Hero - Descarga eletrostatica, pode funcionar indevidamente e precisar que o utilizador elimine em separado. Entregue os aparelhos elétricos nos pontos
nonk3oBaTenio NoTpebyeTcs BbIKMIOYKTL YCTPOACTBO M CHOBA BKIIOYUTL €ro. Bee barapeitku  yTunMaupywTe ux otAensHo. OthecuTe desligue e volte a ligar. gy 0 recolha locais para residuos de equipamento elétrico e
Yxoa u obcnyxuBaHue YCTPOVCTBO B GnKaMLLIiA NYHKT COOPa OTXO08 ; eletrénico. Os outros componentes podem ser eliminados junto
- Bcerpa uasnekaite 6arapeiki, €cnv urpyLuka He ByaeT Menonb3oBaTsCs B TEYEHWUE ANUTENBHOI B orieKTPUHECKoro U aeKTpoKHoro obopygosanis. [pyrue Cuidados e manutengao: " , com o lixo doméstico.
nepyoa BPEMEHM. KOMMNOHEHTBI MOXHO BbIBPOCHTL C BbITOBLIM MYCOPOM. - Retire sempre as pilhas quando nao utilizado durante um periodo prolongado
- AKKypaTHO NPOTHPAITE WUIPYLLIKY YUCTON BNAKHOM TKAHBIO. - Enrole o brinquedo em um pano limpo para armazena-lo.

- [lepuTe UrpyLuKy nopanbLue oT NPAMBIX CONHEHHLIX STy4ei W (M) MCTOYHMKOB Tenna. - Mantenha o brinquedo longe de calor direto.

- He norpyxaite UrpyLLKy B BOAY. 3TO MOXET NPUBECTY K NOBPEXOEHMIO 3NEKTPOHHbIX KOMMOHEHTOB. BHumaHue ! - Nao submergir o brinquedo am agua pois pode danificar os componentes electronicos. Atencao!

Waenexute atn HE waenekanTe 1 ; : :
TpeboBaHus k baTaperkam BaTapeiiki 13 : He yCTaHaBNVBaiTe : . : , Retire as pilhas do NAO retire nem
(BnacTep gnA ceKpeTHbIX OnepaLuii): Tpeboeanua k barapeikam (M.A.D. Muwenu): yCTpoiCTBa, batapeifku E?r?iu;ir;t“;lli:lgli :tii pilhas da E:tgl;ﬂ;l_’lent’:i dgﬁ pilhas aparelho ao puxar mﬁ:g; gg pilhas
. = . MOHSAB MOMOLLBHO OCTPbIX S JEIVE M.AD. numa das
Sli@ SNeKTponuTaHMe . =——= OMeKTpOnUTaHKe | === i R i Sy Almentagio: @) Alimentagdo' extremidades do fmmntage
: = &b : . *® o ®__© T i afiadas ou
! | L™ bbbl ol g AT Ak Classificagbes das pilhas :DC 3,0V / 0,45W Classificagdes das pihas: DC 45V /0675W | By com a o metal.
(He BXOAWT B KOMMIEKT) (He BXOAMT B KOMNNEKT) €l Pilhas : 2 x 1.5V LR6 / AM3 (not incluida) Pilhas : 3 x 1.5 V "AAA"/LRO3/AM4 (not incluido)




