G Use classic compound for rolling, cutting, am G Use PLUS compound for placing in extrudea
shaping in moulds. @ Utilise la pate a modeler to create details. @ Utilise la pate a modeler
classique pour rouler, découper ou mouler. PLUS et place-la dans la presse pour créer des
© Verwende klassische Spielknete zum détails. ® Verwende PLUS-Spielknete fiir die
Ausrollen, Ausstechen und fiir die Formchen. Pressen, um Kleinteile herzustellen. @ Usa
@ Usa la plastilina Play-Doh clasica para moldear, la plastilina Play-Doh PLUS para colocarla
cortary crear con moldes. @ Usa plasticinanormal en los extrusores y crear detalles. @ Usa
para rolar, cortar e moldar nos moldes. @ Utilizza plasticina PLUS para colocar na extrusora e
il composto tradizionale per la stesura, il ritaglio criar detalhes. @ Utilizza il composto PLUS
e la foggiatura con gli stampi. @ Gewone Doh per la creazione dei dettagli con gli estrusori.
om te rollen, uit te snijden en voor de vormpjes. @ Gebruik PLUS Doh om te spuiten voor de
©® Anvindklassiskleraforattrulla,skaraochforma details. ® Anvdand PLUS-lera i pressarna for
i formerna. @ Brug almindeligt modellervoks til att skapa detaljer. @ Brug PLUS modellervoks
at rulle, skaere og forme i stobeformene. @ Bruk til at anbringe i ekstruderen for at skabe
klassisk masse til rulling, kutting og forming i detaljer. @ Bruk PLUS-massen for stangpressen
former. @ Kayta klassista massaa kaulittavaksi, til a lage detaljer. @ Kadyta PLUS-massaa
leikattavaksi ja muovailtavaksi muoteilla. pursottimissa luomaan yksityiskohtia.
@ XpnGoIHOTONOTE KAAGIKO PEiYHA yia TTAAGIHO, @ Xpnotpomoiote peiypa PLUS yua xprion o€
KOYIHO Kal GXNHATIOHO o€ Kalouma. @ Uzyj e§wlnTHpPa, yia Tn Snpiovpyia AemtouEpEiwy.
klasycznej masy do watkowania, wycinania @ Uzyj masy PLUS do wykonania detali w
i ksztaltowania w foremkach. @ Hasznald a wyciskaczach. @  Részletes mintazashoz
hagyomanyos gyurmat a gyurashoz, vagashoz helyezz PLUS gyurmat a kinyomodba.
és mintakban valé formazashoz. @ Yuvarlamak, @ Detaylari yapmak iizere sikma aletlerine
kesmek ve kalipla sekillendirmek icin klasik oyun koymak icin PLUS oyun hamuru kullanin.
hamurunu kullanin. @ Klasicka smés pouzijte k @ Smés PLUS pouzijte do protlacovaciho lisu
valeni, vykrajovani a modelovani ve formickach. k vytvoreni detaili. @ Pouzite plastelinu PLUS
@ Pouzite klasicku plastelinu pre valkanie, pre viozenie do extrudérov pre vytvarovanie
rezanie a tvarovanie vo formickach. @ Foloseste detailov. @ Foloseste pasta de modelat
pasta de modelat clasica pentru a rula, a taia si PLUS la asezarea in extrudere, pentru a
a modela cu ajutorul formelor. @ WUcnonb3yiite crea detalii. @ MWcnonb3yiiTe nnacTunvH
Knaccuyeckuii nAacTUAnH, YTo6bl packaTbiBaThb, PLUS, uto6bl wu3rotaBnuBaTh petann ¢
paspesaTb 1 U3rotaBnuBaThb getanu B popmax. nomolybio 3KCTpyaepoB. @  lMsnonssaiite
@ MW3nonsBaite Knacnyecknute WMHCTPYMEHTU AONBJIHUTEJIHA MHCTpYMeHTM 3a nocTaBsAHe
3a TbpKansHe, paspsa3BaHe U odopmAHe Ha B nmnpecuTe 3a Cb3AaBaHe Ha enemMeHTu.
Kynuuku. @ Za valjanje, rezanje i oblikovanje @ Za izradu detalja u alatima za istiskivanje
u kalupima upotrijebite klasicnu masu. ®@ Jei upotrijebite masu PLUS. @ Jei norite kurti
norite kocioti, pjaustyti ir formuoti, naudokite papuosimus, | konditerinj Svirksta dékite
klasikinj plastiling. @ Za valjanje, rezanje PLUS plastiling. @ Maso PLUS uporabite
in oblikovanje v kalupih uporabite klasi¢no v ekstruderju za ustvarjanje podrobnosti.
maso. @ BukopucroByii 3BUYaiiHy cymiw, wo6 @ BukopuctoByin cymiwi PLUS, w06 cTtBoploBaTu
posKauyBatu, pisatu it opmyBaT BUpo6M. Api6Hi geTani 3a gonomoroio Wnpuua.
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@ Adult assembly required. © Skal monteres av en voksen person. @ TpabBa fia ce Crnobm OT Bb3pacTeH.

@ La présence d'un adulte est conseillée @ Aikuisen koottava. L] Pro!zqu mora sasta\{itAiAodrasIa osoba.
0814B0306EU4 pour monter le jouet ou le jeu. D Anaiteital cuvappo)\éync_r] and evilika. ©® Surinkti turi suaugusieji.

® Zusammenbau durch Erwachsene erforderlich. @ Zabawka wymaga montazu przez osobe dorosta. @ |zdelek mora sestaviti odrasla oseba.
© 2014 Hasbro. All rights reserved / Tous droits réservés. Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, © Se necesita el montaje por parte de un adulto. © Az 6sszedllitast felnbtt végezze. @ CKnafa€eTbca AOPOCNMM.

2800 Delémont CH. Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, UB11 1ET. UK. @ Uretici Firma @ A montagem do brinquedo deve ser feita por um adulto. @ Bir yetiskin tarafindan kurulmasi gerekir. Bl oand &b oe SH G192 00 @
Bilgileri: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont isvigre = +41 324210800. Hasbro Oyuncak ©  richiesto I'assemblaggio da parte di un adulto. @ Je potieba montaz dospélou osobou.

San. ve Tic. A.S. tarafindan ithal edilmistir. Burhaniye Mah. Abdullahaga Cad. No: 51/2 34676 Beylerbeyi @ Moet door een volwassene in elkaar gezet worden. D Je potrebna montéz dospelou osobou. 4—\-&5‘7f0
istanbul Tiirkiye = +90 2164229010 © Ska monteras av en vuxen. @ Este necesara asamblarea de catre un adult.
: @ Skal samles af en voksen. @ CH0pKyY AOMKHbI MPON3BOANTD B3POCIbIE.




© ASSEMBLY @ ASSEMBLAGE e ZUSAMMENBAU e MONTAJE
© MONTAGEM © MONTAGGIO @ IN ELKAAR ZETTEN

© MONTERING @ SAMLING © MONTERING @ KOKOAMINEN
@ XYNAPMOAOIHZIH @ MONTAZ © OSSZESZERELES

@ MONTAJ @ SESTAVEN|i ©« MONTAZ @ ASAMBLARE

@ CBOPKA @ CIJTIOBABAHE @ SASTAVLJANJE @ SURINKIMAS
o SESTAVLJANJE @ 3bIPKA gzl @

® Tip: use a small piece of compound to remove shapes from half-moulds. @ Astuce : utilise un petit morceau de pate a modeler pour retirer les formes créées dans les demi-moules. ©® Tipp: Benutze ein
kleines Stiick Spielknete, um die geformten Teile aus den Halb-Férmchen zu entnehmen. @ Consejo: usa una pieza pequeia de plastilina para retirar las formas de los moldes. @ Dica: usa um pouco de
plasticina para retirar as figuras dos moldes. @ Suggerimento: aiutati con una pallina di composto per estrarre le forme dagli stampi. @ Tip: gebruik een klein stukje van de verbinding te vormen uit halve
vormen te verwijderen. ® Tips: anvand en liten bit lera for att ta ut figurerna ur formarna. @ Tip: brug en lille smule modellervoks til at fjerne de formede figurer fra halvformene. @ Tips: bruk en liten klump
med masse for a fjerne former fra halv-former. @ Vinkki: kdyta pienta maaraa massaa poistaaksesi kuviot puolimuoteista. @ ZupBoulr: XpNOIHOTTOIOTE £vVa UIKPOG KOPHUATL HEIYHATOG VIO VA APAIPECETE
oxnpata and piod kahovma. @ Wskazéwka: uzyj matej ilosci masy, by wyjac odcisniete ksztatty z potforemek. @ Tanacs: egy kis darab gyurmaval kiveheted a formakat a félmintakbdl. @ Ipucu: kaliplardan
sekilleri ¢tkarmak icin kiiciik bir parca oyun hamuru kullanin. @ Tip: Malym kouskem smési vyjméte tvary z pilek formic¢ek. & Tip: pouzite maly kusok plasteliny pre vybratie tvarov z pol-formiciek.
@ Sfat: foloseste putina pasta pentru a indeparta formele din jumatatile de tipar. @ CoBert: nsenekute ¢purypkum ns ¢popmouek ¢ NOMOLLbI0 He6oNbLIOro Kycouka nnactunvHa. @ Cobeet: Msnonssaiite
MaJiKa 4acT OT CMecTa, 3a A;a MaxHeTe popmMmuTe oT nonyornusBkute. @ Savjet: Malom kolicinom mase izvadite oblike iz jednostranih kalupa. @ Patarimas: jei norite iSimti figaréles i$ pusiniy formeliy,
naudokite maza plastilino gabaliuka. @ Nasvet: oblike iz polovi¢nih kalupov odstranite z manjso koli¢ino mase. @ Mopapa: BUKOPUCTOBYIA TPOLLKM CYMillli, 406 3HATY GpOpPMU 3 NONOBUHOK popmu.
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