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How to use your Styler
3. Insert short plunger when tube is full. Switch to long plunger
when tube is half empty.
4. A Keep project flat on a table or other surface.
B. Make sure the tip touches the surface.
C.Hold Styleratan angle.
D. Move Styler slowly.
6. Replace cap to keep colour fresh.

Troubleshooting

To start over, wipe it off before it dries.

If compound won't stick, press tip against surface, make a dot,
and release the Styler.

Squeeze a little harder when starting a new tube.

To clean tips, allow compound to set and/or use a tool to
remove it.

Designer’s Toolkit

A. Twist tip onto tube tightly.

B. Hold Styler tip flat against surface to create stamps.

C. Edging tools are removable. Tubes are reflllable. Push out plug
torefill.

D. Let compound firm up a little first. Use to move or fix lines; or
towrite’or‘draw’in the compound. Press firmly but lightly to
add a stamp.

E. Engrave lines in compound; spread it out thinly and evenly.

Practice Space

Try out designs, then wipe compound off to start over.

F. Squeeze slowly as you follow lines.

H. One quick squeeze against the surface.

J. Startat the - end and follow arrows.

L. Make sure design is stuck where you began it.

M. Lift Styler very slowly when overlapping and avoid letting it
hover over lines.

Works on wood, cardboard, paper, duct tape and more.
Handle completed design with care.

Compound is designed to firm up over time, but firmness varies
by thickness of application and environmental factors, including
humidity.

Comment utiliser ton Styler
3. Insere le petit piston lorsque le tube est plein.
Utilise le grand piston lorsque le tube est a moitié vide.
4. A. Pose ta création bien a plat sur une table ou une autre surface.
B. Place la pointe en contact avec la surface.
C. Tiens le Styler Iégérement incliné.
D. Déplace lentement le Styler.
6. Remets le bouchon pour éviter que la couleur ne séche.

Résolution de problémes

Pour recommencer, essuie la pte avant quelle ne séche.

« Silapate ne colle pas, place la pointe du tube contre la surface,
fais un point et reléve le Styler.

Appuie un peu plus fort lorsque tu entames un nouveau tube.
Pour nettoyer les pointes, laisse agir la pate et/ou utilise un
outil pour 'enlever.

Kit de décoration

. Enroule bien fort la pointe sur le tube.

. Tiens la pointe du Styler sur une surface plane pour créer des

tampons.

Les outils d'encadrement sont amovibles. Les tubes sont

rechargeables. Pour remplir de nouveau, fais sortir le bouchon

en appuyant.

. Laisse la pate durcir un peu au début. A utiliser pour déplacer
ou fixer une ligne ; ou pour « écrire » ou « dessiner » sur la pate.
Appuie fermement mais Iégérement pour ajouter un tampon.

. Grave des lignes dans la pate ; étale-les finement et
harmonieusement.

Aére ta création

Essaye de dessiner, ensuite efface ton dessin pour recommencer.

F. Appuie doucement lorsque tu suis les lignes.

H. Appuie rapidement une fois sur la surface.

J. Commence a la - fin et suis les fleches.

L. Assure-toi que le dessin est bloqué 1a ot tu I'as commencé.

M. Souléve tout doucement le Styler lorsque tu repasses et évite
de le laisser survoler les lignes.
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Fonctionne sur le bois, le carton, le papier, le ruban
adhésif et bien plus encore.

Manipule le support décoré avec soin. Bien que la péte durcisse
avec le temps, sa fermeté varie selon son épaisseur et les
conditions ambiantes comme |'humidité.

Anleitung fiir den Styler

3. Setze den kurzen Pressstempel ein, wenn die Kartusche voll ist.
Benutze den langen Pressstempel, wenn die Kartusche halbleer
ist.

4. A. Lege dein Bastelprojekt flach auf den Tisch oder eine andere Flache.
B. Achte darauf, dass die Spitze die Oberflache beriihrt.
(. Halte den Styler schrdg.
D. Bewege den Styler langsam.

6. VerschlieBe die Kartusche nach dem Designen mit dem
Deckel, damit die Farbe nicht austrocknet.

Fehlerbehebung

Um noch einmal neu zu beginnen, wische die Strukturmasse

ab, bevor sie trocknet.

Falls die Strukturmasse nicht auf dem Untergrund haftet,

driicke die Spitze auf die Oberflache, mache einen Tupfen und

lasse den Styler los.

Driicke etwas stérker, wenn du eine neue Kartusche eingelegt

hast.

Reinige die Spitzen, indem du die Strukturmasse trocknen ldsst

und/oder ein Werkzeug benutzt, um sie zu entfernen.

Designer-Toolkit

A. Schraube die Spitze fest auf die Kartusche.

B. Halte die Styler-Spitze flach auf den Untergrund, um Formen
zu stempeln.

C. Die Werkzeuge zur Randverzierung sind h
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Como utilizar tu aplicador

3. Introduce el destaponador corto cuando el tubo esté lleno.
Utiliza el destaponador largo cuando esté por la mitad.

4. A. Mantén el proyecto en posicion horizontal sobre una mesa u
otra superficie.
B. Asegtirate de que la punta toque la superficie.
C. Sujeta el aplicador inclinado.
D. Mueve el aplicador lentamente.

6. Vuelve a poner la tapa para mantener el color fresco.

Solucion de problemas
Para empezar de nuevo, eliminalo antes de que se seque.

« Siel compuesto no se pega, presiona la punta contra la
superficie, haz un punto y suelta el aplicador.

« Presiona un poco mas fuerte cuando empieces un tubo nuevo.
Para la limpieza de las puntas, deja que se seque el compuesto
y retiralo.

Juego de herramientas del disefiador

A. Gira la punta para meterla en el tubo firmemente.

B. Sujeta la punta del aplicador de forma horizontal contra la
superficie para crear cufios.

C. Herramientas de borde extraibles. Tubos recargables. Quita el
tapon para rellenar.

D. Primero, deja que el compuesto se endurezca un poco. Utilizalo
para mover o fijar lineas, o para “escribir” o “dibujar” en el
compuesto. Aprieta firme pero ligeramente para crear un cufio.

Die Kartuschen sind nachfiillbar. Zum Nachfiillen driicke den
Verschluss heraus.

D. Lasse die Strukturmasse erst ein wenig aushdrten. Zum
Verschieben oder Aushessern der Linien und zum “Schreiben”
oder“Malen”in der Strukturmasse. Driicke fest aber vorsichtig,
um Motive einzustempeln.

E. Zum Eingravieren von Linien in die Strukturmasse oder um sie
diinn und gleichmaBig zu verteilen.

Ubungsvorlagen

Probiere Designs aus und wische die Strukturmasse wieder ab,
um noch einmal neu zu beginnen.

F. Driicke langsam, wahrend du den Linien folgst.

H. Driicke einmal kurz auf den Untergrund.

J. Beginne am Punkt (+) und folge den Pfeilen.

L. Achte darauf, dass der Anfang des Designs auf dem Untergrund haftet.

M. Hebe den Styler beim Uberschneiden ganz langsam an, und
lasse ihn mdglichst nicht auf Linien aufsetzen.

Geeignet fiir Holz, Pappe, Papier, Klebeband und mehr.
Gehe mit dem fertigen Design vorsichtig um. Die Farbmasse wurde
50 entwickelt, dass sie mit der Zeit aushértet, doch ihre Festigkeit
héngt von der Auftragungsdicke und Umweltfaktoren

wie Luftfeuchtigkeit ab.

E. Graba lineas en el compuesto; extiéndelo hasta que quede fino
y uniforme.

Espacio de practica

Haz pruebas con diferentes disefios y deshacelos para comenzar

de nuevo.

F. Aprieta lentamente segun sigues las lineas.

H. Aprieta una sola vez y rapidamente contra la superficie.

J. Empieza desde el punto - y sigue las flechas.

L. Asegurate de que el disefio esté adherido al lugar donde
comenzaste.

M. Levanta el aplicador muy lentamente al superponer lineas y
evita que las roce.

Funciona sobre madera, carton, papel, cinta adhesiva
ymas.

Sujeta el disefio acabado con cuidado. El compuesto estd disefiado
para endurecerse con el paso del tiempo pero su firmeza varia
dependiendo del grosor de la aplicacion y de factores ambientales,
indluida la humedad.



Como usar a Pistola Magica
3. Insere 0 émbolo pequeno quando a bisnaga estiver cheia.
Muda para o émbolo maior quando a bisnaga estiver a meio.
4. A. Usa sempre uma superficie plana.
B. A ponta tem de tocar na superficie.
C. Mantém a Pistola Mgica inclinada.
D. Move a Pistola Mégica devagar.
6. Colocaa tampa para preservar a cor.

Resolugao de Problemas

Para recomegar, limpa antes de secar.

Sea plasticina nao colar, forca a extremidade contraa
superficie, faz um ponto e liberta a Pistola Mdgica.

Aperta um pouco a nova bisnaga antes de usar.

Para limpar as extremidades, deixa que a plasticina seque e/ou
usa uma ferramenta para remover.

Kit de Ferramentas do Decorador

A. Roda a extremidade na bisnaga com firmeza.

B. Segura a ponta da Pistola Mdgica contra a superficie para criar
carimbos.

. As ferramentas das orlas sao amoviveis. As bisnagas sdo
recarregaveis. Puxa 0 tampao para recarregar.

. Deixa que a plasticina seque primeiro um pouco. Usa para
mover ou fixar as linhas; ou para “escrever” ou“desenhar”
na plasticina. Pressiona com firmeza, mas ao de leve ao
adicionares um carimbo.

. Grava linhas na plasticina; espalha ao de leve e de forma regular.

Praticar Espagos

Copia os desenhos e limpa a plasticina para recomecar.

F. Aperta devagar a medida que segues as linhas.

H. Um aperto rapido contra a superficie.

J. Comega pelo « fim e seque as setas.

L. V& se o desenho ficou fixo onde comegaste.

M. Levanta a Pistola devagar na sobreposicao e evita pairar sobre
as linhas.

Podes brincar sob a madeira, cartao, papel e outros.
Manuseia o trabalho concluido com cuidado. A plasticina endurece
com o tempo, mas a dureza depende da espessura usada e do
meio ambiente, incluindo a humidade.
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Comessi utilizza lo Styler

3. Seil tubetto & pieno, inserisci lo stantuffo corto. Quando il
tubetto & pieno solo a meta, inserisci lo stantuffo lungo.

4. . Appoggia il disegno o l'oggetto su una superficie piana.
B. Assicurati che la punta resti a contatto con la superficie.
C. Mantieni lo Styler inclinato.
D. Trascina lo Styler lentamente.

6. Rimetti il cappuccio per non lasciar essiccare il colore.

Risoluzione dei problemi

« Percancellare, strofina via il colore prima che secchi.

« Seil composto non fuoriuscisse bene, premi la punta contro
una superficie fino a formare un punto, quindi rilascia lo Styler.

+ Quando inizi un nuovo tubetto, premi la punta pit a fondo.

« Perpulire le punte, lascia seccare il composto e/o utilizza un
attrezzo per asportarlo.

Gli Attrezzi dell'Artista

A. Avvita bene la punta sul tubetto.

B. Tienila punta dello Styler piatta, a contatto con la superficie,

per creare ['effetto stampato.

C. Attrezzi dirifilatura pieghevoli. Tubetti ricaricabili. Spingi sul

fondo il tampone per ricaricare il tubetto.

D. Attendi prima che il composto si sia solidificato un po’ Utilizzala
per ritagliare o correggere i tratti; oppure per“scrivere” o
“disegnare” nel composto. Imprimi la stampa con sicurezza ma
senza premere troppo.

. Scolpisci dei tratti direttamente nel composto; rendilo liscio e
sottile.

Spazio per la pratica

Prova a ricalcare questi motivi, poi gratta via il composto per

ricominciare.

F. Premi lentamente mentre sequi il tracciato.

H. Dai una pressione rapida contro la superficie.

J. Inizia dal capo del - e sequi la freccia.

L. Assicurati che il punto dinizio resti ben fermo.

M. Solleva lo Styler molto lentamente quando sormonti il motivo

e non tentennare lasciandolo pencolare al di sopra della linea
gia tracciata.

Funziona su legno, carta, cartone, nastro adesivo e altro
ancora.

Maneggia con cura l'oggetto realizzato. Il composto si solidifica
in un dato tempo maiil grado di indurimento varia in funzione
dello spessore del disegno e delle condizioni ambientali, quali
p.es. l'umidita.
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De Styler gebruiken

3. Steek de korte zuiger in als het buisje vol is. Schakel over op de
lange zuiger als het buisje halfleeg is.

4. A. Leg je werkstuk plat op een tafel of een andere vlakke
ondergrond.
B. Zorg dat de punt je werkstuk raakt.
C. Houd de Styler schuin vast.
D. Beweeg de Styler langzaam.

6. Sluit de dop na gebruik om de kleur goed te houden.

Problemen oplossen

Als je opnieuw wilt beginnen, moet je het materiaal wegvegen
voor het droog is.

Als het materiaal niet blijft plakken, druk je de punt tegen het
oppervlak van je werktstuk, je maakt een stip en laat de Styler
los.

Knijp een beetje harder als je met een nieuwe Tube begint.

0m de punt schoon te maken, laat je het materiaal droog
worden en/of verwijder je dit met een hulpmiddel.

Gereedschapskist voor ontwerpers

A. Draai de punt stevig op het buisje.

B. Houd de stijlpunt plat tegen het oppervlak om stempels te
maken.

C. Randgereedschap kan worden verwijderd. Buisjes kunnen
worden nagevuld. Duw de zuiger naar buiten om bij te vullen.

D. Laat het materiaal eerst een beetje stevig worden. Gebruik
dit om lijnen te verplaatsen of te corrigeren. Of om in het
materiaal teschrijven’ of te ‘tekenen’ Druk stevig maar licht om
een stempel toe te voegen.

E. Lijnen tekenen in materiaal. Spreid het dun en gelijkmatig uit.

Oefenruimte

Probeer een ontwerp uit en veeg het materiaal weg als je

overnieuw wilt beginnen.

F. Knijp langzaam terwijl je de lijnen volgt.

H. Eén kort kneepje tegen het opperviak.

J. Startaan het --einde en volg de pijlen.

L. Zorg ervoor dat het ontwerp stevig vast zit op de plek waar je
ermee begon.

M.Til de Styler heel langzaam op wanneer je overlappingen
maakt en houd hem niet stil boven lijnen.

Werkt op hout, karton, papier, plakband en meer.

Wees voorzichtig met je voltooide werkstuk. Het materiaal droogt
op den duur, maar de stevigheid varieert naar gelang de dikte van
aanbrengen en omgevingsfactoren, zoals de vochtigheidsgraad.

Sa har anvander du pressen.
3. Forin den korta kolven ndr tuben ér full. Byt till den langa
kolven nér tuben ar halvtom.
4. A. Hall arbetet platt pd ett bord eller annan yta.
B. Setill att spetsen ror vid ytan.
C. Hall pressen i vinkel.
D. Ror pressen langsamt.
6. Sdtt pa korken for att halla férgen frésch.

Felsokning

« Torka bort massan innan den stelnar om du vill bérja om.

«Tryck pressens spets mot ytan, gor en prick och sldpp pressen
om massan inte fastnar.

« Tryck lite hardare nar du borjar pa en ny tub.

- Forattrengora spetsen, lat massan stelna och/eller anvand ett
verktyg for att ta bort den.

Designverktyg

A. Skruva dt tubens kork ordentligt.

B. Hall pressens spets rakt och platt mot ytan for att skapa
stamplar.

C. Kantverktygen kan tas bort. Tuberna kan fyllas pa igen. Tryck ut
pluggen for att fylla pa.

D. Lt massan stelna lite forst. Anvand for att flytta eller reparera
linjer, eller for att“skriva” och “rita”i massan. Pressa stadigt
men forsiktigt for att stampla.

E. Ristaimassan, sprid ut den tunt och jamnt.

Ovningsyta

Prova ménster. Torka sedan bort massan och bdrja om.

F. Pressa sakta medan du foljer linjerna.

H. Pressa snabbt en géng mot ytan.

J. Borja vid punkten och folj pilarma.

L. Setill att monstret sitter fast vid ytan dér du bdrjade.

M. Lyft pressen mycket sakta nér du korsar linjer och undvik att
l&ta den drdja kvar dver linjerna.

Fungerar pa tré, papp, papper, vavtejp, mm.

Hantera din fardiga dekoration forsiktigt. Massan &r utformad
for att stelna med tiden, men stelheten varierar beroende

pa strangens tjocklek och omgivande faktorer, bland annat
luftfuktighet.
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Sadan bruger du styleren
3. St det korte pressestempel i, nar tuben er fuld. Skift til det
lange pressestempel, nar tuben er halvtom.
4. M. Hold projektet fladt pé et bord eller anden overflade.
B. Serg for, at spidsen rorer ved overfladen.
C. Hold styleren pa skra.
D. Bevzg styleren langsomt.
6. Sat hatten pa igen for at holde farven frisk.
Fejlfinding
Vil du starte forfra, skal modellervoksen tarres af, inden den
torrer.
Hvis modellervoksen ikke hanger ved, trykkes spidsen mod
overfladen. Lav en prik, og slip styleren.
Klem lidt hardere, nar du starter pa en ny tube.
Lad modellervoksen torre, og/eller brug et vaerktoj til at fierne
den for at renggre spidseme.

Designer’s Toolkit

A. Drej spidsen pa tuben, s den sidder stramt.

B. Hold stylerspidsen fladt mod overfladen for at lave stempler.

C. Kantveerktoj er aftageligt. Tuber kan genfyldes. Skub proppen
ud for at genfylde dem.

D. Lad farst modellervoksen haerde lidt. Brug til at fierne eller
rette linjer, eller til at “skrive” eller “tegne”i modellervoksen.
Tryk bestemt, men let for at tilfaje et stempel.

E. Indrids linjer i modellervoksen: Spred den i et tyndt og jeevnt
lag.

Ovested

Prov krefter med designene, og tar sa modellervoksen vaek for

at starte forfra.

F. Klem langsomt, mens du falger linjerne.

H. Et hurtigt klem mod overfladen.

J. Startved enden -, og falg pilene.

L. Serg for, at designet sidder fast der, hvor du startede det.

M. Loft styleren meget langsomt ved overlapning, og undga at
holde den over linjer.

Virker pa trae, karton, papir, gaffatape m.m.

Det feerdige design skal héndteres forsigtigt. Modellervoksen er

designet, s den haerder med tiden, men fasthed varerier alt efter

anvend tykkelse og miljofaktorer, herunder luftfugtighed.
4

Slik bruker du styleren
3. Settinn det korte stempelet ndr tuben er full. Bytt til det lange
stempelet nr tuben er halvfull.
4. A Haarbeidsstykket flatt pd et bord eller annen overflate.
B. Pass pa at tuppen berarer overflaten.
C. Hold styleren pa skra.
D. Beveg styleren langsomt.
6. Sett pa lokket for & holde fargen fersk.

Feilsoking

Hvis du vil begynne pa nytt, tarker du massen bort for den

torker.

Dersom massen ikke sitter fast, trykker du tuppen mot

overflaten, lager en prikk og slipper opp styleren.

Trykk litt hardere ndr du begynner pa en ny tube.

- Fordrense tuppene lar du blandingen stivne og/eller bruker et
verktoy til & fieme den.

Verktoysett for designere

A. Vri tuppen stramt pa tuben.

B. Hold stylertuppen flatt mot overflaten for & lage stempler.

C. Kant-verktoyene er avtakbare. Tubene kan fylles pa nytt. Skyv
ut pluggen for a fylle pa nytt.

D. Lablandingen stivne litt farst. Bruk til & bevege pa eller feste
linjer, eller til & «skrive» eller «tegne» i blandingen. Trykk
bestemt, men lett, for & pafare et stempel.

E. Inngraver linjer i blandingen. Spre den tynt og jevnt utover.

Ovelsesomrade

Prov ut designer og tork deretter av blandingen for & begynne

pa nytt.

F. Trykk sakte mens du folger linjene.

H. Etraskt trykk mot overflaten.

J. Startved - enden og falg pilene.

L. Forsikre deg om at designen sitter fast der du startet.

M. Loft styleren veldig sakte nar du overlapper, og unngd at den
svever over linjene.

Virker pa tre, papp, papir, duct tape med mer.

Behandle det ferdige arbeidet forsiktig. Blandingen er laget for &
bli fastere over tid, men fastheten varierer med tykkelsen av det
du péferer, samt omgivelsesfaktorer, deriblant fuktighet.
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Vahapistoolin kaytto
3. Kaytd lyhyttd mantdd, kun vériputkilo on téynnd. Vaihda
pitkddn mantaan, kun vériputkilo on puoliksi tyhja.
4. A. Pida tyo vaakatasossa poydalld tai muulla alustalla.
B. Varmista, ettd karki koskettaa pintaa.
C. Pida vahapistoolia sopivassa kulmassa.
D. Liikuta vahapistoolia hitaasti.
6. Sulje korkki, jotta vdrimassa ei kuivu.
Vianmaaritys
Jos haluat aloittaa alusta, pyyhi massa pois, ennen kuin se
kuivuu.
Jos massa ei pysy kiinni pinnassa, paina karki pintaa vasten, tee
piste ja jatka vahapistoolin kayttamista.
Purista hieman kovempaa, kun aloitat uuden vériputkilon.
Puhdistaaksesi kérjen anna massan kovettua ja/tai kdytd
tyokalua poistaaksesi massan.

Muotoiluopas

A. Kierra karki tiukasti putkiloon.

B. Pidd vahapistoolin kérked tasaisesti alustaa vasten luodaksesi
leimoja.

C. Reunatydkalut ovat irrotettavia. Putkilot ovat

uudelleen.

D. Anna massan ensin kovettua hieman. Siirrd tai korjaa viivoja,
tai‘kirjoita’ja piirrd' massaan. Paina tasaisesti, mutta kevyesti
lisétaksesi leiman.

E. Kaiverra massaan viivoja; levitd se ohuelti ja tasaisesti.

Harjoittelutila

Kokeile erilaisia muotoja, pyyhi sitten massa pois ja aloita alusta.

F. Purista hitaasti ja seuraa viivoja.

H. Nopea puristus alustaa vasten.

J. Aloita - -merkin kohdasta ja seuraa nuolia.

L. Varmista, ettd kuvio on kiinnittynyt kohtaan, josta sen aloitit.

M. Nosta vahapistoolia hyvin varovasti, kun viivat ristedvat, dlaka
anna sen pysahtya viivojen ylla.

Voidaan kéyttaa puulle, pahville, paperille,

ilmastointiteipille ja muille pinnoille.

Kasittele valmista tydtd varovasti. Massa on suunniteltu

kovettumaan ajan my6td, mutta kovuus vaihtelee sen mukaan,

ilmankosteuden, mukaan.

D

Mag va xpnotponoujoete o Epyaheio Ixediov oag

. Elodyete to kovto épBoho dtav o owhijvag eivat yepdrog.

EvaNhaére oto pakpu €ppodo 6tav 0 owhivag ivat piooddetog.

A. TomoBetnote T epyaoia opi{ovTia og éva Tpamédi iy Ny

EM@avela.

B. Beaiwbeite mwg To akpo ayyilel v emodvela.

C. Kpatjote To Epyaeio Zyediou o€ ywvia.

D. Metakwrore To Epyaheio Zxediou apya.

ZavakheioTe T KAMAKI Lo va KpaTOETE PPETKO T0 UMKO yla

endpievn xprion.

Avuipetwmon mpofAnpdrwv

« Tava avapyi {0TE TO TIPIV OTEYVG

« AvTo peiypa dev KoNdeL TEOTE TO AKPO 0TV EMPAVELD, KAVTE
Ja koukkida kat ameNeuBepayate o Epyaleio Zyediov.

« Miéote Niyo mio Suvard otav §ekivdre éva kavodpylo GwAnVAKL.

« Tava kaBapioete Ta Gkpa, AQioTE To piiypia va oTEYVWHOEL Kai/f
XPNolpomoloTe éva epyaNeio yia va T0 apaipéoeTe.

Let Epyaheiov Ixediaoti

A. BiS&)oTe T0 AKPO GQIKTA 0T0 GwAva.

B. Kpatrjote T0 dkpo Tou Epyaheiou Zyediou opilovtia o€ pia

(pavewa yia va npuoupyAoeTe oppayidec.

C. Taepyaeia pnopvtoupag eivat agapodpeva. Ot owhiveg ivat
enavayepopevol. Zmpeéte T mopa mpog Ta €W yia va v
avayepioete.

D. Agrote mpata To piypa va otaBepomomnBei Niyo.
XpnotpomotioTe T0 yia va PeTakivijoeTe 1y va dlopBuoete
YPApLES, 1 yia va “ypdwete” kat va “{wypagioete” oTo piypa.
Natrote otaBepd aNd ehagpd yia va mpoobéoete pia
appayida.

E. Xapdéte ypappéc oto piypa. AmAaaTe To o€ Aemto maxoc Kat
oplotdpop@a.

Xwpog E€doknong

QNokipdote oyédta Kat peta 0 piypa yia va §avapyioete.

F. Zouhié&te apyd kaBa¢ akohouBeite TIC ypappiég.

. Eva ypriyopo {o0Anypa endvw ot empdvela.

ZeKIVOTE ano To aKpo « kat akohouBriote Ta BéA.

L. Beaiwbeite mwg To 0yédI0 £xel KON OEL ekel mou TO
exwnoate.

M. Znkaote 1o Epyaeiou Zxediov mohv apyd otav
aMnAoKahTTTETE Kat amoQUYETE Va TO aQrVETe PETEWPO
EMAVW a0 TIG YPApIHEC.

Nerroupyei og E0Mo, XapTowt, xapti, KONNTIKI Tawia Kat dAAa.

Xelpioteite 10 ohokAnpwiévo oyédio e mpoaoyiy. To peiypa eivat

oyedlaopévo va ataBepomoleital i T mdpodo Tou xpévou, ald

1 otaBepotnTa Slagépel, avaloya pe To MA0G TG EpapHoyI¢ Kat

TiepiBalhovTikoUG mapdyovTeg, Omwg N uypacia.
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Uzywanie stylizatora
3. Kiedy tubka bedzie petna, wtoz krétki ttok. Kiedy tubka bedzie
w potowie pusta, wymieri na diugi ttok.
4. A, Utéz swdj projekt ptasko na stole lub innej powierzchni.
B. Upewnij sie, Ze stylizator dotyka powierzchni.
C. Trzymaj stylizator pod katem.
D. Przesuwaj stylizator powoli.
6. Zawsze zakrecaj tubki, aby kolorowa masa pozostata $wieza.

Rozwiazywanie problemow.

Aby zacza¢ na nowo, zetrzyj mase, zanim wyschnie.

Jezeli masa nie przywiera, dociénij koricéwke tubki do

powierzchni, zrdb kropke i odciagnij stylizator.

Napoczynajac nowa tubke $cisnij ja nieco mocniej.

Aby wyczysci¢ koricowki, pozostaw mase do zastygniecia i/lub

usur ja za pomoca narzedzia.

Zestaw projektanta

. Dokre¢ mocno koricowke na tubce.

. Trzymaj koricowke do ozdabiania pfasko na powierzchni, by
zrobic stempelki.

. Narzedzia do obrébki krawedzi mozna zdejmowac. Tubki
mozna ponownie napetniac. Aby napetnic tubke, wyciagnij
wtyczke.

. Pozwdl, aby najpierw masa troche zastygta. Uzywaj do
przesuwania lub poprawiania linii albo do,, pisania” lub
Jrysowania”w masie. Aby dodac pieczatke, docisnij dobrze, ale
lekko.

. Graweruj linie w masie; rozsmaruj ja cienko i réwno.

Przestrzen do ¢wiczenia

Wyprébuj wzory, a nastepnie wytrzyj mase, aby zacza¢ od nowa.

F. Wyciskaj powoli, w miare jak obrysowujesz kontury linii.

H. Jedno szybkie wyciéniecie na powierzchnie.

J. Rozpocznij na koricu « i obrysowuj strzatki.

L. Sprawdz, czy wzor przylega tam, gdzie zostat rozpoczety.

M. Bardzo powoli podnos stylizator tam, gdzie linie nakfadaja sie, i
nie pozwél, aby unosit sie w powietrzu nad liniami.

Nadaje si¢ do drewna, tektury, papieru, szkfa, plastiku,
tasmy klejacej i innych materiatow.

7 gotowa pracg obchodz sie ostroznie. Masa powinna z czasem
stwardniec, ale jej twardos¢ bedzie zaleze¢ od tego, jak grubo
zostata natozona oraz od warunkéw panujacych w otoczeniu, w
tym od wilgotnosci.
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A diszité hasznélata
3. Amikor a tubus tele van, helyezd be a rovid kinyoméhengert.
Valts a hosszd kinyoméhengerre, amikor a tubus félig kiiiriilt.
4. A. Haszndld laposan az asztalon vagy més hasonld feliileten.
B. Figyelj arra, hogy a diszit6 hegye érintkezzen a feliilettel.
C. Tartsd a megfelelg szogben a diszitdt.
D. Lassan mozgasd a diszitdt.
6. Helyezd vissza a fedelét, hogy frissen maradjon a festék.
Hibaelharitas
Ujrakezdéshez tordld le, miel6tt megszdrad.
« Haagyurma nem ragad, nyomd ré a hegyet a feliletre, készits
egy pontot, majd engedd el a diszitdt.
Uj tubus behelyezését kévetden szoritsd dssze erGsebben.
A hegyek tlsztltasahoz vard meg, amlg agyurma
yedik és/vagy a 16 eszkdzzel takaritsd le.

Tervezdkészlet

A. Szorosan csavard rd a hegyet a tubusra.

B. Pecsétek |étrehozasdhoz nyomd rd a diszit6 hegyét laposan a
felilletre.

C. Aszegélydiszitd eszkdzk eltavolithatok. A tubusok
(jratdlthetok. Ujratoltéshez nyomd ki a dugét.

D. Eldszor vard meg, amig a gyurma kissé megkeményedik.
Ezzel az eszkbzzel mozgathatod vagy rogzitheted a vonalakat;
ugyanakkor irhatsz'vagy ‘rajzolhatsz'is a gyurmdba.
Bélyegzéshez szilérdan, de konnyedén nyomd rd a diszitét.

E. Bevéshetsz vonalakat a gyurmaba; teritsd szét egyenletesen,
vékony rétegben.

Gyakorlo feliilet

Kiprébalhatsz dj alkotésokat, majd letdrolheted és djrakezdheted.

F. Fokozatosan nyomd dssze a tubust, mikozben a vonalakat
koveted.

H. Egy gyors dsszenyomds a feliiletre.

J. Kezd el a - jelzésii végénél és kbvesd a nyilakat.

L. Figyelj arra, hogy a diszités rd legyen tapadva arra a pontra,
ahol elkezdted.

M. Atfedés készitéséhez nagyon lassan emeld fel a diszitdt, és ne
tartsd hosszabh ideig a vonalak foldtt.

Hasznalhato fan, kartonpapiron, papiron,

ragasztdszalagon és mas feliileteken is.

Ovatosan kezeld akész dlsznest A gyurma idovel

ényedik, azonban a k g afelvitt anyag
vastagsagatol illetve kiilonbdzo komyezetl tényezoktdl is fiigg,
mint példaul a nedvesség.
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Styler' nasil kullanacaksiniz?

3. Tiip doluyken kisa pompay1 yerlestirin. Tiip yan doluyken kisa
pompay! kullanin.

4. A, Projenizi masaya ya da bagka bir yiizeyin iizerine diizgiin bir
bigimde yaymn.
B. Stylerin ucunun yiizeye degdiginden emin olun.
C. Styler' belli bir agiyla tutun.
D. Styler' yavasga hareket ettirin.

6. Renklerin ozelliklerini korumast igin tiipiin kapagini kapatin.

Sorun Giderme

Yeniden kullanmak icin kurumasina firsat vermeden silerek
temizleyin.

Doh Vinci hamuru yapismazsa, Tasarim Aletinin ucunu yiizeye
bastirin, bir nokta yapin ve Tasarim Aletini serbest birakin.
Yeni bir tiiple calismaya basladiginizda Tasarim Aletini biraz
daha sert sikin.

Uglan temizlemek igin malzemenin sertlesmesini bekleyin ve/
veya bir alet yardimiyla gikarin.

Tasarima Alet Cantasi

A. Tiipiin kapadini cevirerek sikica kapatin.

B. Damgalamalar yapmak igin Sikma Tabancasinin ucunu yiizeyde
diiz olarak tutun.

C. Diizeltme aletleri istendiginde ¢ikanlabilir. Tiipler yeniden
doldurulabilir. Tiipii yeniden doldurmak icin iterek tipayr
cikarin.

D. Malzemenin biraz sertlesmesini bekleyin. Cizgileri hareket
ettirmek veya sabitlemek icin ya da malzeme izerine ‘yazi
yazmak'veya ‘resim ¢izmek'icin kullanin. Damgalama yapmak
icin kararlilikla fakat hafif bir bicimde bastirin.

E. Malzemenin iizerinde cizgiler olusturun ve ince bir tabaka
halinde ve esit bicimde dagtin.

Uygulama Alani

Tasanimlaninizi gerceklestirmeyi deneyin, daha sonra yeniden

baslamak icin malzemeyi silerek ¢ikartin.

F. Cizgileri takip ederek Styler’ hafifce sikin.

H. Yiizeye dogru bir kere hafifce sikin.

J. -isaretinin oldugu yerden baslayin ve oklari takip edin.

L. Tasanminizi basladiginiz yerde sonlandirmaya dikkat edin.

M. Cizglerin kesistigi yerlerde Styler’ son derece dikkatlice kaldinn
ve izgilerin dizerinde kalmamasina dikkat edin.

Ahsap, karton, kagit, yapistina bant ve bircok malzeme
iizerinde kullanilabilir.

Tamamlanmis tasariminizi elinize alirken dikkatli olun. Hamur
zamanla sertlesecek sekilde tasarlanmistir ama sertlik durumu,
malzemenin uygulama kalinligi ya da nem gibi cevresel
faktorlerden etkilenebilir.

(2]

Poutziti styleru

3. Je-lituba pInd, vsadte kratky pist. Je-li tuba z poloviny
prazdnd, pouzijte dlouhy pist.

4. A. Hotové dilo polozte vodorovné na stiil nebo jiny povrch.
B. Dbejte, aby se $picka dotykala povrchu.
C. Drite styler naklonény.
D. Stylerem pohybuijte pomalu.

6. Vicko nasadte zpét, aby barva nevyschla.

Odstranéni zavad

« (Chcete-li zacit znovu, setfete, dfive nez zaschne.

« Pokud se hmota nepfilepi, zatlacte $pickou proti povrchu a
poté styler uvolnéte.

« Pfi préci s novou tubou stisknéte trochu silnéji.

« Chcete-li Spicky vycistit, nechte hmotu ztuhnoutnout a/nebo ji
ndstrojem odstrarite.

Sada nastroji pro vytvarnika

A. Spicku na tubu tésné nasroubuite.

B. Pri tvofeni razitka drzte Spicku styleru tak, aby sméfovala
kolmo k povrchu.

C. Tvarovadi ndstroje jsou vyjimatelné.Tuby Ize znovu naplnit.
Vytlacte zétku ven, aby bylo mozné tubu znovu naplnit.

D. Nejdfive nechte hmotu ztuhnout. Poufijte k posunuti nebo
opravé linek, pfipadné ke, psani” nebo, kresleni” do hmoty. Pfi
razitkovani tlacte pevné, ale lehce.

E. Hmotu rozetiete rovnomérné a tence, pak do ni vyryjte ary.

Misto k procvicovani

Vyzkousejte si vzory, potom hmotu setfete a zacnéte znovu.

F. Pii sledovani linek mackejte jen zvolna.

H. Provedte jedno rychlé zméacknuti proti podlozce.

J. Zanéte na kondi oznaceném - a pak sleduijte Sipku.

L. Tam, kde jste zacali, se ujistéte, Ze modelované dilo je
prilepené.

M. Pii prekryvani zvedejte styler velmi pomalu, aby se nevznasel
nad liniemi.

Vhodné pro poutziti na dievo, karton, univerzalni lepici
pasku a dali materidly.

S dokoncenym ndvrhem manipulujte opatrné. Hmota je navrzena
tak, Ze za urcitou dobu ztuhne. Jeji tuhost je v3ak zavisla na
tloustce vymodelovaného kusu a na vnéjsim prostredi, zejména
na vlhkosti.
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Ako pouzivat vasu kresliacu pistol’

3. Vsuiite krdtky piest, ked'je tuba pInd. Vymenite a vsuiite dlhy
piest, ked'je tuba do polovice prézdna.

4. A Projekt nechajte rovno polozeny na stole alebo na inom
povrchu.

B. Uistite sa, Ze sa 3picka dotyka povrchu.
C. Podrite kresliacu pistol' mierne naklonend.
D. Kresliacu pistol' pomaly postivajte.

6. Vrchndk nasadte naspat, aby ste udrziavali farbu cerstva.

Riesenie problémov

Ak cheete zacat znova, utrite ju eSte predtym, nez sa zasusi.

Ak sa plastelina nelepi, pritlacte $picku na povrch, urobte

bodku a kresliacu pistol'uvolnite.

Stisknite trochu silnejSie, ked'nacinate novt tubu.

Pre vycistenie Spiciek nechajte plastelinu ustat a/alebo pouzite

na jej vybratie nstroj.

Zdobiaca sada

A. Vrchndk na tubu zakritte pevne.

B. Podrzte $picku kresliacej pistole rovno oproti povrchu a tak
vytvdrajte peciatky.

C. Okrajovacie ndstroje sa dajti odobrat. Tuby sa dajti znova
naplnit. Pre nové naplnenie vytlacte zatku.

D. Nechajte plastelinu najskr trochu zaschnit. PouZite na
posunutie alebo upravenie Ciar; alebo na“pisanie” ¢i“kreslenie”
do plasteliny. Stlacte pevne, ale zlahka, aby ste pridali peciatku.

E. Vyryvajte do plasteliny iary; roztlacte ju rovnomerne na tenko.

Cvicny priestor

Skusajte rozne zdobenie a potom plastelinu utrite a mozete

zacatznova.

F. Jemne stlacajte pocas kopirovania Giar.

H. Jeden rychly stisk oproti povrchu.

J. Zacnite na kondi - a sledujte Sipky.

L. Uistite sa, Ze je vytvor prilepeny tam, kde ste zacali.

M. Kresliacu pistol'velmi pomaly nadvihnite, ked'idete prekryvat
cezindi ¢iaru, a vyhnite sa tomu, aby sa nad ciarami“vznasala”

Funguje na drevo, karténovy papier, papier, foliu ainé.

S dokoncenym dizajnom narbajte opatrne. Plastelina je

navrhnuta tak, Ze casom stvrdne, ale cas tvrdnutia je rozny v

zdvislosti od hrabky pouZitia a cinitelov prostredia, vratane

vlhkosti.
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Cum sé folosesti pistolul de decorat
3. Introdu pistonul scurt atunci cand tubul este plin.
Schimbd-I cu pistonul lung cand tubul este pe jumétate gol.
4. A. Proiectul trebuie asezat orizontal pe 0 masd sau pe o alta
suprafatd.
B. Asigurd-te cd varful atinge suprafata.
C. Tine pistolul de decorat inclinat.
D. Miscd incet pistolul de decorat.
6. Pune la loc capacul pentru a pastra prospetimea culorii.

Remedierea problemelor

- Pentruaoluadelainceput, sterge inainte de uscare.

« Dacd materialul nu se lipeste, apasa varful pe suprafata, fa un

punct, apoi da drumul dispozitivului de stilizat.

Cand tubul este nou, trebuie sd strangi putin mai tare.

« Pentru curatarea varfurilor, lasa materialul sa se aseze si/sau
utilizeaza un instrument pentru indepartarea lui.

Setul de instrumente de decorat
A. Insurubeaza cu grija varful pe tub.

B. Tine varful pistolului drept pe suprafatd pentru a crea stampile.

C. Instrumentele de bordurare pot fi demontate. Tuburile se pot
reumple. Impinge afar pistonul pentru reumplere.

D. Maiintai lasd materialul sa se intdreasca putin. Utilizeaza
pentru a deplasa sau a fixa liniile; se poate folosi si pentru a
,scrie” sau a,desena” in material. Apasa ferm, dar usor, pentru
aadduga o stampila.

E. Graveaza linii in material; intinde-| intr-un strat subtire si egal.

Zona de ciorne

Exerseazd modele, apoi sterge materialul pentru aincepe de

lazero.

F. Strange usor tubul pe masurd ce urmaresti liniile.

H. 0 apasare rapida pe suprafata.

J. Incepe de la capatul cu - si urmeaza ségetile.

L. Asigura-te cd modelul este fixat in locul in care |-ai inceput.

M. Ridica foarte lent pistolul de decorat atunci cand existd
suprapuneri si evitd sa-| lasi s suspendat prea mult desupra
liniilor.

Se poate folosi pe lemn, carton, hartie, banda adeziva etc.

(Creatiile terminate trebuie manevrate cu grija. Materialul este
astfel conceput incdt sd se intdreasca in timp, dar gradul de
intdrire variaza in functie de grosimea aplicarii si de factorii de
mediu, inclusiv umiditatea.
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Kak nonb3oBarbca Craiinepom

3. Bcranaiite KopoTkuil nopLIEHb, KOraa THOUK NONHbIA.
MeHsitte ero Ha IMMHHbIN NOPLLEHb, KOrAA TIOOMK
HanonoByHy MycT.

4. A.TlonoxuTe noaenKy Ha CTon uaw Apyryto noBepxHOCTb.
B. HakoHeuHwK omxeH KacatbeA NoBepXHOCTH.
C. Jlepxure Craiinep nog yrnom.
D. MepemeLwaiite Craiinep MezneHHo.

6. 3aKkpbIBaiiTe KPbILLKOW, YT06bI Kpacka He BbicbIxana.

YcTpaHenue HencnpaBHocTeil

Yr06bl HauaTb 3aHOBO, BBITPHTE, M0KA HE BbICOXITO.

Ecnu BeLLECTBO He ZepXuTca, NPUKMUTE HaKOHEUHUK K
TOBEPXHOCTY, NOCTaBbTe TOUKY, 3aTem ybepuTe (Taiinep.
HauuHas paboTatb ¢ HOBbIM TIOGUKOM, HaAaBHTE UyTb
CUnbHee.

Y706b1 MOUNCTUTL HAKOHEUHIKY, NO3BOMbTE BELLECTBY
3aTBEPAET I/WIN YAANKTe ero C MOMOLLBHO UHCTPYMEHTa.

Ha6op uHctpymeHToB Ausaitiepa

A. TInOTHO NPUKPYTUTE HAKOHEUHUK K THIOUKY.

B. Yto6bl noCTaBUTb OTTICK, NPUXMITE HAKOHEUHUK CTaiinepa
BINIOTHYIO K MOBEPXHOCTI.

C. MHCTpYMeHTbI ANA OKaHTOBKY CbeMHble. Tiobuki MoXHO
MONoNHATS. YT06bI NONONHNTb, BbiAABUTE NPOBKY.

D. CHayana faifTe BeLLECTBY HeMHOTO 3aTBepAeTh. Mcnonbayetca
JANA nepemeLLieHA UM GUKCALMM IMHUIA; TakxKe UM MOXKHO
“NncaTb’ uin “prcoBaTb” Ha BeLuecTse. YTo6bl nocTaBuTb
OTTUCK, HXXMUTE TBEPAO, HO HECWIBHO.

E. Wcnonb3yeTcs ans HaHeceHUA MUHIIA Ha BELLECTBO WM A
Pa3ma3bIBaHKA BELLECTBA TOHKUM 1 POBHbIM CTI0EM.

Mecto ana TpeHMpoBKM

Tonpo6yiite HaHeCTV! y30p, 3aTem COTPHUTE ero v HauHuTe

CHavana.

F. MepneHHo BblfaBnvBaiite, Beas 1o MHUAM.

H. 0o GbicTpoe BblAaBNMBaHIE HA NOBEPXHOCTb.

J. Haunwe, rzie «, v BepuTe N0 CTpenKam.

L. HauuHas, y6enutecs, 4to BeLLECTBO NPUKNENNOCH.

M. OueHb MeaneHHo nosHMMaiite (raiinep B Mecte nepeceyems
11 He 3aepBaiiTe ero Haj MMHUAMMN,

MoxHo HaHOUTb Ha iepeBo, KapToH, ymary, Kneiikyto
NeHTY ¥ ipyrie matepuansl.

ToToBbIlt y30p TpebyeT akkypaTHoro obpaLLeHus. Bewectso

0 BpeMeHeM 3aTBep/IeBaeT, HO ero TBEpAOCTb 3aBUCUT OT
TONLLVHbI CMOA 1 BHELUHWX YCIOBUiA, BKAIOYAA BNIAXHOCTb.
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Kak pa usnon3sare Bawmsa crunusarop

3. (noxere Kbco byTano, korato Tybuukata e mbiHa. lpemuete
Ha ZibAro byTano, Korato Ty6uyKata e nonynpasa.

4. A.P Te NIPoeKTa p BbPXy Maca U Apyra
NOBbPXHOCT.
B. YBepete ce, ue kpauLLaTta JONMpaT NOBLPXHOCTTA.
(. XBaHeTe CTvnM3aTopa nog broa.
D. basHo ABuxeTe cTnM3aTopa.

6. (MeHeTe Kanaykata, 3a a 3anaswTe LBeTa (Bex.

OTcTpaHsABaHe Ha npo6nemu

3a /1a 3anouHeTe 0THOBO, U30bpLLIETE LiBETa NPeAN A

U3CbXHe.

+ AKO CbCTaBKaTa He 1IcKa Aa 3a1enHe, HaTUCHeTe brbia

CPAMO NOBBPXHOCTTA, HaNpaBeTe Touka 1 0cBoGoAeTe

nucTonera.

Korato 3anouare HoBa Ty6uuKa, CTUCHETE MaNIKO N0-CATHO.

+ 33 a nounCTUTe HaKpaITHULITE, OCTaBeTe CbCTaBKaTa A ce
CnerHe W/unu u3non3BaiiTe MHCTPYMEHT, 32 Aa A MaXHeTe.

[ln3aitHepckn KOMNNEKT UHCTPYMEHTH

A. 3aBuiite 34paBo HakpaliHyKa BbpXY TybuuKarta.

B. 3appbTe BbpXa Ha CTUNM3aTOPa XOPU3OHTANHO CIPAMO
NOBbPXHOCTTA, 32 /1a Cb3/ajjeTe OTMeYATbLM.

C. PexxeLwyuTe MHCTPyMeHTY MoraT A ce Maxar. Tybute morat
[1a Ce ITbJIHAT MOBTOpHO. /136yTaiite GyTanoto 3a noBTopHO
HambNBaHe.

D. OcTaeTe cbCTaBKaTa MbpBO 12 Ce BTBbPAY N1eK0.
/13non3Baiite, 3a ;a MaxHeTe unu GuKcupaTe IMHUY; WA fa
MULeTe” uam, YepTaeTe” B CbcTaBKata. HaticHeTe 3apaBo, HO
nexo, 3a 1a lo6asyTe neyar.

E. pasvpaliTe MHWV B CbCTaBKaTa; Pa3npbCHeTe ril ThHKO 1
PaBHo.

Msicro 3a ynpaxHeHua

[po6Baiite pasnuunu Au3aitHu, cnes ToBa u3bbpluete

CbCTaBKaTa, 3 1a 3aM0YHETE OTHOBO.

F. V3cTuckaiite 6aBHo, Kato cniesigare MHUUTe.

H. EnHo 6bp30 U3CTUCKBaHE CpeLLly NOBLPXHOCTTa.

J. 3anouHere B + kpas U CNefiBaiTe CTpenkmTe.

L. YBepeTe ce, e AM3aiiHBT € 3anenHan, Kb/eTo cTe ro
3anoyHani.

M. BaurHete crunusatopa MHoro 6aBHo npu 3acTbrBaxe i
136ArBaiiTe Aa ro 0CTaBAiiTe [a BUCH HAf IMHUWTe.

Pa6oTu BbpXy ALPBO, KAPTOH, XapThA, TUKCO U APYrI.
BHUMaTeNHO MaHVNy/MpaiTe CbC 3aBbPLUEHIA AU3aiTH.
(bCTaBKaTa e NPOeKTMPaHa Aa ce BTBLPAM CIe U3BECTHO BpeMme,
HO TBBPAOCTTA Bappa criope/ AeGenHaTa Ha npunarane u
aKTOpUTE Ha OKOMHATA CPEA, BKITIOYUTENHO BAarara.
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Koristenje alata za stiliziranje

3. Umetnite kratki klip kada je tuba puna. Prijedite na dugacki
klip kada je tuba poluprazna.

4. M. Sablonu postavite na ravnu povrsinu kao $to je stolili sliéno.
B. Vrh mora dodirivati povrsinu.
C. Alat za stiliziranje drZite pod kutom.
D. Polako pomicite alat za stiliziranje.

6. Zamijenite cep da bi boja ostala svjeza.

Uklanjanje problema

Zelite li poceti ponovno, obrisite radnu povrsinu prije nego $to

se osusi.

Ako se masa ne lijepi, pritisnite vrh tube o povrsinu, napravite

tockicu i opustite stisak na alatu za stiliziranje.

Na pocetku koriStenja novom tubom potrebno je malo jace

pritisnuti alat.

Za tiscenje vrhova pricekajte da se masa ucvrsti i/ili upotrijebite

alat kako biste je uklonili.

Alat za ukrasavanje

A. Vrh ¢vrsto postavite na tubu.

B. Drzite vrh alata za stiliziranje ravno u odnosu na povrsinu kako
biste mogli kreirati pecate.

C. Alati za obrubljivanje mogu se ukloniti. Tube imaju mogucnost
ponovnog punjenja. lzvadite cep da biste ponovno napunili.

D. Najprije pricekajte da se masa malo stvrdne. Upotrijebite za
pomicanje ili uvrscivanje linija; ili za‘pisanje’ili ‘crtanje’ po
masi. Pritisnite cvrsto, ali lagano kako biste dodali pecat.

E. UreZite linije u masu; prosirite ih tanko i ravnomjerno.

Prostor za vjezbu

Isprobajte ukrase, a zatim izbrisite masu kako biste zapoceli

iznova.

F. Lagano priticite dok pratite linije.

H. Jedan brzi stisak na povrsinu.

J. Zapocnite na - kraju i pratite strelice.

L. Provjerite je li ukras zalijepljen tamo gdje ste ga zapoceli.

M. Polako podignite alat za stiliziranje prilikom preklapanja i
nemojte ga zadrZavati iznad linija.

Motze se upotrebljavati na drvu, kartonu, papiru, ljepljivoj

tracii drugom.

Pazljivo postupajte s dovrsenim ukrasom. Masa je napravljena

tako da se s vremenom stvrdne, no tvrdoca ovisi o debljini

nanosenja i okoliSnim uvjetima, ukljucujuci viagu.

Kaip naudotis dekoravimo jrankiu

3. Jeigu tubelé pilna, jdékite trumpa stamiklj. Jeigu tbelé
pustuste, jdekite ilga stamiklj.

4. A. Padékite maketg ant stalo arba kito lygaus pavirsiaus.

B. Jsitikinkite, kad galiukas liecia pavirsiy.
C. Dekoravimo jrankj laikykite pakreipta.
D. Létai pieskite dekoravimo jrankiu.

6. Uzdékite dangtelj, kad daZai nesudzity.

Trikciy Salinimas

« Jei norite pradéti i naujo, nuvalykite modeling, kol jis
nesudzidivo.

«Jeimodelinas nelimpa, prie pavirSiaus prispauskite dekoravimo
jrankio galiuka, uzdekite taska ir jrank] atleiskite.

« Pradéje nauja tiibele, paspauskite Siek tiek stipriau.

« Norédami iSvalyti antgalius, leiskite modelinui sudziati ir (arba)
jrankiu jj pasalinkite.

Dizainerio jrankiy rinkinys

A. Antgalj tvirtai uzsukite ant tabelés.

B. Norédami kurti antspaudus, dekoravimo jrankio galiuka
laikykite prispausta prie pavirsiaus.

C. Krasty formavimo jrankiai nuimami. Tabeles galima pripildyti
pakartotinai. Norédami vl pripildyti, isstumkite kamstj.

D. Pirmiausia leiskite modelinui Siek tiek sukietéti. Naudokite
linijoms perkelti ar taisyti, taip pat rasyti arba piesti ant
modelino. Norédami uzdéti antspauda, spauskite tvirtai, bet ne
stipriai.

E. Graviruokite linijas modeline; paskleiskite jj plonai ir tolygiai.

Praktikuokités

Isbandykite jvairius piesinius, o tada nuvalykite modeling ir

pradékite i$ naujo.

F. Sekdami linijas spauskite létai.

H. Ties pavirsiumi vieng karta greitai spustelékite.

J. Pradékite ties Zyme « ir sekite rodyklémis.

L. Jsitikinkite, kad piesinys pridZidvo ten, kur pradéjote.

M. Kai piesiate persidengiantj piesinj, dekoravimo jrankj kelkite
labai létai ir nelaikykite jo vir$ linijy.

Galima naudoti ant medzio, kartono, popieriaus, lipnios

juostos ir kt.

Su pabaigtu kariniu elkités atsargiai. Modelinas kietéja bégant

laikui, bet kietumas priklauso nuo sluoksnio storio ir aplinkos

veiksniy, pavyzdZiui, drégmeés.
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Kako uporabiti pripomocek Styler

3. Vstavite kratek bat, ko je tuba polna. Uporabite daljsi bat, ko je
tuba napol prazna.

4. A.lzdelek postavite na ravno mizo ali drugo povrsino.

B. Preverite, da se konica dotika povrsine.
C. DrZite pripomocek Styler pod kotom.
D. Pocasi premikajte pripomocek Styler.

6. Privijte pokrovcek, da bo barva ostala sveza.

Odpravljanje tezav

(e 7elite zaceti znova, obrisite, preden se posusi.

(e snov ni lepljiva, konico pritisnite ob povrsino, da napravite

piko, nato pa sprostite pripomocek Styler.

Ko namestite novo tubo, stisnite nekoliko mocneje.

Za iscenje konic pocakajte, da se zmes strdi in/ali jo odstranite

s pomocjo orodja.

Komplet za oblikovalca

A. Konico trdno pritrdite na tubo.

B. Konico pripomocka Styler pridrzite na povrsini pod pravim
kotom, da ustvarite Zige.

C. Orodja na pripomocki lahko odstranite. Tube je mogoce
ponovno napolniti. Za ponovno polnjenje potisnite zamasek
ven.

D. Zmes naj najprej nekoliko otrdi. Uporabite za premikanje ali
popravljanje crt ali za‘pisanje’ali risanje’ po zmesi. Pritisnite
trdno, a narahlo, da dodate Zig.

E. Vzmes vtisnite Crte; zmes na tanko in enakomerno porazdelite.

Prostor za vaje

Vadite razlicne oblike, nato pa zmes odstranite in zacnite znova.

F. Ko's pripomockom sledite crtam, narahlo stiskajte tubo.

H. Tubo le na hitro stisnite.

J. Zatnite, kjer je pika +, in ustvarjajte proti puscici.

L. Preverite, da se je ¢rta na zacetku prilepila na povrsino.

M. Pripomocek Styler zelo pocasi dvignite nad crto, prek katere
ustvarjate, in pazite, da se ne zadrzujete nad Crtami.

Deluje na lesu, kartonu, papirju, lepilnem traku in
marsikje drugje.

Zizdelkom ravnajte previdno. Snov je izdelana tako, da se scasoma
strdi, njena trdnost pa je odvisna od debeline nanosa in okoljskih
dejavnikov, med drugim vlaznosti zraka.

2909

@

flK KopuctyBatuca craiinepom
3.AKLL40 TIOOWK MOBHMI, BCTABTE KOPOTKMIA MOpLUEHD. fIKLLO
TH6UK HaniBNOPOXHIl, KOPUCTYVTECA OBTVIM MOPLUHEM.
4. A. MpauyoiiTe Ha CTOA Ui iHLLIA PIBHIl NOBEPXHI.
B. MNepeKoHaiiTecs, L0 HAKOHEYHIK TOPKAETLCA NOBEPXHI.
C. Tpumaitte cTaiinep nig KyTom.
D. MepecygaiiTe cTaiinep noBinbHo.
6. 3aKpuBaiiTe KOBNaYoK, LL06 KOMIP 3aNVLLIABCA ACKPABHUM.

AKwo0 BUHMKNM Npobnemn

« LLl06 noyat 3aH0BO, BUTPITb CyMiLLl, JOKY BOHa He BUCOXNa.

« AIKLL40 CyMiLL He MPHCTa€, NPUTUCHITL HAKOHEYHNK 10
noBepxHi, 3po6itb TOUKy Ta NiAHIMITL CTaiinep.

+ (TvcKaiiTe TPOXM CUbHILLE, KONY MOYMHAETE HOBUTA TIOOUK.

« 106 nouncTUTI HaKOHEUHWK, 3aUeKaliTe, OKM CyMiLL
3aTBep/jHe Ta/abo CKOPUCTAITeCH IHCTPYMeHTOM 06po6KN.

Habip au3aitHepa

A. LLlinbHo 3aKpyuyiiTe HAKOHEYHIK Ha TIOOUKY.

B. TpumaiiTe cTaiinep HakOHeYHUKOM nepneHANKynapHo Ao
N0BEPXHi, LL406 CTBOPIOBATY LUTAMMIA.

C. IHcTpymeHTY 06po6KM BUiiMaloTbeA. TiobrKM MOXHa
HanoBHIOBATY 3HOBY. BUTMITb KOPOK, LLIOG HAMOBHNUTY TIOOUK.

D. 3auekaiite, fokv cymiLu Tpoxv 3aTBepaHe. Kopucryitteca
iHCTpyMeHTOM, LLI06 nepemitiaTin abo niANpaBnATY ik,
a Takox, o6 nucatv abo maniosati no cymitwi. LLlo6 popatm
LUTaMM, HATUCHITb N1ErKo Ta BNeBHEHO.

E. Kap6y#ite Ha cymiLwi nikii, BupiBHioiiTe ii Ta po6iTb TOHLLOK.

Teopya ctypia

TpeHyiiTeca CTBOpHOBATY OPHAMEHTY, CTPUpaiiTe Ta

NOYMHAIATE 3HOBY.

F. 06BozbTe NiKii, NOBINLHO BUAYLLYIOYN CYMLL.

H. LBuaKo HatuckaiiTe noBexHio 6arato pasis.

J. TloYHITb i3 X TOYOK « i CnipyiiTe 3a CTpiNKoto.

L. MepekoHaiiteca, L0 NoYaToK OPHaMEHTY 3aCTur Ha nanepi.

M. Konu 81 ManioeTe niii, L0 NepeTMHaKOTbEA, yXKe NOBiNbHO
nigHimaiiTe cTaiinep, o6 He MOPYLINTY OPHAMEHT.

MoxxHa 03p06ni0BaTh AiepeBo, KapToH, Nanip, KNeiky
CTpiuKy Towwo.

TopkaiiTecb i peui 06ep Cymiw i3 yacom
TBEpAHE, ane CTyNiHb 3aCTUraHHA 3aNeXUTb Bif TOBLMHY
HaHeceHoro Luapy Ta $akTopiB cepefoBHULLA, 30Kpema BONOTY.
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@ Practice Space

@ Aere ta aréation

© Ubungsvorlagen

© Espadio de practica

© Praticar Espacos

@ Spazio per la pratica
@ Oefenruimte

© (Ovningsyta

D Qvested

© 0velsesomrade

@ Harjoittelutila

@ Xapog E¢doxnong

@ Przestrzei do cwizenia
© Gyakorlo feliilet

@ Uygulama Alani

@ Misto k procvicovani
& (viny priestor

@ Zonade dome

@ Mecto ans TpeHUpPOBKM
@ Macro 3a ynpaxHeHusa
@ Prostorzavjezbu

©® Praktikuokites

& Prostorzavaje

@ TBopua cTypia
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