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@ LOAD &FIRE
1. Load darts into clip. Slide clip all the way down.
2. Pull string back until you see the orange ready-to-fire indicator.
3. Release string. Clip indexes to next dart each time you pull string.

@ C(HARGER ETTIRER

2.Tire la corde vers I'arriére jusqu'a ce que tu voies lindicateur d'armement
orange.
3. Relache la corde. Le chargeur s'aligne avec la fléchette suivante chaque
fois que tu tires la corde.
© LADEN & SCHIESSEN
1. Die Darts in das Clip-Magazin einsetzen. Das Clip-Magazin ganz nach
unten schieben.
2. Die Sehne zuriickziehen, bis die orangefarbene Abschuss-
Bereitschaftsanzeige zu sehen ist.
3. Die Sehne loslassen. Jedes Mal, wenn die Sehne gespannt wird, springt
das Clip-Magazin zum ndchsten Dart.
© RECARGARY LANZAR
1. Coloca los dardos en el clip. Desliza el clip completamente hacia abajo.
2. Jala la cuerda hasta ver el indicador anaranjado.
3. Suelta la cuerda. El clip posiciona el dardo siguiente cada vez que jalas
la cuerda.
© CARREGAR E LANCAR
1. Coloca dardos no carregador. Desliza o carregador totalmente para baixo.
2.Puxa a corda até que o indicador mostre a cor laranja.
3. Solta a corda. 0 carregador posiciona o proximo dardo sempre que
puxares a corda.
© CARICAMENTO & FUOCO
1. Inserisci i dardi nel caricatore. Abbassa completamente il caricatore.
2.Tendi la corda fino a vedere la spia arancione di pronto al fuoco.
3. Rilascia la corda. Il caricatore allinea automaticamente il dardo
successivo ogni volta che tendi la corda.
@ LADEN EN VUREN
1. Plaats de pijlen in de houder. Schuif de houder helemaal omlaag.
2.Trek de pees terug totdat je de oranje indicator voor vuren ziet.
3. Laat de pees los. De houder pakt iedere keer dat je de pees loslaat de
volgende pijl.
© LADDA OCH AVFYRA
1. Ladda pilara i magasinet. For magasinet hela végen ner.
2. Dra strangen bakat tills skjutklar-indikatorn blir orange.
3. Slapp strangen. Magasinet matar fram en ny pil varje gang du drari stréngen.
@ LAD 0G SKYD
1. Lad magasinet med pile. Lad magasinet glide hele vejen ned.
2.Treek strengen tilbage, til du kan se den orange klar til affyring-indikator.
3. Slip strengen. Magasinet gar videre til naeste pil, hver gang du traekkeri
strengen.
© LADE 0G SKYTE
1. Lad piler i magasinet. Skyv magasinet helt ned.
2. Dra strengen tilbake til du ser den oransje klar-til-&-skyte-indikatoren.
3. Slipp strengen. Magasinet flytter seg frem til neste pil hver gang du drar
i strengen.
@ LATAAMINEN JA AMPUMINEN
1. Lataa nuolet lippaaseen. Veda lipas kokonaan alas.
2.Vledd jannettd taakse kunnes naet oranssin ampumavalmiusmerkin.
3. Vapauta janne. Lipas siirtyy seuraavaan nuoleen joka kerta, kun vedat
jannettd.
@ OOPTOIH & EKTOZEYIH
1. Dopreyote BeNdkia 0To KAum. ZOPETE T0 KA [éxpL TEPa KATA.
2. TpaBrére T xopdn mpog Ta miow péxpt va deite Tov moptokahi deiktn
ET0IPOTNTAG EKTOEVON,
3. AmeheuBepaate T yopdn). To khum manpiaivel To empievo Behdki kabe
@opd mov TpaBdre ™ xopdN.
@ LADOWANIE | STRZELANIE
1. Zataduj strzatki do magazynka. Zsuri magazynek do samego dotu.
2. Naciagnij cieciwe, az zapali sie pomarariczowy wskaznik gotowosci.
3. Wypusc cieciwe. Magazynek przesuwa sie do nastepnej strzatki po
kazdym naciagnieciu cieciwy.

1. Insére les fléchettes dans le chargeur. Glisse-le complétement vers le bas.

© BETOLTES ESTUZELES
1. Toltsd be a lovedékeket a térba. Cstisztasd le teljesen a tdrat a helyére.
2. Hiizd hétra az fjhdrt, amig megjelenik a tiizelésre kész dllapot narancs
szin(i jelzdje.
3. Engedd el az ijhurt. Az jhtr minden egyes hatrahtzéséval a tar a
kovetkezd lovedékre valt.

@ DOLDURMA VE ATIS YAPMA
1. Sarjorii oklarla doldurun. Sarjorii en asagiya kadar kaydirn.
2. Turuncu renkli atisa hazir gdstergesini gorene kadar yayi gerin.
3. Yayr birakin. Yay her cektiginizde sarjor bir sonraki oku siraya alir.
@ NABITI a VYSTRELENI
1. Do zésobniku vlozte Sipky. Zasurite zésobnik cely dold.
2. Tahnéte tétivu dozadu, dokud neuvidite oranzovy indikdtor
pripravenosti ke strelbé.
3. Uvolnéte tétivu. S kazdym natazenim tétivy zasobnik nabije dal3i Sipku.
& NABITIE A VYSTRELENIE
1. Nabite $ipky do zasobnika. Posuiite zasobnik po celej dizke dole.
2. Potiahnite tetivu dozadu, az kym neuvidite oranZovd kontrolku
pripravenosti na strelbu.
3. Tetivu uvolnite. Zésobnik sa nastavi na dalsiu Sipku vzdy, ked'potiahnete
tetivu.
@ INCARCARE S1 TRAGERE
1. Incarca proiectile in magazie. Deplaseaza magazia n jos, prin glisare,
pand la capat.
2.Trage de coarda pand cand vezi indicatorul oranj, gata de tragere”.
3. Dd drumul corzii. Magazia pozitioneaza urmatorul proiectil pentru
tragere de fiecare datd cénd tragi coarda.
@ KAK3APAAUTD U BLICTPENUTD
1. Beragbre cTpenbl B 06oiimy. CaByHbTe 060iiMy BHUM3 40 ynopa.
2. OTTAHUTE TETUBY, NOKa He NOABUTCA OPaH:eBblil MHAMKATOP
TOTOBHOCTY K CTpenbbe.
3. OrnycrwTe TeTuy. 06oiima NepeKIOYAETCA Ha CTIeAYIoLLYHo CTPeNy pu
KaX/iOM HaTATVIBaHIN TETUBI.
@ 3APEXIAHE U U3CTPEN
1. 3apegiete cTpenuyKi B bnHuTeNs. [Tb3HeTe MHAHUTENA U3LAN0 AOKpal.
2. 3gbpnaiite TeTMBaTa Ha3as, AOKATO BUZUTE OPAHXEBIA MHAUKATOP
33 FOTOBHOCT 32 CTpen6a.
3. Ocgobogere TetvBaTa. [TbNHUTENAT NPEMUHABA KbM CliefBaLLaTa
CTpena BCEKM BT, KOraTo ApbiHeTe TeTUBaTa.
@ PUNJENJE | PUCANJE
1. Umetnite strelice u okvir. Pomaknite okvir skroz prema dolje.
2. Povucite tetivu natrag dok se ne prikaze narancasti pokazatelj koji
ukazuje na to da je ispaljivac spreman za pucanje.
3. Otpustite tetivu. Okvir umece sljedecu strelicu svaki puta kada povucete
tetivu.
@ UZTAISYMAS IR SAUDYMAS
1. Sudékite strélytes j apkaha. Nustumkite apkaba iki galo Zemyn.
2. Jtempkite temple, kol pamatysite oranzinj parengties Sauti indikatoriy.
3. Atleiskite temple. Kaskart jtempus temple apkaba pasislinks iki kitos
strélytes.
@ POLNJENJE IN STRELJANJE
1.V nabojnik vstavi puscice. Nabojnik potisni do konca navzdol.
2. Do konca napni tetivo, dokler ne zagledas oranznega indikatorja
pripravljenosti na streljanje.
3. Sprosti tetivo. Vsakic, ko napnes tetivo, se nabojnik premakne na
naslednjo puscico.
@ 3APAIKAHHA TA CTPIIbBA
1. Bcrasre Kyni B 060iimy. [ocyHbTe 060iimy NOBHICTI0 BHU3.
2. Hataryiie TATMBY, HOKM He 3aCBITUTLCA OPAHXKEBYIA IHANKATOP HATATY.
3. Binnyctib TATUBY. 0B0iiMa NepecyBaETHCA Ha HACTYMHY Ky KOXHOTO
pasy, KONM BM HaTATYETe TATUBY.
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