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ENGLISH

1. Delivery Contents (See picture A)

-RobotX2 -Confroller X2 -GoggleX2 -RubberBandX2 - Balloon X 24
-Measuring Ring X 1 - Balloon Mount Support X2 - Instruction Manual X 1

2. Battery Installation

Make sure the power switch is on “OFF position.

Robot

-Open the battery compartment: loosen the screw by tuming counter clockwise with a Philips
screwdriver. (See picture B.1)

-Insert 3 AAbatteries in the battery compartment with comrect polarity.

- Close the battery compartment: Tighten the screw by fuming clockwise with a Philips
screwdriver.

Controller

- Open the battery compartment: Loosen the screw by tuming counter clockwise with a Philips
screwdriver. (See picture B.2)

- Insert 2 AAA batteries in the battery compartment with correct polarity.

- Close the battery compartment: tighten the screw by tuming clockwise with a Philips
screwdriver.

3. Parts |dentification (See picture C)

1.LEFTPUNCH 2 RIGHT PUNCH 3 FORWARD 4. MOVE LEFT

5.MOVERIGHT 6.GOGGLE 7.BALLOON 8 RUBBERBAND 9. POWER SWITCH

4. Accessories Installation (See picture D)

- *Blow up the balloon to a proper size. Connect the two sides of banner by putting one end into
the first slot to make sure the balloon is at perfect size for battling.
Attach the balloon on the Balloon Mount and then plug in it info the robot. Attach the goggle
on the balloon and you are ready for battle.

* For best battling experience, the balloon’s diameter should be around 190mm and DO NOT
make a knot when attaching the balloon to the balloon mount.

5. Play Modes

Challenge Mode (Single Player) (See picture E)

- Select the Robot you want to control, switch ‘ON’ the Robot and its confroller.
(Press any key on the controller)

- Select another Robot to be your opponent, switch “ON” the Robot and its confroller

- Control your robot to attack your opponent (controlled by computer), without pressing any
keys on your opponent’s controller for 10-15 seconds, your opponent will defense/atiack
automatical

- One player can play with a maximum of 3 opponents* (controlled by computer) at the same
fi

ime.
- The Player will win once his robot burst the balloon on the oppenent’s robot
Versus Mode (Multi Players) (See picture F)
- Switch “ON" all players’ Robots and Controllers. (Press any key on the confroller)
- Press Left/ Right Punch button to start attacking.
- The Player will win once his robot burst the balloon on the oppenent’s robot
i;Supporl ijp to 4 players*frobots to fight at the same time.

Controls

- Press the MOVE LEFT button to tum left

- Press the MOVE RIGHT button to tum right

- Press the FORWARD bution to move forward

- Press LEFT PUNCH butfon or RIGHT PUNCH button for single punch

- Press both the punch buttons at the same fime for combo punches (See picture G)

*Robots with different channels are required.

DEUTSCH
1. Lieferumfang (Siehe Abb. A)

- Schutzbrille X2 - Gummiband x 2
- Bedienungsanleitung X 1

-Roboter X2 - Femsteuerung X 2 - Ballon x 24
-Messringx1 - Ballonhalterung x 2
2. Batterien einlegen

Der Ein-/Ausschalter muss auf OFF" gestellt sein.

Roboter

- Offne das Batteriefach: Ldse die Schraube, indem du sie mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher entgegen dem Uhrzeigersinn drehst. (Siehe Abb. B.1)

- Lege 3 Batterien vom Typ AA in das Batteriefach ein. Achte dabei auf die richtige Polanitat.

- SchlieBe das Batteriefach. Ziehe die Schrauben wieder fest, indem du sie mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher im Uhrzeigersinn drehst.

Controller

- Offne das Batteriefach: Lose die Schraube, indem du sie mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher entgegen dem Uhrzeigersinn drehst. (Siehe Abb. B.2)

- Lege 2 Batterien vom Typ AAA in das Batteriefach ein. Achte dabei auf die richtige Polaritat

- SchlieBe das Batteriefach. Ziehe die Schrauben wieder fest, indem du sie mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher im Uhrzeigersinn drehst.

3. Geritebeschreibung (Siehe Abb. C) .

1. LINKER SCHLAG 7. RECHTER SCHLAG 3. VORWARTS 4. BEWEGUNG NACH LINKS

5 BEWEGUNG NACHRECHTS 6. SCHUTZBRILLE  7.BALLON 8. GUMMIBAND

9. RESET-TASTE

4. Anbringen des Zubehdrs (Siehe Abb. D)

- *Puste den Ballon auf eine passende Grole auf. Verbinde die beiden Seiten des Banners,
indem du ein Ende in den ersten Schiitz steckst, um sicherzustellen, dass der Ballon die
perfekte GrRe fir den Kampf hat. Befestige den Ballon auf der Ballonhalterung und stecke
ign tgnn ‘in den Roboter. Setze dem Ballon die Schutzbrille auf und der Kampf kann

sgehen
* Fr das beste Boxkampf-Erlebnis sollte der Durchmesser des Ballons etwa 190 mm

befragen. Mache KEINEN Knoten, wenn du den Ballon an der Ballonhalterung befestigst.

5. Spielmodus

Herausforderungsmodus (Einzelspieler) (Siehe Abb. E)

- Wahle den Roboter, den du steuern willst und schalte den Roboter und den dazugehdrigen
Controller auf ON. (Eine beliebige Taste auf der Steuerung driicken)

- Wahle einen anderen Roboter als Gegner aus und schalte den Roboter und den
dazugehdrigen Controller auf ON.

- Steuere deinen Roboter, um deinen Gegner (vom Computer gesteuert) anzugreifen. Wenn
fir 10 bis 15 Sekunden keine Taste auf dem Controller deines Gegners gedriickt wird, greift
der Gegner automatisch an oder verteidigt sich.

- Ein Spieler kann mit maximal 3 Gegnem® (computergesteuert) gleichzeitig spielen.

- Der Spieler, der den Ballon auf dem Roboter des Gegners zum Platzen bringt, hat
gewonnen

Versus-Modus (Mehrspielermodus) (siehe Abb. F)

- Schalte die Roboter und Controller aller Spieler auf ON. (Eine beliebige Taste auf der
Steuerung drucken)

- Driicke die Taste RECHTER SCHLAGILINKER SCHLAG, um mit dem Angriff zu beginnen.

- Der Spieler, der den Ballon auf dem Roboter des Gegners zum Platzen bringt, hat
gewonnen

- Es werden Kampfe mit bis zu 4 Spieler*/Robolem gleichzeitig unterstutzt.

6. Bedienelemente

- Driicke die Taste BEWEGUNG NACH LINKS, um den Roboter nach links zu bewegen.

- Driicke die Taste BEWEGUNG NACH RECHTS, um den Roboter nach rechts zu bewegen.

- Driicke die Taste VORWARTS, um den Roboter vorwérts zu bewegen.

- Dr[]cku?u gie Taste LINKER SCHLAG oder RECHTER SCHLAG, um einen einzelnen Schiag
auszufiihren.

- Dricke beide Schlagtasten gleichzeitig, um kombinierte Schiage auszufiihren (siehe Abb. G).

Troubleshooting Stérungen beheben * Es sind Roboter mit unterschiediichen Kanéilen erforderlich.
Symptom Cause Correction Problem Ursache Abhilfe
Robot does not move or walk - Loose battery connection - Check battery connection. Der Roboter bewegt sich nicht oder | - Lockerer Batterieanschiuss. - Batterieanschluss prufen.
slowly. - Robot is in power save condition - Restart robot geht nur langsam - Roboter befindet sich im Energiesparmodus. - Roboter neu starten
- Batteries are not placed in compartment correctly. - Check the battery polarity. - Batterien sind nicht ordnungsgemaf in das Fach eingelegt. - Polaritat der Batterie prufen.
- Batteries are exhausted - Replace old battery with a new one. - Batterien sind leer - Ersetze alte Batterien durch neue. .
- Controller is not facing to the robot. - Always point the controller o the robot. - Controller ist nicht dem Roboter zugewandt. - Den Controller immer auf den Roboter ausrichten.
FRANCAIS NEDERLANDS
1. Contenu de I'emballage (voir image A) 5. Mode Jouer 1. Leveringsomvang (Zie afbeelding A) 5. Afspelen-modus
-Robots X2 - Télécommandes X2 -Lunettes X2 - Bande élastique X 2 Mode Défi (Un Joueur) (voir image E) . L -Robots X2 -Controllers X2 -BrlX2 -Rubberenband X2 - Ballon X 24 Uitdagingsmodus (Enkele speler) (Zie afbeelding E)
-Ballon X 24 - Anneaudemesure X1 - Supportde ballonX2 - Mode d'emploi X 1 - Sélectionnez le robot que vous voulez conirdler, allumez le robot et sa télécommande -Maatring X 1 - Ballonconstructie X2 - Handleiding X 1 - Selecteer de robot die je wilt bedienen en schakel zowel de robot als ziin controller in. (Druk

2. Installation des piles

Assurez-vous que l'nterrupteur d'alimentation est en position “OFF”.

Robot

- Ouvrez le logement des piles - Desserez la vis en la toumant dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre avec un tournevis cruciforme. (voir image B1)

- Insérez 3 piles AA dans le logement des piles en respectant la polanité.

- Refermez le logement des piles - Serrez la vis en la tounant dans le sens des aiguilles d'une
monire avec un foumnevis cruciforme.

Télécommandes

- Ouvrez le logement des piles - Desserrez la vis en la toumnant dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre avec un tounevis cruciforme. (voir image B2)

- Insérez 2 piles AAA dans le logement des piles en respectant la polanité.

- Refermez le logement des piles - Semez |a vis en la foumant dans le sens des aiguilles d'une
monire avec un tounevis cruciforme.

3. Identification des boutons (voir image C)

1 FRAPPE GAUCHE 2 FRAPPE DROITE 3 AVANCER 4 ALLFRA GAUCHE

5 ALLFRADROITE 6 LUNETTES 7 BALLON 8 BANDE FLASTIQUE

9. BOUTON MARCHE/ARRET

4. Installation des accessoires (voir image D)

- *Gonflez le ballon & une taille adaptée. Reliez les deux coiés du bandeau en insérant ['une
des extrémités dans la premiére fente pour que le ballon soit d'une taille optimale. Fixez le
ballon sur le support puis insérez-le sur le robot. Fixez les lunettes grace a I'élastique inclus.

* Pour de meilleures performances, le diamétre du ballon doit étre d'environ 190 mm et NE

PAS faire de noeud lorsque vous fixez le ballon sur son support.

(bouton marchefamét sur « ON »). (Appuyez sur n'importe quel bouton de la manette)

- Sélectionnez un autre robot qui sera votre adversaire, allumez le robot et sa télécommande
(bouton marche/armt sur « ON »)

- Commandez votre robot pour attaquer votre adversaire (contrdlé par ordinateur). N'appuyez
sur aucune touche de la manette de votre adversaire pendant 10-15 secondes et celul-ci se
défendrafatiaquera automatiquement

- Un joueur peut jouer avec un maximum de 3 adversaires* (controlés par ordinaleur) en
méme temps.

- Le joueur gagnant est celui dont le robot parvient & éclater le ballon du robot adverse.

Mode Combat (Multijoueur) (voir image F)

- Allumez les robos et les télécommandes de tous les joueurs. (Appuyez sur n'importe quel
bouton de la manette)

- Appuyez sur les boutons frappe & droite/gauche pour attaquer.

- Le joueur gagnant est celui dont le robot parvient & éclater le ballon du robot adverse.

- Support up to 4 players*/robots to fight at the same time.

6. Commandes A

- Actionnez le bouton ALLER A GAUCHE pour tourner & gauche.

- Actionnez le bouton ALLER A DROITE pour toumer 4 droite.

- Appuyez sur le bouton AVANCER pour avancer.

-Appu;aez sur le bouton FRAPPE GAUCHE ou le bouton FRAPPE DROITE pour donner un
coup de poing

- Appuyez simultanément sur les deux boutons de frappe pour frapper avec les deux poings
(voir image G).

- Le robot qui tombe perd le combat |

*Chaque couleur différente de robot = un canal.

2. Installatie van de batterijen

%ﬂrg ;;voor dat de aan/uit schakelaar op OFF staat.
ol

- Open het batterijvak door de schroef met behulp van een kruiskopschroevendraaier tegen de
kiok in los te draaien. (Zie afbeelding B.1).

- Plaats 3 AA battenijen in het batterijvak volgens de juiste polariteit

- Sluit het batterijvak. Draai de schroef met behulp van een kruiskopschroevendraaier mef de
klok mee vast.

Controllers

- Open het batterijvak door de schroef met behulp van een kruiskopschroevendraaier tegen de
klok in los te draaien. (Zie afbeelding B.2).

- Plaats 2 AAA batterijen in het battenjvak volgens de juiste polariteit.

- Sluit het batterijvak. Draai de schroef met behulp van een kruiskopschroevendraaier met de
klok mee vast.

3. ldentificatie van de onderdelen (Zie afbeelding C)

1.LINKER PUNCH 2. RECHTERPUNCH 3.VOORUIT 4. NAAR LINKS GAAN

5.NAARRECHTS GAAN 6.BRIL  7.BALLON 8. RUBBEREN BAND

9. AAN/UIT-SCHAKELAAR

4. De accessoires installeren (Zie afbeelding D&

- *Blaas de ballon op tot gepaste grootte. Verbind de twee zijden van de banner door één
uiteinde in de eerste sleuf te steken om ervoor te zorgen dat de ballon de perfecte grootte
heeft om te vechten. Maak de ballon vast op de ballonconstructie en sluit hem vervolgens

aan op de robot. Maak de bril vast op de ballon en u bent klaar om te vechten

*Voor de beste gevechiservaring dient de diameter van de ballon engeveer 190 mm fe zijn en
dient u GEEN knoop te maken bij het vastmaken van de ballon aan de ballonconstructie.

op om het even welke toets op de controller)

—Sels;[l:éﬁer een andere robot als je tegenstander en schake! tevens zowel de robot als zijn
controller in

- Bedien uw robot om uw tegenstander (bediend door de computer) aan te vallen, zonder
10-15 seconden op de toetsen van de confroller van uw tegenstander te drukken. Uw
tegenstander zal automatisch verdedigen/aanvallen.

= Eenlspe\erkan tegelijkerfijd tegen maximum 3 tegenstanders® (door de computer bediend)
spelen

- De speler wint zodra zijn robot de ballon op de robot van de fegenstander doet springen

Versusmodus (Meerdere spelers) {Zie afbeelding F)

-Sdlta[l&(-i\ d)e robots en controllers van alle spelers in. (Druk op om het even welke toets op de
controller]

- Druk op de linkerfrechter punch knop om aan te vallen

- De speler wint zodra zijn robot de ballon op de robot van de fegenstander doet springen.

- Ondersteunt tot 4 spelers*/robots om tegelijkertid te vechten.

6. Bediening

- Druk op NAAR LINKS GAAN om naar links te draaien

- Druk op NAAR RECHTS GAAN um naar rechts te draaien

- Druk op de VOORUIT kno&: %aan

- Druk op de LINKER PUNCH knop 01 de RECHTER PUNCH knop voor een enkele punch

- gmklegell}kerlud op beide punch knoppen voor een combinatie van punchen (Zie afbeelding

- De robot die omver valt verliest het gevecht!
*Robots met verschillende kanalen vereist

Guide de dépannage Probleemoplossen
Symptéme Cause Correction Symptoom Oorzaak Oplossing
Le robot ne bouge pas ou marche - Les piles sont mal connectées. - Vérifiez l'nstallation des piles. De robot beweegt niet of stapt - Losse batterijverbinding. - Controleer de batterijverbinding.
lentement. - Le robot est en position d'économie d'énergie. - Redémarrez le robot. -De robntstmt in de energiebesparingsmodus. - Start de robot opnieuw.
- Les piles ne sont pas correctement insérées dans Le logement. - Vérifiez que la polarité des piles est respeciée. - Batterijen zijn niet juist in het batterijvak geplaatst. - Controleer de polariteit van de baterij.
- Les piles sont usées. - Changez les piles usagées par des neuves. - De batterijen zijn leeg. - Vervang de gebruikte batterij door een nieuwe.
- La telecommande n'est pas dirigée vers Le robot. - Dirigez toujours Ia télécommande vers le robot - Controller is niet naar de robot gericht - Richt de confroller altijd naar de robot.
ESPANOL ITALIANO
1. Lista de componentes (Ver Fig. A} 5. Modo De Juego 1. Elenco delle parti (Figura A) 5. Modalita Gioco
-2mobots -2mandos -2gafas -2 cintas de - 24 globos Modo de desafio (Un jugador) (Ver FI? -Robotx2 - Trasmeftitore x2 -Mascherinax2 -Elasticox2 - Palloncino x24 Modalita Al (giocatore singolo) (Figura E)
-1 aro de medicion - 2 soportes para globos - 1 manual de instrucciones - Selecciona el robot que deseas controlar, enciende el robot y su confrolador. (Pulsar cualquier - Fascia di misurazione x 1 - Supporto per palloncine x2 - Manuale di istruzioni x 1 Seleziona il robot che desideri controllare; accendi il robot e il suo controller. (Premi qualsiasi

2. Instalacion de las pilas

gummebe que el interruptor de encendido esté en posicion de apagado (OFF)
ol

- Abra el compartimento de las pilas: afloje los tomillos girdndolos en sentido antihorario con un
destomillador Philips. (Ver Fig. B1)

- Inserte 3 pilas AA en el compartimento de las pilas con las polaridades en direccion correcta.

- Ciemre el compartimento de las pilas: Apriete el fomillo girandolo en sentido horario con un
destomillador Philips.

Mandos

- Abra el compartimento de las pilas: afloje los tomillos girdndolos en sentido antihorario con un
destomillador Philips. (Ver Fig. B2)

- Inserte 2 pilas AAA en el compartimento de las pilas con las polaridades en direccion correcta.

- Ciemre el compartimento de las pilas: Apriete el tomillo girandolo en sentido horario con un
destornillador Philips.

3. Identificacion de las partes (Ver Fig. C)

1. PUNETAZO IZQUIERDO  2.PU NETAZO DERECHO 3. ADELANTE

4. MOVERALA IZQUIERDA 5.MOVERALADERECHA 6. GAFAS

8. CINTASDE GOMA 6. INTERRUPTOR DE POTENCIA

4. Instalacion de accesorios (Ver Fig. D)

-*Infla el globo hasta el tamafio ade::uadu, Une las dos partes del aro introduciendo un
exremo en la primera ranura, para asegurarte de que el globo fiene el tamano perfecto para
la batalla. Instala el globo en el soporte y enganchalo al robot. Pon las gafas en el globo y
estards listo para |a batalla.

* Para qu lkola experiencia de combate sea optima, el didmetro del globo debe ser de unos 190
mm y NO debes hacer un nudo cuando sujetes el globo al

Resolucion de Problemas

1.GLOBOS

botdn del controlador)

- Selecciona otro robot para que sea fu oponente, enciende el robot y su controlador.

- Controla a u robot para atacar a tu confrincante (Controlado autematicamente), sin pulsar
ning(in botdn del controlador de fu adversario durante 10 a 15 segundos. Tu contrincante
defenderd/atacara automaticamente.

- Un jugador puede jugar con un méximo de 3 oponentes* (controlados por ordenador) al
mismo tiempo

- Gana el jugador que primero logre hacer estallar el globo en el robot de su adversario.

Modo versus (Miltiples jugadores) (Ver Fig. F)

- Enciende todos los robots y confroladores de los jugadores. (Pulsar cualquier boton del
controlador)

- Presiona el boton de pufietazo derechofizquierdo para empezar a atacar.

- Gana el jugador que primero logre hacer estallar el globo en el robot de su adversario.

- Soporta hasta 4 jugadores*/robots para luchar al mismo tiempo.

6. Controls

- Presiona el boton MOVER A LA IZQUIERDA para girar a la izquierda.

- Presiona el boton MOVER A LA DERECHA para girar a la derecha.

- Presiona el boton ADELANTE para mover hacia delante

- Presiona el boton PUNETAZO A LA [ZQUIERDA o PUNETAZO A LADERECHA para dar un
solo pufietazo

- Presiona ambos botones de pufietazo al mismo fiempo para realizar pufietazos combinados
((Ver Fig. G)

*Los robots deben tener canales diferentes.

2. Installazione delle batterie

Verificare che linterruttore sia posizionato su "OFF"

Robot

- Apri il vano battene: svita la vite ruotandola in senso antiorario con un cacciavite a croce
(Figura B1).

- Inserisci 3 batterie AA rispettando la comretta polarita.

- Chiudi il vano batterie: avvita la vite ruotandola in senso orario con un cacciavite a croce.

Trasmettitore

- Apri il vano battene: svita la vite ruotandola in senso antiorario con un cacciavite a croce
(Figura B2).

- Inserisci 2 batterie AAA nispettando la corretta polarita.

- Chiudi il vano battenie: avvita la vite ruotandola in senso orario con un cacciavite a croce.

3. Identificazione delle parti (Figura C)

1. PUGNO SINISTRO 2. PUGNO DESTRO 3. AVANTI

4.SINISTRA  5.DESTRA 6. MASCHERINA 7. PALLONCINO 8. ELASTICO

9. INTERRUTTORE DI ACCENSIONE

4. Installazione degli accessori (Figura D)

- *Gonfia il palloncino fino alla dimensione corretta. Per misurarlo, collega i due lati della fascia
di misurazione inserendo un'estremita nella prima fessura. Fissa il palloncino al suo
supporto, quindi inseriscilo nel robot. Infila la mascherina sul palloncino e sei pronto per la
battaglial

* Per la migliore esperienza di gioco: il diametro del palloncino deve essere di circa 190 mm;
NON annodare il palloncino quando lo fissi al suo supporto.

Risoluzione dei problemi

pulsante sul controller)

- Seleziona un alfro robot come avversario; accendi il robot e il suo controller.

- Non premere alcun pulsante sul controller dell'avversario per 10-15 secondi per fare in modo
che venga controllato dal computer. Quindi usa il confroller del tuo robot per l'attacco.

- Un singolo giocatore pud combattere simultaneamente contro non piii di 3 avversari®
controllati dal computer.

- Il giocatore vince quando il suo robot fa scoppiare il palloncino del robot avversario.

Modalita Sfida (multigiocatore) (Figura F)

- Accendi tutti i robot e | controller. (Premi qualsiasi pulsante sul controller)

- Premi il pulsante Pugno destrofsinistro per iniziare lattacco.

- Il giocatore vince quando il suo robot fa scoppiare il palloncino del robot avversario.

- Fino a 4 giocatori*/robot possono combattere simultaneamente.

6. Controlli

- Premi il pulsante SINISTRA per girare a sinistra.

- Premi il pulsante DESTRA per girare a destra.

- Premi il pulsante AVANTI per avanzare.

- Premi il pulsante PUGNO SINISTRO o PUGNOQ DESTRO per sferrare un pugno singolo

- Premi entrambi i pulsanti contemporaneamente per sferrare pugni combinati (Figura G)

*Sono necessari robot con canali differenti.

Sintoma Causa Solucion Sintomo Causa Rimedio
El robot no se mueve o camina - Conexion de pilas floja. - Comprobar la conexion de las pilas. Il robot non si muove o si sposta - Le batterie non sono installate saldamente. - Controlla che le batterie siano installate saldamente:
lentamente. - El robot esta en modo de ahorro de energia. - Reiniciar el robot. lentamente. - lirobot € in standby. - Riawvia il robot
- Las pilas no estan bien colocadas en el compartimiento. - Comprobar la direccion de las polaridades de las pilas. - Le batterie non sono posizionate correttamente. - Controlla I'orientamento delle batterie.
- Las pilas estan - Reemplazar las pilas por ofras nuevas. - Le batterie sono scariche. - Sostituisci le batterie.
- El controtador no est mirando al robot. - Apuntar siempre el controlador hacia el robot - Il controller non & diretto verso il robot. - Dirigi il controller sempre verso il robot.
RUSSIAN PORTUGUES
1. KoMnnexT nocTaekH (cM. Puc. A) * [InA focTinkeHiA Ycnexa B G0k0 AHAMETD LUApHKA JOIKEH COCTABNATL oKono 190 MM. 1. Acessorios incluidos (ver imagem A) Fixa o balo ao suporte de Montagem do balo e liga ao robot. Fixa os 6eulos no baléo e
-POBOT, 2WIT. - lyner ynpagnednA X 2 -Macka X2 - Peantra X2 HAKOIJJA He: 38BA3kIBAVITE Y36 TP KDEMMEHIM LaDYKA K 670 IepHaTENi0. -Robots X2 - Confrolador X2 - Oculos X2 - Banda de borracha X2 - Baldo X 24 estas pronto para a batalha.
- Lapuk X 24 - VismepuTensHoe Konbo X 1 - 3axuM AnA wapika X 2 5. PeXoiMbl rpbl - Anel medidor X1 - Montagem do baléio X2 - Manual de instrugdes X 1 * Para uma melhor experiéncia de batalha, o diametro do baléo deve ser cerca de 190 mm e
- PYKOBOACTBO N0 3KCANyaTaLyu X 1 Pexnm copesHoBaHUH (OAMH Wrpok) (cM. Puc. E) ; 2. Instalagéo das pilhas NAQ DE um né quando prende o baléo ao suporte de montagem do balio
2. YcTaHoBKa Gatapeek - BuibepuTe pofioTa, KOTOPLIM XOTUTE YNPaBnATL. BkniounTe poboTa u COOTBETCTBYIOWMA 5. Modos de jogo

%ég}ech YTO BLIKTKOUATENL NATAHUA HAXOAMTCA B nonoxeHM «OFF» (BBIKIT).

- OTKpoO#Te KpiLLKY BaTapefHOro OTCeKa: OTKDYTWTE BUHT, BpaLYan ero NpoTHE Yac 0BoA
CTPENKH ¢ NOMOLLLIO KpecToobpasHoi oTBepTkM. (CM. Puc. B1)

- YcTaHoBuTe 3 atapeitki THNa AA B DaTapeiHLIi OTCex, cobMnionan NonAPHOCTL.

- 3aKpoifTe KpLILLKY DaTApeAHOTD OTCEKa: 3aTAHMTE BUHT, BpaLLAA ero N0 YacoBON CTPeNke ¢
MOMOLLbIO KPECTOODPA3HOM OTBEDTHA.

MYNLT YNPABNEHWA

- OTKpO¥Te KpiLLKY BaTapefHOro OTCeKa: OTKDYTWTE BHHT, BpaLLan ero NpoTHE YacoBod
CTPENKH € NOMOLLBIO KpeCTO00pasHoR oTBepTHH. (CM. Puc. B2)

- YcTaHoBuTe 2 Gatapeitki THna AAA B FiHbIVi OTCEX, COOMoNaA NONAPHOCTE.
- 3aKDOifTe KpLILIKY OATAPEAHOTD OTCEKA! 3ATAHMTE BHT, BPALLIAA 810 N0 YACOBOM CTDENKE ¢
MIOMOLLE#0 KpECToOBPa3HOI OTBEPTKA.

3. OBoszHaveHue petaned (cM. Puc. C)

1. YOAP CIIEBA 2. YOAP CTPABA 3.BINEPE[] 4.MEPEMECTUTL BNEBO

5.TIEPEMECTUTb BIIPABO 6. MACKA 7. LIAPMK 8. PE3UHKA

9. BbIKNIOYATE b MATAHAA

4. YcTaHoBKa akceccyapos (cm. Puc. D)

- *HanyidTe wapwk 10 HyxHoro pasmepa. CoeMHUTE KPas NeHTHI, BCTABMB OIWH KOHeL B
TIEPBYI0 Npope3b. Ybe/uTerh, YTo pasMep LuapHKa WEANbHO NOMXOMMT JiNA CPaKEHUA.
3aKpenuTe WapnKk 3DKMMOM 1 BCTaBLTE ero B pofoTa. HaieHsTe Ha LuapK Macky i
MPMIOTOBLTECH K CPAEHUIO.

Yer

NyNET yNpaeneHuA. (HaxmiATe Ha NynkTe NGy KHOMKY. )

- BribepwTe apyroro pobota, KoTopuIr ByaeT NpoTMBHIKOM. BrniounTe pobota u
COOTBETCTRYIOLUMA MYMT YNPaBMeHHA.

- YnpagnAiTe CBOMM pODOTOM, HE HEKMMaA HHYETO Ha MyMkTe CONEpHUKA B TeueHue 10-15
CeKyH1, 4To0b! aKTHBMPOBATL YNPaBMeHHe KOMbIoTepoM. CONepHUK HaUHET aBTOMATHYECKH
3alMLLATECA UMK HanafaTh.

- OfIMH WIPOK MOXET OHOBPEMEHHO MTPATH MAKCUMYM C TPEMA MPOTHBHUKaMH* KOTOPbIE
YNPABAAIOTCA KOMMBIOTEPOM.

- [oBexnaeT ToT UIPOK, KOTOPOMY YAACTCA TOMHYTh LUADHK CONEPHNKA.

Pexnm oyanu (Heckonbko Urpokos) (cM. Puc. F)

= Bmmn)re pobOTOB W MyNLTH YNPaBMEHKA BCeX UTPoKoB. (HaxmiTe Ha nynkTe niobyio
KHOTKY.

- YroBbI HauaTb aTaKy, HaXMUTE KHOMKY y/iapa Crieea MM Crpasa.

- [MNobexnaeT TOT MIPOK, KOTOPOMY YAACTCA NOMHYTh LLUADHK CONEPHIK.

- [Nonaep¥uBaeTCA OIHOBPEMEHHOE CPadKeHHE 10 4 WTPOKOB/poDOTOB*

6. YnpaBneHue

- [InA noBopoTa BNeBo HaxmuTe kHonky BITEBO.

- [lnA nosopora Brpaeo HaxMuTe kHonky BIMPABO.

- [In nBwwxeHHA Biepen HawmuTe kHonky BIEPEL,

- [In HaHeceHWA oHorO ynapa HavoauTe kHonky YJAP CTEBA unm YIAP CMPABA.

- [In HaHeCEHWA CepvM YNAPOB HaxmuTe 00e KHOMKA Y1apOB 0HOBPEMEHHO. (cM. Puc. G)

*HeobXoaMMo MCNONL30BATL PAINMYHLIE KaHANK! NA pobOToB.

Certifique-se que o interruptor esta na posicdo "OFF".
Robot

-Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao girar para a esquerda com uma
chave de fendas Philips. (ver imagem B1)

- IColoque 3 pilhas "AA" no compartimento das pilhas, tendo em atencéo a polaridade e
aparafuse o parafuso ao girar para a direita.

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita com uma chave
de fendas Philips.

Controlador

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao girar para a esquerda com uma
chave de fendas Philips. (ver imagem B2)

- Coloque 2 pilhas "AAA" no compartimento das pilhas, tendo em atencéo a polaridade e
aparafuse o parafuso ao girar para a direita.

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita com uma chave
de fendas Philips.

3. Identificagdo das pecas (ver imagem C)

1.MURROESQUERDO 2 MURRODIREITO 3. AVANCAR

4 MOVER PARAESQUERDA 5. MOVER PARADIREITA 6 OCULOS

7.BALAO 8 BANDADE BORRACHA 9. INTERRUPTOR

4. Instalagéo de acessorios (ver imagem D)

- *Sopra o baldo até ao tamanho adequado. Liga os dois lados da fita ao colocar uma ponta
na primeira ranhura, para garantir que o bal&o esta do tamanho perfeito para a batalha.

Resolugéo de Problemas

Modo desafio (Unico jogador) (ver imagem E)

- Selecione o Robot que pretende controlar, ligue o Robot e o confrolador. (Prima qualquer
{ecla no confrolador)

- Selecione oufro Robot para ser o seu adversario, ligue o Robot e o controlador.

- Controla o teu robot para atacar o adversério (controlado por computador), sem premir
quaisquer teclas no controlador do oponente durante 10-15 segundos, o teu oponente ira
defender/atacar automaticamente.

- Um jogador pode jogar com no méaximo 3 adversarios® (controlados por computador) ao
mesmo tempo.

- Ganha o jogador cujo robot rebenta o balio do robot do adversério.

Modo Versus (Multijogadores) (ver imagem F)

- Ligue todos os Robots e Controladores dos jogadores. (Prima qualquer tecla no controlador)

- Prima o botéo de Murro Esquerdo/Direito para comegar o ataque.

- Ganha o jogador cujo robot rebenta o baldo do robot do adversério.

- Suporta até 4 jogadores*/robots para lutar ao mesmo tempo.

6. Controlos

- Prima o botdo MOVER PARA ESQUERDA para mover para a esquerda

- Prima o botdo MOVER PARA DIREITA para mover para a direita

- Prima o botdo AVANCAR para avancar

- Prima o botdo MURRC ESQUERDC ou MURRQ DIREITO para um murro

- Prima ambos os botGes em simultneo para murros combinados (ver imagem G)

*Robbs com diferentes canais séo necessaros.

HewncnpasHocTe Mpuumuna

Cnocob ycTpanenus

Sintoma Corregao

Causa

PoboT He ABWracTcA MNA ABUTAETCA - MNnoxoi koHTakT HaTapeek.

- MNpoBepbTe cocToAHMe DaTapeek.

Robot ndo se move nem anda lentamente. - Perdeu a ligagdo com as pilhas.

- Verificar a ligacio das pilhas.

ME/INEHHO.

- POBOT pafotaeT B pexime aHeprocOepexeHus

- baTapeiik1 HenMpaBHNEHO YCTaHOBNEHb! B DaTapeiiHblii oTcek
- batapeiik1 pa3psKeHbl.

- MynbT ynpasrnexus He HanpasneH Ha pobota

- Nepesanyctute POBOT.

- MNpoeepeTe nonapHocTs batapeex.

- 3amenuTe cTapble baTapedki Ha HOBLIE.

- Beerpa HanpaensiiTe nynsT ynpasnenws Ha pobota

- Robot em condigZio de economia de bateria.

- Pilhas gastas.
- O controlador ndo esta virado para o robot

- As pilhas nfo estdo colocadas corretamente no compartimento.

- Reiniciar o Robot

- Verificar a polaridade das pilhas.

- Trocar as pilhas usadas por pilhas novas.

- Direcione sempre o controlador para o robot.




ENGLISH

For ages 5+

A WARNING:

c € CHOKING HAZARD - Small Parts.
Not for children under 3 years.

Warning! Children under eight years can choke or suffocate on uninflated or broken balloons. Adult
supervision required. Keep uninflated balloons from children. Discard broken balloons at once.

- This toy contains function sharp point - Made of natural rubber latex

Safety Precautions:

Remove battery from the toy when not in use.

Warning: Changes or modifications to this unit not expressly approved by the party responsible for
compliance could void the user's authority to operate the equipment.

Cautions:

- Non-rechargeable batteries are not to be recharged

- Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged.

- Rechargeable battery are only to be charged by an adult.

- Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed.

- Only batteries of the same or equivalent type as recommended are fo be used.

- Batteries are to be inserted with correct polarity.

- Exhausted batteries are fo be removed from the toy.

- The supply terminals are not to be short-circuited.

- Do not mix old and new batteries.

FCC Statements
This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is subject
fo the following two conditions:
1)This device may not cause harmful interference, and
2)This device must accept any interference received, including
interference that may cause undesired operation.
NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the
limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection agamst
harmiul interference in a residential inslallation. This equipment
generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the Instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no

uarantee that interference will not occur in a particular installation_ If

is equipment does cause harmful interference to radio or television

reception, which can be determined by turning the equipment off and on,
the user is encouraged to try to correct the interference by one or more
of the following measures
- Reorient or relocate the receiving antenna
- Increase the separation between the equipment and receiver
- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to

which the receiver is connected
- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

- Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable batteries

Note:

- Parental guidance is recommended when installing or replacing batteries.

- You are advised to replace the battery as soon as the function becomes impaired.

- Users should keep and retain this information for future reference.

- Users should keep strict accordance with the instruction manual while operation the product.

- Under the environment with electrostatic discharge, the sample may malfunction and require user to reset
the sample.

Waste Electrical and Electronic Equipment
WEEE) o

hen this appliance is out of use, please remove all
batteries and dispose of them separately. Bring

I clecirical afp\iances to the local co_llectm? oints for
waste electrical and electronic equipment. Other

companents can be disposed of in domestic refuse

Care and Maintenance:

- Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long period of time.
- Wipe the toy gently with a clean damp cloth.

- Keep the toy away from direct sunlight and/or direct heat.

DEUTSCH
Ab 5 Jahre

/\ ACHTUNG!

Erstickungsgefahr - Enthélt kleine
Teile. Nicht fir Kinder unter 3
Jahren geeignet.

€

Hinweise:

- Das Einlegen oder Auswechseln der Batterien sollte unter Anleitung
eines Erwachsenen stattfinden.

- Es ist ratsam, die Batterie zu ersetzen, sobald das Spielzeug nicht
mehr einwandfrei funktioniert.

- Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung zum Nachlesen auf

- Benuizer sollten sich sirikt an die Bedienungsanleitung beim
Betrieb des Produktes halten.

- In einer Umgebung mit elektrostatischen Entladungen wird das

Achtung! Kinder unter acht Jahren kdnnen nicht aufgeblasene oder zerplatzte Ballons
verschlucken und daran ersticken. Die Aufsicht eines Erwachsenen ist erforderlich. Nicht
aufgeblasene Ballons von Kindem fernhalten. Geplatzte Ballons unverziglich entsorgen.

- Das Spielzeug enthalt funktionsgeméale scharfe Spitzen.

- Aus natiirichem Kautschuklatex

Sicherheitshinweise:

Batterie aus dem Spielzeug entfernen, wenn es nicht benutzt wird.

Warnung: Wenn vom Verwender dieses Gerates Bauartveranderungen durchgefuhrt werden, die
nicht ausdriicklich vom Aussteller der Betriebslizenz zugelassen sind, kann die Betriebserlaubnis
fiir das Spielzeug erldschen.

Hinweise zu Batterien:

Muster moglicherweise nicht einwandirei funktionieren. Der Benutzer
muss das Muster in diesem Fall zurlicksetzen

Pflege und Wartung:

- Immer die Batterien aus dem Produkt entfernen, wenn es fiir
langere Zeit nicht benutzt wird.

- Das Produkt vorsichtig mit einem sauberen Tuch abwischen.

- Das Produkt von direkter Hitze fernhalten.

- Das Produkt nicht in Wasser tauchen, da dies die elektronischen
Bauteile beschadigen kann.

- Nicht wiederaufladbare Batterien durfen nicht geladen werden.

- Aufladbare Batterien miissen vor dem Laden aus dem Produkt entnommen werden.

- Wiederaufladbare Batterien durfen nur von einem Erwachsenen aufgeladen werden.

- Verwende niemals ungleiche Batterietypen oder neue und gebrauchte Batterien zusammen
- Es durfen nur die empfohlenen Batterien oder die eines gleichwertigen Typs verwendet
werden.

- Lege Batterien mit der richtigen Polaritét {,+" und ,-") ein.

- Leere Batterien mussen aus dem Produkt entfemnt werden.

X

WEEE-Richtlinie iiber Elektro- und Elektronik-Altgerate
Elektroschrottgesetz

Nach Gebrauchsende eine Bitte: Eninimm alle Batterien und
enisorge sie separat. Gib alte elekinsch betriebene Gerate bei
den Sammelstellen der Gemeinden fur Elekiroschrott ab. Die
aibrigen Teile gehdren in den Hausmill. Danke far Deine
Mithilfe!

- Die Anschlussklemmen diirfen nicht kurzgeschlossen werden.
- Keine neuen und alten Batterien mischen.
- Keine Alkali-Mangan, Standard- (Zink-Karbon) oder wiederaufladbare Batterien mischen.

la FCC. Le fonctionnement

- Do not submerge the toy into water that can damage the electronic assemblies R these < DONOT . . Die Batterien aus Batterien
Battery requirement (Robot): Battery requirement (Contraller): batteries from the semove or Batterieanforderungen fur der (Roboter): aﬂeneanforderungenrfur die (Fernsteuerung): ﬁ::m&;lem;mm :ﬂ;ﬂmﬂge
E_@» Power Supply: === Power Supply : === int byg';'"‘"gd'f an T;n'aélmn;"ff & @b Sfromversorgung - === Stromversorgung - === Hierzu ein Ende melallischer
@ Rating: DC 4.5V /48W Rating - DC 3V / 15W it e il ool Loitungawerte < DCASY LA s e N eder Batteric mit Hifsmite
Batteries~ 3x 15V “AA"L RG/AM3 Batteries - 2x 15 V/ "AAA’L ROJIAMA hard. 72— Bt " ficht mitgelifert e " © ficht mitgolicerl o Hand rach herausnehmen
(not included) (not included) -
FRANGCAIS ASSERTIONS FCC NEDERLANDS
. - . Veiligheidsmaatregelen:
A partir de 5 ans 1 ; i Lt 4 Leeftijd vanaf 5 jaar H
P A ATTE N T I 0 N ! L'appareil est en conformité. avec les directives prévues par § 15 de ! ! A Waa rsc h uwin g ! Haal de batterij uit het speelgoed indien niet in gebruik.

Risque d'étouffement - Petites
piéces. Déconseillé aux enfants

C € de moins de 3 ans.

st soumis aux deux conditions suivantes -
1) L'appareil ne peut pas entrainer des interférences NUISIBLES.
2) 'appareil doit accepter toute interférence captée méme les

inierférences qui peuvent causer une opération involontaire

Attention ! Les enfants de moins de huit ans peuvent s'étrangler ou s'étouffer avec des ballons non gonflés
ou cassés. La surveillance d'un adulte est obligatoire. Maintenez les ballons non gonflés hors de portée des
enfants. Eliminez les ballons cassés immédiatement.

- Ce jouet est équipé d'une pointe acérée - Fabriqué en latex de caoutchouc naturel

Consignes de sécurité :

Retirer les piles du jouet quand il n'est pas utilisé.

Attention : Toute altération ou modification de I'appareil, non explicitement autorisée par I'entité responsable
de la conformité, entraine la déchéance de la garantie et I'exclusion de toute responsabilité du fabricant
Attention :

- Les piles non-rechargeables ne doivent pas éfre rechargées.

- Retirez les piles rechargeables du jouet avant de les recharger.

- Les piles rechargeables doivent &fre rechargées par un adulte uniquement.

- Ne pas mélanger les piles de types différents ou des piles neuves avec des piles usées.

- Utilisez uniquement des piles du méme type que celui recommandé ou d'un type équivalent.

- Insérez les piles en respectant la polarité

- Retirez du jouet les piles usées.

- Ne pas mettre en court-circuit les bomes d'alimentation.

- Ne pas mélanger des piles neuves avec des piles usées.

- Ne pas mélanger des piles alcalines avec des piles standard (carbone-zinc) ou
Remarques :

- L'aide d'un adulte est recommandé lors de lnstallation ou du remplacement des piles.

- Nous vous conseillons de changer les piles dés que les fonctions se dégradent.

- Conservez ces instructions pour toute consultation ultérieure

- Faites fonctionner le produit en vous conformant strictement au manuel d'insfructions.

- Dans un environnement ol il y a des décharges électrostatiques, le fonctionnement du produit peut étre perturbé et
['utilisateur peut avoir 4 le réinitialiser.

rechargeables.

Soin et Entretien :
- Retirez foujours les piles du jouet lorsquiil reste longtemps hors service.
o

NOTE: L'appareil a é1é testé et répond aux directives da la catégone
digitale B conformément au § 15 des régles de la FCC Ces directives
ont été congues afin de pourvoir une protection acceptable contre les
Inierférences génantes dans un environnement. Cet appareil génére,
se sert dondes radio et peut occasioner des interférences
NUISIBLES aux communications radio. Toutefois il 'y a aucune
garantie pour inlerférence causée par une nstallation quelconque.
Quand I'appareil provoque une interférence NUISIBLE lors de la
réception des programmes de la radio ou de la télévision, ce que
peut étre constaté en tounant linterrupteur de I'appareil en OFF et
ON, il est recommandeé 4 lutiisateur de tester une ou plusieurs
dispositions indiquées ci-dessous afin de répnmer l'nterférence.

- Reorienter ou au besoin déplacer 'antenne réceptrice.

- Agrandrr la distance entre 'appareil et le récepteur.

- Raccordez l'appareil et le récepteur & un circuit séparé.

- Ala rigueur consulter le distributeur ou un technicien radio /
{élévision expérimenté.

DEEE : Lorsque cet appareil est en fin de vie,
veulllez refirer toutes les piles et les jefer
séparément. Rapportez les apf:arells électriques  un
centre de collecte des apgarm s Electroniques et

I ¢|ectroménagers | es aufres composants peuvent
élre jetés avec les ordures ménageéres.

Verstikkingsgevaar - Kleine onderdelen.
Niet geschikt voor kinderen onder de 3 jaar.

3

Waarschuwing: Veeranderingen of wijzigingen aan het apparaat die niet
uitdrukkelijk goedgekeurd zijn door de hiervoor verantwoordelijke partij, kunnen
de machtiging voor het gebruik van de apparatuur ongeldig maken.

Zorg en onderhoud:

Waarschuwing! Kinderen jonger dan acht jaar kunnen stikken of verslikken aan niet
opgeblazen of kapotte ballons. Toezicht door een volwassene is vereist. Houd niet opgeblazen
ballons uit de buurt van kinderen. Gooi kapotte ballons direct weg.

- Dit speelgoed bevat een functionele scherpe punt

- Gemaakt van natuurlijk rubberlatex

Waarschuwing:

- Niet-oplaadbare batterijen mogen niet opnieuw geladen worden.

- Neem oplaadbare batterijen voor het laden uit het speelgoed

- Laat oplaadbare batterijen slechts door een volwassene opladen.

- Gebruik geen verschillende soorten batterijen of oude en nieuwe batterijen

door elkaar.

dompelen.

- Verwijder de batterijen wanneer het speelgoed langere tijd niet gebruikt wordt
- Veeg het speelgoed met een schone vochtige doek voorzichtig af.

- Houd het speelgoed uit de zon en weg van directe hitte.

- Beschadig de elekfronische onderdelen niet door het speelgoed in water te

- Gebruik slechts batterijen van het aanbevolen of een soortgelijk type.

- Leg de batterijen met de polen in de juiste richting in het vak.

- Neem lege batterijen uit het speelgoed.

- De voedingspoolklemmen mogen niet kortgesloten worden.

- Oude en nieuwe batterijen niet samen gebruiken.

- Gebruik geen alkaline, standaard (zink-koolstof) of herlaadbare batterijen samen.

X

Opmerking:

Afgedankte electrische en electronische apparatuur
(WEEE)

Als dit apparaat in onbruik is geraakt, verwider dan alle
batterijen en gooi ze afzonderlik weg. Breng electrische
apparaten naar de lokale verzamelpunten voor elecinsche en
electronische apparatuur. Andere componenten kunnen
worden weggegooid bij het huishoudafval.

- De batterijen dienen onder toezicht van volwassenen ingelegd of verwisseld te worden.

- Het is aangeraden om de batterij door een nieuwe te vervangen zodra het product niet naar
behoren werkt.

- Bewaar deze informatie ter verdere raadpleging.

- Gebruik dit product precies volgens de handleiding

- Ten gevolge van elektrostatische ontlading kunnen er defecten in het product optreden. In dit

Waarschuwing!

- Essuyez le jous lement avec un chiffon propre humide. geval dient het product opnieuw inges! e worden.

E: le jouet délical t hiff humide. | dient het product teld te word

- Gardez le jouet & [écart de toute source directe de chaleur. Verwijder de Gebruik GEEN

- Ne pas immerger le jouet dans I'sau au risque d'endommager les composants électroniques. Retirez les piles de Ninstallez ni ne batterjen uit de scherp

Piles nécessaires pour le (Robots) : Piles né pour le(Télé des): Funisen ran sur refirez PAS lis Batterijvereisten voor (Robots): Batterijvereisten voor (Controllers): haoder door de phs ﬁiﬁﬁ% a

E_® Alimentation : = @ Aimentation : = Frbae u prle P e Stroomloevoer - === Stroomtoevoer - === batterijen met de metaal om de

4@ @ Alimentation électrique : DC 4,5V /4,8W Alimentation électrique - DC3V/ 1.5W b i o ke @ €| Vermogen 1 DC4.6V/48W Vermogen - DC3V/15W ?a;: omhoog te bane"éin heom

Piles: 3x 1.5V "AAYLRG/AM3 ®# Pies: 2x 15V "AAATLROIAMA Bafterjen  : 3x1.5V"AAYLR6/ Batterien  : 2¢15V "AAATLRO3 rekken. gl

(non incluses) (non incluses) AM3 (niet inbegrepen) AM4 (niet inbegrept
ESPAROL - ITALIANO
A partir de 5 afios 'Adve rten cla' Feghm PO Dai 5 anni in su | WEEE
| . Eﬁg&%ﬂgﬁm"gggiLil’e‘l’gﬁ;gd%i Egn'g"ggﬁg gguiELIeS' AVVG I'te nza! E Le apparecchiature elettriche ed elettroniche
Peli3gro_ de asfixia - No recomendado para nifios menores 1) Estaméquina no puede causar interferencias dafinas, y Non adatto a bambini di et inferiore a fre anni. non devono essere smaltite tra i normali rifiuti
de 3 afios por contener piezas pequefias que pueden ser 2) Esta maliuma debe aceplar las interferencias recibidas, Piccole pani otrebbero essere ingerile 0 inalate mmmm  urbani ma devono essere inviale alla raccolta
ingeridas por el nifio y producir asfixia. incluyendo [as interferencias que pueda causar un funcionamienio Rischio di # i . _ differenziata per il loro corretto trattamento. Il
indeseado. ISCNIO 01 SOTIoCamento. simbolo del bidone barrato, apposto sul prodotto e

jAdvertencia! Los nifios menores de ocho afios pueden atragantarse o asfixiarse con globos deshinchados
o rotos. Es necesaria la supervision de un adulto. Mantenga los globos deshinchados fuera del alcance de los
nifios. Elimine los globos rofos enseguida.

- Este juguete tiene punta afilada - Fabricado de latex de goma natural

Precauciones de seguridad:

Saque la pila del juguete cuando no se utilice.

jADVERTENCIA! Los cambios o modificaciones que no estén expresamente autorizados por el fabricante
pueden invalidar el derecho de utilizacion del producto.

Precauciones:

- No se deben recargar las pilas no recargables.

- Deben quitarse las pilas recargables del juguete antes de iniciar su carga.

- Las pilas recargables deberan ser cargadas solamente por un adulto.

- No deben mezclarse fipos diferentes de pilas, ni pilas nuevas con usadas.

- Se recomienda usar Unicamente pilas del mismo tipo o equivalentes.

- Se debe insertar las pilas respetando la polaridad correcta.

- Se debe quitar las pilas agotadas del juguete.

- Los terminales de suministro no deben ser cortocircuitados

- No mezclar pilas nuevas con pilas usadas.

- No mezclar pilas alcalinas con pilas estandar (carbon-zinc) o recargables

Nota:

- Se recomienda la supervision de un adulto al instalar o reemplazar las pilas.

- Se recomienda cambiar las pilas en cuanto se reduzca la capacidad de funcionamiento.

- Guarde esta informacion para futuras referencias

- Los usuarios deben cumplir estrictamente el manual de instrucciones durante su uso.

- En un entorno con descarga electroestatica, la muestra puede funcionar mal y requerir que se vuelva a
configurar.

Cuidado y mantenimiento:

- Extraiga las pilas cuando no vaya a usarlo durante un largo periodo de tiempo

- Envuelva el juguete en un pafio limpio para guardarlo

- Mantenga el juguete alejado del calor directo.

NOTA: este equipo ha sido testado y se ha encontrado que cumple
con los limites para la clase B de maquinas digitales, consiguientes
ala parte 15 de las reglas FCC. Estos limites estén disefiados para
proveer una proteccion razonable contra las interferencias dafiinas
en una instalacion residencial Este equipo %gnera,usa y puede
radiar energia de radio frecuencia y si no estd instalado'y es usado
de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencias
dafiinas a las comunicaciones de radio.

Sin embargo, no hay garantia de que la interferencia no ocurra en
una instalacion particular. Si este equipo causa inlerferencias
dafinas al receptor de radio o television, ﬂue rueden ser
determinadas desconectando y conectando el equipo, el usuario
puede intentar corregir las interferencias con las siguiente medidas -
- Reonente o recologue la antena receptora

- Aumente la separacion entre el equipo y el receptor

- Conecle el equipo a un enchufe de pared en un circuito diferente
del que necesila el conectado. )

- Consulte a un técnico experto en radiofTV para que le ayude.
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Cuando este aparalo se encuentre fuera de uso,

extraiga las pilas y guardelas en forma separada. Lleve los
componentes eléctncos a los puntos de recoleccion local de
residuos de equipos eléclricos y electronicos. Los deméas
componentes pueden eliminarse junto con los deshechos
domésticos.
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jAdvertencia!l

Avvertenza! | bambini di eta inferiore a otto anni possono soffocare con i palloncini sgonfi o rotti. E
necessaria la supervisione di un adulto. Tenere i palloncini sgonfi fuori dalla potata dei bambini. Gettare
immediatamente i palloncini rotti

- Questo giocattolo contiene una punta affilata funzionale.
Precauzioni di sicurezza:

Rimuovere la batteria dal giocattolo quando non € in uso. Avvertenza: le alterazioni o le medifiche al prodotto
non espressamente approvale dalla parte responsabile della conformita posseno privare l'utente del diritto di
utilizzare il prodotto.

Avvertenze sulle batterie:

- Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.

- Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima di essere ricaricate.

- Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate da un adulto

- Diversi tipi di batterie o batterie nuove e usate non devono essere mischiati.

- Devono essere utilizzate solo batterie dello stesso tipo o equivalenti a quelle raccomandate.

- Le batterie devono essere inserite rispettando la corretta polarita.

- Le batterie scariche devono essere rimosse dal giocattolo.

- | morsetti di alimentazione non devono essere cortocircuitati.

- Non mischiare batterie vecchie e nuove.

- Non mischiare batterie alcaline, standard (zinco-carbone) o ricaricabili.

Note:

- Durante lnstallazione e la sostituzione delle batterie & necessaria la guida di un adulto.

- Sostituire la batteria in caso di maliunzionamento.

- Conservare queste istruzioni per futuro riferimento.

- L'utente deve attenersi scrupolosamente alle istruzioni per il corretto funzionamento del prodotto.
- In presenza di scariche eletfrostatiche, il prodotio potrebbe non funzionare correttamente e richiedere
una reinizializzazione.

Cura e manutenzione:

- Rimuovere sempre le batterie dal prodotto se si prevede di non utilizzarlo per un lungo periodo.
- Pulire delicatamente il prodotto con un panno pulifo.

- Tenere il prodotto al riparo dalle fonti dirette di calore.

- Non immergere il prodotto in acqua perché | componenti elettronici potrebbero danneggiarsi.

- In lattice di gomma naturale.

sull'mballo, ricorda la necessita di smaltire adeguatamente il
prodotio al termine della sua vita. In tal modo € possibile
evitare che un trattamento non specifico delle sostanze
contenute in questi prodotti, od un uso improprio di parti di
essi possano portare a conseguenze dannose per
I'ambiente e per la salute umana. A fine vita del prodotio
potete rivolgervi al vostro distributore per avere informazioni
sulle modalita di smaltimento ed al momento dell'acquisto vi
informera della possibilita di rendere graluitamente un altro
apparecchio a condizione che sia di tipo equivalente ed
abbia le stesse funzioni del prodotto acquistato o, se le
dimensioni sono non superiori a 25 cm, le AEE possono
essere rese senza obbligo di acquisto del prodotio
equivalente. Al momento della sostituzione delle batterie, vi
preghiamo di seguire la procedura in vigore niguardante la
loro eliminazione_ In particolare vi preghiamo di gettarle in
un contenitore appositamente dedicato alla raccolta delle
pile usateUno scorretto smaltimento del prodotto sara
passibile delle sanzioni previste dalla normativa nazionale
vigente nel paese dove Il prodotto viene smaltito.

Avvertenza!

- No sumerja el juguete en agua ya que puede dafiar los componentes electronicos. Retire estas pilas NO retire o g 2 p i 2 s 2 < ) Rimuovere le < NON rimuovere
Especificaciones para las pilas del (Robots): ~ Especificaciones para las pilas del (mandos): | i apara o sl plas Piles "m;-‘;-‘;lg;mg‘_’ur le (Robot): Pl':-‘»gﬁfﬂ:fﬂ?;;:? pour le (Trasmettitore): —— onsalarcle
@ _& Alimentacion eléctrica. === Alimentacion eléctrica: === i o ki objetos afilado e _& T B k iy itivo di oggett appuntit
Voltaje y potencia - DC 45V [ 4 8W Voltaje y potencia - DC 3 V/1.5W ; L Livello batteria: CC4.5V /48 W Livello batteria : GC3V/1.5W sl > metalici
Py P “3x 1AV “AA°ILRG/AM3 P VP C %10V AANILROVAMY | Emnales posiios @ iekgs: Quantita e tipo - 3 piles de_t\ﬁ:e 15V «AA»/LRE/ Quanlita e tipo : 2 Igues defype 15V aAARpf | baeraconia e

(no incluidas) (no incluidas) AM3(non incluse) LRO3/AM4{non incluse)
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H M M a H M e H 310 yeTpoicTao cooTeeTcTayeT Tpebosanuam yacTn 15 npasun FCC. arn et A Ate n gao '

c € Bauay Harvums Merkix JETanei W prcka YoyLss.
He nooxoouT ans gereil Mnaawe 3-x net.

Palbora yeTpoficTea COOTBETCTBYeT CRenyIowLMM [8YM TpeboBaHMAM:
1) 370 YCTPOACTBO He JOTIKHO CO3AABATH BPEIHbIX NOMEX; H
2) 310 YCTPOCTBO JONKHO DbiTb YCTOAUMBBIM K MiobbM nomexam,

B IH

{HbIE WITA NOBPENJIEHHbIE WAPLI MOTYT CTAaTh NPUYMHOI YYLLILA fleTeil Mnage
BOCLMM J1eT. Mcnonb3osath Nof, NPYCMOTPOM B3pOCTIbIX. XpaHUTe HeHaKauaHHbIe Lapbl B HEAOCTYMHOM ANA
JeTel mecTe. HemefineHHo BuibpaciaiiTe NoBpexieHHbIe Wapbl.

- 3Ta UrpyLIKa MMEET OCTPbIe KOHLb! - VI3rOTOBNEH 13 HAaTyparikHOro peavHOBONO NaTeKca

Mepbl NpeaocTOPOKHOCTH:

WagnekaiTe batapekv U3 UIPYLLKH, KOrAa OHA He MCNOML3yeTcA.

BHUMaHWe. VaMeHeHWA U MoaudUKaLWMW JaHHOrO YCTPOWCTRA, He 000peHHLIe B ABHOM BMAE CTOPOHON,
OTBETCTBEHHOM 32 COOTBETCTBAE CTAHAAPTAM, MOTYT NPUBECTH K JIALLEHIO NONB30BATENA NPaB Ha
3KCnNyaTaLyio 3Toro obopyAoBaHuA.

MpepocTepexeHUA:

- He nuimaiitecs 3apskats Henepesapsikaembie Datapeiiiv.

- MNepep, 3apazKoit akkymynaTopHble batapeiin HeoDXOMMO U3BNEYL U3 MTPYLLIG.

- AkkyMynATopHble GaTapeiikin JOTDKHbI 3apsKaTbCs TOMBKO B3pOCTbIMK.

- He ncnonbayiite oHOBpeMEHHO cTapble M HoBbIe DaTtapeliiy, a Taioke Oatapeiiv pasHbIX TMIOB.

- Mcnoneayiite DaTtapeiiki TONLKO PEKOMEHI0BAHHOID Wi aHANOMYHOTO THINA.

- CobritogaliTe NONAPHOCTL NMPH YCTAHOBKE DaTapeek.

- Wcnons3oBaHHble batapeliky HeoDX0AUMO M3BNEYL W3 UTPYLLIKW.

- He gonycxaiiTe KOPOTKOro 3aMbIKaHHA KOHTAKTOB MUTaHMA.

- He ucnonkayiiTe 0IHOBPEMEHHO HOBLIE W cTapkle BaTapemiu.

- He ncnonbayiite BMECTE LLENOYHbLIE, CTaHAAPTHbIE (YTMEPOAHO-LMHKOBLIE) M Nepe3apskaeMble Darapeiim.
MpumeyaHue.

- YcTaHoBKy M 3ameHy GaTapeek pekoMEH[IyeTCs BbINONHATL NOJ, NPMCMOTPOM POJMTENeit.

- PexomeHpyeTcs 3ameHsTs Garapeiiy npu NnepBoM e HapyLUeHUH (hyHKUWIA n3aenis.

- [Nonk3oBaTenk JOMKeH COXPaHWTL aHHYH0 MHGOpPMALMIO INA MCTIONB30BaHKA B byayulem.

- [1p1 MCNONB3I0BAHIM M3EMNHA NONb30BATENM JOMMKHBI CTPOTO CNEA0BaTL MHCTPYKLMAM.

- 3neKTpoCTaTW4eckMil pa3pAL, MOXET NDUBECTH K NOBPEX(eHI0 yeTpodicTea. [nA nepeaanycka
NoNL308aTeNto NOTPEOYeTCA BhIKMIOYATL YCTPOHCTBO M CHOBA BKIKUHTE €r0.

Yxon n obcnyxuBaHue

- Beerpga vasnexaiite 6atapeiika, ecrv WipyLLia He ByfieT MCnonb3oBaTLCA B TEYEHWE [NIMTENLHOTD Nepuoaa
BpEMEHU

- AKKypaTHO NPOTUPAITTE MIPYLUKY YMCTON BNAXHOMA TKAHBIO.

- [lepuTe UIpyLUKY NofansLue oT NPAMBIX CONHEYHBIX NMY4ei 1 (MNh) MCTOYHWKOB Tenna.

- He norpyxaiiTe WrpyLLKy B Bofly. STO MOKET NPUBECTH K NOBPENCIEHIIO 3NEKTPOHHBIX KOMTIOHEHTOB.

Tpe6oBanun k baTapeiikam
(MYNbLT YNPABNEHKS):

[uTanme
e

TpeGoBanus k 6aTapeiikam (POBOT):

& [lwame. ===

® o [lapametpsl fiatapeek - DC 45V /4 8W

E& & barapeim: 3x 1,5 VAALRG /AM3
(He BXOZMT B KOMNINEKT)

MapameTpsl 6atapeex - DC 3V /1 5W
barapeiikn - 2 x 1,5V *AAA’ILROZ/AM4
(nO BXOZMT B KOMNNEKT)

BITHOYAA IOMEXH, KOTOpLIE MOTYT Bbi3bIBaTh COOH B 610 paboTe.

TPMMEYAHUE. B pesynTare TECTHPOBaHUA AaHHOTD 060pYA0BAHHA
Bbino J0K33aH0 ero COOTBETCTBME OrpaHU4EHHAM Mo I.Mm BbIM
yerpoifcTaam knacca B cornacko yacty 15 npagun FCC. ﬁ:HHHe
OMPaHHUEHIA YCTAHORMEHB TR 0DBCTIEUEHAR COOTBETCTRYIOLLGH
3aLLIATLI OT BpeHbIX NOMEX B CTALMOHAPHBIX YCTAHOBRAX . [laum:e
000Dy0BaHHE [EHEPMDYET, HCTIOMbYET M MOKET UaNyuaTh
PAAMOYACTOTHYIO SHEPTHIO W, ECTTH OHO HE HACTPOBHO M He
HCNONb3yeTcA B COOTBETCTBUM C MHCTRYKLIMAMM, MOXET CO3NaBaTh
TIOMEXY ANIA P3/IHOCBA3H.

OﬂHEIK[) HET HUKAKOR TapaHTHi, 4TO B ONpEfIENeHHbIX YCIOBHAX
SHCTLNYaTaLN MOMEXH He GymyT BoaHuKas. Ecru fankoe yeTpoitcTao
ABMAETCA HCTOMHWKOM NOMEX NA panHe HNK TENEBHIHOHHOO NpHeMa,
410 MOKET BbiTs ONpEefeneHo MyTeM BETIOYEHHA W BLIKITIYEHHA
YCTROACTB, NONL30BATENL MOKET NOMLITATECA YCTDAHATE NOMEXH
OJJHIM 13 CrIEdyIowLx CTiocoDoB: _

- MEpEHANDAENTL WNH HIMEHHTL NONOKEHHE NIPHHHMAIOLIEA BHTEHHSL

— YBENWYUTH PACCTORHME MEX(Y 0BOPYROBHHEM M NDYEMHMKOM,

— N0[IKMKYHTS 0BOPYAI0BAHYE K DO3ETKE B LIENK, OTTMUHOR 0T TOM, K
KOTOPO NOAKTIOUEH MIDHEMHHK,

— 0DpaTMTLCA 32 NOMOLLBIO K TIpoJaBLYy 11O OMbITHOMY Pajino- Wik
TENEMACTEDY.

superiores a 5 anos

Pegas pequenas - perigo de asfixia.
Contraindicado para criangas com menos
de 3 anos

€

Atencéo! As criancas com menos de oito anos podem asfixiar e sufocar com baldes vazios ou

Este aparelho esta em conformidade com a parte 15 dos regulamentos da
FCC. O funcionamento esta sujeito as seguintes duas condighes:

1)Este aparelho ndo deve causar interferéncia prejudicial, e

2)Este aparelho deve aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo
interferéncia que possa provocar funcionamento indesejavel

NOTA: Este equipamento foi testado e esta em conformidade com os limites
para um dispositivo digital de Classe B, de acordo com a parte 15 dos

rasgados. Necessaria superviso de um adulto. Mantenha os bales vazios afastados das
criangas. Descarte de imediato os baldes rasgados
- Este brinquedo contém uma ponta afiada - Feito de borracha de latex natural

regulamentos da FCC. Esses limites estdo concebidos para facultar
proteco razoavel contra interferéncia prejudicial numa instalagéo

residencial. Este equipamento gera, utiliza e pode radiar energia de
frequéncia radio e, caso ndo instalado e utilizado de acordo com as

ycTpoiicTBo B Gnukaiwumid nyHkT cOopa oTXogoB
3NEKTPMYECKOO W 3NeXTPoHHoro ofopyzoBaHus. [lpyrie
KOMTMOHEHTBI MOKHO BBIOPOCHTE C DLITOBBIM MYCOPOM.

WEEE

Ecni ycTpoicTBO He CNoNb3yeTcs, HIBNEKUTE U3 HEro

Bee Darapeiiku u yTUnU3upyiTe ux otaensHo. OTHecuTe
|

BHuMaHue !
Vasnexure aru HE wnagnexaiite n
Barapeiin ua He yCTaHaBnMaaiTe
YGTPOWGTE, Barapeiim ¢
nonHAB MIOMOLLSH OCTPBIX
NONOXATENLHGI um
KOHTAKT moﬁ na METANNNYeckux
rp—— WHCTPYMEHTOB.

Precaucdes de Seguranca:

Remova as pilhas do brinquedo quando ndo esta a utilizar.

Atencao: Alteragbes ou modificagdes ndo expressamente autorizadas pelo fabricante podem
anular o direito de uso do produto.

Cuidados:

- As pilhas ndo recarregaveis ndo devem ser recarregadas.

- As pilhas recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes de serem carregadas.

- As pilhas recarregaveis so devem ser carregadas por um adulto.

- N&o deve misturar diferentes tipos de pilhas nem pilhas novas com pilhas usadas

- Devem ser utilizadas apenas pilhas do mesmo fipo ou de tipo equivalente as recomendadas.
- As pilhas devem ser inseridas com a polaridade correta

- As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo

- Os terminais de alimentagéo ndo devem ser colocados em curto-circuito.

- N&o misture pilhas novas com pilhas usadas.

radio.

ajuda.

instrugdes, pode provocar interferéncia prejudicial s comunicagbes de

Contudo, ndo ha garantias de que irdio ocorrer interferéncias numa
instalagio em especifico. Se este equipamento provocar interferéncia
prejudicial em rececdo radio ou televisiva, o que pode ser determinado ao
desligar e ligar o0 equipamento, o utilizador & encorajado a tentar corrigir a
interferéncia através de uma ou mais das seguintes medidas:

- Reorientar ou alterar o local da antena recetora.

- Aumentar a separagdo entre o equipamento € o recefor.

- Ligar o equipamento a uma tomada num circuito diferente daquele em que
esta ligado o recetor.

- Consulte o distribuidor ou um técnico qualificado de radio/TV para obter

- Néo misture pilhas alcalinas normais (carbono-zinco) ou recarregaveis

Nota:

- E recomendada orientacdo parental quando instala ou troca as pilhas.

- Aconselhamos a trocar as pilhas assim que a funcio apresentar anomalias.

- Guarde esta informacfo para referéncia futura.

- Os usuarios devem obedecer rigorosamente ao manual de instrugdes durante o uso.

- Descarga eletrostatica, pode funcionar indevidamente e precisar que o utilizador desligue e volte
aligar.

X
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Quando este aparelho deixar de ufilizar, remova todas as pilhas e
elimine em separado. Entregue os aparelhos eléfricos nos pontos
de recolha locais para residuos de equipamento eléfrico e
eletrénico. Os outros componentes podem ser eliminados junto
com o lixo doméstico

Cuidados e manutengéo:

- Retire sempre as pilhas quando ndo utilizado durante um periodo prolongado

- Enrole o brinquedo em um pano limpo para armazena-o.

- Mantenha o brinquedo longe de calor direto.

- Néo submergir o brinquedo am agua pois pode danificar os componentes elecfronicos.

Requisitos de pilhas (Robot):

B_# Almentagdo . ===

®_8 Classificagdes das pilhas:DC 4,5V / 4,8W
Pilhas - 3 x 1.5V LR6 /AM3 (not incluido)

Requisitos de pilhas (Controlador):

#[@ Almentacdo . ===
!ﬁ Classificagoes das pilhas: DC 3V /1 5W
@% Pilhas : 2 x 1.5V “AAA"/LRO3/AMA

(not incluido)

Atencao!

Retire as pilhas do NAO retire nem

aparelho ac puxar instale as pilhas

numa das utilizando

extremidades do ferramentas

positivo de cada afiadas ou de
metal.

pilha com a mao.




