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@ T0 REPLACE BATTERIES

@ POUR REMPLACER LES PILES
© BATTERIEN AUSTAUSCHEN
© PARA CAMBIAR LAS PILAS

© PARA SUBSTITUIR AS PILHAS
© PER SOSTITUIRE LE BATTERIE
@ DE BATTERIJEN VERVANGEN
© BYTA BATTERIER

@ SADAN UDSKIFTES BATTERIERNE
© SLIK BYTTER DU BATTERIER
@ VAIHTAMINEN

@ TIA NA ANTIKATAXTHZETE TIZ MIATAPIEX

@ WYMIANA BATERII

© ELEMCSERE

@ PiLLERi DEGISTIRMEK iCiN

@ VVMENA BATERI|

@ VYMENA BATERIi

@ PENTRU INLOCUIREA BATERIILOR
@ YTOBbl SAMEHUTD BATAPEMKN
@ 3A 1A CMEHUTE BATEPUUTE
@ ZA ZAMJENU BATERIJE

© KAIP PAKEISTI BATERIJAS

@ ZAMENJAVA BATERL

@ 3AMIHA BATAPEi

Syl gt @

@ Spike's cheek contains magnet.

@ La joue de Spike contient un aimant.

© Spikes Wange enthilt einen Magneten.

© La mejilla de Spike contiene un imdn.

@ A cara do Spike tem fman.

© Una delle guance di Spike contiene un
componente magnetico.

@ De wang van Spike bevat een magneet.

© Spikes kind innehaller en magnet.

@ Spikes kind indeholder en magnet.

© Kinnet til Spike inneholder en magnet.
@ Spiken poski sisaltaa magneetin.

@ To pdyoulo Tou Spike mepiéxel payvin.
@ W policzku Spike'a znajduje sie magnes.
© Spike arca magnest tartalmaz.

@D Spike'in yanaginda miknatis bulunur.
@ Tvéf Spikea obsahuje magnet.

@ Spike-ovo lice obsahuje magnet.

@ Obrazul lui Spike contine magnet.

@ B wieke (naiika HaxoanTCA MarHuT.

@ B by3ara Ha Cnaiik uMa MarHu.

@ U Spikeovom obrazu nalazi se magnet.

©® Ant Spike'o skruosto yra magnetas.

@ Licka zmajcka Spika vsebujejo magnet.

@ Ha wokax irpawku Cnaitk € MarHir.
-oublizs s g5t Spike > @

@ T0 PLAY: Hold button for 5 seconds to switch between demo and
play modes; toy will giggle each time mode changes.

@ POUR JOUER: Appuyer sur le bouton pendant 5 secondes pour
passer du mode démo au mode 'play’ et inversement. Le jouet
rigolera chaque fois que le mode change.

© SPIELEN: Halten Sie die Taste 5 Sekunden lang gedriickt, um
zwischen Demo- und Wiedergabemodus umzuschalten; bei jedem
Moduswechsel kichert das Spielzeug.

© PARA JUGAR: Mantén presionado el botdn durante 5 sequndos
para cambiar entre los modos demostracion y juego; el juguete se
reird cada vez que cambies el modo.

@ PARA BRINCAR: Prime 0 botdo durante 5 sequndos para passar do
modo demo para jogar. O brinquedo ri sempre que alteras o modo.

@ PER GIOCARE: Mantenere premuto il bottone per 5 secondi per
passare dalla Modalita Demo alla Modalita Gioco e viceversa; il
giocattolo emettera una risatina ad ogni cambio di modalita.

@ SPELEN: Houd de knop 5 seconden ingedrukt om tussen de
demo- en afspeelmodus te schakelen. Het figuurtje giechelt telkens
als de modus wordt gewijzigd.

© LEKA: For tvasprakig leksak: Hall in knappen i 5 sekunder for
lekldge med sprak 1. Hall in knappen i 5 sekunder for demolage
med sprak 2. Hall in knappen i 5 sekunder for leklage med sprak 2.
Leksaken fnittrar varje gang ldget dndras.

@ SPIL: For tosproget legetaj: Hold knappen nede i 5 sekunder for
sprog 1 legetilstand. Hold nede i 5 sekunder for sprog 2
demotilstand. Hold nede i 5 sekunder for sprog 2 legetilstand.
Legetajet vil fnise hver gang, der skiftes tilstand.

© LEKE: For tospraklig leke: Hold inn knappen i 5 sekunder for spillemodus
forsprak 1, hold i 5 sekunder for demomodus for sprak 2, hold i 5 sekunder
for spillemodus for sprak 2. Leken ler hver gang modusen skifter.

@ LEIKKIMINEN: Kaksikielinen lelu: Pida painiketta alhaalla 5
sekuntia vaihtaaksesi kielen 1 leikkitilaan; pidd alhaalla 5 sekuntia
kielen 2 demotilaan; pida alhaalla 5 sekuntia kielen 2 leikkitilaan.
Lelu kikattaa aina, kun tila vaihtuu.

@ NAIXNIAL Kpatijote To koupni matnpévo yia 5 devtepohenta yia
evaMayn petadl Aeroupyicov nider§ng kat mayvidiob. To maugvidt
Ba yedel kdbe popd mou Ba aMNalet n Aetoupyia.
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@ ZABAWA: Przytrzymaj przycisk przez 5 sekund, aby przefaczac
miedzy trybami demonstragji i zabawy; zabawka zachichocze przy
kazdej zmianie trybu.

© JATEK: Kétnyelvii jaték esetén: Tartsd nyomva a gombot 5 masodpercig az
1. nyelvlejétszdsi modjahoz; tartsd nyomva 5 masodpercig a 2. nyelv demd
médjahoz; tartsd nyomva 5 mésodpercig a 2. nyelv lejétszdsi madjahoz. A
jatékamod minden megvaltoztatasakor nevetni fog.

@ OYNAMAK ICIN: Demo ve oyun modu arasinda gegis yapmak icin 5 saniye
boyunca diigmeye basili tutun; modun her degisiminde oyuncak giiler.

@ HRA: Podrite tlacitko stisknuté 5 sekund, chcete-li prepnout mezi demo
rezimem a rezimem hry; s kazdou zménou rezimu se hracka zachichotd.

& HRA: Drite tlacidlo po dobu 5 sekind, aby ste prepli z rezimu demo
na herné rezimy. Hracka sa zachichoce vidy, ked'sa zmeni rezim.

@ PENTRU A TE JUCA: Pentru jucdria bilingva: Tine butonul apdsat timp
de 5 secunde pentru modul de joc al limbii 1; tine apasat 5 secunde
pentru modul demo al limbii 2; tine apasat 5 secunde pentru modul de
joc al limbii 2. Jucdria chicoteste la orice schimbare a modului.

@ KAK UTPATb: Ynepxuaiite KHOMKY 5 ceKyHg, uTobbl
NIePeKI0UUTD MEX LY ZIEMOHCTPALIMOHHBIM U UTPOBBIM PEXUMOM;
PV NIePeKI0YEHIM PeXiMa UrpyLLIKa GyAeT XUXVKaTb.

@ 3A UTPA: 3aapbxTe 6yToHa 3a 5 CekyHAM, 3a fia NpeBKloYUTe
MEX/1Y EMOHCTPALMOHEH PEXIM 1 PEXIIM 32 UTPa; BLEKU TTHT,
KOraTo peXUMBT Ce (MeHA, Urpaykara LLe ce 3acMuBa.

@ 7A POKRETANJE: Drzite gumb 5 sekundi kako biste izmjenjivali
nacin demonstracije i nacin reprodukcije. Igracka ce se smijati pri
svakoj promjeni nacina.

© NOREDAMI ZAISTI: 5 sekundes laikykite nuspaude mygtuka, kad
perjungtuméte demonstracinj ar Zaidimo rezima; keiciant rezima
Zaislas kaskart sukikens.

& |GRA: Za preklop med nacinom demo in nacinom igre gumb pridri
7a 5 sekund. Visakic ko preklopis med nacinoma, se igraca zahihita.

@ AK TPATH: YrpumyitTe KHOMKY BNPOAOBX 5 CeKYHA, LL06
NIepeKI0yaTUCA MiX PexvmMoM emoHcTpaLii Ta rpu. [Lopasy,
KON 3MIHIOETHCA PEXVM, iTpaLLKa CMIETbCA.
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