@ WEAPON @ VABEN @ IBRAN

© ARME © VAPEN @ ARMA

© WAFFE @ ASE @ OPYXKUE
© ARMA @000 @ OPbXME
© ARMA @ BRON @ ORUZIE

© ARMA © FEGYVER ® GINKLAS
@ WAPEN @ SILAH @ OROZIE

© VAPEN @ IBRAN @ 36P0A
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@ T0 REPLACE BATTERIES @ WYMIANA BATERII

© POUR REMPLACER LES PILES @ELEMCSERE.
© BATTERIEN AUSTAUSCHEN @ PILLER DEGISTIRMEK iGN
© PARA CAMBIAR LAS PILAS @ VVMENA BATERI]

© PARA SUBSTITUIR AS PILHAS © VVMENA BATERI]

@ PENTRU INLOCUIREA BATERIILOR
@ YT0bbl SAMEHUTb BATAPEMKN
@ 3A 1A (MEHWUTE BATEPUUTE

© PER SOSTITUIRE LE BATTERIE
@ DE BATTERIJEN VERVANGEN
© BYTA BATTERIER

@ SADAN UDSKIFTES BATTERIERNE @ ZA ZAMJENU BATERIJE
© SLIKBYTTER DU BATTERIER © KAIP PAKEISTI BATERIJAS
@ VAIHTAMINEN @ ZAMENJAVA BATERI)

@ 1A NA ANTIKATAZTHZETE TIZ MNATAPIEX @ 3AMIHA BATAPEH

bl s @

T X2 15k

@ Replace with 2x 1.5V “AAA"or LRO3 size batteries. Batteries included.

@ Remplacer par des piles 2x 1,5V “AAA" ou LRO3. Piles incluses.

© Durch2x1,5VLRO3 (AAA) Batterien ersetzen. Batterien enthalten.

© Reemplazar por 2 pilas AAA/LRO3 de 1,5V. Pilas incluidas.

@ Substituir por 2 pilhas"AAA” ou LRO3 de 1.5V. Pilhas incluidas.

@ Sostituire con 2 batterie da 1,5V“AAA" 0 LRO3. Batterie incluse.

@ Vervangen door 2 x 1,5V “AAA” of LRO3 batterijen. Batterijen inbegrepen.
© Ersittmed 2x 1,5V (3V) LRO3-batterier. Batterier ingar.

@ Udskift med 2x 1,5V “AAA"- eller LRO3-batterier. Batterier inkluderet.

© Erstattes med 2x 1,5V “AAA"- eller LRO3-batterier. Batterier inkludert.

@ Vaihdatilalle 2 x 1,5V AAA- tai LR03-kokoiset paristot. Paristot ovat mukana.
@ AvtikataoTriote jie pmatapiec 2 x 1,5V «AAA» 1} LRO3. Ot pmartapie mephapBdvovrat.

TRANSFORMERS.COM

@ Wymiana baterii: 2 x 1,5V“AAA”lub LR03. Baterie sq dofaczone.

© (seréljeki2db 1,5VAAA"vagy LRO3 méret(i elemre. Az elemek a jaték tartozékai.

@D Pilleri, 2 adet 1,5 voltluk AAA (LR03) tip pille degistirin. Piller kutuya dahildir.

@ \yméiiteza2x 1,5V baterie typu “AAA" nebo LRO3. Baterie jsou soucdsti baleni.

& \ymeiiteza 2x 1,5V batérie typu“AAA” alebo LR03. Batérie sti sticastou balenia.

@ Tnlocuiti cu 2 baterii 1,5V tip, AAA”sau LR03. Baterile suntincluse.

@ 3amenve Ha 2 6atapeiikvt 1,58 Tuna“AAA” wn LRO3. Batapefika B KomnekTe.

@ (meHete ¢2x 1,5V AAA (LR03) 6atepuu. 6atepuiAe ca YacT oT ONaKoBKaTa.

@ TZamijenite 2 AAAili LRO3 bateriiama od 1,5 V. Baterije su ukljucene.

© Keiskite 2 1,5V AAA arba LR03 haterijomis. Pridedamos baterijos.

@ Zamenjajtez 2 baterijama 1,5V AAA (LR03). 2 sta prilozeni.

@ 3aminumy Gatapesmut: 2x 1,5 B vy AAA abo LRO3. batapei sofatotbea.
Wgatia hss . alss AAA(LRO3) 2 x 1.5 Olylhay pluseialy &yl Juzel @

\
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@ A.ASSEMBLY

ADULT ASSEMBLY REQUIRED. NO TOOLS NEEDED.

B. FOR USE WITH CYBERFIRE FIGURES. EACH SOLD SEPARATELY.
SUBJECTTO AVAILABILITY. PRESS BUTTON & PUSH HANDLE
DOWN FORLIGHTS, PHRASES, AND SOUNDS

C. ON/OFF SWITCH

D. CONVERT
FOR LIGHTS & SOUNDS

E. PRESS BUTTON FOR LIGHTS & SOUNDS

© A. MONTAGE

LASSEMBLAGE DOIT ETRE EFFECTUE PAR UN ADULTE.
AUCUN QUTIL REQUIS.

B. POUR ETRE UTILISE AVEC DES FIGURINES CYBERFIRE. VENDUES
SEPAREMENT. DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES.
APPUIE SUR LE BOUTON ET PRESSE LA POIGNEE VERS LE BAS
POUR ACTIVER LES LUMIERES, LES PHRASES ET LES SONS

C. INTERRUPTEUR ON/OFF (MARCHE/ARRET)

D. CONVERTIS
POUR ACTIVER LES LUMIERES ET LES SONS :

E. APPUIE SUR LE BOUTON POUR ACTIVER LES LUMIERES ET

LES SONS

T
~ © A ZUSAMMENBAU

ZUSAMMENBAU DURCH ERWACHSENE ERFORDERLICH. KEIN
WERKZEUG ERFORDERLICH.

B. FUR CYBERFIRE-SPIELFIGUREN BESTIMNIT.JEWEILS SEPARAT
ERHALTLICH. JE NACH VERFUGBARKEIT,KNOPF DRUCKEN
UND GRIFFNACH UNTEN BEWEGEN, UM DIE
SPRACHAUSGABE SOWIE LICHT-UND SOUNDEFFEKTE
TUAKTVIEREN.

C. EN/AUS-SCHALTER

D. VERWANDELN
FURLICHT-UNDSOUNDEFFEKTE

E. FURLICHT-UND SOUNDEFFEKTE KNOPF DRUCKEN

© A. MONTAJE

ES NECESARIO EL MONTAJE POR PARTE DE UN
ADULTO. NO SE NECESITAN HERRAMIENTAS.

B. PARA USAR CON FIGURAS CYBERFIRE. SEVENDEN
PORSEPARADO. SUJETO A DISPONIBILIDAD. PULSA

.~ ELBOTONY PRESIONA LA MANIVELA PARA ACTIVAR

LUCES, FRASES Y SONIDOS.
C. INTERRUPTOR ON/OFF

- D.CONVERT R

PARAACTIVARLUCESYSONIDOS
. PULSKELBOTON PARA ACTVARLUCES Y SONIDOS
-/ o i S o

© A. MONTAGEM
NECESSARIO MONTAGEM POR UM ADULTO.
NAO A0 PRECISAS FERRAMENTAS.

B. USAR COM FIGURAS CYBERFIRE. CADA UMA
VENDIDA EM SEPARADO. SUJEITAS A
DISPONIBILIDADE. PRIME 0 BOTAO EDESCE O
MANIPULO PARA ATIVAR LUZES, FRASES E SONS

C. BOTHO LIGADO/DESLIGADO

D. CONVERTER
PARA LUSES E SONS

E. PRIME 0 BOTAO PARA ATIVAR LUZES E SONS

© /. MONTAGGI0
MONTAGGIO DA EFFETTUARSI DA PARTE DIUN
ADULTO.NESSUN ATTREZ0 NECESSARIO.
B. DAUTILIZZARSI CON | PERSONAGGI CYBERFIR.

VENDUTI SINGOLARMENTE, SECONDO DISPONIBILITA.

PREMIIL BOTTONE E ABBASSA LIMPUGNATURA PER
ATTIVARE LE LUC, LE FRASI EI SUONI

C. INTERRUTTORE ON (acceso) / OFF (spento)

D. CONVERTI
PER ATTIVARE LE LUCIE 1 SUONI

E. PREMI IL BOTTONE PER ATTIVARE LE LUCI E | SUONI

@ A. IN ELKAAR ZETTEN

MOET WORDEN INEENGEZET DOOR EEN
VOLWASSENE. GEEN GEREEDSCHAP NODIG.

B.VOOR GEBRUIK MET CYBERFIRE-FIGUREN.
ELK AFZONDERLLK VERKRLIGBAAR. NAARGELANG
DE BESCHIKBAARHEID. DRUK OP DE KNOP EN
DUW DE HENDEL NAAR BENEDEN VOOR LICHT,
TINNEN EN GELUID

C. AAN/UIT-SCHAKELAAR

D. OMVORMEN
VOOR LICHT EN GELUIDS

E. DRUK OP DE KNOP VOOR LICHT EN GELUID

© A\.MONTERING :
MONTERING AV ENVUVEN KRAVS. NGAVERKTYG KRAYS
B. FOR ANVANDNING MED CYBERFIRE-FIGURER.
SALISSEPARAT.| AN AVTILLGANGLIGHET.
TRYCK PA KNAPPEN OCH PRESSA NER HANDTAGET
FORLIUS, MENINGAR OCH LIUD
C. ON/OFF-KNAPP
D. OVANDLA
FORLIUSOCHLIUD
E. TRVCK PA KANPPEN FGR LIUS OCHLIUD

D A. SAMLING

KRZEVER SAMLING AF EN VOKSEN.
VIERKTA) ER IKKE NGDVENDIGT.

B. TIL BRUG MED CYBERFIRE-FIGURER. HVER SELGES
SEPARAT. KAN V/ERE UDSOLGT. TRYK PA KNAPPEN, 0G
SKUB HANDTAGET NED FORLYS, S/ETNINGER 06 LYDE

C. ON/OFF KNAP

D. OMDAN
TILLYD0GLYS

E. TRYK PA KNAPPEN FORLYS 0G LYDE

© A. MONTERING
SKAL SETTES SAMMEN AV EN VOKSEN.
BRUK AVVERKTAY IKKE NADVENDIG.

B. TILBRUK MED CYBERFIRE-FIGURER. HVER SELGES
SEPARAT, MED FORBEHOLD OM TILGIENGELIGHET.
TRYKK PA KNAPPEN 0G SKYV HANDTAKET NED
FORLYS, SETNINGER 0G LYDER

C. PA/AV-BRYTER

D. OMDANN
FORLYS 0GLYD

E. TRYKK PA KNAPP FORLYS 0G LYDER

@ A. KOKOAMINEN :

VAATI AIKUISEN KOKOAMARN. TYGKALUJA I TARVITA

B. KAYTETTAVAKSI CYBERFIRE-HAHMOJEN
KANSSA. KUKIN MYYDAAN ERIKSEEN,
SAATAVUUS VAIHTELEE. VALOT, LAUSEET JA
RANET AKTIVOITUVAT PAINAMALLA
PAINIKETTA JA PAINAMALLA KAHVA ALAS.

. PAALLE/POIS PRALTA-KYTKIN

D. MUUNNA,

E. PAINA PAINIKKEESTAVALOT JA ANET PAALLE

@ A. TYNAPMOAOTHEH
ATAITEITAI ZYNAPMOAOTHEH AT ENHAIKA,
AEN XPEIAZONTAI EPTAREIA,

B. T1AXPHIH ME QITOYPEX CYBERFIRE. KAGENA
TIOAEITAI ZEXQPIZTA. YTIOKEITAI XTH
AIAGEXIMOTHTA. TTATHETE TO KOYMNI &
ZMPOSTETH AABH KATQ 1A GQTA, OPAZEIZ KAI
HXOvZ

C. AJAKONTHE ENEPTOMOIHEHE/ANENEPTOMOIHZHE

D. METATPEYTE
TTA OQTA & HXOYZ
E. NATHETETO KOYMNI T1A GQTA & HXOYZ

S o+ et

@ A.MONTAZ
WYMAGANE ZHOZENIE PRIEZ OSOBE DOROSLA,
NI POTRZEBA NARZEDZ.

B. DO UZYTKUZ FIGURKAMI CYBERFIRE, SPRZEDAWANE
OSOBNO.WZALEZNOSCI 0D DOSTEPNOSC, ;
NAGSNL PREYCISK | PCHNL UCHWYTW DO, ABY WEACDYC
SWIATEA, LINIEDIALOGOWE ORAZ DZWIEKI

€. WYAGNIK

D. DOKONAJTRANSFORMAC
BYWEACKYCSWIATEA | DAWIEKI

E. NACISNL,ABY WEAGZYC SWIATEA| DWIEK

© . SSZESZERELES
AZ OSSTESTERELEST FELNGTT VEGEZZE.
NINCSSZUKSEG SZERSEANRA.

B. A CYBERFIRE FIGURAKKALVALO HASZNALATRA, MINDEGYIK
KULON VASAROLHATO MEG. A KESZLET FUGGVENYEBEN.
NYOMD MEG A GOMBOT ESTOLD LEA FOGANTYUT A
FENYEKHEZ, MONDATOKHOZ S HANGOKHOZ

C. BEKIKAPCSOLG

D. ATALAKTTES
FENVEKESHANGOK

E. NYOMD MEG A GOMBOT A FENYEKHEZ S A HANGOKHOZ

DAMNTA) o
PARGALARI YETISKINLERIN BIRLESTIRMES] GEREKIR.
ALET GEREKMEL. %

B. CYBERFIRE FIGURLERIYLE KULLANILIR, HER BIRi AYRI
SATILIR STOKLARLASINIRLDR.
I5IK, KONUSMA VE SES EFEKTLERI N DUGMEYE BASIP
KO ASAGITTIN

C. ACMA/KAPAMA DUGMES]

D. DONUSTORME
ISIKLARVE SESLERICIN

E. ISIKLARVE SESLERICIN BASIN

@ ASESTAVEN]
VYZADUJE SESTAVENi DOSPELOU 0S0BOU.
NENITREBAZADNENARADL.
B. POUZITI S FIGURKAMI CYBERFIRE. KAZDA PRODAVANA
SAMOSTATNE,V ZAVISLOSTI NA DOSTUPNOSTI,
AKTIVACI SVETEL, FRAZIAZVUK(D PROVEDETE STISKNUTIM
TLACETKA A ZATLACENIM RUKOJETI DOLD.

C. PREPINACZAPVYP.

D. PREMENA

SVETLAAZVUKY »

E. AKTIVACI SVETEL A ZVUK( PROVEDETE STISKNUTIM TLACTTKA.

 A.MONTAZ . .
JEPOTREBNE, ABY MONTAZ UROBILA DOSPELA 0S0BA.
NIESUPOTREBNEZIADNENASTROE. 5
B. NA POUZITIE S FIGURKAMI CYBERFIRE. KAZDE SA PREDAVA
2VLAST, PODEA DOSTUPNOSTI. STLACTE TLACIDLO A
POTLACTE RUKOVAT DOLE PRE SVETLA, VETY A ZVUKY
C. PREPINACZAPNUTE (ON)/ VYPNUTE (OFF)

D. PREMENA
PRESVETLAAZVUKY
E. PRE SVETLA A ZVUKY STLACTETLACIDLO

@ A. ASAMBLARE
ESTE NECESAR CA ASAMBLAREA SA FIE EFECTUATA DE
CATRE UN ADULT. NU SUNT NECESARE UNELTE.

B. SEUTILIZEAZA CU FIGURINE CYBERFIRE. SE VAND FIECARE
SEPARAT. IN FUNCTIE DE DISPONIBILITATE. APASA BUTONUL
SIIMPINGE IN JOS MANETA PENTRU A ACTIVA LUMINILE §I
AAUZI CUVINTE I SUNETE

C. COMUTATOR PORNIT/OPRIT

D. TRANSFORMA
PENTRU LUMINI $I SUNETE

E. APASA BUTONUL PENTRU LUMINI §I SUNETE

D A. (BOPKA
CBOPKY 0MXHbI OCYLECTBIIATb B3POCTIBIE.
JHCTPYMEHTb HE TPEGYIOTCA.
B. 1A UCTIONb30BAHIA COUIYPKAMM CYBERFIRE. TIPOJAIOTCA
10 OTAENbHOCTY YTOHHAVITE HAMYME, HAMUTE HA
KHOIKY, SATEM HAXXMUTE HA PYKY, 4TOBbI BKNIOYHTD
OOHbKY, OPA3bI 1 3BYKUA
C. BbIKTKOYATEND
D. TPAHCOOPMUPYVITE
YT0BbI BK/IKOYITb OFOHbKIA U 3BYKM
E. HAXMUTE HA KHOTIKY, 4TOBbI BKH04UTb OrOHbKY W 3BYKH

iy S

@ A. (TNOBABAHE
TPABBA 1A CE CITI0BH OT Bb3PACTEH.
HE CA HEOBXOAVUMM UHCTPYMEHTU.
B. 3AYTIOTPEBA C OUTYPYTE CYBERFIRE. BCAKA OUTYPKA
CEPOABA OTAETHO. PY HATWYHOCT. HATUCHETE
BYTOHA W U3BYTAVTE PBYKATA HAZOMY 3A CBETINHM,

© A. SURINKIMAS
LAISLATURI SURINKTI SUAUGES ASMUO.
|RANKIUNEREIKIA.
B. SKIRTA NAUDOTI SU FIGURELEMIS ,CYBERFIRE",
VISKAS PARDUODAMA ATSKIRAI. GALI BUTI
PARDUODAMA NE VISUR. PASPAUSKITE

@D A.36MPAHHA
HEOBXIAHO 316PATI 3 AOPOCTVMM.
IHCTPYMEHTY HE NOTPIBHI.
B. ANATPH 3 OIrYPKAMM CYBERFIRE. NIPOJAKTHCA
OKPEMO. MOXYTb HE BYTH B HAABHOCTI.
HATUCHITb KHOMKY TA NOTATHITb PYYKY BHI3,

OPA3I3BYLIM MYGTUKA IR NUSPAUSKITE RANKENELE, KAD 10 AKTUBYBATH BOTHI, OPA3H 1 3BYK
C. KABULL BKIKN ISUUNGTU SVIESOS, FRAZES IR GARSAI . TIEPEMVKAY YBIMKHYTW/BIMKHYTI
D. OGbPHETE C. JUNGIMO/ ISJUNGIMO JUNGIKLIS D. TPAHCOOPMALYA
3A CBETHIA Y 3BYLI D. KONVERTAVIMAS BOTHITA3BYKA
E. HATHCHETE BYTOHA 3A CBETTHHM H 38YL SVIESOS IR GARSAI E. HATICHITb KHOMKY LU0 AKTUBYBATY BOTHITA 38YKW
@ A SASTAVLIANJE E. PASPAUSKITE MYGTUKA, KAD SUUNGTY :
SASTAVLIANJETREBA IZVRSITI ODRASLA 00BA. SVIESOS IR GARSAI ezl A @

D A. SESTAVLIANJE
IGRACO MORA SESTAVITI ODRASLA OSEBA.
ORODJE NI POTREBNO.
B. ZAUPORABO S FIGURAMI CYBERFIRE.

ALAT NUE POTREBAN.

B. ZAUPOTREBU S FIGURICAMA CYBERFIRE. SVI DIJELOVI
PRODAJU SE ODVOJENO. OVISNO 0 RASPOLOZIVOSTI. ZA
SVIETLA, FRAZE | ZVUKOVE PRITISNITE GUMB |

ezl gl pas psl Of p3l
Olgsl gl plasal g3k ¥
Oleas ga plisadl) B -
e bl 350l 5y 3o e lgao JS pL5 .CYBERFIRE

POVUCTERUCKUPREMADOLE VSAKAJE NAPRODAJ LOCENO. ODVISNO 0D lpebly sl Iy ok JauY Al gl
€. PREKIDACZA UKLIUCIVANJE/ISKLIUCIVANJE RAZPOLOZLIVOSTI ZA LUCKE, IZREKE IN ZVOKE il Gl | Juiddl glido .C
D. PRETVARANE PRITISNI NA GUMB IN ROCKO POTISNI DOL dis=all D

ZASVIETLAT ZVUKOVE
E. PRITISNITE GUMB ZA SVJETLA | ZVUKOVE

SlgeVly elg oV Jusia)
ki) )3l Jo il E
SlgaVlg el

C. STIKALO ZA VKLOP/IZKLOP
D. PRETVORI
TALUCKE IN ZVOKE
E. PRITISNI NA GUMB ZA LUCKE IN ZVOKE




