Attach pieces with drawing compound or glue. Tip: wait for
the compound to firm up before assembly. Handle completed design with care. Compound is
designed to firm up over time, but firmness varies by thickness of application and environmental
factors, including humidity. Results vary depending on child’s age and level of skill.

Assemble les piéces avec de la péte a dessiner ou
dela colle. Conseil : attends que la pate soit dure avant de procéder a Iassemblage. Manipule
e support décoré avec soin. Bien que la pate durcisse avec le temps, sa fermeté varie selon son
énaisseur et les conditions ambiantes comme Ihumidité. Les résultats peuvent varier selon
Iage et 'habileté de lenfant.

Einzelteile mit Strukturmasse oder Klebstoff
zusammenfiigen. Tipp: Warte mit dem Zusammensetzen, bis die Strukturmasse ausgehértet
ist. Gehe mit dem fertigen Design vorsichtig um. Die Strukturmasse wurde so entwickelt,
dass sie mit der Zeit aushartet. Ihre Festigkeit héingt jedoch von der Auftragungsdicke und
weiteren Umweltfaktoren wie etwa der Luftfeuchtigkeit ab. Das Ergebnis kann je nach Alter
und Geschicklichkeit des Kindes variieren.

Fija las piezas con masa para dibujar o pegamento. Consejo: espera
aque lamasa se afirme antes de armar. Manejar el disefio terminado con cuidado. La masa
estd disefiada para afirmarse con el tiempo, pero su firmeza varia dependiendo del grosor de
la aplicacidn y de factores ambientales, inuida la humedad. Los resultados obtenidos pueden
variar en funcion de a edad y las habilidades del nifio.

Fixa as pegas com plasticina ou cola. Dica: espera quea
plasticina endurega antes da montagem. Manuseia o trabalho concluido com cuidado.
A plasticina endurece com o tempo, mas a dureza depende da espessura usada e do
meio ambiente, incluindo a humidade. Os resultados variam consoante a idade da crianga
eonivel de capacidade.

Attaccai pezzi con un po'di composto colorato o della colla.
Suggerimento: attendi che il composto sia ben solidificato prima di procedere al montaggio.
Maneggiare con cura loggetto realizzato. Il composto si solidifica in un dato tempo mail grado
diindurimento varia in funzione dello spessore del disegno e delle condizioni ambientali,
quali p. e. F'umidita. | risultati variano in base allta e ai progressi del bambino.

Maak de onderdelen vast met kleefstrips of lijm.
Tip: wacht tot de lijm iets uitgehard is voordat je je werkstuk in elkaar zet. Wees voorzichtig
met je voltooide werkstuk. Kleefstrips drogen na verloop van tijd, maar de stevigheid varieert
naargelang de aangebrachte dikte en omgevingsfactoren, zoals de vochtigheidsgraad.
De resultaten zijn afhankelijk van de leeftijd en de vaardigheid van het kind.

Féist delarna med massan eller med lim.

Tips! Vanta tills massan stelnat innan du satter ihop ditt arbete. Hantera din férdiga dekoration
forsiktigt. Massan &r utformad for att stelna med tiden, men stelheten varierar beroende pa
strangens tjocklek och omgivande faktorer, bland annat luftfuktighet. Resultatet kan variera
beroende pa hamets alder och fardigheter.

Fastgor dele med modellervoks eller im. Tip: Vent pa, at
modellervoksen bliver fast, inden du samler den. Det feerdige design skal handteres forsigtigt.
Modellervoksen er designet, sa den bliver fast med tiden, men fasthed varierer efter tykkelse
og miljafaktorer, herunder luftfugtighed. Resultaterne varierer afhzengigt af hamets
alder og evner.

Fest deler med tegnemasse eller lim. Tips: Vent til massen
har stivnet for du monterer. er forsiktig nar du berarer det ferdige kunstverket. Blandingen
erlaget ford bli fastere overtid, men fastheten varierer med tykkelsen av det du péfarer,
samt omgivelsesfaktorer, deriblant fuktighet. Resultatene av modelleringen vil variere
avhengig av bamets alder og ferdighetsniva.

Kiinnita osat askartelumassalla tai liimalla. Vinkki: odota massan
kuivumista ennen kokoamista. Kasittele valmista tydta varovasti. Massa on suunniteltu
kovettumaan ajan mydtd, mutta kovuus vaihtelee sen mukaan, kuinka paksusti massaa on
lisdtty ja ymparistotekijoiden, kuten ilmankosteuden, mukaan. Lapsen ikd ja taidot
vaikuttavat tuloksiin.

Tuvbéote koppdmia e pefypa oxediaong 1 kOMa.
TupBoulry: mepiytévere va oTepeomoinBei To eiypa mpy T ouvapyoAdynan. Xelploteite to
ohokAnpwpévo oyédio pe mpoaoy. To pefya eiva oxedaapiévo va oTepeomoteitat pe v
Tidpodo Tou xpovou, ahd n otaBepdmta dlagépet, avdhoya e To TIaYOG TrG EQapHoyr¢ Kal
TiepiBaN\ovtikoug mapdyovreg, omw n uypacia. Ta anoteNéapiata dlagépouy, avahoya e Ty
nAikia Tou maidiol kat 1o eninedo degiomac.

Przymocuj czgsci za pomocg masy zdobniczej
lub kleju. Wskazowka: Poczekaj ze skfadaniem, az masa wyschnie. Z gotowa praca obchodz
sie ostroznie. Masa twardnieje z uptywem czasu, ale jej twardos¢ zalezy od grubosci nafozonej
warstwy oraz czynnikow Srodowiskowych, w tym wilgotnosc. Precyzja wykonania ksztattow
r6ni sie w zaleznosci od wieku | umiejetnosci dziecka.

K Rogzitsd a darabokat gyurmdval vagy ragasztoval. Tandcs:
Osszerakds el6tt varj, amig a gyurma megkeményedik. Az elkésziilt diszitéssel gondosan bénj.
vel megkeményedik, azonban a keménység a felvitt anyag vastagsagatdl, illetve
nboz komyezeti tényezoktol is fiigg, mint példaul a levegd paratartalmatdl. A gyermekek
korétdl és kéziigyességétal fiiggden az eredmények eltérdek lehetnek.

: Parcalar gizim hamuru veya
tutkal kullanarak takin. Ipucu: parcalan birlestirmeden dnce hamurun sertlesmesini bekleyin.
Tamamlanmis tasariminizi elinize alirken dikkatli olun. Hamur zamanla sertlesecek sekilde
tasarlanmistir ama sertlik durumu, malzemenin uygulama kalinligi ya da nem gibi
cevresel faktorlerden etkilenebilir. Cocugun yasina ve beceri seviyesine gdre yapilan sekiller
farklilk gosterebilir.

Pripevnéte kousky hmotou pro kresleni nebo lepidlem.
Tip: Pied sestavenim vyckejte, dokud hmota neztuhne. S dokoncenym ndvrhem manipulujte
opatrné. Hmota je navrZena tak, Ze za urcitou dobu ztuhne. Jeji tuhost je vSak zavisld na tloustce
vymodelovaného kusu a na vnéjsim prostreds, zejména na vihkosti. Vysledky se mohou liit v
zavislostina véku a dovednostech ditéte.

Diely pripojte pomocou kresliacej plasteliny alebo lepidla.
Tip: Pred poskladanim pockajte, kym plastelina stvrdne. S dokoncenym dizajnom nardbajte
opatrne. Plastelina je navrhnutd tak, ze casom stvrdne, ale Cas tvrdnutia je rozny v zvislosti od
hribky pouzitia a cinitelov prostredia, vrétane vihkosti. Vysledky modelovania sa budd Iit v
zdvislosti od veku a drovne skusenosti dietata.

Ataseaza piesele cu plastilind modelatoare sau cu lipici.
Sfat: asteaptd intrirea plastilinei inainte de a asambla. Creatiile terminate trebuie manevrate cu
grija. Plastilina este astfel conceputd incét sa se intéreasca in timp, dar gradul de intarire variaza
infunctie de grosimea aplicérii i de factorii de mediu, inclusiv umiditatea. Rezultatele variazé in
functie de varsta copilului i de abilitatea acestuia.

TpukpenwTe ferany kneem v cmasKoii. Coset: nepes
BopKoii NoRXANTE, NOKa BeLLILCTBO 3aTBepAeeT. [0T0BbIV y30p TPeGyeT akkypatHoro
o6paLieHua. BelLiecTBo Co BpeMeHeM 3aTBep/eBaeT, HO ero TBEPAOCTb 3aBICHT OT TOMLLIMHI
107 M BHELLIHUIX YCTIOBHTE, BKKOUaA BNaXHOCTb. Pe3ynbTaTbl MOrYT 6biTb ApyTiMit B
3aBUCHMOCTI OT BO3DACTa 1 YPOBHA MACTEPCTBA pebetka.

3akpeneTe YacTUTe CbC CbCTaBKa 3 HaMa3BaHe
wn nenuno. ChBeT: npezv crnofaBaHe u3yakaiiTe CbCTaBKata Aa ce BTBbPAN.BHIMaTeNHO
MaHunyNMpaiiTe ChC 3aBbpLLIHAS AU3aiiH. CbCTaBKaTa e poeKTUpaHa fa Ce BTBbPAY Cnes
13BECTHO BpeMe, HO TBBPAOCTTA BAPYP CTIOPES NpUAoXeHaTa AebeniHa i dakTopuTe Ha
OKONHaTa Cpeza, BKMIOYUTENHO BAaraTa. Pe3yAaTuTe Bapupar B 3aBICMOCT OT Bb3pacTTa i
YMEHUAT Ha JeTeTo.

Pricurstite dijelove masom za crtanjeili ljepilom. Savjet: prije
sastavljanja pricekajte da se masa stvrdne. Pazljivo postupajte dovrsenim ukrasom. Masa je
napravljena tako da se s vremenom stvrdne, no tvrdoca ovisi o debljini nanoSenja i okolisnim
uvjetima, ukljucujuci viagu. Rezultati se razlikuju ovisno o djetetovoj dobi  stupnju vjestine.

Pritvirtinkite detales tempimo miSiniu arba klijais. Patarimas.
Pries surinkdami palaukite, kol modelinas sukietés. Su pabaigtu kiriniu elkités atsargiai.
Modelinas kietéja bégant laikui, bet kietumas priklauso nuo sluoksnio storio ir aplinkos veiksniy,
pavyzdziui, drégmés. Rezultatai gali skirtis, atsizvelgiant j vaiko amziy ir jgidzius.

Kose prilepiz risalno snovjo ali lepilom. Nasvet: preden izdelek
sestavis, pocakaj, da se snov strdi. Z izdelkom ravnaj previdno. Snov je izdelana tako, da se scasoma
strdi, njena trdnost pa je odvisna od debeline nanosa i okoljskih dejavnikov, med drugim vlaznosti
2raka. Rezultati so razlicni in so odvisni od otrokove starosti in sposobnosti.

Kpinitb aeani 3a gonomoroto cymilui Ans ManioBaHHA
a60 kneto. Mopazia. MMepuu Hix 30upaTy enemeHTw, 3aueKaife, A0kM Cymilu BUCOXHe. TopKaiiTech
npUKpaLLIeHoi peyi 06epexHo. Cymilu i3 Yacom TBepAHe, ane CTyNib 3aCTUraHHA 3anexuTh
BIf TOBLL{WHI HaHECEHOTO LUy T HABKONMLLHIX GaKTOpiB, 30kpema Bonioru. Pe3yibrat Moxe
BIAPI3HATUCH 3aN1eXHO BifL BIKY Ta piBHA 3AIBHOCTEI! AUTUHN.
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@ Forbest results:

3. A. Keep project flat on a table or other surface.
B. Hold Styleratanangle.

C. Make sure the tip touches the surface.
D. Move Styler slowly.
5. Replace cap to keep colour fresh.
Tosstart over, wipeit off before it dries.
If compound won't stick, press tip against surface,
make a dot, and release the Styler.
Squeeze alittle harder when starting a new tube.

6. Spedialty Tips Twist tip tightly onto tube. Hold Styler flat against
the surface at a 90-degree angle. Squeeze Styler untiltip fills
then release and slowly lift up.

7. Tomatch the design on the box, use the same colour as lines on
the template, and trace with Styler.

@ Pour un résultat optimal :

3. A. Pose ta création bien a plat sur une table ou une autre surface.

B. Tiensle Styler légérementindliné.

C. Place la pointe en contact avec la surface.

D. Déplace lentement e Styler.

Remets le bouchon pour éviter que la couleur ne séche.

Pour recommencer, essuie la péte avant quéelle ne séche.

Sila pate ne colle pas, place a pointe du tube contre la surface,

faiis un point et reléve le Styler.

Appuie un peu plus fort lorsque tu entames un nouveau tube.

6. Embouts spéciaux Fixe bien lembout sur le tube. Tiens le stylo-
décoaunangle de 90° de a surface. Appuie sur le stylo-déco
jusquia ce que l'embout se remplisse puis reléche la pression et
souléve-le lentement.

7. Pourreproduire la création de la boite, utilise la méme couleur
queles lignes dumodele et trace-les avec ton Styler.

© Um die besten Ergebnisse zu erzielen:

3. A. LegedeinBastelprojekt flach aufdenTisch oder eine andere Héiche.
B. Halte den Styler schrdg.
(. Achte darauf, dass die Spitze die Oberfléche beriihrt.
D. Bewege den Styler langsam.

5. VerschlieBe die Kartusche nach dem Designen mit dem Deckel,
damit die Farbe nicht austrocknet.
Um noch einmal neu zu beginnen, wische die Strukturmasse ab,
bevor sie trocknet.
Falls die Strukturmasse nicht auf dem Untergrund haftet, driicke
die Spitze auf die Oberfldche, mache einen Tupfen und lasse den
Styler los. Driicke etwas starker, wenn du eine neue Kartusche
eingelegt hast.

6. Spezialspitzen Die Spitze muss fest auf der Kartusche
sitzen. Setze den Stylerin einem 90-Grad-Winkel flach auf
der Oberflache auf. Betétige den Styler, bis die Spitze mit
Strukturmasse gefiillt st. Lasse den Styler dann los und bewege
ihn langsam nach oben.

7. Um das Design von der Packung nachzubilden, benutze die
gleiche Farbe wie die Linien auf der Schablone, und zeichne sie
mit dem Styler nach.

v

© Para obtener mejores resultados:

3. A. Mantén el proyecto en posicion horizontal sobre una mesa u
otra superficie.
B. Sujeta el aplicadorinclinado.
C. Aseglirate de que a punta toca la superficie.
D. Mueve el aplicador lentamente.
5. Vuelve a poner la tapa para mantener el color fresco.
Para empezar de nuevo, eliminalo antes de que se seque.
Siel compuesto no se pega, presionala punta contra la
superficie, haz un puntoy suelta el aplicador.
Presiona un poco més fuerte cuando empieces un tubo nuevo.
6. Boquillas especiales Gira la boquilla en el tubo con firmeza.
La boquilla del estilizador debe tocar la superficie a un
dngulo de 90 grados. Aprieta el estilizador hasta llenar la
boquilla. Suelta el estilizador y después retiralo lentamente.
7. Parahacer el disefio de la caja, utiliza el mismo color que las
lineas de la plantilla, y dibujalas con el aplicador.

@ Paramelhores resultados:
3. A. Usa sempre uma superficie plana.
B. Mantém a Pistola Magica inclinada.
C. Aponta tem de tocar a superficie.
D. Move a Pistola Mdgica devagar.
5. Colocaa tampa para preservar a cor.
Para recomegar, impa antes de secar.
Sea plasticina ndo colar, forca a extremidade contra a superficie,
fazum ponto e liberta a Pistola Magica.
Aperta um pouco a nova bisnaga antes de usar.

6. Dicas Especiais Fixa um bico na bisnaga. Sequra a Pistola
Magica contra a superficie com um &ngulo de 90 graus. Aperta a
Pistola Mégica até encher a ponta, liberta e levanta devagar.

7. Para copiar o desenho na caixa, usa a mesma cor das linhas do
molde e preenche com a Pistola Magica.

@ Perrisultati ottimali:

3. A. Appoggia l disegno o foggetto su una superficie piana.
B. Mantieni lo Styler inclinato.
C. Assicurati chela punta resti a contatto con la superficie.
D. Trascina lo Styler lentamente.

5. Rimettiil tappo per non lasciar essiccare il colore.
Per cancellare, strofina via il colore prima che secchi.
Seil composto non fuoriuscisse bene, premi la punta contro la
superficie fino a formare un punto, quindi rilascia lo Styler.
Quando inizi un nuovo tubetto, premila punta piil a fondo.

6. Punte da Esperto Awvita a fondo la punta sul tubetto.
Appoggia lo Styler a 90 gradi ben piatto contro la superficie.
Stringilo Styler fino a riempirne la punta, poi rilascialo
sollevalo lentamente.

7. Perrealizzare la composizione della scatola, ricalca con lo Styleri
motivi sul modello utilizzando gli stessi colori.

@ Voor de beste resultaat:
3. A. Legje werkstuk plat op een tafel of een andere vlakke
ondergrond.
B. Hou de Styler schuin vast.
C. Zorgdat de punt je werkstuk raakt.
D. Beweeg de Styler langzaam.

5. Sluit de dop na gebruik om de kleur goed te houden.

Als je opnieuw wil beginnen, moet je het materiaal wegvegen
voordat het droogis. Als het materiaal niet bljft plakken, drukje de
punt tegen het opperviak van je werktstuk, je maakt een stip en
laat de Stylerlos.

6. Speciale punten Draai de punt stevig vast op de tube. Houd de
Styler vlak tegen het oppervlak in een hoek van 90 graden. Knijp
de Styler totdat de punten gevuld zijn en ga langzaam omhoog.

7. Alsje het voorbeeld op de doos na wil maken, gebruik dan
dezelfde kleuren als de lijnen op het model en volg deze met de
Styler.

© Fiorbasta resultat:
3. A. Hall arbetet platt pé ett bord eller annan yta.
B. Hall pressenivinkel.
C. Setillatt spetsen ror vid ytan.
D. Rorpressen langsamt.
5. St pa korken for att halla fargen frésch.
Torka bort massan innan den stelnar om du vill bérja om.
Tryck pressens spets mot ytan, gdr en prick och slépp pressen om
massan inte fastnar.
Tryck lite hardare nér du birjar pa en ny tub.

6. Spedialtips Skruva fast spetsen ordentligt pa tuben. Hall
pressens spets i 90 graders vinkel mot ytan. KIdm pa pressen tills
massan fyller spetsen. Slapp den sedan och lyft sakta upp.

7. Anvéind samma férg som linjerna p& mallen och folj dem med
pressen for att kopiera mdnstret pa asken.

@ Foratfa de bedste resultater:

3. A. Arbejd med projektet pa et bord eller en anden lige overflade.
B. Hold styleren pa skra.

C. Serg for, at spidsen rorer ved overfladen.
D. Beveeg styleren langsomt.

5. Seet haetten pa igen for at holde farven frisk.

Vil du starte forfra, skal modellervoksen tarres af,inden den tarer.
Hvis modellervoksen ikke haenger ved, trykkes spidsen mod
overfladen. Lav en prik, og slip styleren.

Klem lidt hardere, nar du starter pa en ny tube.

6. Seerlige tips Drej spidsen pa tuben, sa den sidder teet. Hold
Stylervinkelret og fladt mod overfladen. Klem styleren, til
spidsen fyldes. Slip s&, og loft langsomt styleren op.

7. Brug samme farve som linjerne pa skabelonen, og folg dem med
styleren for at kopiere mansteret pa aesken.

© Forbest mulig resultat:

3. A. Haarbeidsstykket flatt pa et bord eller annen overflate.
B. Hold styleren pé skra.

C. Pass pé at tuppen berarer overflaten.
D. Beveg styleren langsomt.

5. Sett pa lokket for & holde fargen fersk.

Huis du vil begynne pa nytt, torker du massen bort far den torker.
Dersom massen ikke sitter fast, trykker du tuppen mot
overflaten, lager en prikk og slipper opp styleren.

Trykklitt hardere nar du begynner pa en ny tube.

6. Spesialtips Skru tuppen godt fast p tuben. Hold styleren flatt
mot overflaten i en 90-graders vinkel. Trykk inn styleren til
tuppen erfylt og slipp sd og laft sakte opp.

7. Fora fa samme utforming som pa esken bruker du samme farge
som linjene pa malen og falger markeringene med styleren.

@ Varmista paras lopputulos:

3. A. Pidd tyd vaakatasossa pdydalla tai muulla alustalla.
B. Pidd vahapistoolia sopivassa kulmassa.
(. Varmista, ettd krki koskettaa pintaa.
D. Liikuta vahapistoolia hitaasti.

5. Sulje korkki, jotta vérimassa i kuivu.
Jos haluat aloittaa alusta, pyyhi massa pois, ennen kuin se kuivuu.
Jos massa ei pysy kiinni pinnassa, paina karki pintaa vasten, tee
piste ja jatka vahapistoolin kayttamistd.
Purista hieman kovempaa, kun aloitat uuden vériputkilon.

6 Erikoisvinkkeja Kdanna kéirki tiukasti kiinni putkiloon.
Pidd vahapistoolia kokonaan kiinni pintaa vasten 90 asteen
kulmassa. Purista vahapistoolia kunnes karki téyttyy, sitten
vapautaja nosta hitaasti yls.

7. Jos haluat samanlaisen lopputuloksen kuin laatikon kuvassa,
kéytd samanvarisid viivoja kuin mallissa ja seuraa niitd
vahapistoolilla.

@ lakahuTepa amoteNéopiata:
3. A. TomoBetrjote v pyacia opiovtia o€ éva tpanét f My
empdvela.

B. Kpamjote o Epyaheio Zyediov oe ywvia.
C. BePawBeire mwg To dkpo ayyilel mv emgdvela.
D. Metakwijote to Epyaheio Atapoppwong apyd.

5. ZavakheioTe T Kamdk1 yia va Kpatijoete gpéoko To KO yia
endyevn yprion.
lava §avapyioete, okoumtiote T0 MWV OTEYVWOEL.
AvTo pieiypa ev koNdel, méoTe To dkpo oy empdvela, kdvie
Jta koukkida ka ameheuBepwote o Epyakeio Zyediov.
Miéote Niyo mo Suvartd 6tav Eekivdte éva Kawoupylo SwAnVAKL.

6. Exdikd Akpa Ttpiyte To midpa apyd v 010 GwNnvplo.
Kpamrore 1o Epyaheio Zyediov enimedo omy emgdvela, o
yvia 90 potpav. Miéote 1o Epyaleio Zyediou, warou To dkpo va
Vepioet kat émerta ameheuBepwoTe Kat okaoTe apyd emave.

7. Tiava dnpioupyroete o ayédio Tou KouTiow, YpnalpomolioTe To
{610 PG HE TIG YpappiéC 0TO TaTPOV Kal IYVoYpagrioTe e To
Epyaheio Aapopowong.

@ Aby uzyskacjak najlepszy efekt:

3. A. Utoz swdj projekt ptasko na stole lub innej powierzchni.
B. Trzymaj stylizator pod katem.

C. Upewnijsie, ze stylizator dotyka powierzchni.
D. Przesuwaj stylizator powoli.

5. Zawsze zakrecaj tubki, aby kolorowa masa pozostata Swieza.
Aby zacza¢ na nowo, zetrzyj mase zanim wyschnie.

Jezeli masa nie przywiera, docisnij koicowke tubki do
powierzchni, zréb kropke i odciagnij stylizator.
Napoczynajac nowa tubke Scisnij j3 nieco mocniej.

6. Specjalne koricowki Szczelnie dokre¢ koricowke do tubki.
Trzymaj stylizator pod katem 90 stopni ptasko do powierzchni.
Sciskaj stylizator, dopoki koricowka nie napetni sie masa, a
nastepnie puscipowoli go unies,

7. Aby uzyskac ten sam efekt co na opakowaniu, uzyj tego samego
koloru co linie na szablonie i obrysuj je stylizatorem.

© Alegjobb eredményekért:

3. A. Hasznéld laposan az asztalon vagy mds hasonld feliileten.
B. Tartsda megfeleld szagben a diszitdt.

C. Figyeljarra, hogy a diszitd hegye érintkezzen a feliilettel.
D. Lassan mozgasd a diszitdt.

5. Helyezd vissza a fedelét, hogy frissen maradjon a festék.
Ujrakezdéshez t6rdld le, mieltt megszérad.

Ha a gyurma nem ragad, nyomd rd a hegyet a feliiletre, készits
egy pontot, majd engedd el a diszitdt.
Uj tubus behelyezését kivetden szoritsd dssze erésebben.

6. Specidlis hegyek Csavard ré j6 erGsen a tubusra a hegyet. Tartsd
adiszitdt merlegesen a feliiletre. Szoritsd dssze a diszitdt, amig
ahegy meg nem telik, majd engedd el és lassan emeld fel.

7. Ahhoz, hogy a szinek egyezzenek a dobozon taldlhatd
diszitéssel, a vonalak meghizasahoz hasznéld ugyanazokat
aszineket, mint amelyek a sablonon [éthatok, és a vonalakat
kdvetve mésold le a diszitével a sablont.

@D Eniyisonuclan almakiigin:

3. A. Calismanizi masaya ya da bagka bir yiizeyin iizerine yatinn.
B. Tasanm Aletini belli bir agiyla tutun.

C. Tasanm aletinin ucunun yiizeye degmesi gerekmektedi.
D. Tasanm aletini yavas hareket ettirin.

5. Renklerin kurumamasticin kapadini kapatin.

Tasanminizi yeniden yapmakistiyorsaniziigin oncekin
kurumadan 6ncesilerek temizleyin.

Doh Vinci hamuru yapismazsa, Tasanm Aletinin ucunu yiizeye
bastirin, bir nokta yapin ve Tasanim Aletini serbest birakin.
Yeni bir tiiple galismaya basladiginizda Tasanm Aletini biraz
daha sertsikin.

6. Ozel ipuclan Tiipii cevirerek ucuna takin. Styler’ 90 derecelik
bir agiyla yiizeye dik bir sekilde tutun. Styler’in ucu dolana kadar
stkin ve sonra Styler serbest birakip yavasca havaya kaldinin.

7. Kutudaki tasarimi yapmakiin, sablondaki cizgilerle ayni
rengi kullanin ve Tasarim Aletiyle bu sislemeleri uygulayin.

@ Pro dosazeni nejlepsich vysledki:
3. A. Hotové dilo polozte vodorovné na stiil nebo jing povrch.
B. Drite styler naklonény.
C. Dbejte, aby se 3picka dotykala povrchu.
D. Stylerem pohybujte pomalu.
5. Nasadte vicko zpét, aby barva nevyschla.
Cheete-li zacit znovu, setfete, diive nez zaschne.
Pokud se hmota nepiilepi, zatlacte Spickou proti povrchu a poté
styler uvolnéte.
Pii praci s novou tubou stisknéte trochu silnéji.

6. Spedidlni tipy Spicku na tubu tésné nasroubujte. Dréte hrot
styleru tak, aby sméfoval kolmo k povrchu (90 stupi).
Imécknéte styler, dokud se Spicka nenaplni, a pak jej uvolnéte a
pomalu zvednéte nahoru.

7. Cheete-li docilit shodného vzhledu s modelem jako na krabidi,
pouzijte na predloze stejnou barvu linii a stylerem je obtahuite.

& Pre najlepsie vysledky:

3. A. Projekt nechajte rovno polozeny na stole alebo na inom

povrchu.
B. Podrite kresliacu pistol mierne naklonend.
C. Uistite sa, Ze sa Spicka dotyka povrchu.
D. Kresliacu pistol' pomaly postvajte.
5. Virchnak nasadte naspat, aby ste udrziavali farbu cerstvd.
Ak cheete zacat znova, utrite ju eSte predtym, nez sa zasusi.
Ak sa plastelina nelepi, pritlacte picku na povrch, urobte bodku
akresliacu pistol uvolhite.
Stisknite trochu silnejsie, ked'nacinate novdi tubu.
6. Specidlne tipy Pevne naskrutkujte $picku na tubu.
Drite kresliace pero rovno proti povrchu pod uhlom 90°.
Stlacte kresliace pero, az kym sa 3picka nenaplni a potom pustite
a pomaly pero nadvihnite.

7. Aby ste vytvorili taky dizajn ako na krabidi, pouZite rovnakd farbu

ako majd ciary na Sabldne a obkreslujte kresliacou pistolou.

@ Pentru rezultate optime:
3. A. Proiectul trebuie asezat orizontal pe 0 masd sau pe o alta
suprafatd.

B. Tine dispozitivul de stilizat inclinat.
C. Asigura-te cé varful atinge suprafata.
D. Miscd incet dispozitivul de stilizat.

5. Pune la loc capacul pentru a pastra prospetimea culorii.
Pentrua olua de lainceput, sterge inainte & se usuce.
Daca materialul nu se lipeste, apasa varful pe suprafatd, fé un
punct, apoi da drumul dispozitivului de stilizat.
(and tubul este nou, trebuie sa strangi putin mai tare.

6. Varfuri specializate Fixeaza varful strans pe tub prin rdsucire.
Tine pistolul de decorat direct pe suprafatd, in unghi de 90
de grade. Strénge pistolul de decorat pana cand varful séu se
umple, apoi elibereaza presiunea si ridicd incet vrful.

7. Pentrua copia desenul de pe cutie, foloseste aceeasi culoare caa
liniilor din model si traseaz-o cu dispozitivul de stilizat.

D Yro6bl nonyunnoch eLwe nyyiue:

3. A.Tlonoxwure nozienky Ha CToN WM Apyryio MOBEPXHOCTb.
B. [lepxwre Craiinep noa yrnom.
C. HaKoHeuHUK BomKeH KacaTbCA MOBEPXHOCTH.
D. MepemeLuaitre (raiinep MeaneHHo.

. 3aKpbIBaiiTe KPbILLIKOIA, 4T00bI Kpacka He BbiCbixana.
Y4706b1 HayaTb 3aHOBO, BLITPHTE, M10KA He BbICOXIIO.
Ecnm BelL|ecTBO He AepUTCA, NPYKMUTE HAKOHEUHUK K
TIOBEPXHOCTY, NOCTBETe TOUKY, 3aTem yoepue Craiinep.
HaumHan pabotaTb C HOBbIM TIOOUKOM, HaaBuTe UyTb
nbHee.

6. CnewmanbHbie HakoHeHWKM [1110THO pUKpyTUTE
HaKOHeYHYIK K TioBuKy. Mpunoxwe Craiinep k noBepxHOCTI 10}
yrnom 90 rpagycos. Cumaitte Craiinep, noka He HanonHUTcA
HaKOHEUHYIK, 3aTeM OTMYCTUT U ME/TIEHHO MOAHMMUT.

7. 4r06bl HapuCoBATb TaKoii e PUCYHOK, Kak Ha Kopobike,
niopGepuTe LBET, KaK y nvHUii Ha 06pasLie, 3aTem ckonvpyiite
obpaseL, c nomoLubto Craiinepa.

D 3aHait-po6pu peyntaru:
3. A. PasnonoxeTe npoekTa paBHOMepHO BbPXY Maca
W fipyra NOBBPXHOCT.

B. XBaHeTe nuctonera nog bron.

C. YBepere ce, Ye kpauLLaTa JONMPaT NOBbPXHOCTTA.

D. baBHo ABIKeTe nucToneTa.
. (MeHeTe kanaykara, 3a A3 3anasviTe LiBeTa (BeX.
3a 12 3aN04HeTe 0THOBO, 3G bpLLIETE LIBETa MPeay a U3CHXHE.
AKo CbCTaBKaTa He 1cka a 3areMHe, HaTicHeTe brbia CpAMO
TIOBbPXHOCTTa, HanpaBeTe Touka i 0cBoGoAeTe MUCTONeTa.
Koraro 3anousare HoBa Ty61uKa, CTUCHETE MaNKo N0-CANHO.
(newvianHu HakpaitHILIM 3aByiiTe 3paBO HakpaiiHuka
BbPXY TybuuKaTa. XBaHeTe CTUNM3aTopa BOAOPABHO CIPAMO
MOBBPXHOCTTa NPY 90-TPazyCoB brbA. (TvicHeTe cTUnM3aTOpa,
J0KaTO HaKPaITHKBT e U3MBAHY, CNIez; ToBa 0B0G0AETe
6aBHO NoBAVrHeTe.
322 CbOTBETCTBA HA AU3aiiHa Ha KyTUATa, M3N0N3BaiATe
CbLUYA UBAT KAKTO Ha SIMHUUTE Ha LLA6NOHa 1 0uepTaiiTe Cbe
CTv3aTopa.

@ Zanajbolji rezultat:

3. A Sablonu postavite na ravnu povisinu kaotoje stol il liéno.

B. Alat za stiliziranje drZite pod kutem.

C. Vrhmora dodirivati povrsinu.

D. Polako pomicite alat za stiliziranje.

Zamijenite cep da biboja ostala svjeza.

Leltelipocetip obriite radnu povisinu

Akose masa e lijepi, pritisnite vrh tube o povrsinu, napravite tockicu

iopustite stisak na alatu za stiliziranje.

Na pocetku koristenja novom tubom potrebno je malo jace

pritisnuti alat.

6. Posebni savjetiVith cvrsto uvjte na tubu. Alat za stiliziranje dréite ravno
napovisini pod kutom od 90 stupnjeva. Pritisnite alat za stiliziranje dok
sevrhnenapuni, a zatim ga otpustitei polako podignite.

7. Ako Zelite posticiisti dizajn kao na kutiji, odaberite boje jednake
linijama na Sabloni i pratite linije alatom za stiliziranje.
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© Kaip gauti geriausia rezultata:

3. A. Padékite maketa ant stalo arba kito lygaus paviriaus.

B. Dekoravimo jrankj laikykite pakreipta.

C. [sitikinkite, kad galiuku lieciate pavirsiy.

D. Létai pieskite dekoravimo jrankiu.

Uzdékite dangtelj, kad dazai nesudzidty.

Jeinorite pradéti i§ naujo, nuvalykite modeling, ko jis nesudziavo.

Jeimodelinas nelimpa, prie pavirsiaus prispauskite dekoravimo

jrankio galiuka, uzdékite taska ir jrank; atleiskite. Pradéje nauja

tiibele, paspauskite Siek tiek stipriau.

6. Spedialis patarimai Tvirtai prisukite prie tibelés. Dekoravimo
jrankj laikykite prispausta prie pavirsiaus 90 laipsniy kampu.
Suspauskite dekoravimo priemone, kad galiukas prisipildyty, tada
létai pakelkite.

7. Jeinorite padaryti tok] patj maket, koks parodytas ant dézés,
naudokite Sablone nurodytas spalvasir pieskite dekoravimo
jrankiu.

[

@ Zanajbolje rezultate:
3. A. Izdelek ravno postavite na mizo ali drugo povrsino.
B. Drzite pripomocek Styler pod kotom.
C. Preverite, ali se konica dotika povrsine.
D. Pocasi premikajte pripomocek Styler.
. Privijte pokrovcek, da bo barva ostala sveza.
(e 7elite zaceti znova, obriite, preden se posusi.
Ce snov ni lepljiva, konico pritisnite ob povrsino, da napravite piko,
nato pa sprostite pripomocek Styler.
Ko namestite novo tubo, stisnite nekoliko mocneje.

6. Nasveti za posebnosti Model za oblikovanje trdno privij na tubo.
Pripomocek Styler mora biti pod kotom 90 stopinj. Stisni rocici
pripomocka, da napolnis model za oblikovanje, in pripomocek
podasi privzdigni.

7. CeZelite poustvariti vzorec z embalaze, uporabite enake barve, kot
5o linije na predlogi, in jih prevlecite s pripomockom Styler.

[

@ fK BOCATTH HaVIKpALLKUX pe3yNbTaTiB:

3. A. TpaujtoifTe Ha CTOI 4vt iHLLIiA PIBHII NOBEPXHI.
B. Tpumaiire craiinep nip kytom.
C. BrieBHITbCA, L0 HAKOHEUHNK TOPKAETHCA MOBEPXHI.
D. Tepecysaiire cTaiinep noBinbHo.

5. 3aKpuBaiiTe KOBMauOK, LLi0G KOip 3aNMLLIABCA ACKPaBIM.

LLlo6 nouati 3aH0BO, BUTPITb CyMilL, J0KI BOHa He BUCOXTTa.
fIKLL{O CyMiLLI He NPUCTaE, NPUTUCHITH HAKOHEYHIK A0 OBEpXHi,
3p06iTb TOUKY Ta NiAHiMITL CTaiinep.

(CTUCKAIATE TPOXI CYUNbHILLE, KON NNOYYHAETE HOBY THOGWK.

6. Kopuci nopapu LLinbHo 3akpyuyiiTe HAKOHEUHNK Ha THOGWKY.
TpvmaliTe cTaiinep, npuTcKatou o noepxH, nif Kyrom 90
rpapycis. (TvckaitTe Craiinep 0KV He HaMOBHUTLCA KiHYMK, MOTIM
BiANYCTiTb Ta N0BINLHO NIAHIMITH.

7. LLlo6 BigTBOP ito, 306p Ha Kopo6ui, 06BeaiTb
i TIM CAMVIM KONbOPOM, LU 1 Ha LIaBOHi.
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