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Захва
тывающая ГОНКА на ВРЕМЯ!

МОНСТР!
Спасайся ктоСпасайся кто
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   КтоКто  БОИТСЯ. . .БОИТСЯ. . .
МОНСТРОВ? МОНСТРОВ? 

3D ЗАМОК3D ЗАМОКИгры Игры KIDS LOVE MONSTERS основаны на простом осознании одного основаны на простом осознании одного 
из известных фактов, который наша культура продолжает недооценивать: из известных фактов, который наша культура продолжает недооценивать: 
детей привлекает всё странное и удивительное, порой противоречащее детей привлекает всё странное и удивительное, порой противоречащее 
законам природы. Короче говоря, дети любят всё необычное! Отсюда законам природы. Короче говоря, дети любят всё необычное! Отсюда 
Монстры. Возможно, вы об этом не знали, но слово “монстр” не Монстры. Возможно, вы об этом не знали, но слово “монстр” не 
всегда означало что-то негативное: ведь “monstrum” на латыни всегда означало что-то негативное: ведь “monstrum” на латыни 
означает “необыкновенно выглядящее существо”! Вы подумаете, но ведь означает “необыкновенно выглядящее существо”! Вы подумаете, но ведь 
монстры могут пугать детей! И это правда. Но это же лежит в основе монстры могут пугать детей! И это правда. Но это же лежит в основе 
привлекательности. Именно этот страх, как ничто другое, пробуждает привлекательности. Именно этот страх, как ничто другое, пробуждает 
любопытство и  воображение у детей (и не только детей), и стимулирует любопытство и  воображение у детей (и не только детей), и стимулирует 
проявление эмоций. В KIDS LOVE MONSTERS мы не пытаемся прогонять проявление эмоций. В KIDS LOVE MONSTERS мы не пытаемся прогонять 
Монстров, а создаём для них их собственный причудливый мир. В нём Монстров, а создаём для них их собственный причудливый мир. В нём 
говорят на их языке, там Монстры становятся для детей товарищами говорят на их языке, там Монстры становятся для детей товарищами 
по играм, что делает их удивительными звёздами множества весёлых по играм, что делает их удивительными звёздами множества весёлых 
вдохновляющих и обучающих заданий! Весело и очень познавательно. вдохновляющих и обучающих заданий! Весело и очень познавательно. 
Но подождите - есть ещё кое-что: Наши Монстры  (простите, мы Но подождите - есть ещё кое-что: Наши Монстры  (простите, мы 
действительно влюблены в этих очаровательных существ) - это не действительно влюблены в этих очаровательных существ) - это не 
просто увлекательная среда, с помощью которой можно создавать просто увлекательная среда, с помощью которой можно создавать 
образовательные материалы. Монстры представляют собой ценность образовательные материалы. Монстры представляют собой ценность 
сами по себе, в той степени, в которой они питают детское воображение, сами по себе, в той степени, в которой они питают детское воображение, 
придают ему форму и воплощают в жизнь. Они учат детей искать и придают ему форму и воплощают в жизнь. Они учат детей искать и 
видеть возможности за пределами внешности, помогают познакомиться с видеть возможности за пределами внешности, помогают познакомиться с 
культурным разнообразием и показывают новые способы мышления – культурным разнообразием и показывают новые способы мышления – 
образного и креативного.  Монстры дают детям возможность выразить образного и креативного.  Монстры дают детям возможность выразить 
через них свои качества и эмоции, которым не всегда отводится через них свои качества и эмоции, которым не всегда отводится 
достаточно места и внимания в нашем обществе.  Поэтому мы говорим: достаточно места и внимания в нашем обществе.  Поэтому мы говорим: 
да здравствуют шестиглазые, пятиногие, трёхголовые  и похожие на да здравствуют шестиглазые, пятиногие, трёхголовые  и похожие на 
желе существа! И кто знает,  может быть, наблюдая за игрой детей, желе существа! И кто знает,  может быть, наблюдая за игрой детей, 
даже взрослые смогут заново открыть для себя что-то важное и даже взрослые смогут заново открыть для себя что-то важное и 
давно забытое!давно забытое!
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…. WITH CARD STANDS!…. WITH CARD STANDS!….…. С ПОДСТАВКАМИ С ПОДСТАВКАМИ

CHARACTER PAWNS...CHARACTER PAWNS...ФИШКИ ПЕРСОНАЖИФИШКИ ПЕРСОНАЖИ

ЛУННЫ
Й

ЛУННЫ
Й

ДИСКДИСК

   СоставСостав
наборанабора

3D ЗАМОК3D ЗАМОК

Игровое поле, 3D замок, лунный диск, стрелочный указатель, 8 фигурныхперсонажей с подставками
Количество игроков: от 2 до 8

Рекомендуемый возраст: 5+

УКАЗАТЕЛЬУКАЗАТЕЛЬ
СТРЕЛОЧНЫЙСТРЕЛОЧНЫЙ

ИГРОВОЕИГРОВОЕПОЛЕПОЛЕ
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ВВЕДЕНИЕ
Солнце село, и постепенно на землю 
опускается тишина - на леса, долины, 

поля, даже города. Один за другим гаснут огни в домах: дети 
и взрослые ложатся спать, целуют друг друга на ночь, а затем 
закрывают глаза, счастливые и умиротворённые, в ожидании 
завтрашнего дня. Но... не всем пора спать!
Замок МонстровЗамок Монстров  - очень странное и загадочное место: в нём 
обитают причудливые персонажи, которые боятся солнца. И не 
зря... его свет ослепляет их и заставляет исчезнуть! Вот почему 
в Замке Монстров жизнь идёт наоборот. Да, именно так, НАОБОРОТ! 
Итак, пока вы надеваете свои пижамы, эти странные существа 
только начинают просыпаться, делать зарядку и завтракать. А когда 
вы уже крепко заснёте, они будут резвиться под луной и звёздами: 
играть, шутить и гоняться друг за другом без остановки в саду 
Замка.
Однако время идёт для всех, и лунный дисклунный диск, который вращается 
на башне Замка, служит напоминанием об этом!
Итак, в тот самый момент, когда вы протрёте глаза на рассвете, 
наши милые друзья разбегутся по своим кроватям в темноте Замка 
Монстров. Но играть - это так весело! Иногда даже им трудно 
остановиться ... 
Помогите им вернуться домой в безопасное место до наступления 
нового дня ... если вы не хотите, чтобы они исчезли под лучами 
Солнца!

ВЕСЕЛЬЕ 
НАЧИНАЕТСЯ!
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ПередНАЧАЛОМ ИГРЫ ...
.... Постройте ЗАМОК, как показано на картинках!

1b

2

1a
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4

3

ПерваяПервая
луналуна
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5

ЛУННЫЙ ДИСКЛУННЫЙ ДИСК НУЖНО  НУЖНО 

ВЫСТАВИТЬ НАВЫСТАВИТЬ НА   ПЕРВУЮ ЛУНУ ПЕРВУЮ ЛУНУ  

справа от дневного с
олнца:

справа от дневного с
олнца:

во время игры он будет поворачиват
ься на 

во время игры он будет поворачиват
ься на 

одну секцию за раз по часовой ст
релке до 

одну секцию за раз по часовой ст
релке до 

восхода солнца, кото
рый означает последний

 
восхода солнца, кото

рый означает последний
 

ход в игре, перед рас
светом.

ход в игре, перед рас
светом.

ПОВОРАЧИВАЙТЕ ПО ЧАСОВОЙ СТРЕЛКЕ

ПОВОРАЧИВАЙТЕ ПО ЧАСОВОЙ СТРЕЛКЕ

ПерваяПервая
луналуна

non ricordo

più se stavo

spingendo,

o mantenendo

qualcosa...

КАК РАБОТАЕТ 
ЛУННЫЙ 
ДИСК?
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non ricordo
più se stavo
spingendo,

o mantenendo
qualcosa...

ПЕРСОНАЖИ 
И СТРЕЛОЧНЫЙ
  УКАЗАТЕЛЬ

Поместите восемь
фишек-персонажей
в их подставки ...
... а также установите стрелку
в стрелочный указатель,
как показано на рисунке.

Теперь разместите ВСЕ
восемь персонажей на
игровом поле, каждого
на стартовом квадрате
своей полосы.

РАСПОЛОЖЕНИЕ 
ЗАМКА
Замок должен располагаться
на краю игрового поля, где 
находится конец дорожек.  

2

1
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Давайте познакомимся поближе с нашими
ДРУЗЬЯМИ-МОНСТРАМИ! 

монстр, который может постоянно менять свой облик монстр, который может постоянно менять свой облик 
из-за страсти к фотографии. Граф Вампир, который из-за страсти к фотографии. Граф Вампир, который 
очень тщеславен, решил нанять его в качестве очень тщеславен, решил нанять его в качестве 
официального фотографа, чтобы запечатлеть его в официального фотографа, чтобы запечатлеть его в 
лучших образах и показать великолепие его замка!лучших образах и показать великолепие его замка!

мастер в замке, помогает графу Вампиру решать все мастер в замке, помогает графу Вампиру решать все 
мелкие бытовые вопросы. Правда, его очень легко мелкие бытовые вопросы. Правда, его очень легко 
испугать, и он панически боится мышей!испугать, и он панически боится мышей!

отвечает за починку всего электрооборудования в отвечает за починку всего электрооборудования в 
замке и за обучение графа Вампира пользованию замке и за обучение графа Вампира пользованию 
интернетом. Однако он настолько медлителен, интернетом. Однако он настолько медлителен, 
что может целый день включать электрическую что может целый день включать электрическую 
вилку в розетку.вилку в розетку.

близкий друг графа Вампира, его близкий друг графа Вампира, его 
страсть - ухаживать за садом замка. страсть - ухаживать за садом замка. 
Он главный помощник графа: сильный Он главный помощник графа: сильный 
и мускулистый, любит почесывать за и мускулистый, любит почесывать за 
ушами и любоваться полной луной!ушами и любоваться полной луной!
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когда-то давно он управлял самолетом графа когда-то давно он управлял самолетом графа 
Вампира, но однажды потерял хладнокровие Вампира, но однажды потерял хладнокровие 
во время слишком смелого воздушного трюка. во время слишком смелого воздушного трюка. 
Когда он был жив, он был очарователен. Когда он был жив, он был очарователен. 
Сейчас же и вовсе считает, что абсолютно Сейчас же и вовсе считает, что абсолютно 
неотразим!неотразим!

раздражающая соседка графа Вампира, которая всегда жалуется раздражающая соседка графа Вампира, которая всегда жалуется 
на всё, особенно на шум, который он и его друзья создают во на всё, особенно на шум, который он и его друзья создают во 
время своих вечеринок! Часто она и граф Вампир по очереди время своих вечеринок! Часто она и граф Вампир по очереди 
подшучивают друг над другом, что заканчивается тем, что они подшучивают друг над другом, что заканчивается тем, что они 
бросаются друг в друга всевозможной садовой утварью.бросаются друг в друга всевозможной садовой утварью.

очевидно, граф замка Монстров: стремительный и очевидно, граф замка Монстров: стремительный и 
импульсивный персонаж, с которым, в то же время, очень импульсивный персонаж, с которым, в то же время, очень 
весело! Любит томатный сок и питает слабость к красному весело! Любит томатный сок и питает слабость к красному 
цвету!цвету!

кухарка графа Вампира. Граф просто обожает кухарка графа Вампира. Граф просто обожает 
ее эклеры с паучьей слюной и суп из перьев ее эклеры с паучьей слюной и суп из перьев 
гиппогрифа. (Если верить слухам, ходящим по гиппогрифа. (Если верить слухам, ходящим по 
замку, она тайная подружка Зомби!)замку, она тайная подружка Зомби!)

У каждого персонажа

своя дорога на игровом 

поле: найдите все пр
едметы, 

принадлежащие нашим 

друзьям!
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ЦЕЛЬ ЦЕЛЬ ИГРЫ!ИГРЫ!
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Солнце село, и лунный диск начал 
вращаться...время идёт, и рассвет 

наступит в мгновение ока! 
Верните персонажей 

В ЗАМОК МОНСТРОВ, и поскорее - иначе 
наши друзья будут ослеплены солнечным 

светом!   

СКОРЕЕ! СОЛНЦЕ ВСТАЕТ! 

ПОМОГИИИТЕ!!!!

ЦЕЛЬ ЦЕЛЬ ИГРЫ!ИГРЫ!

ТОТ, КТО К НАСТУПЛЕНИЮ ТОТ, КТО К НАСТУПЛЕНИЮ 
НОВОГО ДНЯ СПАСЁТ БОЛЬШЕ НОВОГО ДНЯ СПАСЁТ БОЛЬШЕ 
ПЕРСОНАЖЕЙ, ПОБЕЖДАЕТ!ПЕРСОНАЖЕЙ, ПОБЕЖДАЕТ!
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Самый младший игрок идёт первым, за 
ним следуют другие игроки по часовой 
стрелке. Во время своего хода они выбирают 
и объявляют первого персонажа, которого хотят спасти (например, 
”Я спасу ГРАФА ВАМПИРА!”), вращают СТРЕЛОЧНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ, чтобы 
этот персонаж продвинулся вперёд, а затем передают эстафету 
следующему игроку. После того как все игроки сделали свой ход, 
лунный диск перемещается на одну секцию по часовой стрелке.   

ОТДЕЛЬНЫЕ ПЕРСОНАЖИ ПЕРЕМЕЩАЮТСЯ ПО ИГРОВОМУ ПОЛЮ, 
СЛЕДУЯ УКАЗАНИЯМ СТРЕЛКИ НА УКАЗАТЕЛЕ: 

Переместитесь вперед
на одну клетку

Идите к ЛЕСТНИЦЕ Замка 
Монстров и оставайтесь на 
лестничной площадке, пока не 
наступит ваша очередь крутить 

стрелочный указатель. Если стрелка 
окажется на удачном участке (+1, +2, +3, 
+4, ВОЛШЕБНИК, ЗАМОК), выбранный вами 
монстр отправится прямо в Большой 
зал Замка и будет в безопасности! 
Если стрелка попадает на неудачный 
участок (-2, ВЕДЬМА-ПРОКАЗНИЦА), к 
сожалению, выбранный вами монстр 
вернется на стартовую клетку. 
Если стрелка снова указывает на 
Лестницу, вам придется подождать 
до следующего поворота лунного 
диска, чтобы вращать стрелку 

еще раз.

Переместитесь вперед
на две клетки

Переместитесь вперед
на три клетки

Переместитесь вперед
на четыре клетки

Вернитесь на две клетки 
(если вы в начале, 
оставайтесь на месте)

Испытайте свою удачу: 
вращайте СТРЕЛОЧНЫЙ 
УКАЗАТЕЛЬ один раз еще!

КАК КАК ИГРАТЬ
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ВОЛШЕБНИК заставляет 
лунный диск вернуться 
на одну фазу назад (что 
означает, на одну секцию 

назад, против часовой стрелки). 
Благодаря этому заклинанию у всех 
игроков будет больше времени, чтобы 
доставить своих друзей-монстров в 
безопасное место!

ВЕДЬМА-ПРОКАЗНИЦА стоит у вас на пути - вы теряете 
ход!

ЗАМОК открыт! Бегите прямо
в БОЛЬШОЙ ЗАЛ на первом этаже ЗАМКА 
МОНСТРОВ. Вы в безопасности!

ВНИМАНИЕ! 
Одновременно может быть спасен 
только один персонаж: если, например, 
игрок объявляет, что хочет спасти 
графа Вампира, он не может выбрать 

или попытаться спасти другого 
персонажа, пока не доставит 
графа в безопасное место в 
Большом зале Замка!

НЕБОЛЬШОЙ СОВЕТ: чтобы не сбиться со счета, вы 
можете записать СПАСЁННЫХ 
персонажей и игрока, который их 
спас, на листе бумаги. Таким 
образом, в конце игры будет 
легче объявить победителя!

Тереза
- ВАМПИР граф

- ВЕДЬМА проказница

Джорджия
- ЗОМБИ электрик

- СКЕЛЕТ простокрасавчик
- МУМИЯ мастерна все руки

ПО
ВЕ
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ИТ

Е 
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ИВ

 ЧА
СОВ

ОЙ СТРЕЛ
КИ!

ПО
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Е 
ПР

ОТ
ИВ

 ЧА
СОВ

ОЙ СТРЕЛ
КИ!

ЭЙ! А ТЕПЕРЬ ПОПЫТАЙСЯ СПАСТИ МЕНЯ!

БЕЗОПАСНОСТИ!БЕЗОПАСНОСТИ!
ДА! Я ВДА! Я В

КАК КАК ИГРАТЬ
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ВНИМАНИЕ! ВНИМАНИЕ!  
На каждой дорожке есть три специальных клетки: 
“КОТЁЛ”, “МИМ” и “ВОЛШЕБНОЕ ЗАКЛИНАНИЕ”. 

Что произойдет, если персонаж окажется на одной из этих 
клеток? Игрок должен пройти тест: если он пройдет его 
успешно, сможет снова вращать стрелку. Если потерпит 
неудачу – потеряет ход!

•• КОТЁЛ:КОТЁЛ: игрок должен придумать отвратительное 
“антисветовое” зелье и перечислить по крайней мере 
пять его премерзких ингредиентов.
•• МИМ:МИМ: игрок должен изобразить с помощью пантомимы 
любого персонажа кроме своего. Можно также 
издавать звуки, но не использовать слова. Остальным 
игрокам нужно угадать его. Тот, кто угадал первым, 
перемещается на одну клетку вперёд.
•• ВОЛШЕБНОЕ ЗАКЛИНАНИЕ:ВОЛШЕБНОЕ ЗАКЛИНАНИЕ: игрок должен выучить 
волшебное заклинание своего персонажа и повторить ее 
три раза подряд.

ВОЛШЕБНЫЕ ЗАКЛИНАНИЯ: 

НАЕСТЬСЯ ВДОВОЛЬ ОБОЖАЮ, 
НО ЭТО СКРОЕТ ТЬМА НОЧНАЯ!

О, НАКОНЕЦ-ТО ВНОВЬ 
ТЕМНО – НАДЕНУ КРАСНОЕ 
ПАЛЬТО!

НА ФОТО НОЧЬЮ ВСЕ
КАК МЫШКИ – С ГЛАЗАМИ
КРАСНЫМИ ОТ ВСПЫШКИ!

ОПЯТЬ НЕТ В ЗАМКЕ ИНТЕРНЕТА,
КАК ПОЧИНИТЬ ВСЁ ДО РАССВЕТА?!

ПОВА
Р 

привид
ениеПОВА
Р 

привид
ениеПОВА
Р 

привид
ениеПОВА

Р 

привид
ениеПОВА
Р 
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ениеПОВА
Р 

привид
ение

ЗОМБИ
электрикЗОМБИ
электрикЗОМБИ
электрикЗОМБИ
электрикЗОМБИ
электрикЗОМБИ
электрик

ОБОРОТЕНЬ
фотографОБОРОТЕНЬ
фотографОБОРОТЕНЬ
фотографОБОРОТЕНЬ
фотографОБОРОТЕНЬ
фотографОБОРОТЕНЬ
фотограф

ВАМПИР 
графВАМПИР 
графВАМПИР 
графВАМПИР 
графВАМПИР 
графВАМПИР 
граф
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ФИНАЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ
Когда останется только один персонаж, которого нужно спасти, 
каждый игрок будет соревноваться за его спасение - то есть, все 
игроки будут играть одной фишкой (например, если последним 
оставшимся персонажем является граф Вампир, когда подходит 
очередь, каждый игрок будут перемещать графа Вампира). Игрок, 
который первым сумеет доставить его в безопасное место внутри 
Замка, станет спасителем последнего оставшегося персонажа!

ЧТО ПРОИСХОДИТ В СЛУЧАЕ НИЧЬЕЙ?
Если в конце игры игроки спасли одинаковое количество персонажей, 
побеждает игрок, который первым спас это количество
персонажей  (т.е. за меньшее количество ходов).

ВЫ ОСТАНОВИЛИСЬ НА ПОСЛЕДНЕЙ
КЛЕТКЕ ПЕРЕД ЗАМКОМ?
Вам нужно сделать ещё один ход, чтобыВам нужно сделать ещё один ход, чтобы
выбранный вами персонаж спряталсявыбранный вами персонаж спрятался
в Замке Монстров!в Замке Монстров!

ГОТОВЫ ИГРАТЬ?
ВПЕРЁД!

В САДУ ПРЕКРАСНО
ПОД ЛУНОЮ – ГАЗОН СТРИГУ,
НА НЕБО ВОЮ!

МНЕ ЛУННЫЙ СВЕТ К ЛИЦУ – НЕ 
ИМ, ВЕДЬ ЭТО Я – НЕОТРАЗИМ!

БЕЗ СВЕТА ХОТЬ И
БЕЗОПАСНО – МЫШИНЫЙ
ПИСК БОЮСЬ УЖАСНО!

ЛЮБЛЮ Я ТАК ПОХОХОТАТЬ,
ЧТО ГРАФА МОЖНО ИСПУГАТЬ!

НАКОНЕЦ-ТО!Я почти добрался до замка!

МУМИЯ
мастер

на все р
уки

МУМИЯ
мастер
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на все р
уки

МУМИЯ
мастер
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ВЕДЬМА 
проказницаВЕДЬМА 
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проказницаВЕДЬМА 
проказницаВЕДЬМА 
проказница

ОБОРОТЕНЬ
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СКЕЛЕТ 
просто

красавчик
СКЕЛЕТ 
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СКЕЛЕТ 
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красавчик
СКЕЛЕТ 
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красавчик
СКЕЛЕТ 
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СКЕЛЕТ 
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красавчик
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