Tip: wait for the compound to firm up before opening the box.
Handle completed design with care. Compound is designed to firm up over time
but firmness varies by thickness of application and environmental factors, including
humidity.

Conseil : attends que la pate soit ferme avant d‘ouvrir le coffre.
Manipule le support décoré avec soin. Bien que la pate durcisse avec le temps, sa
fermeté varie selon son épaisseur et les conditions ambiantes comme I'humidité.

Tipp: Lasse die Strukturmasse aushdrten, bevor du den
Schmuckkasten offnest. Gehe mit dem fertigen Design vorsichtig um.
Die Farbmasse wurde so entwickelt, dass sie mit der Zeit aushartet, doch

Tip: Pred otevienim krabicky vyckejte, dokud hmota neztuhne.
S dokoncenym navrhem manipulujte opatrné. Hmota je navrzena tak, Ze za urcitou
dobu ztuhne. Jeji tuhost je v3ak zavisld na tloustce vymodelovaného kusu a na
vnéjsim prostredi, zejména na vlhkosti.

Tip: predtym, neZ krabicu otvorite, pockajte, kjm plastelina
nestvrdne. S dokoncenym dizajnom nardbajte opatrne. Plastelina je navrhnutd tak,
Ze Casom stvrdne, ale Cas tvrdnutia je rozny v zavislosti od hribky poutitia a cinitelov
prostredia, vrtane vlhkosti.

Sfat: asteaptd intarirea materialului fnainte sa deschizi cutia.
Creatiile terminate trebuie manevrate cu grija. Materialul este astfel conceput incat

@ Works on wood, cardboard, paper, duct tape and more. Will stain some surfaces; check with a parent.

@ Fonctionne sur le bois, le carton, le papier, le ruban adhésif et bien plus encore. Risque de tacher certaines surfaces. La supervision d'un

adulte est recommandée.

© Geeignet fiir Holz, Pappe, Papier, Klebeband und mehr. Hinterldsst auf einigen Oberfléchen Flecken. Frage deine Eltern.
© Funciona sobre madera, carton, papel, cinta adhesiva y mas. Puede manchar algunas superficies. Comprueba con un adulto.

@ Podes brincar sob a madeira, cartao, papel e outros. Pode sujar algumas superficies. Verifica com um adulto.
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ihre Festigkeit hangt von der Auftragungsdicke und Umweltfaktoren wie sd se intareasca lent in timp, dar gradul de intdrire variaza in functie de grosimea @ Funziona sulegno, cartone, carta, nastro adesivo e altro ancora. Puo macchiare alcuni tipi di superfici; controlla con un adulto.
Luftfeuchtigkeit ab. aplicarii si de factorii de mediu, inclusiv umiditatea. q o D INSPIRATION GUIDE
9 : ’ ’ @ Werkt op hout, karton, papier, plakband en meer. Maakt vlekken op bepaalde oppervlakken. Vraag na bij een ouder. © GUIDE (REATIF
Consejo: antes de abrir la caja, espera a que la pasta se CoBer: mpexie Yem OTKPbIBATb KOPOGKY, MofOXAMTE, MoKa © Fungerarpatri er vavteip, mm. Kan qe fickar n en del ytor. Friaa en forilder

endurezca. Sujeta el disefio acabado con cuidado. El compuesto esta disefiado BeLLecTB0 3aTBepAeer. [0ToBblil y30p TpebyeT akkyparHoro o6patuenus. Bewectso 9 . patra, papp, pa|.)p ‘ Jp, mm. fang P A : IDEENHEFT
para endurecerse con el paso del tiempo pero su firmeza varia dependiendo del €0 BpEMeHewM 3aTBEPABAET, HO €10 TBEPAOCTb 3BICHT OT TOMLUMHI CMOA 1 BHELWHMX @ Virker pa tre, karton, papir, gaffatape m.m. Vil plette nogle overflader. Sparg en foreelder om lov. {0
grosor de la aplicacidn y de factores ambientales, incluida la humedad. PRI ELRE LIS © Virker pa tre, papp, papir, duct tape med mer. Lager flekker pa enkelte overflater. Har med en forelder. © GUIADE IDEAS

Dy e quea TR cilEp s dediiis g CoBer: 31aKaiiTe CbCTaBHara fa Ce BTGP @ Voidaan kayttaa puulle, pahville, paperille, ilmastointiteipille ja muille pinnoille. Tahraa joitakin pintoja. Varmista asia vanhemmilta
caixa das joias. Manuseia o trahalho concluido com cuidado. A plasticina endurece npezu /12 0TBOPUTE KYTUATA. BHAMATeAHO MaHUTynupaiiTe CbC 3aBbpLLIEHIA AU3aitH. 'Y‘t ! P 'l? ,'pap . ; ! ! pille) ’ P ! ' ! ' P ) ). . ' @ GUIA DEIDEIAS
com o tempo, mas a dureza depende da espessura usada e do meio ambiente, (bCTaBKaTa @ NPOeKTUpaHa Ja ce BTBbPAY Clief U3BECTHO BpeMe, HO TBbpAOCTTa @ Nervoupyei og §UMo, YapTovi, Xapti, KOAANTIKI Tanvia Kat dAAa. Aekidlel oplopiéveg em@aveleg. Pwrote évav yovéa. © MANUALE
incluindo 2 humidade. szm’:{;:zzxsﬁéﬁ:faeTT”aTa Ha pATraHe i §aKTOpUTE Ha OKOTHTa Cpeaa, @ Nadaje sie do drewna, tektury, papieru, szkfa, plastiku, tasmy klejacej i innych materiatow. Plami niektére powierzchnie. Zapytaj rodzicow. D’ISPIRAZIONE

Suggerimento: attendi che il composto s sia solidificato © Hasznalhato fan, kartonpapiron, papiron, ragasztészalagon és mas feliileteken is. Bizonyos feliileteken foltot hagyhat. Kéj tandcsod sziileidtél
prima di aprire lo scrigno. Maneggia con cura loggetto realizzato. Il composto Savjet: pricekajte da se masa strdne prije nego Sto otvorite = papiron, pap o 9 9 o " y gynat. K€ : ¢ INSPIRATIEGIDS
si solidifica in un dato tempo ma il grado di indurimento varia in funzione dello kutiju. Pazljivo postupajte s doyrieqim ukras.t.m.L Mas? je‘ ngprav!{eqa takp qa se @ Ahsap, karton, kagit, yapistina bant ve birok malzeme iizerinde kullanilabilir. Baz: yiizeylerde leke birakir. Anne veya babaniza sorun.
spessore del disegno e delle condizioni ambientali, quali p.es. 'umidita. s :lr.e'?e.no,.'n lm”dne’ Rl ek et @ Vhodné pro pouZiti na dfevo, karton, univerzalni lepici pasku a dalsi materialy. Na nékterych povrsich mize zanechat skvry. © INSPIRATIONSGUIDE

ukijucujuci viagu. i

Tip: Wacht tot het materiaal droog is voordat je de doos N Kontrolu provedte s rodici. @ INSPIRATIONSGUIDE
opent. Wees voorzichtig met je voltooide werkstuk. Het materiaal droogt op Patarimas. PrieS atidarydami dezute palaukite, kol modelinas @ Funguje na drevo, kartonovy papier, papier, foliu a iné. Moze zanechat $kvmy na niektorych povrchoch. Opytajte sarodica
den duur, maar de stevigheid varieert naargelang de dikte van aanbrengen en sukietés. Su pabaigtu kiriniu elkités atsargiai. Modelinas kietéja bégant laikui, bet o . . S o . L © INSPIRASJONSGUIDE
omgevingsfactoren, zoals de vochtigheidsgraad. kietumas priklauso nuo sluoksnio storio ir aplinkos veiksniy, pavyzdziui, drégmés. @ Se poate folosi pe lemn, carton, hartie, bandé adeziva etc. Piteaza unele suprafete. Intreabd un périnte.

Tips! Vanta tills massan stelnat innan du Gppnar skrinet. Nasvet: pocakajte, da se snov strdi, preden odprete @ MoxHO HaHOITb Ha AepeBo, KAPTOH, Gymary, KneviKyio NeHTY U Apyriie MaTepuabl. Ha HeKOTOpbIX MOBEPXHOCTAX OCTABNAET NATHA. @ INSPIRAATIO-OPAS
Hantera din fardiga dekoration forsiktigt. Massan ar utformad for att stelna med Skatlo. Z izdelkom ravnajte previdno. Snov je izdelana tako, da se scasomastrdi, (npocute paspelwenuay poauTeneil. & OAHI0X EMMNEYXHX
tiden, men stelheten varierar beroende pa strangens tjocklek och omgivande jena trdnost pa je odvisna od debeline nanosa in okoljskih dejavnikov, med drugim @ Pab6oti BbpXy AbPBO, KApTOH, XapThsA, TUKCO M APYru. OLBETABA OnpeeneHy MOBbPXHOCTH. [TpoBEpETe C HAKOI OT PoAUTENMTE CH.
faktorer, bland annat luftfuktighet. vlainosti zraka. o o e (P el O] o - S D INSPIRACJE
) . ) @ Moze se upotrebljavati na drvu, kartonu, papiru, ljepljivoj traci i drugom. Na pojedinim povrSinama mogu ostati mrlje. »
Tip: Vent pé, at modellervoksen bliver fast, inden P Mopapa. He BigkpuBaiire KopoGKy, AoKu cymilu He Iatrazite dopustenje roditelja. © OTLETEK
du 8bner asken. Det faerdige design skal handteres forsigtigt. Modellervoksen er 3atBepAHe. Topkaiitech 0340671eHoT peui 06epexHo. Cymil i3 4acom TBepAHe, . : = D : D S o
T S e Tl e g RS v e s ane CIyi 3ACTATaHHA 3AMEXIT B TOBLLVHY HOHECEHOTO AP Ta HABKOMMLIX ©® (Galima naudoti ant medzio, kartono, popieriaus, lipnios juostos ir kt. Liks démés ant kai kuriy pavirsiy. Atsiklauskite tévy. < YARATICILIK REHBERI
tykkelse og miljgfaktorer, herunder luftfugtighed. $aKTopiB, 30Kkpema B0 . @ Deluje na lesu, kartonu, papirju, lepilnem traku in marsikje drugje. Na nekaterih povrsinah lahko pusti madeZe. Posvetuj se s starsi. ® PRI’ RUCKA PRO INSPIRACI
Tips: Veent til massen blir fast for du dpner boksen. oyl psnct g dalsl sl el 058 8 ) ol i Sl sl @ MoxHa 03n06n10BaTy fiepeBo, KapToH, Nanip, KNeiiKy CTPIuKy TowL0. 3aMNLLIAE NNAMM Ha JEAKVIX NOBEPXHSAX. 3anuTaiite 403BoNy B OaTbKiB. o PRI,RUC,KA PRE
Veer forsiktig nar du berarer det ferdige kunstverket. Blandingen er laget for @ i) J»bxﬂs Sl el lalell il 505 (Bgl 5550 o slalszd CEM e n Qg . 5
G 2 OSg « & o CSHbl a0 . Al o AT P GRS aLe a T e
bli fastere over tid, men fastheten varierer med tykkelsen av det du pafarer, samt . ’ )-la‘a;‘ A3 § L ol sl 1ol o s gy L Il oyt g3 U 19 Blsikl AR sl gl 819l 9Bl Gyolly kil o ol oy @ IN;P'RA('U
omgivelsesfaktorer, deriblant fuktighet. T ﬁ ::E::ges g Isri'sk_a!'l‘t‘;;rer g :::I,::::KTE
Vinkki: odota, etta massa kovettuu, ennen kuin avaat © Inhalt @ MNepihapPaver @ Sadrzava @ GHID DE IDEI
laatikon. Kdsittele valmista tydtd varovasti. Massa on suunniteltu kovettumaan ajan . e
myotd, mutta kovuus vaihtelee sen mukaan, kuinka paksusti massaa on lisatty ja g :“‘:“Ye @ Zawiera g Rmkln'! sudaro D TBOPYECKOE
ympéristotekijiden, kuten ilmankosteuden, mukaan. pg (n( :,I g .:.artjltl)(nll z \ése.bUJe PYKOBOHCTBO
, , e o ontiene cindekiler micT
avoiete To Kouri. lepljrz‘:feoruo)\ 2)\2&)‘\)#;:5:\5/: ((]7)(0;6012 ilio:;t;gg;ln'?ou;gﬁuz‘?\l/\;l s @ Inhoud @ Obsahuje : @ HAP.bLI HUK 3A
oyediaopévo va ataBeponoleitat pe v mdpodo Tou xpovou, akhd n oTabepdtnTa g :::::z:iﬁ; g ?nbcjzzzle Bﬂ'bXHOBEH"E
Slagéper, avaloya e To myog G epappoyric kat mepiBakovtikolc mapdyovteg, &
6mwg n uypaoia. 3 . % ,f.} (‘./ f‘, ﬂ: .r‘j Ll @ INSPIRATIVNI VODIC
Wskazowka: zanim otworzysz pudetko, poczekaj, . {17] [KVEPIMO VADOVAS

az masa zesztywnieje. Z gotowa praca obchodz sie ostroznie. Masa powinna z . .
czasem stwardniec, ale jej twardos¢ bedzie zalezec od tego jak grubo zostata X o o, / / /_/-' D VODNIKZ NAMIGI
natozona oraz od warunkdéw panujacych w otoczeniu, w tym od wilgotnosci. > & A ® HOPAHHMK

Tandcs: vérd meg, amig a gyurma megkeményedik, mieldtt
kinyitndd a dobozt. Ovatosan kezeld a kész diszitést. A gyurma idGvel
megkeményedik, azonban a keményséq a felvitt anyag vastagsdgatl, illetve
kiilonbozd kornyezeti tényez6ktdl is fiigg, mint példaul a nedvesség.

ey U @

© 2016 Hasbro. All rights reserved. / Tous droits réservés. Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.
Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, UB11 1ET. UK. @® Uretici Firma Bilgileri: Hasbro SA, Rue
Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont Isvigre = +41 324210800. Hasbro Oyuncak San. veTic. A.$. tarafindan ithal
edilmitir. Burhaniye Mah. Abdullahaga Cad. No: 51/2 34676 Beylerbeyi Istanbul Tiirkiye = +90 2164229010.

ipucu: Kutuyu agmadan 6nce hamurun sertlesmesini bekleyin.
Tamamlanmig tasariminizi elinize alirken dikkatli olun. Hamur zamanla sertlesecek
sekilde tasarlanmigtir ama sertlik durumu, malzemenin uygulama kalinligi ya da
nem gibi cevresel faktorlerden etkilenebilir.
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@ For best results:

2. Insert short plunger when tube is full. Switch to long
plunger when tube is half empty.

3. A. Keep project flat on a table or other surface.
B. Hold Styler at an angle.
C. Make sure the tip touches the surface.
D. Move Styler slowly.

4.To change colour, push tube backward out of Styler and
insert a new one.
Replace cap to keep colour fresh.
To start over, wipe it off before it dries

@ Pour un résultat optimal :
2. Insere le petit piston lorsque le tube est plein. Utilise le
grand piston lorsque le tube est plein.

3. A. Pose ta création bien a plat sur une table ou une
autre surface.
B. Tiens le Styler Iégérement incliné.
C. Placela pointe en contact avec la surface.
D. Déplace lentement le Styler.

4. Pour changer de couleur, pousse le tube vers 'arriére
pour le retirer du Styler et insére un nouveau tube.
Remets le bouchon pour éviter que la couleur ne séche.
Pour recommencer, essuie la pate avant quelle ne seche

© Um die besten Ergebnisse zu erzielen:

2. Setze den kurzen Pressstempel ein, wenn die Kartusche
vollist. Benutze den langen Pressstempel, wenn die
Kartusche halbleer ist.

3. A. Lege dein Bastelprojekt flach auf den Tisch oder
eine andere Fléche.
B. Halte den Styler schrég.
C. Achte darauf, dass die Spitze die Oberflache beriihrt.
D. Bewege den Styler langsam.

4. Um die Farbe zu wechseln, driicke die Kartusche nach
hinten aus dem Styler heraus und setze eine neue ein.
VerschlieRe die Kartusche nach dem Designen mit dem
Deckel, damit die Farbe nicht austrocknet.

Um noch einmal neu zu beginnen, wische die
Strukturmasse ab, bevor sie trocknet.

© Para obtener mejores resultados:

2. Introduce el destaponador corto cuando el tubo esté
lleno. Utiliza el destaponador largo cuando esté por la
mitad.

3. A. Mantén el proyecto en posicion horizontal sobre

una mesa u otra superficie.
B. Sujeta el aplicador inclinado.
C. Aseglrate de que la punta toque la superficie.
D. Mueve el aplicador lentamente.

4. Para cambiar de color, empuja el tubo hacia atrds para
sacarlo del aplicador e introduce uno nuevo.
Vuelve a poner la tapa para mantener el color fresco.
Para empezar de nuevo, eliminalo antes de que se
seque

@ Para melhores resultados:

2. Insere 0 émbolo pequeno quando a bisnaga estiver
cheia. Muda para o émbolo maior quando a bisnaga
estiver a meio.

3. A. Usa sempre uma superficie plana.
B. Mantém a Pistola Mdgica inclinada.
C. Aponta tem de tocar na superficie.
D. Move a Pistola Mdgica devagar.

4. Para mudar a cor, tira a bisnaga da Pistola e insere
uma nova.
Coloca a tampa para preservar a cor. Para recomeqar,
limpa antes de secar.

@ Per dei risultati ottimali:

2. Seil tubetto & pieno, inserisci lo stantuffo corto.
Quando il tubetto & pieno solo a meta, inserisci lo
stantuffo lungo.

3. A. Appoggia il disegno o l'oggetto su una superficie
piana.
B. Mantieni lo Styler inclinato.
C. Assicurati che la punta resti a contatto con la
superficie.
D. Trascina lo Styler lentamente.
4. Per cambiare colore, estrai il tubetto dallo Styler
spingendolo indietro e inseriscine un altro.
Rimetti il cappuccio per non lasciar essiccare il colore.
Per cancellare, strofina via il colore prima che secchi.

@ Voor het beste resultaat:
2. Steek de korte zuiger in als het buisje vol is. Schakel
over op de lange zuiger als het buisje halfleeg is.
3. A. Leg je werkstuk plat op een tafel of een andere
vlakke ondergrond.
B. Houd de Styler schuin vast.
C. Zorg dat de punt je werkstuk raakt.
D. Beweeg de Styler langzaam.

4. Druk voor een andere kleur het buisje naar achteren uit
de Styler en steek er een nieuwe in.
Sluit de dop na gebruik om de kleur goed te houden.
Als je opnieuw wilt beginnen, moet je het materiaal
wegvegen voor het droog is.

© Fir bista resultat:
2. Forin den korta kolven nar tuben ar full. Byt till den
Idnga kolven ndr tuben &r halvtom.

3. A. Hall arbetet platt pa ett bord eller annan yta.
B. Hall pressen i vinkel.
C. Setill att spetsen ror vid ytan.
D. Ror pressen ldngsamt.

4. Tryck tuben bakat ut ur pressen och sétt i en ny for att
andra frg.
Sétt pa korken for att halla fargen frasch.
Torka bort massan innan den stelnar om du vill bérja
om.

@ For at fa de bedste resultater:
2. Szt det korte pressestempel i, ndr tuben er fuld. Skift til
det lange pressestempel, nar tuben er halvtom.

3. A. Hold projektet fladt pa et bord eller anden
overflade.
B. Hold styleren pa skra.
C. Sorg for, at spidsen rgrer ved overfladen.
D. Bevaeg styleren langsomt.

4. Skift farve ved at skubbe tuben baglens ud af styleren
og indsatte en ny.
Saet haetten pa igen for at holde farven frisk. Vil du
starte forfra, skal modellervoksen torres af, inden den
torrer.

© For best mulig resultat:
2. Settinn det korte stempelet nar tuben er full. Bytt til det
lange stempelet ndr tuben er halvfull.

3. A. Arbeidsstykket skal ligge flatt pa et bord eller annen
overflate.
B. Hold styleren pa skra.
C. Pass pé at tuppen berarer overflaten.
D. Beveg styleren langsomt.

4. Hvis du vil skifte farge, trykker du tuben bakover ut av
styleren og setter inn en ny.
Sett pa lokket for & holde fargen fersk.
Hvis du vil begynne pé nytt, torker du massen bort for
den torker.

@ Parhaisiin tuloksiin paastaksesi:

2. Kaytd lyhyttd mantad, kun variputkilo on tdynnd. Vaihda
pitkadn mantaan, kun vériputkilo on puoliksi tyhja.

3. A. Pida tyd vaakatasossa poydalld tai muulla alustalla.
B. Pidd vahapistoolia sopivassa kulmassa.
C. Varmista, ettd karki koskettaa pintaa.
D. Liikuta vahapistoolia hitaasti.

4. Vérin vaihtaminen tapahtuu irrottamalla variputkilo
taaksepdin tyontamalld ja laittamalla uusi vari tilalle.
Sulje korkki, jotta vérimassa ei kuivu.

Jos haluat aloittaa alusta, pyyhi massa pois, ennen kuin
se kuivuu.

D Ta kahvtepa amoteAéopata:

2. Ewodyete 1o Kovtd épBolo dtav 0 cwhivag €ival yepdroc.
EvaMdgte oo pakpt éppodo dtav o owhivag eivat
Jeoddeto.

3. A. TomoBetrote TV epyaoia opi{dvia oe éva

Tpamédt i AAn emodvela.
B. Kpatnote 1o Epyaheio Zxediou o€ ywvia.
(. BePatwbeite mwg To dkpo ayyilel my empdveta.
D. Metakwiote To Epyaheio Zyediov apyd.

4. Tia va aMGéete xpopa, méoTe Tov swhiva mpog T
TMiow, yla va tov Bydhete amd o Epyaheio Zyediov katva
£10GyeTe £vav Kavolpylo.

ZavaKAEioTe TO KAMAK! y1a va KpatroeTe Ppéako T0 UNKO
Yl Emépevn xpron.
la va {avapyioete, GKOUTIOTE TO TIPIV OTEYVWOEL.

@ Aby uzyskac jak najlepszy efekt:
2. Kiedy tubka bedzie petna, wtéz krétki ttok. Kiedy tubka
bedzie w potowie pusta, wymieni na dtugi thok.
3. A. Utéz swoj projekt ptasko na stole lub innej
powierzchni.
B. Trzymaj stylizator pod katem.
C. Upewnijsig, ze stylizator dotyka powierzchni.
D. Przesuwaj stylizator powoli.

4. Aby zmienic kolor, wypchnij tubke ze stylizatora i zat6z
nowa.
Zawsze zakrecaj tubki, aby kolorowa masa pozostata
$wieza.
Aby zacza¢ na nowo, zetrzyj mase zanim wyschnie.

© Alegjobb eredményekért:

2. Amikor a tubus tele van, helyezd be a révid
kinyomdhengert. Vélts a hosszu kinyomohengerre,
amikor a tubus félig kitiriilt.

3. A. Gondoskodj rla, hogy a b vizszintes

helyzetben legyen egy asztalon vagy més felileten.
B. Tartsd a megfeleld szogben a diszit6t.
C. Figyelje arra, hogy a diszitd hegye érintkezzen a
feliilettel.
D. Lassan mozgasd a diszit6t.

4. A szin modositésahoz nyomd vissza a tubust és
tavolitsd el a diszitdbal, majd helyezz be masikat.
Helyezd vissza a fedelét, hogy frissen maradjon a
festék.

Ujrakezdéshez tordld le, miel6tt megszarad.

@D Eniyi sonuclan almak icin:

2. Tiip doluyken kisa pompay1 yerlestirin. Tiipiin yarisi
bosalinca uzun pompaya gegin.

3. A. Projeyi masaya ya da bagka bir yiizeyin iizerine

diizgiin bir bigimde yaymn.

B. Styler'i belli bir agiyla tutun.
C. Styler'n ucunun yiizeye degdiginden emin olun.
D. Styler'i yavasca hareket ettirin.

4. Rengi degistirmek icin tiipii Styler'in arka tarafina
dogru iterek ¢ikarin ve yenisini takin.
Renklerin ozelliklerini korumasi icin tiipiin kapagini
kapatin.
Bastan baslamak i¢in kurumasina firsat vermeden
silerek temizleyin.

@ Pro dosazeni nejlepsich vysledkii:
2. Je-li tuba plnd, vsadte kratky pist. Je-li tuba z poloviny
prazdnd, pouzijte dlouhy pist.
3. A. Hotové dilo polozte vodorovné na stiil nebo jiny
povrch.
B. Drite styler naklonény.
C. Dbejte, ahy se $picka dotykala povrchu.
D. Stylerem pohybujte pomalu.

4. Chcete-li zménit barvu, zatlacte tubu dozadu ven ze
styleru a vloZte novou.
Vicko nasadte zpét, aby barva nevyschla.
Cheete-li zacit znovu, setfete, dfive nez zaschne.

& Pre najlepsie vysledky:
2. Vsunite kratky piest, ked'je tuba pInd. Vymeiite a vsuiite
dlhy piest, ked'je tuba do polovice prézdna.

3. A. Projekt nechajte rovno polozeny na stole alebo na
inom povrchu.
B. Podrzte kresliacu pistol' mierne naklonenu.
C. Uistite sa, Ze sa Spicka dotyka povrchu.
D. Kresliacu pistol pomaly postvajte.

4. Pre vjmenu farby vytlacte tubu dozadu von z pistole a
vlozte novt.

Vrchndk nasad'te naspét, aby ste udrziavali farbu cerstva.

Ak cheete zacat znova, utrite ju este predtym, nez sa
zasusi.

@ Pentru rezultate optime:

2. Introdu pistonul scurt atunci cand tubul este plin.
Schimbd-I cu pistonul lung cand tubul este pe jumadtate
gol.

3. A. Proiectul trebuie asezat orizontal pe 0 masd sau pe o

altd suprafatd.
B. Tine pistolul de decorat inclinat.
C. Asigura-te cd varful atinge suprafata.
D. Misca incet pistolul de decorat.

4. Pentru a schimba culoarea, impinge tubul ctre capatul
pistolului de decorat, scoate-I si introdu un alt tub.
Pune la loc capacul pentru a pastra prospetimea culorii.
Pentru a o lua de lainceput, sterge materialul inainte de
ase usca.

D Yro6b1 nONyuMnoCH ewe nyyuie:

2. Bcranaiite KopoTKuil nopLueHb, KOraa THOUK NonHblii.

MeHsiiTe ero Ha ANMHHbIiA NOpLUEHD, KOTAA THOMK
HanonoBUHY MycT.

3. A. TonoxwTe nopenky Ha CTon uav Apyryio
MOBEPXHOCTb.

B. [lepxute Craiinep nog yrnom.
C. HakoHeuHWK JOMKEH KacaTbCs NOBEPXHOCTH.
D. Mep aifte CTaiinep

4.4706b1 CMEHUTD WBET, U3BREKUTE TIOOWK U3 (Taiinepa u
BCTaBbTE HOBbIIA.
3aKpbiBaiiTe KPbILLKOI, 4T06bI Kpacka He BbicbiXana.
Yr06bl HauaTb 3aHOBO, BLITPHTE, MOKA HE BbICOXNO.

@ 3a Haii-po6pu pesyntaTn:

2. (noxere Kbeo byTano, Korato Ty6uyKata e mbka.
MpemuteTe Ha bAro 6yTano, Korato Ty6uukata e
nonynpasxa.

3. A. Pa3nonoxete npoekTa paBHOMepHO BbpXy Maca

NN Apyra NoBbPXHOCT.
B. XBaHeTe nucToneTa nog brof.
C. YBepete ce, Ye KpavlLjaTa AONMPaT NOBLPXHOCTTa.
D. baBHo iBIKETe NuCTONETa.

4.3a ja CMeHwTe LiBeTa, HaTuCHeTe TyﬁmuKaTa Hasaj B
(TUNN3aTopa n Cnoxerte Hosa TyﬁM‘!K&
(MeHeTe Kanaukata, 3a i 3anasute LUBeTa (BeX.
3a pa 3anoyHeTe 0THOBO, I/I36'prLI€TE LBeTa npeaun aa
U3CbXHE.

@D Za najbolji rezultat:
2. Umetnite kratki klip kada je tuba puna. Prijedite na
dugacki Klip kada je tuba poluprazna.

3. A. Sablonu postavite na ravnu povrsinu kao $to je stol
ili sli¢no.
B. Alat za stiliziranje drZite pod kutom.
C. Vrh mora dodirivati povrsinu.
D. Polako pomicite alat za stiliziranje.

4. Ako Zelite promijeniti boju, gurnite tubu unatrag,
izvadite je iz alata za stiliziranje i umetnite novu.
Zamijenite cep da bi boja ostala svjeza.

Zelite li poceti ponovno, obrisite radnu povrinu prije
nego 3to se osusi.

©® Norint gauti geriausia rezultata:

2. Jeigu tabelé pilna, jdékite trumpa stimiklj. Jeigu tbelé
pustusté, jdékite trumpa stamiklj.

3. A. Padékite maketa ant stalo arba kito lygaus pavirsiaus.
B. Dekoravimo jrankj laikykite pakreipta.
C. [sitikinkite, kad galiukas liecia pavirsiy
D. Létai pieskite dekoravimo jrankiu.

4. Jei norite pakeisti spalva, i$ dekoravimo jrankio iStraukite
tabele ir jdékite kita.
Uzdékite dangtelj, kad dazai nesudidity.
Jei norite pradéti i$ naujo, nuvalykite modeling, ko jis
nesudzidvo.
Jei modelinas nelimpa prie pavirsiaus, prispauskite
galiuka.

@ Za najboljse rezultate:
2. Vstavite kratek bat, ko je tuba polna. Uporabite daljsi bat,
ko je tuba napol prazna.

3. A. lzdelek postavite na ravno mizo ali drugo povrsino.
B. Drzite pripomocek Styler pod kotom.
C. Preverite, da se konica dotika povrsine.
D. Pocasi premikajte pripomocek Styler.

4. Ce zelite zamenjati barvo, odstranite tubo iz pripomocka
Styler in vstavite novo.
Privijte pokrovéek, da bo barva ostala sveza.
(e Zelite zaceti znova, obriite, preden se posusi.

@ fK fOCATTH HAIKPALLUX pe3ynbTartiB:
2. kw0 TIOOWK MOBHMIA, BCTaBTE KOPOTKUIA MopLLeb. AKLLO
THOOUK HaniBNOPOXHiA, KOPUCTYITeCA AOBIUAM MOPLUHEM.
3. A. Tlpavyoite Ha cToNi YN iHLLIiA PiBHI NOBEPXHI.
B. Tpumaiite ctaiinep nig Kytom.
C. [lepeKoHaiiTeca, LLj0 HaKOHEUHINK TOPKAETbCA MOBEPXHI.
D. TepecyBaitte cTaiinep noginbHo.
4. 11|06 3miHTI KOip, BULLITOBXHITB THOOUK 3i CTaiinepa 1a
BCTaBTe iHLLWIA.
3aKpuBaifTe KOBMayoK, LLOG Komip He ToMAHIB.
LL|06 noyatvi 3aHoBo, BUTPITb CyMiLL, MepLL HiX BOHA
BIICOXHe.
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