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ROBO KOMBAT

Battling Robot with

e  {AC Silverlit SAS, 80 rue Barthele
STL/RrUL  c2ots Siverit, All rights reserved.

ENGLISH

1. Delivery Contents (See picture A)

ROBOTS X2 -CONTROLLER X2 -INSTRUCTION MANUAL X 1

2. Battery Installation

Make sure the power switch is on "OFF" position.

Robot

-Open the battery compartment: loosen the screw by turning counter clockwise with a Philips
screwdnver. (See picture B.1)

- Insert 3 AA batteries in the battery compartment with correct polarity.

- Close the battery compartment: Tighten the screw by turning clockwise with a Philips
screwdriver.

Controller

- Open the battery compartment: Loosen the screw by tuming counter clockwise with a Philips
screwdniver. (See picture B.2)

- Insert 2 AAA battenies in the battery compartment with correct polarity.

- Close the battery compartment: tighten the screw by turning clockwise with a Philips
screwdnver.

3. Parts |dentification (See picture C)

1. LEFT PUNCH 2 RIGHT PUNCH 3. FORWARD 4 MOVE LEFT

2. MOVE RIGHT 6. POWER SWITCH

4. Accessories Installation (See picture D)

- Attach the accessories on the robot before battling.

Power Fist!

my Danjou, 92100 Boulogne-Billancourt / France.

5. Play Modes

Challenge Mode (Single Player) (See picture E)

- Select the Robot you want to control, switch “ON" the Robot and its controller.
(Press any key on the controller)

- Select another Robot to be your opponent, switch “ON” the Robot and its controller.

- Control your robot to attack your opponent (controlled by computer), your opponent will
defensefattack automatically.

- One player can play with a maximum of 3 opponents® (controlled by computer) at the same
fime.

Versus Mode (Multi Players) (See picture F)

- Switch “ON" all players’ Robots and Controllers. (Press any key on the controller)

- Press Left/ Right Punch button to start attacking.

- Duning the attack, opponent’s armor accessones can be knocked off with your robot’s power
punch and weapon accessones.

- The Player will win once his robot knock down his opponent’s robot.

- Support up to 4 players*/robots to fight at the same time.

6. Controls & Rules

- Press the MOVE LEFT button to tum left

- Press the MOVE RIGHT button to tum right

- Press the FORWARD button to move forward

- Press LEFT PUNCH button or RIGHT PUNCH button for single punch

- Press both the punch buttons at the same time for combo punches (See picture G)

- Robot that falls over loses the fight |

*Robots with different channels are required.
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DEUTSCH
1. Lieferumfang (Siehe Abb. A)
-ROBOTER X2  -FERNSTEUERUNG X2 - BEDIENUNGSANLEITUNG X 1

2. Batterien einlegen

Der Ein-fAusschalter muss auf OFF" gestelit sein.

Roboter

-Offne das Batteriefach: Lose die Schraube, indem du sie mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher entgegen dem Uhrzeigersinn drehst. (Siehe Abb. B.1)

- Lege 3 Battenen vom Typ AA In das Batteniefach ein. Achte dabel auf die nchtige Polantat.

- Schlieffe das Batteniefach. Ziehe die Schrauben wieder fest, indem du sie mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher im Uhrzeigersinn drehst.

Controller

-Offne das Battenefach: Lose die Schraube, indem du sie mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher entgegen dem Uhrzeigersinn drehst. (Siehe Abb. B2)

- Lege 2 Batterien vom Typ AAA in das Battenefach ein. Achte dabei auf die richtige Polantat.

- SchlieBe das Batteriefach. Ziehe die Schrauben wieder fest, indem du sie mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher im Uhrzeigersinn drehst.

3. Geratebeschreibung (Siehe Abb. C) )

1. LINKER SCHLAG 2. RECHTER SCHLAG 3. VORWARTS 4. BEWEGUNG NACH LINKS

2. BEWEGUNG NACH RECHTS 6. RESET-TASTE

4. Anbringen des Zubehdrs (Siehe Abb. D )

- Bringe das Zubehdr vor dem Kampfen am Robofer an.

5. Spiel-modus

Herausforderungsmodus (Einzelspieler) (Siehe Abb. E)

- Wahle den Roboter, den du steuemn willst und schalte den Roboter und den dazugehdrnigen
Controller auf ON. (Eine beliebige Taste auf der Steuerung driicken)

- Wahle einen anderen Roboter als Gegner aus und schalte den Roboter und den dazugehdrigen
Controller auf ON.

- Stevere deinen Roboter zum Angrniff deines Gegners (computergesteuert). Dein Gegner wird sich
automatisch verteidigen oder angreifen.

- Ein Spieler kann mit maximal 3 Gegnem™® (computergesteuert) gleichzeitig spielen.

Versus-Modus (Mehrspielermodus) (siehe Abb. F)

- Schalte die Roboter und Controller aller Spieler auf ON. (Eine beliebige Taste auf der
Steuerung driicken)

- Driicke die Taste RECHTER SCHLAG/LINKER SCHLAG, um mit dem Angriff zu beginnen.

- Wahrend des Angriffs kann das Ristungszubehdr des Gegners mit dem Power-Faustschlag
deines Roboters und dem Waffenzubehdr herunter geschlagen werden.

- Der Spieler gewinnt, sobald sein Roboter den Roboter seines Gegners k.o. geschlagen hat.

- Es werden Kampfe mit bis zu 4 Spieler*/Robotern gleichzeitig unterstitzt.

6. Steuerungen und Regeln (siehe Abb. F)

- Driicke die Taste BEWEGUNG NACH LINKS, um den Roboter nach links zu bewegen.

- Dricke die Taste BEWEGUNG NACH RECHTS, um den Roboter nach rechts zu bewegen.

- Driicke die Taste VORWARTS, um den Roboter vorwarts zu bewegen.

- Driicke die Taste LINKER SCHLAG oder RECHTER SCHLAG, um einen einzelnen Schlag
auszufuhren.

- Driicke beide Schlagtasten gleichzeitig, um kombinierte Schiége auszufiihren (siehe Abb. G).

- Der Roboter, der umfallt, hat den Kampf verioren!

*Es sind Roboter mit unterschiedlichen Kanélen erforderlich.

Troubleshooting Storungen beheben
Symptom Cause Correction Problem Ursache Abhilfe
Robot does not move or walk - Loose battery connection. - Check battery connection. Der Roboter bewegt sich nicht oder | - Lockerer Batterieanschluss. - Batterieanschluss prifen.
slowly. - Robot is in power save condition. _ Restart robot geht nur langsam. - Roboter befindet sich im Energiesparmodus. - Roboter neu starten
- Batteries are not placed in compartment correctly. - Check the battery polarity. - Batterien sind nicht ordnungsgemal? in das Fach eingelegt. - Polaritat der Batterie prafen.
_ Batteries are exhausted. - Replace old battery with a new one. - Batterien sind leer. - Ersetze alte Battenen durch neue.
- Controller is not facing to the robot. - Always point the controller to the robot - Controller ist nicht dem Roboter zugewandt. - Den Controller immer auf den Roboter ausrichten.
FRANGCAIS NEDERLANDS
1. Contenu de I'emballage (voir image A) (bouton marche/amét sur « ON »). (Appuyez sur nimporte quel bouton de la manette) 1. Leveringsomvang (/ie afbeelding A) - Selecteer de robot die je wilt bedienen en schakel zowel de robot als zijn controller in. (Druk
-ROBOTS X2 - TELECOMMANDES X2 -MODE D'EMPLOI X 1 - Selectionnez un autre robot qui sera voltre adversaire, allumez le robot et sa télécommande -ROBOTS X2 -CONTROLLERS X2 -HANDLEIDING X 1 op om het even welke toets op de controller)

2. Installation des piles

gﬁﬂtez-mus que l'nterrupteur d'alimentation est en position "OFF".
0

-Ouvrez le logement des piles : Desserrez la vis en la tounant dans le sens inverse des
aiguilles d’'une montre avec un tournevis cruciforme. (voirimage B1)

- Insérez 3 piles AA dans le logement des piles en respectant la polanté.

- Refermez le logement des piles - Semez la vis en la toumant dans le sens des aiguilles d'une
montre avec un fournevis cruciforme.

Telecommandes

-Ouvrez le logement des piles : Desserrez la vis en la tournant dans le sens inverse des
aiguilles d'une monire avec un toumevis cruciforme. (voir image B2)

- Insérez 2 piles AAA dans le Ingement des piles en respectant la polarité.

- Refermez le logement des piles - Semez la vis en la toumant dans le sens des aiguilles d'une
montre avec un tournevis cruciforme.

3. Identification des boutons (voir image C)

1. FRAPPE GAUCHE 2. FRAPPE DROITE

3. AVANCER. 4 ALLER A GAUCHE i

2. ALLER ADROITE 6. BOUTON MARCHE/ARRET

4. Installation des accessoires (voir image D)

- Assemblez les accessoires sur le robot avant le combat

5. Mode Jouer

Mode Défi (Un Joueur) (voir image E)

- Sélectionnez le robot que vous voulez contréler, allumez le robot et sa télécommande

(bouton marche/armét sur « ON »).

- Contrdlez votre robot et attaquez I'adversaire qui va se défendre et vous attaquer
automatiquement au bout de 10 secondes.

- Un joueur peut jouer avec un maximum de 3 adversaires* (controlés par ordinateur) en
méme temps.

Mode Combat (Multijoueur) (voir image F)

- Allumez les robots et les télécommandes de tous les joueurs. (Appuyez sur nimporte quel
bouton de la manette)

- Appuyez sur les boutons frappe a droite/gauche pour attaquer.

- Pendant I'attaque, vous pouvez faire tomber les armures de ['adversaire en ufilisant le poing
puissant de votre robot.

- Un joueur gagne quand son robot fait tomber le robot de son adversaire.

- Jusqu'a 4 joueurs*/robots peuvent se battre en méme temps.

6. Commandes et régles

- Actionnez le bouton ALLER A GAUCHE pour tourner & gauche.

- Actionnez le bouton ALLER A DROITE pour toumer a droite.

- Appuyez sur le bouton AVANCER pour avancer.

- Appuyez sur le bouton FRAPPE GAUCHE ou le bouton FRAPPE DROITE pour donner un
coup de poing.

- Appuyez simultanément sur les deux boutons de frappe pour frapper avec les deux poings
(voir image G).

- Le robot qui tombe perd le combat |

* | es robots doivent fonctionner sur des canaux differents.

2. Installatie van de batterijen

Zorg ervoor dat de aan/uit schakelaar op OFF staat.

Robot

-Open het battenjvak door de schroef met behulp van een kruiskopschroevendraaier tegen de
klok in los te draaien. (Zie afbeelding B.1).

- Plaats 3 AA battenjen in het batterjvak volgens de juiste polariteit.

- Sluit het battenjvak. Draal de schroef met behulp van een kruiskopschroevendraaier met de
klok mee vast.

Controllers

-Open het battenjvak door de schroef met behulp van een kruiskopschroevendraaier tegen de
klok in los te draaien. (Zie afbeelding B.2).

- Plaats 2 AAA batterijen in het battenjvak volgens de juiste polanteit.

- Sluit het batterijvak. Draai de schroef met behulp van een kruiskopschroevendraaier met de
klok mee vast.

J. Identificatie van de onderdelen (/ie afbeelding C)

1. LINKER PUNCH 2. RECHTER PUNCH

3. VOORUIT 4. NAAR LINKS GAAN

0. NAAR RECHTS GAAN 6. AAN/UIT-SCHAKELAAR

4. De accessoires installeren (/e afbeeldngDenE)

- Bevestig de accessoires aan de robot alvorens fe vechten.

4. Afspelen-modus
Uitdagingsmodus (Enkele speler) (Zie afbeelding F)

- Selecteer een andere robot als je tegenstander en schakel tevens zowel de robot als zijn
controller in.

- Bedien je robot om je tegenstander (door de computer bediend) aan te vallen. Je
tegenstander zal automatisch verdedigen/aanvallen.

- Een speler kan tegelijkertijd tegen maximum 3 tegenstanders (door de computer bediend)
spelen.

Versusmodus (Meerdere spelers) (/ie afbeelding G)

- Schakel de robots en controllers van alle spelers in. (Druk op om het even welke toets op de
controller)

- Druk op de linker/rechter punch knop om aan te vallen.

- De wapenrusting van de tegenstander kan fijdens de aanval van zijn lichaam worden
afgeslagen met de krachtige punch en de wapenaccessoires van je robot.

- De speler wint wanneer zijn robot de robot van de tegenspeler tegen de grond heeft
geslagen.

- Ondersteunt tot 4 spelersirobots om tegelijkertijd te vechten.

5. Bediening en spelregels

- Druk op NAAR LINKS GAAN om naar links te draaien

- Druk op NAAR RECHTS GAAN om naar rechis te draaien

- Druk op de VOORUIT knop om vooruit fe gaan

- Druk op de LINKER PUNCH knop of de RECHTER PUNCH knop voor een enkele punch

- Druk tegelijkertijd op beide punch knoppen voor een combinatie van punchen (Zie afbeelding G)

- De robot die omver valt verliest het gevechtl

*Robots met verschillende kanalen vereist.

Guide de dépannage Probleemoplossen
Symptome Cause Correction Symptoom Oorzaak Oplossing
Le robot ne bouge pas ou marche - Les piles sont mal connectées. - Vérifiez l'installation des piles. De robot beweegt niet of stapt langzaam. - Logse batterijverbinding. - Confroleer de batterijverbinding.
lentement. - Le robot est en position d'économie d'énergie. - Redémarrez le robot. - De robot staat in de energiebespanngsmodus. - Start de robot opnieuw.
- Les piles ne sont pas correctement insérées dans Le logement. - Verifiez que la polarité des piles est respectée. - Batterijen zijn niet juist in het batterijvak geplaatst - Confroleer de polariteit van de batterij.
- Les piles sont usées. - Changez les piles usagées par des neuves. - De batterijen zijn leeg. - Vervang de gebruikte batterij door een nieuwe.
- La télécommande n'est pas dirigée vers Le robot. - Dirigez toujours la télécommande vers le robot. - Controller is niet naar de robot gericht. - Richt de confroller altijd naar de robot.
ESPANOL ITALIANO
1. Lista de componentes (Ver Fig. A) - Selecciona el robot que deseas confrolar, enciende el robot y su controlador. (Pulsar 1. Elenco delle parti (Figura A) - Seleziona un altro robot come avversano; accendi il robot e il suo controller.
-ROBOTS X2 -MANDOS X2 -MANUAL DE INSTRUCCIONES X 1 cualquier boton del controlador) -ROBOT X2 -CONTROLLERX2 -MANUALE DI ISTRUZIONI X 1 - Attacca il robot avversano (controllato dal computer) con il fuo: l'avversario si difendera e

2. Instalacion de las pilas

Compruebe que el interruptor de encendido esta en posicion de apagado (OFF).

Robot

-Abra el compartimiento de las pilas: afloje los tomillos girandolos en sentido antihorario con
un destomillador Philips. (Ver Fig. B1)

- Inserte 3 pilas AA en el compartimiento de las pilas con las polandades en direccion comecta.

- Cieme e! compartimiento de las pilas: Apriete el tomillo girandolo en sentido horario con un
destomillador Philips.

Mandos

-Abra el comparimiento de las pilas: afloje los tomillos girandolos en sentido anfihorano con
un destomillador Philips. (Ver Fig. B2)

- Inserta:[ 2 pilas AAA en el compartimiento de las pilas con las polandades en direccion
comecta.

- Cieme el compartimiento de las pilas: Apriete el tomillo girandolo en sentido horario con un
destornillador Philips.

3. Identificacion de las partes (Ver Fig. C)

1. PUNETAZO IZQUIERDO 2. PUNETAZ0 DERECHO 3. ADELANTE

4 MOVERALAIZQUIERDA 5. MOVER A LA DERECHA

6. INTERRUPTOR DE POTENCIA

4. Instalacion de accesorios (Ver Fig. D)

- Instala los accesonos en el robot antes de la batalla.

5. Modo De Juego

Modo de desafio (Un jugador) (Ver Fig. E)

Resolucion de Problemas

- Selecciona otro robot para que sea tu oponente, enciende el robot y su controlador.

- Controla a tu robot para que ataque a tu oponente (controlado por ordenador). Tu oponente
se defendera o atacara automaticamente.

- Un jugador puede jugar con un maximo de 3 oponentes* (controlados por ordenador) al
mismo tiempo.

Modo versus (Maltiples jugadores) (Ver Fig. F)

- Enciende todos los robots y controladores de los jugadores. (Pulsar cualquier boton del
controlador)

- Presiona el boton de puietazo derechofizquierdo para empezar a atacar.

- Durante el ataque, con el pufietazo potente de tu robot puedes golpear la ammadura de tu
contrincante y quitarsela.

- El jugador gana cuando su robot demba al robot de su contrincante.

- Soporta hasta 4 jugadores*/robots para luchar al mismo tiempo.

5. Controles y Reglas

- Presiona el boton MOVER. A LA IZQUIERDA para girar a la izquierda.

- Presiona el boton MOVER A LA DERECHA para girar a la derecha.

- Presiona el boton ADELANTE para mover hacia delante.

- Presiona el boton PUNETAZO A LA IZQUIERDA o PUNETAZO A LA DERECHA para dar un
solo pufietazo.

- Presiona ambos botones de pufietazo al mismo tiempo para realizar pufietazos combinados

((Ver Fig. G)
- jEl robot que cae, pierde la luchal

%L 0s robots deben tener canales diferentes.

2. Installazione delle batterie

Venficare che linterruttore sia posizionato su "OFF".

Robot

- Apri il vano battene: svita la vite ruotandola in senso antiorano con un cacciavite a croce
(Figura B1).

- Inserisci 3 batterie AA nispettando la corretta polarita.

- Chiudi il vano battene: avvita la vite ruotandola in senso orano con un cacciavite a croce.

Controller

- Apri il vano battene: svita la vite ruotandola in senso antiorano con un cacciavite a croce
(Figura B2).

- Inserisci 2 batterie AAA nspettando la correfta polanita.

- Chiudi il vano battenie: avvita la vite ruotandola in senso orano con un cacciavite a croce.

J. Identificazione delle parti (Figura C)

1. PUGNO SINISTRO 2. PUGNO DESTRO 3. AVANTI

4 SINISTRA 5. DESTRA 6. INTERRUTTORE DIACCENSIONE

4. Installazione degli accessori (Figura D)

- Fissa gli accesson sul robot pnima della battaglhia.

5. Modalita Gioco

Modalita Al (giocatore singolo) (Figura E)

- Seleziona il robot che desiden controllare; accendi il robot e il suo controller. (Premi qualsiasi
pulsante sul controller)

Risoluzione dei problemi

attacchera automaticamente.

- Un singolo giocatore pud combatiere simultaneamente contro non pid di 3 avversari*
controllati dal computer.

Modalita Sfida (multigiocatore) (Figura F)

- Accendi tutti 1 robot e 1 controller. (Premi qualsiasi pulsante sul confroller)

- Premi il pulsante Pugno destro/sinistro per iniziare l'attacco.

- Durante l'attacco, fai cadere gl accesson dell'armatura del tuo avversario con gli accessori e
| pugni del tuo robot.

- Il giocatore vince quando il suo robot butta a terra il robot avversano.

Fino a 4 giocatori*/robot possono combattere simultaneamente.

6. Controlli e regole

- Premi il pulsante SINISTRA per girare a sinistra.

- Premi il pulsante DESTRA per girare a destra.

- Premi il pulsante AVANTI per avanzare.

- Premi il pulsante PUGNO SINISTRO o PUGNO DESTRO per sferrare un pugno singolo

- Premi entrambi i pulsanti contemporaneamente per sferrare pugni combinati (Figura G)

- Perde il robot che cade per primol

% S0N0 necessan robot con canali different.

Sintoma Causa Solucioén Sintomo Causa Rimedio
El robot no se mueve o camina - Conexion de pilas floja. _ - Comprobar la conexion de [as pilas. Il robot non si muove o si sposta - Le batterie non sono installate saldamente. - Controlla che le batterie siano installate saldamente.
lentamente. - El robot esta en modo de ahorro de energia. - Reiniciar el robot lentamente. - |l robot & in standby. - Riawvia il robat.
- Las pilas no estan bien colocadas en el compartimiento. - Comprobar la direccion de las polandades de las pilas. - Le batterie non sono posizionate correttamente. - Controlla 'orientamento delle batterie.
- Las pilas estan agotadas. - Reemplazar las pilas por ofras nuevas. - Le batterie sono scariche. - Sostituisci le batterie.
- El conftrolador no esta mirando al robot. - Apuntar siempre el conrolador hacia el robot. -1l controller non & diretto verso il robot. - Dirigi il controller sempre verso il robot.
RUSSIAN PORTUGUES
1. KomnnexT nocTaeku (CM. Puc. A) 5. PEXHMBI Mrpel 1. Acessorios incluidos (ver imagem A) ) 5. Modos de jogo
-POBOT, 2 WIT. - NYNbT YNPABNEHWUA X 2 - TTIPMHALUTEXHOCTH, 1 HABOP Pexwum copesHoBatuit (OanH urpok) (cM. Puc. E) -ROBOTS X2 - CONTROLADOR X2 - MANUAL DE INSTRUCOES X1 Modo desafio (Unico jogador) (ver imagem E)

- PYKOBONCTBO MO SKCTMYATALIMK X 1

2. YctaHoBka DaTapeex

;ge%r_rrec b, YTO BLIKIHOMATENL MATAHWA HAX0OMTCA B nonoeHun «OFF» (BLIKN).

- OTHpOiATE KPLILLKY DATAPEAHOTD OTCEKA: OTKPYTUTE BWHT, BPALLIAA €10 MPOTHE YacOBOW CTPENKM ¢
MOMOLLEK KpecToobpasHoin oTeepTin. (cm. Puc. B1)

- YcTaHosuTe 3 Darapedin Tuna AA B DarapeiHLi oTcer, cobninan NoNAPHOCTh.

- 3AKpOWTE KPLILLKY DaTapedHOND OTCEKA. 3ATAHWUTE BUHT, BpALLAA &0 MO YacOBOW CTPENKe ¢
MOMOLLLE KPELTOODPA3HON OTBE[THM.

MYNLT YNPABNEHWA

- OTKpOiTE KPLILLKY DATAPEAHOMD OTCEKA: OTKDYTUTE BUHT, BPALLIAA 10 MPOTHE YacOBOW CTPENKM ¢
MOMOLLLE KpecToobpasHoi oTBepTHM. (CM. Puc. B2)

- YcTaHoeuTe 2 DaTapedin Tuna AAA B DaTapedtbid oTcer, coDNKOan NoNAPHOCTL.

- JAKPOMTE KPLILLKY DATAPEHON OTCEKA. 3ATAHUTE BUHT, BPALLIAA 10 N0 YaCOBOH CTPENKe ¢
MOMOLLBK) KPECTOODPa3HOR OTBEPTHM.

3. ObosHaveHne getaned (cM. Puc. C)

1. YOAP CNEBA 2 Y[IAP CITPABA 3. BINEPE[] 4. NEPEMECTWTD BIEBO

2. MNEPEMECTWTb BINPABO 6. BeIKMKOYATENE MATAHWA

4. YcranoBKa npuHagnexHocTed (cM. Puc. D)

- Nepen Hayanom Wrps! NpMkpenuTe K poboTy NPUHAANEXHOCTA.

YCTPEIHEH He HENONAAOoK

- Bribepure pobora, KoTOpHIM XOTHTE ynpaenATs. Brmoukte poDoTa u COOTBETCTBYHLLIA MynkT
ynpasneHuA. (Hawmure Ha nyniTe mobyio kHonky.)

- Buibepure npyroro poboTa, KOTOPLIA DyOET NpOTHBHKKOM. BrnkouunTe poboTa W COOTBETC TBYHLLMIA
MyNkT YMPABNEHKA.

- YnpaenaiATe cBoMM pobOTOM ANA aTakk NPOTHEHKMKA. PoDOT-NPOTMBHKK YNPABNAETCA KOMNLIOTEPOM
W EyOeT 3AWLMILATECA W 8TaKDBATH ABTOMATHYECKH.

- OMMH WrpOK MOKET DOHOBPEMEHHO MrPaTh MAKCUMM C TPEMA NDOTHBHKAMK® | KOTOPLIE
YNPABNAKITCA KOMNLHTEPOM.

Pexum gyanu (Heckonsko Mrpokos) (CM. Puc. F)

- Bmioumte poDOTOB U NyNLTH YNPABNEHKA BLEX WIPOKOB. (HamuTe Ha nynkre mobyto KHONKY.)

- Y70bbI HAYATL aTaKy, HAWMMWTE KHOMKY YOApa CNeBa UMK Cnpasa.

- Bo BpemA atary DPOHA NPOTWEHMKE MOMET DL COUTA MOLHLIM YOAPOM KyNakomM Wi OpyAUeEM
BalLiero poboTa.

- Mirpox BemrpuigaeT, ecin ero pobot cobbet poboTa conepHMka.

- [onnepMBABTCA OHOBPEMEHHOS CpaneHre 10 4 urpokos/poboTos. *

6. YnpaEneHue W npaeuna

- [InA noBopoTa BNEBO HaxmuTe kHonky BIEBO.

- [InA noBopoTa BpaBOo HawmuTe KHonky BITPABO.

- [InA NRMxeHA Bnepen HaxmiuTe kHonky BITEPE[L

- [InA HaHeCeHWA oaHOro yoapa Hawmute kHonky YIAP CINEBA unw YIIAP CNPABA.

- [INA HAHECEHWA CEPWN YOApOR HawMWTE 008 KHONKW YOAPOB OOHOBpEMEHHD. (cM. Puc. G)

- Ynap(wmi poboT npourpeigaeT Dol

* HeobxomMmo HCNOoNL30BaTEL Pa3NHYHLIE KaHaNK! AnA poboTos,

HencnpaBHOCTb MpuumHa

Cnocob ycTpaHeHus

Pobort He aBWraeTca unu
NBWraeTca MeANeHHo.

- [Mnoxoit koHTakT Barapeek.

- barapeikn paspAaxeHsl.
- [ynkT ynpaenexws He Hanpaened Ha pobora

- POBOT paboTaeT B pexume 3HeprochepexeHmns.
- BaTtapeiik HenpaeWNLHO YCTaHOBNEHE! B DaTapeiHbIN OTCeK.

- lNpoBepbTe cocToAHWe Darapeek.

- [Nepeaanyctute POBOT.

- [lpoBepbLTEe NONAPHOCTL DaTapeek.

- JameHuTe cTapele barapeiki Ha HOBbIe.

- Bcerpa HanpaenainTe NynbT yNpasneHna Ha poboTa.

2. Instalacao das pilhas

Certifique-se que o interruptor esta na posicao "OFF".

Robot

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao girar para a esquerda com uma
chave de fendas Philips. (ver imagem B1)

- IColoque 3 pithas "AA" no compartimento das pilhas, tendo em atenc&o a polanidade e
aparafuse o parafuso ao girar para a direita.

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita com uma
chave de fendas Philips.

Controlador

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao girar para a esquerda com uma
chave de fendas Philips. (ver imagem B2)

- Cologue 2 pilhas "AAA" no compartimento das pilhas, tendo em atenc&o a polaridade e
aparafuse o parafuso ao girar para a direita.

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita com uma
chave de fendas Philips.

3. ldentificacao das pegas (ver imagem C)

1. MURRO ESQUERDO 2. MURRO DIREITO

3. AVANCAR 4. MOVER PARA ESQUERDA

5. MOVER PARADIREITA 6. INTERRUPTOR.

4. Instalacao de acessorios (ver imagem D)

- Fixe os acessorios ao robot antes de batalhar,

Resolucao de Problemas

- Selecione o Robot que pretende confrolar, ligue o Robot e o controlador. (Prima qualquer
tecla no controlador)

- Selecione outro Robot para ser o seu adversario, ligue o Robot e o controlador.

- Controle o robot para atacar o seu adversano (controlado por computador), o seu
adversario vai defender-sefatacar automaticamente.

- Um jogador pode jogar com no maximo 3 adversarios#® (controlados por computador) ao
mesmo tempo.

Modo Versus (Multijogadores) (ver imagem F)

- Ligue todos os Robots e Confroladores dos jogadores. (Prima qualquer tecla no
controlador)

- Prima o bot&o de Murro Esquerdo/Direito para comegar o ataque.

- Durante o ataque, 0s acessdrios da armadura do adversario podem ser demubados pelo
murro potente do seu robot e dos acessornios de amas.

- O Jogador vence assim que o seu robot derrubar o robot do seu adversario.

- Suporta até 4 jogadores*/robots para lutar ao mesmo tempo.

6. Controlos & Regras

- Prima o botao MOVER PARA ESQUERDA para mover para a esquerda

- Prima o botdo MOVER PARA DIREITA para mover para a direita

- Prima o botdo AVANCAR para avancar

- Prima o botao MURRO ESQUERDO ou MURRO DIREITO para um murro

- Prima ambos 0s botdes em simultdneo para murmos combinados (ver imagem G)

- O Robot que cair, perde a lutal

*Robds com diferentes canais sao necessanos.

Sintoma

Corregao

Causa

Robot ndo se move nem anda lentamente. - Perdeu a ligacao com as pilhas.

- Pilhas gastas.

- Robot em condi¢do de economia de batena.
- As pilhas nao estao colocadas corretamente no compartimento.

- O controlador ndo esta virado para o robot

- Vertficar a ligacio das pilhas.

- Reiniciar o Robot

- Verficar a polaridade das pilhas.

- Trocar as pilhas usadas por pilhas novas.

- Direcione sempre o controlador para o robot.




ENGLISH

For ages 5+

/A\ WARNING:
CHOKING HAZARD - Small Parts.

Safety Precautions:

Remove battery from the toy when not in use.
Warning: Changes or modifications to this unit not expressly approved by the party
responsible for compliance could void the user's authority to operate the equipment.

Cautions:

- Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

- Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged.
- Rechargeable battery are only to be charged by an adult.

- Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed.

- Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to be used.
- Batteries are to be inserted with correct polanty.

- Exhausted batteries are to be removed from the toy.

- The supply terminals are not to be short-circuited.

- Do not mix old and new batteries.

- Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable batteries.

Note:

FCC Statements

This device complies with part 13 of the FCC rules. Operation is subject
to the following two conditions:

Not for children under 3 years. )

interference that may cause undesired operation.

NOTE: This equipment has been tested and found fo comp
limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed fo provide reasonable ]pmtectiﬂn against
harmful interference in a residential installation. This

generates, uses and can radiate radio
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference fo radio communications. However, there i1s no

reception, which can be determined by turning the equipment off and on,
the user 1s encouraged to try to correct the interference by one or more
of the following measures:

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to

This device may not cause harmful interference, and
This device must accept any interference received, including

with the

equipment
frequency energy and, if not

uarantee that interference will not occur in a particular installation. If
1S equipment does cause harmful interference to radio or television

Reorient or relocate the receiving antenna. _
Increase the separation between the equipment and receiver.

which the receiver Is connected | N
Consult the dealer or an expenenced radio/TV technician for help.

- Parental guidance i1s recommended when installing or replacing batteries.

- You are advised to replace the battery as soon as the function becomes impaired.

- Users should keep and retain this information for future reference.

- Users should keep strict accordance with the instruction manual while operation the product.
- Under the environment with electrostatic discharge, the sample may malfunction and require
user to reset the sample.

Care and Maintenance:

Waste Electrical and Electronic Equipment
WEEE)

I clccinical appliances to the Iucalcnllechn? %mnts for

hen this appliance is out of use, please remove all
batteries and dispose of them separately. Bring

waste electrical and electronic equipment. Other
components can be disposed of in domestic refuse.

- Always remove batteries from the toy when it 1s not being used for a long period of time.
- Wipe the toy gently with a clean damp cloth.

- Keep the toy away from direct sunlight and/or direct heat.

- Do not submerge the toy into water that can damage the electronic assemblies.

DEUTSCH
Ab 5 Jahre

/\ ACHTUNG!

Erstickungsgefahr - Enthalt kleine
Teile. Nicht fur Kinder unter 3
Jahren geeignet.

C€

Sicherheitshinweise:

Batterie aus dem Spielzeug entfernen, wenn es nicht benutzt wird.

Warnung: Wenn vom Verwender dieses Gerates Bauartveranderungen
durchgefihrt werden, die nicht ausdriicklich vom Aussteller der Betriebslizenz
zugelassen sind, kann die Betriebserlaubnis fur das Spielzeug erlosche

Hinweise zu Batterien:

- Nicht wiederaufladbare Batterien dirfen nicht geladen werden.

- Aufladbare Batterien missen vor dem Laden aus dem Produkt entnommen
werden.

- Wiederaufladbare Batterien darfen nur von einem Erwachsenen aufgeladen
werden.

- Verwende niemals ungleiche Batterietypen oder neue und gebrauchte
Batterien zusammen.

- Es durfen nur die empfohlenen Batterien oder die eines gleichwertigen Typs
verwendet werden.

- Lege Batterien mit der nchtigen Polanitat (,+" und ,-) ein.

- Leere Batterien missen aus dem Produkt entfernt werden.

- Die Anschlussklemmen diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

- Keine neuen und alten Batterien mischen.

- Keine Alkali-Mangan, Standard- (Zink-Karbon) oder wiederaufladbare
Batterien mischen.

Hinweise:

- Das Einlegen oder Auswechseln der Batterien sollte unter Anleitung
eines Erwachsenen stattfinden.

- Es 1st ratsam, die Batterie zu ersetzen, sobald das Spielzeug nicht
mehr einwandfrel funktioniert.

- Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung zum Nachlesen auf.

- Benutzer sollten sich strikt an die Bedienungsanleitung beim
Betrieb des Produktes halten.

- In einer Umgebung mit elektrostatischen Entladungen wird das
Muster moglicherweise nicht einwandifrel funktionieren. Der Benutzer
muss das Muster in diesem Fall zurticksetzen.

Pflege und Wartung:

- Immer die Batterien aus dem Produkt entfernen, wenn es fur
langere Zeit nicht benutzt wird.

- Das Produkt vorsichtig mit einem sauberen Tuch abwischen.

- Das Produkt von direkter Hitze fernhalten.

- Das Produkt nicht in Wasser tauchen, da dies die elektronischen
Bauteile beschadigen kann.

WEEE-Richtlinie iiber Elektro- und Elektronik-Altgerate
Elektroschrottgesetz

Nach Gebrauchsende eine Bitte: Entnimm alle Batterien und
entsorge sie separat. Gib alte elekinisch betriebene Gerate bel
den Sammelstellen der Gemeinden fir Elektroschrott ab. Die

tbrigen Teile gehdren in den Hausmiill. Danke fur Dene
Mithilfe!

X

Achtung!

Remove these < DO NOT Die Baftenien aus Battenen
Battery requirement (Robot): Battery requirement (Controller): batteries from the remove or Batterieanforderungen fiir das (Roboter): Batterieanforderungen fiir das (Fernsteuerung): |dem Geral NICHT mithilfe
@ @ PowerSupply: === Power Supply : === unit by pulling up on e @ @b Stromversorgung : === §[® Stromversorgung: === ﬁ?ﬁzﬂ?: Ende ii‘é?f.i’&'ﬂ?’
i® & Rating: DC45V/48W @@ Rating : DG% V/15W Egﬁ:”d”f?f“h ' b i ¢l Leistungswerte :DC 4,9V /48W @ Leistungswerte - DC 3V /15W jeder Batterie mit Hiffsmittel
Batteries - 3 x 15V “AA"LR6/AM3 Batteries - 2 x 1.5V “AAA’LRO3/AM4 et Batterien :3x 1.5V "AA’/LR6/AM3 Batterien - 2x 1.5V "AAA’ILRO3/AMA | der Hand nach herausnehmen

(not included) (not included) (nicht mitgeliefert) (nicht mitgeliefert) oben ziehen.
FRANGAIS ASSERTIONS FCC NEDERLANDS ilighei
A partir de 5 ans A ATTE NTIO N . - s . . Leeftijd vanaf 5 jaar . Veiligheidsmaatregelen:
! ol 5 £ TN 1S s cr e e Ewics o il / l \ Waa rsch UWIng! Haal de batterij uit het speelgoed indien miet in gebruik.

Risque d'etouffement - Petites

c € pieces. Deconseille aux enfants
de moins de 3 ans.

Consignes de securité :

Retirer les piles du jouet quand il n'est pas utilisé. o _ _
Attention : Toute altération ou modification de 'appareil, non explicitement autorisée par l'entité
responsable de la conformité, entraine la déchéance de la garantie et I'exclusion de toute
responsabilité du fabricant.

Attention : _

- Les piles non-rechargeables ne doivent pas étre rechargées.

- Retirez les piles rechargeables du jouet avant de les recharger.

- Les piles rechargeables doivent é&tre rechargées par un adulte uniquement.

- Ne pas mélanger les dplles_lde g'pes différents ou des piles neuves avec des piles usées.
es piles

- Utilisez umquement u méme type que celul recommandé ou d'un type equivalent.

- Insérez les piles en respectant la polarité.

- Retirez du Inuet les piles usées. _ _

- Ne pas mettre en court-circuit les bornes d'alimentation.

- Ne pas melanger des piles neuves avec des piles usées. _

- Ne pas melanger des piles alcalines avec des piles standard (carbone-zinc) ou rechargeables.

Remarques :

- L'aide d'un adulte est recommande lors de l'installation ou du remplacement des piles.
- Conservez ces Instructions pour toute consultation ulténeure.

la FCC. Le fonctionnement

est soumis aux deux conditions suivantes -

1) L'appareil ne peut pas entrainer des inferférences NUISIBLES.

2) L'appareil doit accepter toute interférence captée méme les
Interférences qui peuvent causer une opération involontaire.

NOTE: L'appareil a &té testé et répond aux directives da la catégone
digitale B conformément au § 15 des régles de la FCC.Ces directives
ont été congues afin de pourvoir une protection acceptable contre les
interférences génantes dans un environnement. Cet apparell génére,
se sert d'ondes radio et peut occasioner des interférences
NUISIBLES aux communications radio. Toutefois il n'y a aucune
garantie pour interférence causée par une installation quelconque.
(Quand 'appareil provoque une interférence NUISIBLE lors de la
réception des programmes de la radio ou de la télévision, ce que
peut &tre constaté en tournant I'interrupteur de l'appareil en OFF et
ON, il est recommandeé a ['utilisateur de tester une ou plusieurs
dispositions indiquées ci-dessous afin de réprimer I'nterférence.

- Réonenter ou au besoin déplacer 'antenne récepirice.

- Agrandir la distance entre I'appareil et le récepteur

- Raccordez ['apparell et le récepteur & un circult séparé.

- Ala ngueur consulter le distrbuteur ou un technicien radio /
télévision expérimenté.

- Faites fonctionner le produit en vous conformant strictement au manuel d'instructions.

- Dans un environnement propice aux décharges électrostatiques, l'article peut fonctionner
anormalement et nécessiter une réinitialisation.

- Dans un environnement propice aux décharges électrostatiques, larticle peut fonctionner
anormalement et nécessiter une réinitialisation.

Soin et Entretien :

- Retirez toujours les piles du jouet lorsqu'il reste longtemps hors service.

WEEE : Lorsque cet apparell est en fin de vie,
veuillez retirer toutes les piles et les jeter
séparement. Rapportez les appareils éleciriques a un

centre de collecte des ap#arm s électroniques et
électroménagers. Les autres composants peuvent

étre jetés avec les ordures ménagéres.

- Essuyez le jouet délicatement avec un chiffon propre humide.
- ardez le jouet a 'écart de toute source directe de chaleur. , _
- Ne pas immerger le jouet dans l'eau au nsque d'endommager les composants électroniques.

ATTENTION'!

Verstikkingsgevaar - Kleine onderdelen.
Niet geschikt voor kinderen onder de 3 jaar.

Waarschuwing:
- Niet-oplaadbare batterjen mogen niet opnieuw geladen worden.

- Neem oplaadbare batterijen voor het laden uit het speelgoed.

- Laat oplaadbare batterijen slechts door een volwassene opladen.

- Gebruik geen verschillende soorten batterjen of oude en nieuwe batterjen

door elkaar.

- Gebruik slechts batterijen van het aanbevolen of een soortgelijk type.

- Leg de batterijen met de polen in de juiste richting in het vak.

- Neem lege batterjen uit het speelgoed.

- De voedingspoolklemmen mogen niet kortgesloten worden.

- Oude en nieuwe batterijen niet samen gebruiken.

- Gebruik geen alkaline, standaard (zink-koolstof) of herlaadbare batterijen samen.

Opmerking:

- De batterjen dienen onder toezicht van volwassenen ingelegd of verwisseld te
worden.

- Het 1s aangeraden om de batter) door een nieuwe te vervangen zodra het
product niet naar behoren werkt.

- Bewaar deze informatie ter verdere raadpleging.

- Gebruik dit product precies volgens de handleiding.

- Ten gevolge van elektrostatische ontlading kunnen er defecten in het product
optreden. In dit geval dient het product opnieuw ingesteld te worden.

Waarschuwing: Veranderingen of wijzigingen aan het apparaat die
niet uitdrukkelijk goedgekeurd zijn door de hiervoor verantwoordelijke
parti], kunnen de machtiging voor het gebruik van de apparatuur
ongeldig maken.

Zorg en onderhoud:

- Verwijder de batterjen wanneer het speelgoed langere tyd niet
gebruikt wordt.

- Veeq het speelgoed met een schone vochtige doek voorzichtig af.
- Houd het speelgoed uit de zon en weg van directe hitte.

- Beschadig de elekironische onderdelen niet door het speelgoed in
water te dompelen.

Afgedankte electrische en electronische apparatuur
(WEEE)

Als dit apparaat in onbruik 1s geraakt, verwijder dan alle
batterijen en gooi ze aizonderlijk weg. Breng electrische
apparaten naar de lokale verzamelpunten voor electrische en
electronische apparatuur. Andere componenten kunnen

it

worden weggegooid bij het huishoudafval.

Verwijder de Gebruik GEEN
] ] ] _ ] _ . Retirez les piles de N'installez ni ne batterijen uit de scherp

Piles nécessaires pour le (Robots) : Piles nécessaires pour le(Télecommandes): | unité en tirant sur refirez PAS les Batterijvereisten voor (Robots): Batterijvereisten voor (Controllers): E:ﬁ;:g‘;’ de plus ggﬁﬁh’“’" Sgn
Alimentation | $@ Alimentaon === lextrémite du pole piles avec un Stroomtoevoer . === 2@ Stroomtoevoer - === e neies i G
#® = Alimentation électrique - DC 45V /4 8W @ Alimentation électrique - DC 3V / 15W e e Gt @ e Vermogen : DC45V/48W E Vermogen : DC3V/1HW hand omhoog te batterijen te
@ @ Piles: 3x 15V "AA"LR6/AM3 Piles - 2 x 1,5V “"AAA"/LRO3/AM4 S RS © @\ Batterjen : 3x19V"AA"LRb/ @@ Batterjen  : 2x 1,5V "AAA"LR03/ trekken. verwijderen of te

(non incluses) (non incluses) AM3 (niet inbegrepen) AM4 (niet inbegrepen) vervangen.
ESPANOL Ad rt = ' Reglas FCC ITALIANO
A partir de 5 afios A 1 e Dai 5 anni in su A WEEE

| veriencia! Fsta maquina cumple la parte 15 de las normas FCC. El Avve rtenza! i T

de 3 afos por contener piezas pequenas que pueden ser
ingeridas por el nifio y producir asfixia.

c E Peligro de asfixia - No recomendado para nifios menores
€

Precauciones de seguridad:

Saque la pila del juguete cuando no se utilice.

jADVERTENCIA! Los cambios o modificaciones que no estén expresamente autorizados por
el fabricante pueden invalidar el derecho de utiizacion del producto.

Precauciones: _

- No se deben recargar las pilas no recar?ables_ o

- Deben quitarse las pilas recargables de éuguete antes de iniciar su carga.
- Lascj)llas recargables deberan ser caré:l;a as solamente por un adulto.

- No deben mezclarse tipos diferentes de pilas, ni pilas nuevas con usadas.
- Se recomienda usar unicamente pilas del mismo tipo o equivalentes.

- Se debe insertar las pilas respetando la polandad correcta.

- Se debe quitar las pilas agotadas del juguete.

- Los terminales de suministro no deben ser cortocircuitados.

- No mezclar pilas nuevas con pilas usadas. _

- No mezclar pilas alcalinas con pilas estandar (carbon-zinc) o recargables.

Nota:

- Se recomienda la supervision de un adulto al instalar o reemplazar las pilas. _

- Se recomienda cambiar las pilas en cuanto se reduzca la capacidad de funcionamiento.
- Guarde esta informacion para futuras referencias.

- Los usuarios deben cumplir estrictamente el manual de instrucciones durante su uso.,
- En un entorno con descarga electroestatica, la muestra puede funcionar mal y requenr
que se vuelva a configurar.

Cuidado y mantenimiento: _ _
- Extraiga las pilas cuando no vaya a usarlo durante un largo periodo de tiempo.

funcionamiento esta sujeto a las dos condiciones siguientes:
1) Esta maquina no puede causar interferencias dafiinas, y
2) Esta métiuma debe aceptar las interferencias recibidas,
Incluyendo !

Indeseado.

NOTA: este equipo ha sido testado y se ha encontrado que cumple
con los limites para la clase B de maquinas digitales, mnmgmentaﬁ
a la parte 19 de las reglas FCC. Estos limites estan disefiados para
proveer una proteccion razonable conira las interferencias dafinas
en una instalacion residencial. Este equipo glgnera,usa y puede
radiar energia de radio frecuencia y st no esta instalado y es usado
de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencias
dafiinas a las comunicaciones de radio.

Sin embargo, no hay garantia de que la interferencia no ocurra en
una instalacion particular. i este equipo causa Interferencias
dafiinas al receptor de radio o television, que pueden ser
determinadas desconectando y cunentanﬂﬂ erequipﬂ, el usuano
puede intentar corregir las interferencias con las siguiente medidas -
- Reonente o recoloque la antena receptora

- Aumente la separacion entre el equipo y el receptor

- Conecte el equipo a un enchufe de pared en un circurto diferente
del que necesita el conectado. _

- Gonsulte a un técnico experto en radiolTV para que le ayude.

i

as Interferencias que pueda causar un funcionamiento

RAEE

Cuando este aparato se encuentre fuera de uso,

extraiga las pilas y guardelas en forma separada. Lieve 103
componentes elécincos a los puntos de recoleccion local de
residuos de equipos eléctricos y electronicos. Los demas
componentes pueden eliminarse junto con los deshechos

C€

Rischio di sorfocamento.

Non adatto a bambini di eta inferiore a tre anni.
Piccole part #ntrebbem essere ingerite o inalate.

non devono essere smaltite tra | normali rifiuti

mmmm  urbani ma devono essere inviate alla raccolta
differenziata per il loro corretto trattamento_ |l

simbolo del bidone barrato, apposto sul prodotto e

Precauzioni di sicurezza:

Rimuovere la batteria dal giocattolo quando non € in uso. Avvertenza: le alterazioni o le
modifiche al prodotto non espressamente approvate dalla parte responsabile della conformita

possono privare 'utente del dintto di utilizzare 1l prodotto.

Avvertenze sulle batterie: o
- Le batterie non ricancabili non devono essere nicaricate.

- Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima di essere ricaricate.

- Le batterie ncarnicabili devono essere ricaricate da un adulto.
- Diversi tipi di batterie o batterie nuove e usate non devono essere mischiati.

- Devono essere utilizzate solo batterie dello stesso tipo o equivalenti a quelle raccomandate.

- Le batterie devono essere inserite nispettando la corretta polanta.

- Le batterie scariche devono essere nmosse dal giocattolo.

- | morsetti di alimentazione non devono essere cortocircuitati.

- Non mischiare batterie vecchie e nuove.

- Non mischiare batterie alcaline, standard (zinco-carbone) o ricaricabili.

Note:

- Durante l'installazione e la sostituzione delle batterie & necessaria la guida di un adulto.

- Sostituire la batteria in caso di malfunzionamento.
- Conservare queste Istruzioni per futuro rniferimento.

- | 'utente deve attenersi scrupolosamente alle istruzioni per Il corretto funzionamento del

prodotto.

- In presenza di scariche eletirostatiche, 1l prodotto potrebbe non funzionare correttamente e

richiedere una reinizializzazione.
Cura e manutenzione:

sullimballo, ricorda la necessita di smaltire adeguatamente il
prodotto al termine della sua vita. In tal modo & possibile
evitare che un frattamento non specifico delle sostanze
contenute in questi prodotti, od un uso improprio di parti di
€ssl possano portare a conseguenze dannose per
lambiente e per la salute umana. A fine vita del prodotto
potete nvolgerwi al vostro distributore per avere informazioni
sulle modalita di smaltimento ed al momento dell'acquisto vi
informeréa della possibilita di rendere gratutamente un altro
apparecchio a condizione che sia di tipo equivalente ed
abbia le stesse funzioni del prodotio acquistato o, se le
dimensioni sono non superiori a 20 cm, le AEE possono
essere rese senza obbligo di acquisto del prodotto
equivalente. Al momento della sostituzione delle batterie, vi
preghiamo di seguire la procedura in vigore riguardante Ia
loro eliminazione. In particolare vi preghiamo di gettarle in
un contenitore appositamente dedicato alla raccolta delle
pile usate. Uno scorretto smaltimento del prodotto sara
passibile delle sanzioni previste dalla normativa nazionale
vigente nel paese dove il prodotto viene smaltito.

superiores a 5 anos

Este aparelho esta em conformidade com a parte 15 dos regulamentos da

_ S domésticos. - Rimuovere sempre le batterie dal prodotto se si prevede di non utilizzarlo per un lungo periodo.
_ thlee elljl_.lguete T Ilm,:)mCFara Busnldr: coidis - Pulire dali{;atam%nte Il prodotto ::t::ﬁ un_pannn_purl}itn_ ] i
Mantenga el juguete alejado del calor directo. |

- No sumerja el juguete en agua ya que puede dafiar los componentes electronicos - lenere il prodotto al riparo dalle fonti dirette di calore. s o
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Beunay HanM4nA MenKiX JeTanei U pucka yoyLba.
He nooxaouT Ans getel mraawe 3-X ner.

C€

Mepbl NpeoCTOPOXHOCTH:

WasnekaiiTe baTapeiki 13 UrPYLLIKW, KOrfla OHA He MCNOoMNb3yeTCA.

Bruumanue. MameHeHns unw Mogudmkalmm gaHHoro ycTpoilcTea, He ofobpeHHble B ABHOM BUE
CTOpPOHOW, OTBETCTBEHHOI 33 COOTBETCTBUME CTaHapTaMm, MOTyT MPUBECTU K NULLIEHWID
nonb3oBaTens npa. Ha akcnnyaTauwio 3Toro obopynoBaHuA.

MpenocTepexeHUA:

- He nuiTaiiteck 3apaxare HenepesapAxaeMele batapeiiku.

- [Nepep 3apARKoit akkyMynATopHLIe baTtapeikn HeoDX0QNMO M3BNEYL U3 UTPYLLKK.

- AKKyMYyNATOpHLIe DaTapeikn QOKHEI 3apAKATLECA TONLKO B3POCILIMK.

- He ucnonkayiite ogHOBpeMeHHO cTapble U HOBLIE DaTapeiiku, a Taike DaTtapeiiki pasHeIX TUNOB.
- Micnonekayiite barapeiiki TONLKO PEKOMEHLOBAHHOTO MK aHaNorMYHoro THNA.

- Cobniopaiite nonApHOCTE NpK ycTaHoBKe DaTtapeek.

- Micnonb3oBaHHble baTapeikn HeobXoauMo M3BNeYL U3 UIPYLLIKW.

- He ponyckaiite KOpOTKOro 3aMbIKAHWA KOHTAKTOB NUTAHKA.

- He ucnonbayiite 0qHOBpEMEHHO HOBLIE U CTapkie baTapeiiku.

- He ucnonbayiite BMeCTE LWENOYHLIE, CTAHAAPTHLIE (YINEepOHO-LUWHKOBLIE) U NEpPe3apAKaeMble
barapeiku.

MpumeyaHue.

- YcTaHoBKy W 3ameHy batapeek pekoMeHAYeTCA BLINONHATL NOL NPUCMOTPOM poaUTene.

- PexomeHpgyeTcsa aamennaTs DaTtapeiiky npu nepeomM xe HapylweHun QyHKUWA uagenua.

- lNonb3oeatent QOMKeH COXpaHUTb AaHHYK MHGOpMAaLMKD ANA UCNoNb30BaHWA B Dyaywem.

= an NCNONBE30BAHWMK M3OENWA NONb30BATENW AOIMKHEI CTPOMD CNefoeate WHCTPYELLWMAM.

- JNeKTPOCTATMYECKUA paspan MOXET NPUBECTU K NOBPEXOEHUIO yeTponcTea. [lna nepeaanycka
NoNe30BATENHD I'IDTPIE‘E}'ETGFI BbIKNMHOYKUTE fﬂTpﬂF‘l[‘:TElﬂ W CHOBA BKITHOMWTE ero.

¥xon v obcnyxuBaHue

- Beerga nasnekaiite barapeiikn, ecnv urpyLuka He byfieT UCNONbL30BATLCA B TEUEHWE [INUTENLHOTO
nepuoia BpeMeHu.

- AKKypaTHO NpoTMpaNTE UIPYLIKY YWCTON BNAXHON TKAHLH).

- [lepxuTe urpylwky nogansiue oT NPAMBLIX CONHEYHLIX NyYel 1 (MN1) UCTOYHWKOB Tenna.

- He norpyxaiite urpywky B Bogy. 310 MOMKET NPUBECTH K NOBPEXAEHWUIO 3MEKTPOHHBIX KOMMOHEHTOB.

TpeboBanus k baTapeikam
(MYNbT YNIPABNEHUA):

TpeboBaHusa k batapeikam (POBOT):

@@ [lutanue . === [uTaHne - ===
[lapameTpbl batapeex - DC 4 5V /4 8W E [lapametpbl batapeek : DC 3V /1 0W
& @ parapeitkn: 3x 1,0 VAALRG /AM3 2 Batapeiirn - 2x 15V “AAALROI/AM4

(He BXOOMT B KOMNNEKT) (N0 BXOOMT B KOMNIEKT)

J1o gglpnﬁmm cooTeeTcTBYeT TpebosaHmam yactw 15 npasun FCC.
PaboTa yCTpoiicTea COOTBETCTBYET CRdyloulm J8yM TpeboBaHuAM:

1) 370 YCTPOHCTBO He JIOMKHO C0343BaTh BPEJHbIX NOMEX; U

2] 3T0 YCTPOACTBO 0MKHO DbITh YCTORYMBLIM K MHODEIM NOMEXaM,
BITNIOYaA MOMEXM, KOTOPLIE MOMYT Bbi3bIBaTk choM B ero pabote.

[TPUMEYAHWE. B peaynbrate TecTuposanna fgaxHoro obopyaosaHms
Dbino J0Ka3aHo ero COOTBETCTBME OMPAHUYEHIAM NO LGPOBLIM
ycTpoicTeam knacca B cornacho yactu 19 npasun FGC. [lankbie
OTPaHUYEHIA YCTAHOBNEHEI ANA 0DECTIEYEHNA COOTBETCTBYIOLLER
3alLATHI OT BPEHLIX MOMEX B CTALMOHAPHLIX YCTaHoBKAX. [laHHoe
0bopyaoBaHwe reHepupyeT, HCOMB3YET U MOKET U3NYYaTh
PAMOYACTOTHYK) SHEPTHIO H, ECTIH OHO HE HACTPOEHO M He
MCTIONb3YETCA B COOTBETCTEUM C MHCTDYKLIMAMM, MOXET C03aBaTh
NOMEXH NA PATHOCBAIM.

OfjHaKD HET HUKAKO rapaHTMN, YTO B ONPEENEHHLIX YCTOBUAX
3Kcnnyarauum nomexn He byayT BosnukaTs. Ecnu gaHHoe ycTpoicTBo
RABNACTCA MCTOUHMKOM NOMEX [INA PaJMO0 MNH TENEBUIOHHOTD NPHEMA,
YTO MOMET DbITL ONPefeNeHD MYTEM BENIQYEHHA W BLIKITIOYEHNA
YCTPOICTBA, NONb30BATENL MOKET NOMLITATLCA YCTPAHUTH NOMEXM
OHIUM 13 CTIEyHOLLMX criocobos: )

— MepeHanpasiTh WK K3MEHHTL NONOKEHAE NPUHIMAIDLLEA aHTEHHSI,

— YBEMWYUTL PACcCTORHKE MEXTY 0DOPYL0BAHHEM W NPUEMHIKOM;

~ NOAKNIOYHTE 000PYA0BAHME K POIETKE B LISNM, OTNMYHONA OT TOM, K
KOTOPOI MOMKIKYEH MPUEMHMK,

— 0DpaTMTLCA 3a NOMOLLLHO K MPO/IABLLY NMDO OMLITHOMY Pauo- MK
Tenemacepy.

VCTPOWCTBO B DNMKaLLMiA nyHKT cbopa oTxoa08
ANEKTPUYECKOO W 3NeKTpoHHoro obopynosaxuA. [Ipyrue
KOMMOHEHTH! MOKHO BLIDPOCHTE C DLITOBLIM MYCOPOM.

BH1MMaHue !
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ECnu yCTPOMCTBO He WCTONL3YETCA, M3BNEKUTE 3 HETD

BCe Darapeiikn M YTUNUANpYIRTE X OTAensHD. OTHeCHTE
|

WaenexuTe atn HE w3enexaiite u
batapein u3 HE yCTaHaBNHBaNTE
YCTPOWCTES, barapeiiu ¢
NoaHAB NOMOLGHY OCTRRX
NONCKUTENEHLIA WK

KOHTAKT KaXO0N M3 METANMHYSCHHX
HIX. BRYUHYIO. MHCTPYMEHTOB.

Pecas pequenas - perigo de asfixia.
Contraindicado para criangas com menos
de 3 anos

C€

Precaugoes de Seguranga:

Remova as pilhas do brinquedo quando n&o esta a utilizar.

Atencdo: Alteractes ou modificages ndo expressamente autorizadas pelo fabricante
podem anular o direito de uso do produto.

Cuidados:

- As pilhas n&o recarregaveis nao devem ser recarregadas.

- As pilhas recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes de serem carregadas.
- As pilhas recarregaveis so devem ser carregadas por um adulto.

- Nao deve misturar diferentes tipos de pilhas nem pilhas novas com pilhas usadas.
- Devem ser utilizadas apenas pilhas do mesmo tipo ou de tipo equivalente as
recomendadas.

- As pilhas devem ser inseridas com a polanidade correta.

- As pilhas gastas devem ser remowvidas do brinquedo.

- Os terminais de alimentacdo ndo devem ser colocados em curto-circuito.

- N&o misture pilhas novas com pilhas usadas.

- Nado misture pilhas alcalinas normais (carbono-zinco) ou recarregaveis.

Nota:

- E recomendada onentacio parental quando instala ou troca as pilhas.

- Aconselhamos a trocar as pilhas assim que a fun¢éo apresentar anomalias.

- Guarde esta informacéo para referéncia futura.

- Os usuanos devem obedecer rigorosamente ao manual de instrugdes durante o uso.
- Descarga eletrostatica, pode funcionar indevidamente e precisar que o utilizador
desligue e volte a ligar.

Cuidados e manutencao:

- Retire sempre as pilhas quando néo utilizado durante um periodo prolongado

- Enrole o brinquedo em um pano limpo para armazena-lo.

- Mantenha o brinquedo longe de calor direto.

- Ndo submergir o brinquedo am agua pois pode danificar os componentes electronicos.

Requisitos de pilhas (Robot):
& @ Almentacdo . ===
Classificagdes das pithas:DC 4,5V / 4 8W

Pilhas - 3x 15V LR6 /AM3  (not incluido) (not incluido)

FCC. O funcionamento esta sujeito as seguintes duas condigbes:

1)Este aparelho ndo deve causar interferéncia prejudicial, e

Z)Este aparelho deve aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo
interferéncia que possa provocar funcionamento indesejavel.

NOTA: Este equipamento foi testado e esta em conformidade com os limites
para um dispositivo digital de Classe B, de acordo com a parte 15 dos
regulamentos da FCC. Esses limites estio concebidos para facultar
protecio razoavel contra interferéncia prejudicial numa instalacio
residencial. Este equipamento gera, utiliza e pode radiar energia de
frequéncia radio e, caso ndo instalado e utilizado de acordo com as
instrugbes, pode provocar interferéncia prejudicial as comunicagbes de
radio.

Contudo, ndo ha garantias de que irdo ocorrer interferéncias numa
instalacdo em especifico. Se este equipamento provocar interferéncia
prejudicial em rececao radio ou televisiva, o que pode ser determinado ao
desligar e ligar o equipamento, o utilizador € encorajado a tentar corrigir a
interferéncia através de uma ou mais das seguintes medidas:

- Reorientar ou alterar o local da antena recetora.

- Aumentar a separacio entre 0 equipamento e o recetor.

- Ligar o equipamento a uma fomada num circuito diferente daquele em que
esta ligado o recetor.

- Consulte o distnbuidor ou um técnico qualificado de radio/TV para obter

ajuda.

RAEE

Quando este aparelho deixar de utilizar, remova todas as pilhas e
elimine em separado. Entregue os aparelhos eléfricos nos pontos
de recolha locais para residuos de equipamento elétrico e
eletronico. Os outros componentes podem ser eliminados junto

¢

com o Ixo domestico.

Requisitos de pilhas (Controlador):

#[® Alimentagdo . =——
Classificacdes das pilhas:DC 3V / 1.5W
©'® Pilhas - 2 x 1.5V “AAA”ILRO3/AM4

Retire as pilhas do NAO reire nem
aparelho ao puxar nstale as pilhas
numa das utilizando
extremidades do ferramentas
positivo de cada afiadas ou de
pilha com a mdo. metal.




