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Правила игры

Вариант1
Жадный крот

Игроки бросают по очереди по 
2 кубика. В свой ход, игрок может 
бросить кубики столько раз, сколь-
ко захочет, складывая суммы чисел, 
выпадающих на них. Когда игрок 
решает, что не хочет больше бро-
сать кубики, он берёт из кассы зара-
ботанную сумму жетонов. Но если 



на одном из двух кубиков выпадет 
жадный крот до того как игрок ре-
шит прекратить броски, игрок ни-
чего не получает и ход переходит 
дальше. На одном из кубиков выпа-
ла 1 – игрок не получает жетоны, но 
ходит дальше. Но хуже всего, если 
на обоих кубиках разом выпадут 
жадные кроты – игрок теряет все 
свои жетоны. Если на обоих кубиках 
выпали 1 – игрок теряет половину 
своих жетонов. Не будете безрас-
судными, рассчитывайте свои шан-
сы и остерегайтесь жадных кротов!



Вариант2
Кроты-добытчики

Игроки бросают кубики по очере-
ди. Между игроками кладутся все 20 
жетонов. Все 4 кубика бросаются ра-
зом. Если на кубиках выпало 4 крота 
разом – игрок берёт 3 жетона. Если 
выпало 4 числа разом – 2 жетона. 
2 крота и 2 числа разом – 1 жетон. 
Затем ход переходит другому игро-
ку. Тот, кто первый наберёт больше 
всех жетонов, когда свободные за-
кончатся, побеждает.


