@ Do not place the toy in water until the battery door is securely attached.

@ Ne place pas le jouet dans de I'eau si le compartiment a piles n'est pas correctement fixé.

© Das Spielzeug nur dann im Wasser platzieren, wenn die Batterietiir sicher angebracht wurde.
© No colocar el juguete en el agua hasta que la tapa de las pilas esté firmemente sujeta.

@ So podes colocar a pony na agua com o compartimento das pilhas devidamente fixo.

© Non mettere in acqua il giocattolo se lo sportellino delle batterie non é perfettamente chiuso.
@ Plaats het speelgoed niet in water totdat het batterijklepje goed is bevestigd.

© Ldgg inte ner leksaken i vatten forrdn batteriluckan stangts ordentligt.

@ Anbring ikke legetgjet i vand, til batterilagen er fastgjort forsvarligt.

© Sett ikke leken i vann for batteriluken er festet fast.

@ lili laita lelua veteen ennen kuin paristoluukku on kunnolla paikoillaan.

@ Mnv Tomo0Bereite 1o maixvidt péoa o€ vepo av n) BUpa pratapiag Sev eivar Kahd KAEOT.

@ Zabawki nie wolno umieszcza¢ w wodzie, jesli pokrywa baterii nie jest pewnie zamocowana.
© Ha nincs rogzitve az elemrekesz fedele, tilos a jatékot vizbe helyezni.

@ Pil kapaginin giivenli bir sekilde takildigindan emin olmadan oyuncagi suya sokmayin.

@ Hracku nedavejte do vody, pokud nejsou dvitka baterie fadné zaviena.

 Hracku nedavajte do vody, kym nie s dvierka na batérie bezpecne upevnené.

@ Nu aseza jucdria in apa decat dupa ce clapeta bateriilor a fost bine fixata.

D He onycxaiite UrpywiKy B Boay, NoKa HajieXHo He 3aKpoeTe KpbILIKY OTceKa ¢ 6aTapeiikamu.
@ He cnaraiite urpa4kara BbB BOAia, /I0KaTo BpaTaTa Ha 6aTepuaTa He 6bAe cTabuNHO CKayeHa.
@D Ne postavljajte igracku u vodu ako poklopac za baterije nije sigurno pricvricen.
© Nemerkite Zaislo j vandenj, jei saugiai neuzdaréte maitinimo elementy skyriaus dureliy.
@ Igraco v vodo poloZzite Sele, ko so vratca prostora za baterije povsem zaprta.
@ He 3aHypioiiTe irpaiKy y Bofii, AKWIO0 KpULKa 6aTapei 3aKpuTa HeHapiliHO.
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@ T0 REPLACE BATTERIES OELEMCSERE X
© POUR REMPLACER LES PILES @ PILLERI DEGISTIRMEK i¢iN
© BATTERIEN AUSTAUSCHEN @ VYMENA BATERIi

© PARA CAMBIAR LAS PILAS © VWMENA BATERII

@ PENTRU INLOCUIREA BATERIILOR
@ YTOBbI 3AMEHUTb BATAPEVKH
@ 3A IA (MEHWUTE BATEPUUTE

© PARA SUBSTITUIR AS PILHAS
@ PER SOSTITUIRE LE BATTERIE
@ DE BATTERIJEN VERVANGEN

© BYTABATTERIER @ ZAZAMJENU BATERLJE

@ SADAN UDSKIFTES BATTERIERNE © KAIP PAKEISTI BATERIJAS

© SLIK BYTTER DU BATTERIER @ ZAMENJAVA BATERL)

@ VAIHTAMINEN @ 3AMIHA BATAPEH

D 1A NAANTIKATALTHEETE TIZ MMATAPIEX Oyl s @
@ WYMIANA BATERII

X2 15088 tros

@ Replace with 2 x 1.5V “AAA” or LRO3 size batteries. LRO3 Batteries included.

@ Remplacer par des piles 2 x 1,5V “AAA” ou LRO3. LRO3 Piles incluses.

© Durch 2x 1,5V LR03 (AAA) Batterien ersetzen. LRO3 Batterien enthalten.

© Reemplazar por 2 pilas LRO3 de 1,5V. LRO3 Pilas incluidas.

@ Substituir por 2 pilhas “AAA" ou LRO3 de 1.5V. LRO3 Pilhas incluidas.

@ Sostituire con 2 batterie da 1,5V “AAA” 0 LR03. LR03 Batterie incluse.

@ Vervangen door 2 x 1,5V “AAA” of LRO3 batterijen. LRO3 Batterijen inbegrepen.

© Ersitt med 2x 1,5V (3 V) LRO3-batterier. LRO3 Batterier ingar.

@ Udskift med 2 x 1,5V “AAA” - eller LRO3-batterier. LRO3 Batterier inkluderet.

© Erstattes med 2 x 1,5V “AAA"- eller LRO3-batterier. LRO3 Batterier inkludert.

@ Vaihda tilalle 2 x 1,5V AAA- tai LRO3-kokoiset paristot. LRO3 Paristot ovat mukana.

@ Avtikataotiote pe pratapie¢ 2 x 1,5V «AAA» 1} LRO3. LRO3 Ot priatapieg mepthapBdvovtal.

@ Wymiana baterii: 2 x 1,5V “AAA” lub LR03. LR03 Baterie s dotaczone.

© Cserélje ki 2 db 1,5V “AAA" vagy LRO3 méret( elemre. LRO3 Az elemek a jték tartozékai.

@D Pilleri, 2 adet 1,5 voltluk AAA (LR03) tip pille degistirin. LRO3 Piller kutuya dahildir.

@ \Vyméiite za 2 x 1,5V baterie typu "AAA” nebo LRO3. LR03 Baterie jsou soucasti baleni.

D \Vymeiite za 2 x 1,5 V batérie typu “AAA” alebo LRO3. LRO3 Batérie st sticastou balenia.

@ Inlocuiti cu 2 baterii x 1,5V tip, AAA” sau LRO3. LRO3 Bateriile sunt incluse.

@ 3ameHnTe Ha 2 6atapeiiku 1,5B Tuna “AAA” unn LRO3. LRO3 batapeiika B KomnnekTe.

@ (meHete ¢2x 1,5V AAA (LR03) 6atepuu. LRO3 6atepun ca yacT ot onakosKara.

@ Zamijenite 2 AAA ili LRO3 baterijama od 1,5 V. Baterije LRO3 su ukljucene.

©® Keiskite 2 x 1,5V AAA arba LR03 baterijomis. Pridedamos LR03 baterijos.

@ Zamenjajte z 2 baterijama 1,5V AAA (LR03). 2 LRO3 sta priloZeni.

@ 3amiHuTv 6atapeamu: 2 x 1,5 B uny AAA abo LRO3. batapei LRO3 fopaloTbea.
Ageiie LRO3 sy AAA(LRO3) 2 x 1.5 Olyllay plasialy dy)lad) Jusul @

@ 1. Before first use, hold finger over both sensors for 14 seconds.
Repeat this step every time batteries are replaced.
2. Pose as shown, before placing in water.
Put her in the water and she swims!
If she stops swimming, take her all the way out of the water and then put her back in again.

@ 1. Avant de I'utiliser pour la premiére fois, pose un doigt sur les deux capteurs
pendant 14 secondes. Répéte cette étape chaque fois que tu remplaces les piles.
2. Avant de la mettre a I'eau, pose le jouet comme sur I'image.
Mets-la a I'eau et elle se met a nager !
Si elle s'arréte de nager, sors-la entierement de I'eau puis remets-la a nouveau a l'eau.

© 1. Vor der ersten Verwendung den Finger 14 Sekunden iiber beide Sensoren halten.
Diesen Schritt nach jedem Batteriewechsel wiederholen.
2. Figur vor Kontakt mit Wasser in die abgebildete Position bringen.
Sie schwimmt im Wasser!
Wenn sie aufhdrt zu schwimmen, Figur aus dem Wasser entfernen und erneut
eintauchen.

© 1. Antes del primer uso, aprieta sobre ambos sensores por 14 segundos.
Repite este paso cada vez que sustituyas las pilas.
2. Posiciona como en laimagen antes de meterla en el agua.
Ponla en el agua y jnadard!
Si deja de nadar, sacala por completo del agua y vuelve a meterla.

@ 1. Antes de usar pela primeira vez, coloca o dedo em ambos os sensores durante 14
segundos. Repete este passo sempre que as pilhas forem substituidas.
2. Posiciona-a como na figura antes de a colocar na dgua.
Coloca-a na dgua e ela nada!
Se parar de nadar, tira-a completamente da dgua e volta a colocé-la.

@ 1. Prima di iniziare a giocare per la prima volta, appoggia un dito su entrambi i
sensori per 14 secondi. Ripeti I'operazione ad ogni sostituzione delle batterie.
2. Falle assumere la posizione illustrata prima di porla nell'acqua.
Mettila in acqua e lei nuotera!
Se smettesse di nuotare, tirala interamente fuori dall'acqua prima di reimmergerla.

@ 1. Houd een vinger boven beide sensoren gedurende 14 seconden alvorens de eerste
keer te gebruiken. Herhaal deze stap telkens als de batterijen worden vervangen.
2. et haar in de afgebeelde pose alvorens in het water te plaatsen.
Plaats haar in het water en ze zwemt!
Als ze stopt met zwemmen, neem je haar volledig uit het water en plaats je haar er terug in.
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. Hold fing

. Hall ett finger dver bada sensorerna i 14 sekunder fore forsta anvandningen.

Upprepa det hér steget varje gang batterierna bytts ut.

. Stall hennes fenor som pa bilden innan du lagger ner henne i vattnet.

Ldgg henne i vatten, sa simmar hon!

0Om hon slutar simma ska du ta upp henne ur vattnet helt och hallet och sedan lagga
ner henne i vattnet igen.

over begge i14 sekunder inden forste brug.

Gentag dette trin, hver gang batterierne udskiftes.

. Anbring i denne stilling inden placering i vand.

Anbring hende i vandet, og hun svgmmer!
Hvis hun stopper med svamme, skal du tage hende op ad vandet og sa anbringe
hende i vandet igen.

. For forstegangshruk, holder du fingeren over begge sensorene i 14 sekunder.

Gjenta dette trinnet hver gang batteriene skiftes.

Plasser som vist pé bildet, for hun legges i vann.

Legg henne i vannet, og hun svommer!

Hvis hun stopper & svamme, tar du henne helt ut av vannet og deretter legger
henne oppi igjen.

. Ennen ensimmaista kayttokertaa pida sormea molemmilla tunnistimilla 14

sekunnin ajan. Toista tama joka kerta, kun paristot on vaihdettu.

Aseta hahmo kuvan osoittamaan asentoon ennen veteen laittamista.

Laita hahmo veteen ja han ui.

Jos hahmo lopettaa uimisen, ota hénet kokonaan pois vedestd ja laita sitten takaisin.

. Tpwv v mpwn Xprion, Kpatnote To SaxTulo EMdvw Kat amé Toug dUo alobnTipeg

yia 14 devtepolenta. EmavahdBete auto o ripa kabe @opd mov avtikabiotdte
TIC pmaTapieg.

BdAte Tnv ot moda mov Seixvel n €lkova, TPIV TNV TOMOBETHGETE 0TO VEPOD.

BdAte v péoa aTo vepd yia va kohupmoel!

Av otapatroet va kohupmael, Bydhte T eviehwe amd 1o vepd kat petd pakte Ty avd péoa.

. Przed pierwszym uzyciem przytrzymaj oba czujniki przez 14 sekund.

Powtdrz ten krok przy kazdej wymianie baterii.

Przed zanurzeniem w wodzie umies¢ w przedstawionej pozycji.
Umies¢ ja w wodzie i zobacz, jak ptywal

Jesli przestanie ptywac, wyciagnij ja catkowicie z wody i umies¢ ponownie.

. Az els6 haszndlat el6tt tartsd az ujjad mindkét érzékeld folott 14 masodpercig.

Ezt a lépést mindig végezd el, ha elemet cserélsz.

Miel6tt a vizbe tennéd, helyezd el az dbran lathaté médon.

Tedd a vizbe, és elkezd tszni!

Ha abbahagyja az tszast, emeld ki teljesen a vizbdl, majd tedd a vizbe djra.

. Ik kullanimdan 6nce parmaginizi her iki sensoriin iizerinde 14 saniye boyunca

tutun. Pilleri her degistirdiginizde bu islemi tekrar yapin.

Suya birakmadan dnce resimde gosterildigi gibi durusunu ayarlayin.
Suya biraktiginizda yiizmeye balar!

Yiizmeye devam etmezse sudan tiimiiyle gikarin ve tekrar suya birakin.

. Pfed prvnim pouZitim drzte prst na obou ¢idlech po dobu 14 sekund.

P¥i vyméné baterii vzdy opakujte tento krok.

Ped vlozenim do vody ji polozte, jak je vyobrazeno.

Dejte ji do vody a poplave!

Pokud prrestane plavat, celou ji vytdhnéte z vody ven a pak ji do ni znovu vratte.

e

-

N~

-

N

N o=

=

2

. Mepen

. Pred prvym poutitim podrite prsty na oboch snimacoch po dobu 14 sekiind.

Tento krok zopakujte vzdy, ked' vymenite batérie.

. Pred vloZenim do vody ju napolohujte tak ako na obrézku.

Dajte ju do vody a bude plavat!
Ak prestane plavat, vyberte ju iplne von z vody a potom ju vlozte znova do vody.

. Inainte de prima utilizare, tine degetul deasupra ambilor senzori timp de 14

secunde. Repeta acest pas la fiecare schimbare a bateriilor.

. Inainte de a o introduce in apa, aseaz-o ca in imagine.

Pune-oin apa si va inota!
Dacd se opreste din fnotat, scoate-o complet din apd, apoi introdu-o din nou.

p ua 3aKpoitte 06a paTumka Ha 14 cekyHp.
ToBTOpAITe 3TOT WAr NOCNE KaX A0/ 3aMeHbI 6aTapeek.

. Mpexae yem onycKaTb B BOAY, N3MeHUTe NM03Y, Kak N0Ka3aHo Ha pUCYHKe.

OnycTuTe ee B BOAY, 1 OHa byAeT NbiTb!
Ecnv oHa ocTaHOBMNaCh, U3BNeEKITe ee U3 BOAbI U CHOBA OMYCTHTE B Hee.

. Npenv Aa ce u3non3ea 3a MbpBY MbT, 3a/APbIKTE NPHCTA (U HAA ABATA AaTuNKA

3a14 cekyHau. ﬂosrapﬂﬁre Ta3u CTbIKa BCEKN BT, KOraTo CMEHATE 6arepvw|Te.

. llpeay pa A cnoxuTe BbB BOAA, MOCTaBeTe A KAKTO € N0Ka3aHo.

Cnoxere A BbB BOAA U TA LLe 3annysa!
AKo cnipe a nnyBa, U3BajieTe A OT BOAATA U3LANO 1 L TOBA A CJIOXKETE OTHOBO BBTPE.

. Prije prve upotrebe stavite prst preko oba senzora i drzite ga 14 sekundi. Ponovite

ovaj korak pri svakoj zamjeni baterija.

. Prije stavljanja u vodu namjestite u prikazanu pozu.

Stavite igracku u vodu i plivat ce!
Ako prestane plivati, izvadite je iz vode, a zatim je ponovno stavite u vodu.

. Prie$ naudodami pirma karta, 14 sekundziy palaikykite pirsta virs abiejy jutikliy.

Pakartokite $j veiksma kaskart, kai keiciate maitinimo elementus.

. Pries jdédami j vandenj, nustatykite parodyta poza.

|dékite j vandenj ir Zaislas plauks!
Jei Zaislas nustos plaukti, iStraukite i$ vandens ir jdékite i$ naujo.

. Pred prvo uporabo za 14 sekund prst pridrzi nad obema senzorjema.

To ponovi po vsaki zamenjavi baterij.

. Preden das igraco v vodo, jo namesti, kot kaZe slika.

PoloZi jo v vodo in zaplavala bo!
(e neha plavati, jo dvigni iz vode in jo ponovno polozi nazaj v vodo.

. Mepen nepLuMm BUKOPUCTAHHAM YTPUMYiiTe NaneLb Ha ABOX AATYMKaX

ynpopoBx 14 cekyxp. loBTopioiiTe Lio Ailo Wwopasy, Konu MiHA€ETe 6aTapeiiku.
TMepuu Hixx noKnacTu irpatuky y Boay, noctasre ii B no3y, Ak 306paxeHo Ha
ManioHKy.

loknapiTb i’y Bogy i BoHa nnasatume!

KLU0 irpaLuKa nepecTae NnaBaTw, BUTATHITH ii 3 BOAW i 3HOBY NOKNAAITL TYAM.
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